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Mehr Design, mehr Leistung!

Serie 1 A500-HD+ .

Die néchste Festplattengeneration fiir den Amiga 500.

Technik fiir lhren
Amiga 500.

GVPs neue multifunktionale
Erweiterungsbox fiir Festplatte,
Speicher und weiteren
Eweiterungen bietet Ihnen.

Fiihrende Technologie
Wie der grofe Bruder Amiga 2000 wird
der neue Serie-1I-SCSI/RAM-Controller

mit dem von GVP entwickelten VLSI-Chip

gesteuert.

State of the Art

sind die neuen I-Zoll-SCSI-Festplatten von
Quantum mit 40 bis 100 MB Kapazitiit und

Zugriffszeiten von 11 Millisekunden.

Leistung

ergibt sich zwangslidufig mit dem neuen
Serie-11-Controller. Der hohe DMA-
iibertragungsraten ermoglicht!

Speichererweiterung

Bis zu 8 Megabytes fast-RAM konnen
zusitzlich mit SIMM-Speicherbausteinen
aufgeriistet werden.

Zukunftssicher

Das einmalige “Mini-Bus™ - Konzept
ermoglicht den Einsatz weiterer interner
Erweiterungen, z.B. Modem oder
Netzkarte, und ist zudem sicherer als die
bisherigen ‘durchgefiihrien’ Buskonzepte
Qualitat

Ein eingebauter gerduscharmer Liifter
vermeidet Wirmestau, das externe
Netzteril ent lastet Thren Amiga 500.

Schinheit and Eleganz

Elegant wirkt das professionelle Gehiiuse,

das exakt der Bauform des Amiga 500
angepabt wurde. Keine klobigen Boxen
und Kabel mehr.

Testen

oder ‘Ich glaube nur, was ich sehe.” Thr
niichster GVP-Stutzpunkthéndler fiihrt
Ihnen die neue GVP-Serie-11-A500-HD+
gerne vor,

So sieht es innen aus:
Spieleschalter” sc

haliet den RAM und/oder die

Festplatte ab, um volle Kompatibilitit
Spielen zu

I
p \

Zu alteren
gewihrleisten
Externer SCSI-AnschluB erlaubt bis zu sieben
SCSI-Gerite an einem Bus

1-Zoll-Fe rzeil verfiigbaren
Kapaz von 40 bis 100MB
Mini-Bus' -Der Steckplatz fiir die
Zukunft!

Der GVP-VLSI-Custom Chip sorgt

fur korrekte Steuerung

Der GVP-FAAASTROM-Treiber von Ralph
Babel

Interne Speicherenwenterungssockel fiir bin zu 8
Megabytes Fast RAM

Eingebauter Liifter schiitzt vor Uberhitzung

Externes Netzteil hilt gefihrliche Spannungen
fern und entlastet das Amiga-Netzieil

AnschluBleiste zum AmigaS00

IMPACT and GVP are trademarks of Great Valley Products, Inc.

Amiga is a regi i tr of C dore-Amiga, Inc.

UNIX is a registered trademark of AT&T, Inc.

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.
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EDITORIAL DS

WE ARE

WORKING ON IT

M Gerade ist das groBte
Messeereignis flr den Ami-
ga, die AMIGA '90 in Kéin,
vorbei, schon finden Sie in
der  Weihnachtsausgabe
des AMIGA-Magazins neue
Berichte (ber Messen in
Anaheim, USA, und Wien,
Osterreich. Drangt sich da
nicht der Eindruck auf, daB
sich diese Veranstaltungen
tber die MaBen haufen?
Man kann nicht so voreilig
urteilen. Der Amiga hat mitt-
lerweile  enorme  Verkaufs-
zahlen in fast allen Regionen
des Erdballs erzielt, und da
ist es nur legitim, wenn in jedem nationalen
Vertriebsschwerpunkt eine eigene Messe
stattfindet. Genauso ist es notwendig, daB
eine Zeitschrift, die Ulber alle Neuentwicklun-
gen auf und flr den Amiga berichtet, von
diesen Messen die wichtigsten Ereignisse
vermeldet.

Ml Esbrodeltund quirltin den Forschungs-
und Entwicklungslabors rund um den Glo-
bus. Ozis, Aussis, Amis, Krauts, Franz-
men, Scots, Swizer, Blondies und Pakis ent-
wickeln eifrig neue Produkte fiir den Amiga.
Es bedarf hoher organisatorischer Anstren-
gung, hier noch den Uberblick zu behalten.
Wir vom AMIGA-Magazin sind seit Anfang
an dabei. Sollten Sie als Leser dennoch die
Vorstellung in einem Messebericht, im Ak-
tueliteil oder den Test des einen oder ande-
ren Produkts in lhrem Magazin vermissen,
s0 lassen Sie uns das wissen. We are work-
ing on it.

B Immens steigerte sich
das Angebot an Public-
Domain-Programmen. Der
erste und berlihmteste An-
bieter von Public-Domain-
Software auf dem Amiga ist
Fred Fish. Es ist dem
AMIGA-Magazin gelungen,
Fred aus der Reserve zu
locken. Gerade die An- und
Einsichten in Sachen Public
Domain, Free- und Share-
ware sollten uns zu denken
geben. Die Quintessenz des
Interviews: Es ist immer ein-
fach, die Leistungen von

, |dealisten zu wirdigen, wenn
man daflr nur verbale Kraftakte benétigt.
Hier sollte sich jeder selbst nicht nur an der
Nase, sondern auch am eigenen Scheck-
heft fassen, um den Autoren der niitzlichen
Programme, die einem die Arbeitam Amiga
erleichtern, monetér die Anerkennung aus-
zusprechen. Fred hat recht, wenn er sagt,
daB in der Amiga-Gemeinde immer noch
ein besonderer Geist herrscht, und es die-
ser Geist ist, der uns von anderen Compu-
teranwendern unterscheidet. Lassen wir
diesen Geist nicht in irgendeinem schotti-
schen SpukschloB versauern. Die Attraktivi-
tat des Amiga steht und fallt auch mit der
Bandbreite an Public-Domain-Software. Are
we all working on it?

Herzlichst Ihr
% : ; Albert Absmeier
Chefredakteur
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Albert Absmeier

s ist 8 Uhr morgens. Die
EinfallstraBen Wiens sind
von der Rush-hour geschla-
gen, d&hnlich denen von
New York, Minchen, Paris oder
London. Unser Ziel, die AMIGA
WORLD '90 im Messepalast am
Ring, ist vom Autobahnende der
A 1, obgleich nur ein paar Kilome-
ter mit dem Auto, noch Stunden
entfernt. Doch der Stop-and-Go-
Verkehr, die Umleitungen und
Parkplatzprobleme lohnen sich.
Nach Uberschreiten der Schwel-
le zur Ausstellung, vorbei an Kar-
tenkontrolleuren mit bunten Zylin-
dern und freundlichen Gesichtern,
bietet sich ein imposanter Anblick.
Eine Messehalle mit knarrendem
Parkettboden, tberreichem Stuck
an der Decke und kristallenen
Kronleuchtern, dem Staatsspiel-
haus wirdig, als lllumination. Das
Ambiente ware eher geeignet fir
den Hofball oder die Lipizzaner. Ei-
ne Computermesse in solch einem
Umfeld hatte ich noch nicht erlebt.
Es war ein Wagnis des Veran-
stalters Expoconsult International,
ECI, eine spezielle Amiga-Messe
in dem, verglichen mit der Bundes-
republik, relativ kleinen Markt
Osterreich abzuhalten. Dennoch
hatte die »Systemorientierte Com-
putermesse fiir Biiro und Freizeits,
trotz goldenem Herbstwetter, ei-
nen erfreulich hohen Andrang von
14000 Besuchern wahrend der
vier Tage zu verzeichnen. MaBge-
bend war sicherlich die professio-
nelle Werbung in Rundfunk und
Printmedien, an Schulen und Lit-
faBsdulen. Zudem konnten zahlrei-
che Besucher aus Ungarn und der
Tschechoslowakei gesichtet wer-
den. Ganze Schulklassen schlen-
derten, begleitet von ihren Leh-
rern, durch die zwei Hallen. Rund
30 Aussteller pradsentierten zum
Teil noch nicht gesehene Produkte
fur den Amiga.
M Bei B & C gab es den Prototy-
pen eines neuen Soundsamplers
zu héren. Die vorlaufigen Lei-
stungsdaten sind dem Bild zu ent-

AKTUELL

MESSEBERICHT

AMIGA WORLD ’90

prasentierte sich, fur
eine Computermesse
ungewohnt, in

einer typisch Wiener
Umgebung

AMIGA WORLD’90

WIEN

Soundsampler

mit liberzeugenden Da-
ten und elektronischer
Umschalter zwischen
Joystick und Maus von
Otronic

AMIGA-MAGAZIN 12/1990
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ommodore

Stephansdom, Burgthea-
ter, Messepalast. Vielesin
Wien erinnert an die gro-
Be alte Zeit. Ergénzt mit
High-Tech einer auBerge-
wohnlichen  Computer-
messe ergibt sich eine
faszinierende Mischung.
Neue Produkte aus der
Alpenrepublik gibt es
auch.

AMIGA-MAGAZIN 12/1930

97.-30.9.

9-0=18-° Uhr

GELEGENHEITEN-
_ ALKALMI VETEL- i
PRILEZITOSTNA KOUPE

Dreisprachig -

wurde um die
Aufmerksamkeit der
Besucher geworben

Echtzeit-
Bilddigitalisierung

16,8 Millionen Farben mit
dem VDA-2001 von Kéhler

nehmen. Liefertermin soll Ende
November sein.

B Fir die D.Js bietet MK-Com-
puting aus Neusiedl am See das
Programm »Discothek Professio-
nal« an. Geschrieben in GFA-
Basic, 148t sich damit die gesamte
Live-Verwaltung der CD-ROMs ei-
nes Discjockeys vornehmen.
Ebenfalls neu von MK ist ein
Computer-Lexikon Englisch-
Deutsch mit rund 20000 Wértern
aus dem Fachbereich Computer.
Das Lexikon |&Bt sich durch eigene
Bibliotheken erweitern. Die Pro-
gramme kosten jeweils 6S 1420,-.
B Print-Technik présentierte sei-
ne gesamte Scanner-Palette vom
Color-Scanner Epson GT 100 iiber
den Epson GT 4000 AS bis zum
Professional-Scanner Il mit OCR-
Schrifterkennung (6S 23990,-).
Wer die aktuellen Wetterinforma-
tionen per Satellit empfangen will,
ist mit der Meteosat-Empfangsan-
lage fiir 6S 21490,- bestens bera-
ten. Eher irdische Daten lassen
sich mit dem neuen Teletext-Deco-
der verarbeiten. Der Teletext-
Decoder wird mit dem Videosignal
eines Fernsehtuners gespeist und
kostet 6S 1290,-.

B Bei Otronic standen vor allem
die Festplatten-Laufwerke und die
Track-Display-Disketten-Laufwerke
von DFO: bis DF3: im Vordergrund.
Ein fir alle geplagten Amiga-
Besitzer besonders interessantes
Kleinod diirfte der elektronische
Umschalter zwischen Maus und
Joystick flir 6S 480,- sein. Um-
stecken oder Umschalten gehort
damit der Vergangenheit an.

M Blinde konnten sich auf dem
Stand von Dr. Singer den Prototy-

-
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Sprachausgabhe
fiir Blinde entwickelt

das Forschungszentrum
Seubersdorf
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Print-Technik
prasentierte und
verkaufte seine

gesamte Produktpalette w9~

i

pen eines elektronischen Vorlese-
geréts anhoren. Mit einem Hand-
scanner kénnen von den Blinden
Uber akustische Signale selb-
stdndig Zeitungen oder Schrift-
stiicke eingelesen werden. Die

Zeichenerkennungs-Software
(OCR) soll weitgehend unempfind-
lich gegeniiber der Schrifttype
sein. Das Lesegerdt auf Basis ei-
nes Amiga 500, erste Serien wer-
den im 1. Quartal 1991 erwartet,
soll durch seinen Preis (rund 6S
35000,-) auch dem privaten Anwen-
der zugdnglich gemacht werden.

In ganz anderen Regionen be-
wegen sich die Umbausysteme
VIP 2000 und VIP 3000. Hier wer-
den der Amiga 2000 bzw. der Ami-
ga 3000 in Tower-Gehduse mit
starkeren Netzteilen, mehr Spei-
cher, 60 Hz Bildwiederholfrequenz
und 170-MByte-Festplatten einge-
baut. Die Preise: 6S 114000,- fur
VIP 2000 und 6S 117600,- fir VIP
3000.

M Bei Ing. Kéhler waren nicht die
Blinden, sondern die Sehenden

Video-Konferenz

mit Chefentwickler Jeff
Porter

Tower-Power

steckt in den umgebau-
ten Amiga von Singer

gefordert. Das neue VDA-2001
Farbvideo-Interface fur Amiga
2000/3000 digitalisiert in Echtzeit
Bilder mit 24 Bit, d.h. 16,8 Millionen
Farben, bei einer Auflésung von
512 (600) Zeilen x 512 Pixel; inter-
laced. Damit lassen sich Ray-
Tracing-Bilder mit 16,8 Millionen
Farben berechnen und per Einzel-
bild an Videorecorder senden. Die
Software ist kompatibel zur WB 2.0
und ARexx-fahig. Eine Schnittstel-
le zu Sculpt, Reflections, Silver,
DPaintist vorhanden. Der Preis oh-
ne Mehrwertsteuer 6S 22300,-.

B In Zusammenarbeit mit Com-
modore und M.A.R. présentierte
Serafin Software eine einstiindige
Show auf der Commodore-Blihne.
Zur Auffihrung kam »The Scrat-
cher«, ein interaktiver Sampleplay-
er, dessen Basisversion im PD-
Bereich bekannt sein diirfte. Jetzt
gibt es auch die Schallplatte dazu.
AuBerdem verband eine Tanzerin
mit »Fluctuations« die Welt zwi-
schen Amiga und Mensch via
Tanz, Musik und Grafik. Fluctua-
tions ist der Beitrag von Serafin
Software zur diesjdhrigen Ars
Electronica '90.

B Darius hat fur zahlreiche Fir-
men die Generalvertretung in
Osterreich iilbernommen. Ein niitz-
liches Produkt aus der breiten An-
gebotspalette sei flr alle Sound-
Fans erwahnt: der Soundblaster.
Das ist ein Stereoverstérker (2 x 5
Watt), der problemlos an den Ami-
ga angeschlossen werden kann,
falls die eigene Anlage auBer
Reichweite ist. In England ist der
Soundblaster bereits ein Renner.
M Intercomp zeigte das gesamte
Programm von Gabriele Lechner
und Meyer, ebenso wie die Gen-
locks von Electronic Design.

B Karasoft bezeichnet sich selbst
als das alteste Software-Haus flir
Computerunterhaltung in Mitteleu-
ropa. Dementsprechend besteht
die Auswahl hauptsdchlich bei
Spielen von Activision bis Sublogic
und Joysticks von Competition bis
Suncom. Aber Karasoft bietet auch
Lern-Software der deutschen Heu-
reka, der amerikanischen Fisher
Price und der &sterreichischen In-
genio an.

B Games World und RoBmodller
aus Deutschland zeigten die jewei-
lige Produktvielfalt. Bei RoBmaller
wurde neben dem Megadrive-
Disketten-Laufwerk (1,562 MByte
formatierte Kapazitdt) besonders
aufden Prototypen eines Speicher-
oszilloskops fiir den Amiga hinge-
wiesen. Voraussichtlicher Liefer-
termin ist der Dezember 1990.

B Auf dem Stand von Markt &
Technik préasentierte die Firma
»Vorsicht Hochspannunge« ihre An-
gebote rund um den Amiga. So et-
wa die optische 3-Tasten-Maus
JIN.

B Ebenfalls vertreten waren zwei
bedeutende Amiga-Clubs. Der
Chipsi-Club, seit 5 Jahren aktiv,
war Fachberater fir Einsteiger und
Fortgeschrittene. Der Amiga Club
Osterreich ist seit Anfang des Jah-
res aktiv, hat aber bereits nach ei-
genen Aussagen 900 Mitglieder.
B Commodore selbst zeigte auf
einer Videoleinwand mit einer Dia-
gonalen von 4 m und einer Audio-
anlage von 2 x 2000 Watt die
Grafik- und Soundeigenschaften
der Amiga-Familie. Besonders die
Multimedia-Eigenschaften  des
Amiga 3000 wurden ins rechte
Licht geriickt. Hohepunkt war eine
Videokonferenzschaltung  nach
West Chester in den USA. Die Be-
sucher der Wiener Messe konnten
live knifflige Fragen an die Ent-
wicklungscrew rund um Jeff Porter
stellen.

Stiindliche Seminarvortrdge zu
Gebieten wie Animation, Video,
Musik/MIDI, DTP etc. rundeten die
Messe ab.

Fur diese Wiener Amiga-Messe
war vom Veranstalter ein nicht ge-
ringes Risiko eingegangen wor-
den. Nach dem gliicklichen Ab-
schluB kann man nur gratulieren
und den &sterreichischen, ungari-
schen und tschechoslowakischen
Besuchern fur nachstes Jahr eine
genauso gelunge Messe win-
schen. Wien hat einmal mehr be-
wiesen, die Drehscheibe zwischen
West und Ost zu sein. |

Amiga-Club-Osterreich,
A-1070 Wien

B & C EDV Systeme, FavoritenstraBe 74,
A-1040 Wien, Tel. 0222/5 05 49 78
Chipsi-Computer-Club, HollandstraBe 2,
A-1020 Wien

Commodore Computer Ges.m.b.H., Kinsky-
gasse 40-44, A-1232 Wien

Darius, Adreas-Huger-Gasse 56/1,
Wien, Tel. 0222/23 95 80
Gamesworld Computershop, Drygalskiallee
31, W-8000 Miinchen 71, Tel. 089/ 78 60 44
ICA Hightech, Sandleitengasse 15-17, A-1160
Wien, Tel. 0222/45 45 01-0

Karasoft, Josefstédter StraBe 51/2/15, A-1080
Wien, Tel. 0222/4 03 06 26

Ing. Roland Kdhler, Grieshofgasse 8, A-1120
Wien, Tel. 0222/85 42 71-0

M.A.R. Computershop, Weldengasse 41,
A-1100 Wien, Tel. 0222/62 15 35

Markt & Technik Verlag GesmbH, GroBe Neu-
gasse 28, A-1040 Wien, Tel. 0222/5 87 13 93-0
MK-Computing, Untere Hauptstr. 154, A-7100
Neusiedl/See, Tel. 0 21 67/25 97

Otronic, BleibtreustraBe 2, A-1110 Wien, Tel.
0222/76 70 01

Print-Technik, Stumpergasse 34-36, A-1060
Wien, Tel. 0222/5 97 34 23

RoBméller HS GmbH, Neuer Markt 21, W-5309
Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61-63

Singer Dr. Wolfgang, Koblgasse 21, A-1030
Wien, Tel. 0222/78 96 33

Vorsicht Hochspannung, Lambrachtgasse 16,
A-1040 Wien, Tel. 0222/56 52 40

Kirchengasse 27,

A-1220
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ND I G1-VIEW GBOLD

4096 Farben mit hoher Aufldsung ... und das ist nur der Anfang

it der vollig neuen Digi-View-4.0-
Software kdnnen Sie etwas, was die
meisten Leute fir unmaglich hielten —
4096 Farben mit hoher Aufiosung
digitalisieren und anzeigen! Wir
nennen dieses revoiutiondre neue
Grafikverfahren Dynamic-HiRes, und Sie werden es erst
glauben, wenn Sie es auf lhrem eigenen Bildschirm
sehen. Aber das ist nur der Anfang von dem, was Digi-
View 4.0 zu einem echten Kniiller macht. Es zeichnet
sich weiterhin durch Dynamic-HAM (randfreies HAM),
Starfreiheit (fir allerscharfste Bilder), ARexx-
Unterstiitzung, SuperBitmap-Digitalisierung, 24-Bit-
Farbunterstiitzung, 68020/68030 Kompatibilitdt und
Dutzende von anderen Eigenschaften aus, die Digi-View-
Gold zum heiBesten Amiga-Grafik-Produkt machen.

Und es ist immer noch genauso leicht zu bedienen.
Richten Sie einfach Ihre Videokamera auf einen
Gegenstand oder ein Bild, und schon nach Sekunden
verwandelt Digi-View-Gold es in eine Amiga-Grafik mit
leuchtenden Farben und verbliiffender Schirfe. Ob Sie
nun Grafiken fiir Desktop Publishing erstellen wollen,
eine Video-Prasentation oder nur aus SpaB, Digi-View-
Gold bietet Ihnen packende Bilder auf einfachste Weise.

Diese Bilder wurden direkt von einem Amiga 1080 Manitor
aufgenommen; sie zeigen die neue 4096 Farben
Dynamic-HiRes-Version, nur mit NewTek's

Digi-View 4.0 erhaltlich.

DEUTSCHE VERSION!
DIGI-VIEW 4.0 und DIGI-PAINT 3 werden eins

mit der ultimativen Verbindung zwischen Digitizer und Malprogramm:.
Durch das Digi-Port-Feature kdnnen beide den gleichen Screen
benutzen, so daB die Nachbearbeitung Ihrer digitalisierten Bilder
einfacher wird als je zuvor. Ubertragen Sie 768 x 480, 4096-Farben-
Bilder von Digi-View 4.0 nach Digi-Paint 3 einfach per Menii-
Kommando, verandern Sie Bilder, durch Kombinieren verschiedener
Bilder oder Einfiigen von Titeln und stellen Sie sie dar im Dynamic-
HiRes-Modus oder in anderen Auflésungen.

Nur Digi-View Gold:

o Digitalisiert in allen Amiga-Auflosungsmodi von 320 x 200 bis zu
768 x 480 (volles Hires-Overscan).

® Verwendet 2 - 4096 Farben ?einsch!ieﬁlich Halfbrite).

o Digitalisiert 21 Bits pro Pixel (2,1 Millionen Farben) fiir
hochstmdgliche Bildqualitat.

@ \Verfiigt (iber ausgefeilte Misch-Routinen, die bis zu 100000 Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm darstellen konnen.

@ Wird mit einem Icon-gesteuerten Dia-Show-Programm ausgeliefert,
das sowohl IFF- als auch Dynamic-Mode-Bilder darstellen kann.

@ \Verfiigt liber eine vollstandige Software-Steuerung fiir
Farbsattigung, Helligkeit, Scharfe, Farbung, Auflosung und Palette.

@ Bietet eine einmalige lebenslange Garantie und eine kostenlose
Beratung per Telefon.

Wenn Sie nur das allerbeste Grafiksystem fiir Ihren Amiga wollen,
dann besorgen Sie sich den meistverkauften Video-Digitalisierer:
Digi-View Gold.

Nur DM 398,- Jetzt mit

Digi-Paint 1

DTM £SD.
Poststralie 25 Rodderweg 8
6200 Wiesbhaden : 5040 Briihl
(06121) 502050 ‘w 'H (02232) 22001

Telefax 500989

Telefax 22003

N CORPORATETD

geschiitztes Warenzeichen der NewTek Inc
wallen, dann halten Sie Ihr Brot bereit
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Computer Veririebs GmbH e Erlanger Str. 8—10 « 5 Koln 91 » Tel:(0221) 87 33 59 / 87 36 57 / 87 43 21 » Fax:(0221) 87 41 89

Weitere Supra Produkte :

A 2000 40 MB Hard Card Quantum 11 ms SCSI
2400 Baud Modem extern

2400 Baud Modem intern fir A 2000

RAM Erweiterung 2 MB bis 8 MB fr A 2000
Weitere HD Grofien z.B.
Unsere 4-Jahrige Erfahrung mit Supra Produkte erlaubt es
uns Ihnen den bestmdglichen Service anzubieten.

Alle Supra Produkte mit deutscher Anleitung.

1275,- DM
298,- DM
306,- DM
589,- DM

80 & 105 MB Lieferbar

Supradrive 500 XP ist ein Warenzeichen der Supra Corp.

Base Bord

| Speichererweiterung
| fir den A 500. Aufrist-

(& (L JE 1

Tifiiaka ©

Pixel 3D

Einzigartiger Autotracer
um Color — Bitmaps(!)
in 3D Objekie zu kon-
vertieren. Alle Farben
werden in das 3D Ob-
jekt Ubemnommen. Far
Sculpt 4D, Videosca-
pe 3D, Turbo Silver und
Autocad DXF.

169,- DM

A N

h ‘n-\-

Pic Magic Clipart fur alle Amigas. Samfliche 250 Bilder wer-  Saxon Publisher Neue Version 1.02 mit européischen MaBeinhei-
den in EPS, bitmap und Superbitmap-Format ge- ten und deutschen Zeichensétzen. Stauchen,
liefert. 169,- DM strecken und stufenlos rotieren, Projektion auf ver-

; ik schiedene Kérper sind mit Texten méglich. Vier—

Fantasy Magic l‘:{ie Pic Magic, aber mit sehr schéne;.s Fcnigs;‘ Rty Separaticin, Txiatatging: Schiation, Birmop

. = Textures. Mit deutscher Anleitung ~ 799,— DM

Cross Dos MS-DOS oder AIAR] Diskelion werden nun 9°*  Mega Midget  Die 68030 Karte fir den AS00 / A2000. Extrem ho-
5,en .er SR TR c;r;cu DM he Rechenleistung durch asynchron getakie-
tisch eingebunden. = ten 68030/68882 Prozessor (ois zu 50 Mhz). Optio-

Diskmechanic  Sammlung verschiedener Disk-Tools. Bis zu 400% nal 68882 Coprozessor und 512 KB Statisches—
mehr Performance emneichbar, Wiederherstellen RAM. 2—-8 MB 32 Bit-Fast-RAM ab 1498,- DM
wvon geloschten Files oder defekten Disketien. Vo Rec One S .

] pracherkennug flir den Amiga | Unterscheidet
Zugriff cuf die einzelnen Sekitoren und Spuren bis zu 70 verschiedene Warter, Ihr Amiga kann
moglich. 169,- DM dann z.B. lesen und "sprechen”, IFF Gratiken zei-

Mousemaster Emnoéglicht den AnschluB von drei Geraten am gen uvm. Wird mit deutscher oder englischer An-
"Maus- Port". Umschatltbar. 79~ DM leitung ausgeliefert. 328,- DM

Kabellose Maus Jeizt kénnen Sie Thren Amiga Uber 3 m Entfer- Supercard Abschaltbare Kopierhardware mit durchgeschlif-
nung mit der Infrarotmaus "fernbedienen" (Practi- fenem Bus. Erlaubt es jeden Kopierschutz zu ko-
cal Solutions) 198,- DM pieren. 169,- DM

US-Robotics* Courier HST Modem(14.400bps) 1489,- DM US Robotics* Dual Standard Modem 2330,- DM

Weltweiter Vertrieb fiir Computer Hard - und Software
Pulsar Schweiz Pulsar Belgium/France Pulsar North America

Tel.: 41 41 62 48
Obere Fambuhlstr. 19
5610 Wohlen / Schweiz

Tel.: 332601 44
Fax.:3326 0194

KV. Overmeirelaan 20
2100 Antwerpen/Belgium

Tel.: 516 997 6903
Fax.:516 334 3091

410 Maple Avenue
Westbury, NY 11590 / USA

* Der Betrieb dieser Modems am bundesdeutschen Postnetz ist unter Stratandrohung verboten.



von Jérg W. Kahler

mishows veranstaltet die

gréBten Amiga-Messen in

Deutschland und in den

Vereinigten Staaten. Im
heiBen Messe-Herbst hatte sich
Veranstalter Alexander Glos einen
besonderen Platz fiir die zwblfte
amerikanische Show ausgesucht.
Schauplatz der nach Aussteller-
und Besucherzahlen bisher er-
folgreichsten USA-Messe war das
Convention Center des Disney-
land-Hotels in Anaheim, Kalifor-
nien. In der Nachbarschaft von
Mickey, Donald und Goofy stand
fir ein Wochenende der Amiga im
Rampenlicht. Der Standort paBte
vor allem Software-Hersteller Dis-
ney mit seinem neuen Amiga-
Programm »Disney Animator« ins
Konzept (siehe News-Meldung
AMIGA 11/90). DaB Disney dann
doch nicht ausstellite, lag an eige-
nen logistischen Problemen; auf
dem Amiga-Sektor hat man wohl
noch einiges dazuzulernen.

Uber 60 andere Firmen (Produ-
zenten, Héndler, Distributoren) lie-
Ben es sich jedoch nicht entgehen,
die fir amerikanische Verhéltnisse
ermutigende Zahl von weit (iber
12000 Besuchern zu empfangen.
Man bedenke, Amerika ist flichen-
méBig um einiges groBer als
Deutschland und auBerdem finden
dort drei Messen pro Jahr statt. Die
Daten und Standorte der drei
Shows fiir '91 entnehmen Sie bitte
dem Kasten am Ende des Artikels.

Natirlich hatten die Aussteller
jede Menge Neuheiten im Reise-
gepdck. Nachfolgend sind die
Highlights ausfiihrlich beschrie-
ben. Die Tabelle am Ende des Tex-
tes enthélt alle auf der Messe ge-
zeigten Neuheiten:
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Kalifornien

DIE GROSSE
SHOW VON
DISNEYLAND

Was haben Mickey Mouse und der Amiga
gemeinsam? Nicht viel, doch
flr ein Wochenende war der Amiga die
Hauptfigur in Disneyland.

Applied Engineering

Die Firma ist zwar auf dem
Amiga-Sektor relativ neu, doch in
den eigenen Hardware-Werkstét-
ten produziert man schon seit elf
Jahren Peripheriegerte fiir Apple-
Computer. Der Einstieg ins Amiga-
Business beginnt denn auch
gleich mit einem Paukenschlag:
Applied Engineering produziert
das erste Floppy-Laufwerk, das
High-Density-Disketten mit einer
Speicherkapazitét von 1,52 MByte
lesen und schreiben kann (AE
High Density Drive). Dazu wird ei-
ne spezielle Treiber-Software be-
nétigt, die bereits in der Version 2.0
ausgeliefert wird. Sie arbeitet laut
Hersteller fehlerlos mit der Kon-
vertierungs-Software »Cross DOS«
zusammen und unterstltzt Back-
ups mit Quarterback. Da das Lauf-
werk die vom Apple bekannte Ei-
genschaft hat, die Disketten per
Software-Befehl automatisch aus-

zuwerfen, wurde an die Installation
einer Tastenkombination gedacht,
mitder man jederzeit das Laufwerk
zwingen kann, die Disk wieder her-
zugeben. Treiber und Befehle
miissen in der Startup-Sequence
des Amiga gesondert initialisiert
werden.

Weiterhin zeigte man eine
»Send-Fax«-Lésung mit hauseige-
ner Software und dem Datalink-
Modem, das sich von normaler Ge-
schwindigkeit (2400 Bit/s) auf Fax-
betrieb  aufriisten 14Bt. Die
Empfangs-Software wurde noch
fir Ende '90 angekiindigt.

Black Belt Systems

Eine weitere Software fur den
Betrieb des Amiga als Faxgerét hat
Black Belt Systems in Arbeit.
»QFax« ist bisher die einzige Soft-
ware, die Fernkopien sowohl| sen-
den als auch empfangen kann. Zu
sendende Dateien missen aller-

dings zuerst in ein Grafik-File nach
dem IFF-Standard konvertiert wer-
den.

Dr.T's

Bei den Musik- und MIDI-Spe-
zialisten von Dr. T’s konnte man ei-
nen fertigen SMPTE-Synchronizer
mit eingebautem MIDI-Interface
bewundern. »Phantome«, so der
Name, wird von einigen Dr. T's Pro-
dukten schon unterstiitzt (etwa der
KCS 3.0) und offnet dem Amiga
das Tor zur Video-Post-Production,
die ja bekanntlich auf den SMPTE-
Timecode abgestimmt ist.

AuBerdem war man recht stolz
auf eine bereits lauffahige Vorver-
sion des »KCS-Sequenzers Level
ll«mit eingebautem grafischen No-
teneditor. Den Editor hat man aus
dem Sequenzer »Tiger Cub« {iber-
nommen,.

Holosoft Technologies

Endlich gibt es eine ernstzuneh-
mende Konkurrenz fiir das Malpro-
gramm »Deluxe Paint«. Das war
zumindest die Aussage am Stand
von Holosoft, die mit dem »Gra-
phics Workshop« ein Standard-
malprogramm herausgebracht ha-
ben, das liber 30 neue Funktionen
gegeniiber Deluxe Paint besitzt.
Die (iblichen Werkzeuge finden
sich natlrlich im Graphics Work-
shop ebenfalls. Sogar auf Anima-
tion braucht der verwdhnte Zeich-
ner nicht zu verzichten. Wir wer-
den das Programm in einer der
ndchsten Ausgaben ausfihrlich
testen.

MAST

Auch Australiens Amiga-Ent-
wickler sind aktiv. MAST konnte die
erste Zusatz-Hardware préasentie-
ren, die 16,8 Millionen Farben flr

1
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jeden Amiga zugénglich macht.
Das Modul von »Colorburst« wird
einfach zwischen Amiga und Moni-
tor gesteckt und macht Bilder mit
24 Bit Farbtiefe sichtbar. Das Uber-
raschende daran ist die Tatsache,
daB dazu jeder Monitor (auch der
normale 1081 von Commodore)
verwendet werden kann.

Oxxi/Aegis

Die kalifornische Firma Aegis,
bekannt durch viele bahnbrechen-
de Produkte aus der Anfangszeit
des Amiga, existiert nicht mehr.
Sie wurde vom benachbarten Her-
steller Oxxi aufgekauft und so er-
scheinen jetzt viele neue Versio-
nen von altbekannten Program-
men bei Oxxi unter dem Label Ae-
gis. Als heiBestes Produkt schickt
man den »Audiomaster lll« ins
Rennen. Die Sound-Sampling-
Software wurde durch méchtige
Zusatzfunktionen fir die Erzeu-
gung von Echos und Filtereffekten
erweitert. Mit dem »Multi-Loop-
Sequencing« hat man zudem et-
was vollig Neues konzipiert: Damit
lassen sich im Sample beliebig

L ELLCTUE Modul zur

Synchronisation mit SMPTE-
Timecode

viele Punkte fur schleifenartige
Wiederholungen setzen. Aus ei-
nem Sample kénnen so ganze Lie-
der entstehen. Zusatzprogramme
wie ein Oszilloskop am Bildschirm
und eine Player-Software runden
das Paket ab.

»Spectra Color« wird das erste
Malprogramm fir den HAM-Mo-
dus des Amiga sein, das eine
Animation mit Pinseln (Brush-
Animation) &hnlich wie Deluxe
Paint beherrscht.

Mit dem »Videotitler 3D« lassen
sich Schriftzlige, die aus den hiib-
schen Poly-Fonts des alten Video-
titler bestehen, in 3D-Manier durch
den Raum wirbeln. Die Benutzer-
oberflache wurde auBerdem kom-
plett neugestaltet.

Progressive
Peripherals & Software

Eine Video-Hardware besonde-
rer Art zeigte man auf dem Stand
von PP&S. An den »Video Blen-

12
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Hersteller Produkt Kurzbeschreibung
Applied RAM Works 500 A500 RAM-Erweiterungskarte, intern bis 8 MByte
Engineering RAM Works 2000 A2000 RAM-Erweiterungskarte bis 8 MByte
AE High Density Drive Floppy-Laufwerk fiir High-Density-Disketten mit 1,52 MByte
AE 880K Drive Floppy-Laufwerk fiir normale 880-KByte-Disketten
Timemaster 500 Steckkarte fir A500-Erweiterungsschacht mit Uhr/Kalender
AE Power Supply Extra starkes Netzteil fir AS00
Datalink 2000 Modem-Einsteckkarte fiir A2000 mit 2400 Baud, aufriistbar fiir Faxbetrieb
Datalink Express Externes Tischmodem mit 2400 Baud, aufristbar fiir Faxbetrieb
Black Belt QFax Telefaxe senden und empfangen
Systems Board Master Platinenlayout und CAD auf dem Amiga
Broderbund Wolfpack U-Boot-Simulator
Sharkey's 3D-Pool Pool-Billard-Spiel
Prince of Persia Action-Adventure
Wings of Fury Luftkampfsimulator
California Catalina Card RAM-Erweiterung fiir A2000 bis 8 MByte
Access Malibu Board SCS|-Festplatte-Controller
Rodeo Drive Slimline-Floppy-Laufwerk
Bodega Bay Gehéuse und Umriistsatz, um A500 in A2000 zu verwandein
Carina Software Voyager Professionelle Planetarium-Software
Centaur Maxi-Sketch Grafiktablett
Software Boing! Optische Maus mit Dude 1.1 Utility-Software
CSA Blinky Kontroll-Hardware mit LEDs fir SCSI-Controller
Mega Midget Racer 88030-Prozessor-Karte fiir A2000
Dakota Corp. Sketch Master Grafiktablett iber RS232-AnschluB
Dr.T's Phantom Externes Modul zur SMPTE-Synchronisation, mit eingeb. MIDI-Interface
KCS-Sequenzer Neue Version des Level ll-Sequenzers mit grafischem Editor
Expansion Data Flyer SCSl-Interface mit RAM-Erweiterung
Systems Base Board 4 MByte RAM fiir Amiga 500 intern
XRAM Board 2 MByte Upgrade flir Base Board
Gold Disk Professional Page 2.0 Neue Version des DTP-Programms
Advantage 1.1 Neue Version des Kalkulationsprogramms
GVP Series |l AS00-HD + RAM-Erweiterung und Festplatte fir A500
SHI-M09200E/600 Wiederbeschreibbare optische Platte mit 600 MByte
Series Il SCSI Neuer SCSI-Controller mit Treiber-Software
SlI-R5500 Wechselplattensystem auf Basis Ricoh-Laufwerk
Impact WT-150 Wang Tek Tape-Streamer als Backup-System
Series Il A2000 Hard-Disk und RAM-Karte der neuen Generation
A-Net-Controller Ethernet-Controller mit neuer Software
Holosoft Graphics Workshop Standard-Malprogramm mit vielen noch nie gesehenen Funktionen
ICD Flicker Free Video ICDs Hardware-Zusatz macht SchluB mit dem Screen-Flimmern
Adspeed Low-Cost-Beschleuniger auf 14,3 MHz
AdIDE IDE-Interface fir alle Amigas
Impulse Imagine Ray-Tracing-Software, die Bilder mit 24-Bit-Farbtiefe ausgibt
Firecracker 24 Farbkarte fiir A2000 mit 16,8 Millionen Farben
Intec Amikit 2.0 Lernprogramm fiir die Workbench
Interplay Battle Chess Il Chinesisches Schach mit Animation
Lord of the Rings Action-Adventure nach ber(ihmter Vorlage
Dragon Wars Fantasy-Rollenspiel der Post-Bard's-Tale-Ara
Intuitive Tech. Foundation Interaktive Programmierumgebung
VS Metad 4-MByte-Erweiterung fiir A500/2000
Printerface Interface fir mehrere Gerdte am Drucker-Port
Infinity 40 Wechselplattensystem
Grand Slam Multifunktionskarte
Karmasoft Power Pinball Flipper-Spiel mit Construction Set
MAST Colorburst 24-Bit-Farbmodul mit 168 Millionen Farben
Colortease Low-Budget-Version von Colorburst mit 256 Farben
Blitz Basic Neuer Basic-Dialekt speziell fir Spieleprogrammierung
Masterlock Kommerzielles Genlock
Mastergrab 24-Bit-Frame-Grabber, Echtzeitdigitalisierer
Mini MIDI MIDHinterface, 2 In, 1 Out, 1 Thru
Megagem NeuroPro Simulation neuronaler Netzwerke, Kiinstliche Intelligenz
FractalPro Berechnung von Fraktalen im HAM-Modus
CellPro Modulares Animationsprogramm
BarPro Lese- und Druck-Software fiir Barcodes
New Horizons Graphic Designer Objektorientiertes Malprogramm
Quick Write Einsteiger Textverarbeitung mit ARexx-Unterstiitzung
Proscript Postscript-Unterstitzung fir Prowrite 3.0
Profonts Hochauflésende Schriften fir Prowrite (Volume | + II)
Oxxi/Aegis Audiomaster |Il Neue Version der bekannten Sampling-Software
Spectra Color Das erste HAM-Malprogramm mit Brush-Animation
Videotitler 3D Mehrfarbige Schriften (Poly-Fonts) in 3D bewegen
Turbo Text Text-Editor fir Programmierer, anpaBbar an versch. Compiler
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8MB RAM-ERWEITERUNG

Fir A500/1000 und A2000 @ Setzen Sie lhrem AMIGA nicht
schon durch die RAM-Erweiterung Speichergrenzen. Mit unse-
rer BMB RAM-Erweiterun kbnnan Sie klein anfangen und bei
Bedarf durch einfaches von RAM-B bis
auf 8MB weiter autristen . Frai besmckbar von 512k bis 8MB
Mit 41256er und 511000er RAM's @ Alle Sockel fir BMB vorba-
stickt @ Autokonfigurierend/abschaltbar @ Durchgeschieifter
Bus und Metaligehause bei AS00/A1000.

ende Konfigurationen sind

g‘ % Mme?e 16x 511000
lMB 32! 5!256 4MB = 32x 511000
2MB = 64x 41256 BMB = 64x 511000
Version AS500/1000 A2000
Erweiterung ohne RAM's 6020 8030 598.-
Bestlckt mit 2MB 6021 6031 898.-
Bestickt mit AMB 6022 6032 1198
Bestickt mit BMB 6023 6033 1798~
PROFILAUFWERK 3,5"

Metaligehduse @ Elnslallbare Laufwerknummer mit Displayan-
zeige @ Digilale Trackanzeige ® Wnite-Protect am Laufwerk
schaltbar ® Durchgeschieifter Bus @ 1 Jahr Garantie

Super-ALCOMP-Prei ; ..298.~

LAUFWERK 5,25"

40/80 Track . Laufwarkbus durchgeschieift @ Abschaltbar @
MS-DOS ® Disk-Change

Super-ALCOMP-| Preis...... 239.-

HD 1,6 MB (s h ) 259.-

Write-Protact-Schalt +15.-

GEMISCHTES DOPPEL 3,5"/5,25"

Elr;uln a‘::grguabschallbar L] Emmellbgralll W

mit Anzel rchgagd‘llaﬁﬂaf 40/80 Tracks
umschaltbar @ Metaligehause ® 1 Jahr Garantie

Super-ALCOMP-Prais..... 498.-

3.5" LAUFWERK
Gr alie Mﬂ@As @ Einstelibare Geratenummer @ Abschaltbar
Metal lach @ 1 Zoll (2,54 cm) @ Durchge-
Bus.T -Laufwerk @ 1 Jahr Garantie

plett anschiubferig 198.-
BESTELLUNG UND VERSAND
ALCOMP GmbH
Glescher Weg 22
5012 Bedburg
Telefon 02272/2093
Telefax 02272/1580

STEREO-SOUNDSAMPLER

reoaamnhrfﬂrksnu und A2000 ® Kompatible zu Audioma-
mm.oouv-ﬁ i 139
BOOTSELECTOR

anschiuBfertig.

SOUNDSAMPLER
Fir alla AMIGA's mit Software @ Type bel Bmllu bitte nnge
ben @ 8-Bit Datenbreite ® Betriah am P;
Mit Vorverstarker for Micro-Ansd’\luB Chmd1 }
e s gl M iy ol
El:lp::l:!.COMP-F, It 'sr:-:

AMIGA-EPROMMER
fir AS00/A1000/A2000 @ ExpansionsportanschiuB @ Fir
EPROMS 2?64 27011 (Bk - 128k) alle A- Tgpen und CMOS-

yﬁe Vier Prog yrithmen ,J)ar
schnell ® Programm zum Generieren und Erennan von ick-
glaﬂs_aarakl von Diskette oder aus

* <

LEERTEST LADEN VON DISK
VERGLEICHEN SPEICHERN AUF DISK
AUSLESEN HEXDUMP

BRENNEN

Mit Software und Gehause.
Bausatz..

STECKPLATZEHWEFI’ERUNG
BImlDrl ifwerki und gin-
stelibare g direkt am
AMIGA Gehause dadurch keana Kabslprobhme
a:ﬁgﬂfemg zum Super-ALCOMP-PIeIS.... ... i g::
AKTIVER VIRUSSCHUTZ
Paket zur Viruserkennung und zum Schutz gegen Viren
A 39.-
Bausatz 5 24.-
Viruskillerprog 35.-
Beide als Paket 65.-
Ausgereifte Ingemeurleistung
Nur professionelle Leﬂerplanen
- Bauteile namhatfter Hersteller
Mit Bedienungsanleitung
LAUFWERKANSCHLUSSKABEL :
Zum AnschiuB von Laufwerken an alle AMIGA's @ Mit Ansteu-
arelekironik
Fir 3,5" Lautwerk. 49.-
Fiir 5,25" Laufwerk. 59.-
BOOTFAHIGE EPROMMBANK
for ASOOIMDWAZ’DOO.VoﬂbmﬂIhlg i 13@
_e ,anysrn‘em = 1 om;ﬂw-mﬁm

ist bootbar @
Mit Modulgenerator zum Erstellen der EPROM-Daten fir die
Bark ® Ei 200000, 400000,

BDOOODmmMaﬂKoIﬁsbn it anderen RAM-Erwe nnmnx;gooo
Abschaltbar @ Kapazitdt 2MB in 27512er EPROM's (
Bank} @ Ein Plalz fir D-RAM's mit Akku pufferbar ® a

ASOG:' 1000 Grundversion mit 1MB incl. durchgeschisittem
hiuse @ Aufristbar durch Erwererungskarte auf

2MB @ Bei A1000 auch Kickstart von der Bank startbar

Anwendungen:

Workbench und Kickstart auf Modul @ Anwendungsprogramme

g ool AUt Db Pt ks o 5o Verisg:
ungen dur -
barkeit der meistbenutzten ramme

EPROM-Bank A2000 fiir 2MB...
EPROM-Bank AS00/A1000 fir
2MB Aufriistung fir AS00/A1000..

TRACKANZEIGE
El_:: DFO-DF3 einstelibar @ Fﬁr nas* und 525" Laufwerke @

Super-ALCOMP-Preis. 70.-
Bausatz.

SELBSTBOOTENDE HARDDISK

Fir AMIGA mitichne PC-Karle @ Startet beim Einschal-
ten/Reset ohne Bootdiskette @ Als Einbau-Festplatte f0r A2000
Als externe Einheit fir ASO0/A1000 mit Gehause, eigenem
Schaltnetzteil und Erweiterus lufl @ Erhattlich mit B,
30MB, 40MB und 65MB | Ab tart 1.3 ® LAuh mit Fast-File’
System ® Mit mamm Instaliationssoftware.

Flr den Selbstbau: isk-Interface incl, Steuersoftware | An-
schiuB mit Slot fir Harddisk-Controlier,

Knrng(an anschlumaruge Piatte fir A2000

30MB m
40MB 1248.-
ssm
mgten ansdﬂumemge Platte fiir AS00/A1000

SDMB 1198-
40MB  1448.-
65MB  1608.-

Wir liefern auch 3,5 Platten und schnellere Versionen als die
hier anp_egalbensn. Bitte fragen Sie nach weiteren

AUTOBOOT-HARDDISKINTERFACE
fir Omti- und Seagatecontrolier

Fir A500 mit durchgeschleiftem Bus 249.-
Bausatz.......... et L AL I 5 Sl M 178.-
Als A2000 196.-
Bausatz. P R R R IR 0 125.-

SCSI-SCHNITTSTELLE

fr AS00/A1000 und A2000 @ Die SCSI-Schnittstelle e licht
den AnschiuB von bis zu 9 SCSI- Garalsn an ginem Bus @ Mit
SCSI sind sehr hohe Ubel maig: hwindigkeiten mdglich
Mit SCSI sind extrem groBe gen moglich @ Lieferbar
fur A2000 als Steckkarte mit Ausgang extern und intern @ Lie-
ferbar f0r ASO0/A1000 im Metaligehause mit durchgeschieiftem
Bus @ Beide Versionen mit Autoboot-EPROM's incl. Treibersoft-
ware fir SCSi-Harddisk

A2000.. 298.-
gENLOCKINTEHFACE
tucli

mh% Standard- Vi ® An-
sc;uuﬂ far gl’le GA-Typen % ,;I'nflv und Graf»:;m%nensungeg
m )edsm ras'nm L ekt Haghr mit Zentriertaste
%r Videoton und Mi-
kr;? ansarten I rden Vldeoau:gam umschaltbar

Commsmud
Computer = Vordergrund
% m = Vorde! Hmrgfmunr?d Ccmpme: = Hinlemrruml
Super-ALCOMP-Prei 798.-

AMIGA'S0 KOLN Halle 10 Stand 502-40

COMPUTERHARDWARE

MOLNTERFACE ‘
Sl Optische Datenanzeige @ Form-

Super ALCOMP-Pr..... 7

2500 englisch/deutsche Vokabeln incl. Hiffssatz @ Mehrfunktion
Kompfnmhhr Editor zur Vokabelverwaliung @ Worterbuch zum

Super-ALCOMP-Prei 59.-

AS500 SPEICHERERWEITERUNG
Fir 512k 2usétziiches RAM | Alie HAMsgmdmhi {bstkon-
rierend @ Abschaltbar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
baw, Balteuepwerung nachristbar
Knmpleﬂ mit 5
s& und Bestd

Bau:m?

129.-

2/4MB INTERNE RAM-ERWEITERUNG
fir AS00/A2000 @ Keine Box am Expansionsport @ Voli kompa
tible @ Autokonfigurierend @ Einfacher Einbau ohne Lbten @
Dls RAM-Erweiterung wird in den Prozessorsockel des AMIGA
ut. Die Einbindung erfolg! automatisch ohne zusatzliche
re. Dia RAM-Erweilerung ist in folgenden Versionen

EMM Efwammng teilbestlckt ohne RAM'S..........iccooiruniind %
RANL Erwmrung {icki mit 2MB, 598.-
RAM-Erweiterung b T, e i 998.-
MESS- UND STEUERINTERFACE

C-Kandie ® 0 - 2,55V in 0,01V Stufen @ 1 DAC-Kanal 0 -
256\”:1 0.01V Stufen @ Genauigkeit 1,5LSB @ 8 frei
mierbare TTL -IIO . Mit Gehduse ® Aﬂsc ss€ am

lgan Sions-

anschiuf @ Em!acha Progremmiarung in Basic mogllc ® Multi-
tasldng

3-FACH KICKSTARTUMSCHALTUNG
Filr AS00 und A2000 @ 3 Kickstartversionen @ Kein Loten

Fur 1x ROM und 2x EPROM. 59.-
Fir 2x ROM und 1x EPROM........... A S e 59.-
AMIGA-BREMSE

Stufs Geschwindi gler von 0 bis Maximalge-
schwindigkeit ® Mit durmgamlarﬂsrn Bus
Super-ALCOMP-Preis... .8t
Bausatz......

Versandkosten 10.- DM. Bei Ausland und Paketen nach Autwand. Auftragserteilung und Lieferung unter Anerkennung unserer Aligemeinen Geschaftsbedingungen. Umtausch nur gegen Gutschrift oder Verrechnung.



AKTUELL

MESSEBERICHT

UBERSICHT DER MESSE-NEWS AUS DEN USA .

Killing Game Show

Action a la Jump-and-Run

auf einer Apple-Talk-kompa-
tiblen Lésung beruht. Die Verbin-

Oxxi/Aegis Titan Modula Il Der Oxxi Modula-Compiler soll der schnellste auf dem Markt sein dung mehrerer Amigas funktio-
Presentation Master Prédsentations-Software aus der Feder von Gary Bonham (LCA!) niert dabei mit einfachen Telefon-
Chroma Color Malprogramm zur Unterstiitzung von Farbkarten mit 16,8 Millionen Farben kabeln und es wird kem Kontroll-
Amiga Net- 4 rechner (Server) bendtigt. Stolz
working System Netzwark-Software 101 Novell-Net prasentierte man bei PP&S auBer-
Fast Eddie's Pool Billardspiel mit Pool-Regeln dem »Progressive 040-DC«, die
Capitalism Wirtschaftssimulation mit Grafiken von Jim Sachs erste funktionsfédhige 68040-Pro-
Visionary Construction-Kit fiir Adventures mit Animation und Sound zessor-Karte, die mit 25 MHz Takt-

Pelican Pelican Press Druckprogramm nach Art Deluxe Print rate lief. Sie macht den Amiga

PP&S Video Blender Video-Hardware zum AnschluB von maximal vier Video-Quellen 3000 bis zu 20mal schneller, da sie
Double Talk Netzwerk-Ldsung auf Basis einer Apple-Talk-kompatiblen Hardware Uber 4 KByte separaten Data- und
Progressive 040-DC 68040-Prozessor-Karte fiir Amiga 3000 Instruction-Cache-Speicher  ver-
Qic Tape Tape-Backup-Hardware iiber den Floppy-AnschiuB flgt. Allerdings befindet man sich
3D-Professional Upgrade  Ray-Tracing-Zusatz fiir die 3D-Software mit der Karte noch in der Testpha-
Video Master 32 32-Bit Frame Buffer mit 16,8 Millionen Farben se. Man hofft zum Jahreswechsel
Video Canvas 24 Malprogramm fir 16-Millionen-Farben-Karte ein fertiges Gerét vorliegen zu ha-
Baud Bandit 1.5 Dfii-Software mit AREXX-Unterstiitzung ben.

Psygnosis Awesome Action-Adventure im Weltraum

Right Answers Group
Lange Zeit war der »Director«

Nitro Autorennen
Spellbound Plattformspie! der Geheimtip, wenn es um die Ge-
Obitus Aelion-Adverius staltung individueller Prasentatio-
Right Answers Director 2 Neue Version der Script-Sprache fiir Prasentationen nen auf dem Amiga ging' Jetzt hat
Rossméller Mega-Drive Floppy-Laufwerk fiir High-Density-Disketten mit 1,52 MByte die Right Answers Group die Ver-
Ryos AX-Tool Intuition-Oberflache fir AREXX-Programme sion 2.0 dieser Programmierspra-
Spirit Tech. Octabyte RAM-Erweiterungskarte fiir A2000 bis 8 MByte che herausgebracht. Augenfallig-
IN1000 RAM-Erweiterung flr A500 intern auf 1.5 MByte ste Anderung ist das mausgesteu-
X-RAM RAM-Erweiterung fir A500/1000 extern bis 8 MByte erte Benutzer-Interface, das viele
SIN-500 RAM-Erweiterung fiir A500 intern auf 2 MByte Funktionen erleichtert.
Trapper RAM-Erweiterung fir AS00 intern auf 1 MByte
Interlok Video Genlock Sun Rize Industries
Byte'n'Back Backup-Software fiir Festplatten Auf der Messe konnte man be-
Sun Rize R&D-Card 12- oder 16-Bit-Sampler als A2000-Einsteckkarte reits einen Prototyp der »R&D-Card«
Supra Supra RAM 500 RX Superschlanke RAM-Erweiterung bis 8 MByte fiir AS00 bewundern. Diese Einsteckkarte
fur den Amiga 2000 ist ein High-
End-Sampler, den es in 12- und
der« kénnen bis zu vier Video- | schungen von maximal drei der | einen Farbgenerator mit 16,8 Mil- | 16-Bit-Versionen geben wird. Da-
Quellen angeschlossen werden. | vier Videosignale gleichzeitig rea- | lionen Farben. mit erreicht man dieselbe Samp-
Per Software lassen sich Umschal- | lisieren. Zusétzlich beherbergt das Interessant war auch das Netz- | ling-Qualitat, die fiir professionelle

tungen, Uberblendeffekte und Mi- | Gerét eine Genlock-Funktion und | werksystem »Double Talk«, das | Musikproduktionen benétigt wird.

SP ectra Color: Das neue HAM-Malprogramm von Oxxi/Aegis mit Animation

14

Supra Corporation

Bei Supra konnte man mit einer
kleinen, aber feinen Hardware auf-
warten, die es in sich hat: Die neue
Speichererweiterung »Supra RAM
500 RX« fiir den Amiga 500 paBt
seitlich an den Expansion-Slot, ist
nur ca. 3 Zentimeter breit und an
das Design des Amiga 500 ange-
paBt. Bis zu 8 MByte Speicher |48t
sich einstecken, der Bus ist durch-
geschleift.

Im néchsten Jahr wird es Ubri-
gens keine AmiExpos nach altem
Zuschnitt mehr geben. Ab 1991
heiBen die Shows in den Vereinig-
ten Staaten »Amiga World Expos«.
Der Veranstalter hat mit dem ame-
rikanischen Magazin Amiga-World
eine ahnliche Zusammenarbeit
beschlossen, wie das AMIGA-
Magazin sie in Deutschland be-
reits seit einiger Zeit mit Amishows
durchflhrt. ®

AMIGA WORLD EXPOS 91

New York, 15.-17. Méarz,
Rockefeller Center Manhattan

Orlando, Florida, 26.-28. Juli,
Stouffer Resort

Oakland, Kalifornien, 4.-6. Oktober,

Oakland Convention Center

AMIGA-MAGAZIN 12/1990
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NEUDLS V.3.0 fiir Amiga 500/2000. De Luxe Sound 3.0 wurde von Grund is auf Al
auf neu programmiert (keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm i
macht selbst den miidesten Soundfreak wieder munter! Lesen Sie unbe-
dingt den Super-Testbericht in der Amiga 11/90!! DLS 3.0 wird inkl. Hard-
ware, Software, Recordmaker 3.0 und neuem deutschen Handbuch gelie-
fert!

Der Komplettpreis betragt nach wie vor nur 228,- DM
NEU DLS V.3.0. Demo-Disk fir alle Amigas nur 10,- DM

"DLS 3.0-Udpate-Service”! Ein absolut starkes Stiick Programm mit
Handbuch bieten wir unseren Kunden fir nur 39,- DM!

Audio- & Videodigitizer-Zubehor

NEUMP 2000 X Profimischpult die ideale Erganzung fiir alle DLS. Sehr aufwen-
diges rauscharmes Mischpult mit 2 x 7fach Equalizer, eingebautem Echogerat,
2 mehrfarbige LED-VU-Meter, Kopfhérer-AnschluB mit Vorhdrselektor, Mikrofon-,
Tape-, CD-, und Tuner-Eingénge. REC- und AMP-Ausgénge, usw. Die Demo-
Sounds wurden mit diesem Mixer erstellt! Auf Wunsch senden wir lhnen gern ein
Datenblatt dieses Mixers! nur 398,~ DM

MIC 600 anschluBfertiges dyn. Richtmikrofon fir alle DLS nur 25,- DM
DIGI-SPLIT-JUNIOR (Testsieger Amiga 11/89), der vollautomatische RGB-Split-
ter, softwaregesteuert von DE LUXE VIEW und dhnlichen Videedigitizern (Steuer-

impulse {iber Joyport 2), Metallgehduse mit eingebautem Netzteil! Gerét inkl.
Steuerkabel und Anleitung nur 448,~ DM

h ” Alter Uentroper Weg 181 » 4700 Hamm We are looking for
I"H ‘"I agenau g Telefon 02381 - 880077 i i aded
compu ter Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079



VIDEO: PRO TITLER

NEUE PRODUKTE

AKTUELL

Frankreich, Frankreich...

Neue Video-Software kommt von
Kimatek aus Tours. Der »Pro Titler«
arbeitet in zwei Aufldsungen (720 x
296/540) mit den Standardzei-
chensétzen des Amiga (plus Color
Fonts). Bis zu acht Zeichensétze
(evtl. inkl. IFF-Pinselausschnitte)
sollen sich in einem Titel anzeigen
lassen. Alle Textzeilen kénnen se-
parat ausgerichtet werden (zen-
triert, rechts, links, spezial); Verlauf

und Farbe von Schatten sind frei
definierbar. Weitere Features:
Scrolling horizontal/vertikal, Unter-
titel, mehr als 40 Seiteneffekte (Wi-
scher, Scrolling, Mosaic, Rotation,
Transparenz). Preis und deutscher
Distributor flr den »Pro Titler«
standen beim RedaktionsschiuB
noch nicht fest. pa

Kimatek; 32, Rue de la Paix; F-3700 Tours; Tel.
(00 33) 47 61 25 52, Fax: (00 33) 47 61 25 51

Fernsehqualitit durch hochauflésende Zeichensétze -
Videoproduktion mit Pro Video Plus von Shereff Systems

Drucker

SWIFT-FAMILIE
ERWEITERT

Mit einer breiten Version des »Swift
24« flr die Verarbeitung von DIN-
A3-Papierformaten erweitert Citi-
zen Europe die Swift-Produkt-
familie um einen Low-Cost-24-Na-
del-Drucker. Der Swift 24X unter-
scheidet sich technisch im wesent-
lichen durch die Druckbreite und
einen erweiterten automatischen
Einzelblatteinzug, der in der brei-
ten Version eine Einzugsautomatik
fur Briefumschlédge integriert. Der
Swift 24X wird zu einem Preis von
ca. 1600 Mark angeboten.

Der Swift soll eine Druckge-
schwindigkeit von 192 Zeichen pro
Sekunde im Schnellschrift- und 64
im Schénschriftmode erreichen.
Die Gerduschentwicklung liegt
laut Hersteller bei nur 52 dB(A) im
Quiet-Mode. Im Schénschriftmo-
dus stehen dem Anwender vier
Schriftarten (Times Roman, Cou-
rier, Prestige Elite und Sanserif)
zur Verfligung. SerienmaéBig wird
der Swift 24X mit den drei gangig-
sten Emulationen Epson LQ1050,
NEC P6 Plus und 1BM Proprinter
XL geliefert. Grafiken werden mit
360 x 360 dpi (NEC Emulation) ge-
druckt.
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Das deutschsprachige Hand-
buch hilft bei der Einstellung. Bis
zu vier Funktionen kbnnen im
Drucker gespeichert und per Ta-
stendruck abgerufen werden. Der
Swift 24X hat einen 8 KByte Ar-
beitsspeicher (auf 40 KByte erwei-
terbar) und eine parallele Schnitt-
stelle.

Zur Gestaltung von Text und
Grafik gibt es fiir den Swift 24X ein
Farb-Kit fr rund 200 Mark und
Farbband. sq

Henschel + Stinnes GmbH, Ismaninger Str.
52, 8000 Miinchen 80, Tel. 0 89/47 40 10

Pro Video Plus

TITEL FUR
VIDEO-
PRODUKTION

Die »character generator software«
der vierten Generation nennt das
amerikanische Unternehmen She-
reff Systems den Videotitler »Pro
Video Plus« (450 Mark). Das Pro-
gramm arbeitet nur im Hires-
Modus mit 672 x 500 Punkten. Fir
die Titel werden je vier hochaufld-
sende Zeichensétze (Clean, Tradi-
tional, Roman und Modern) in den
GréBen 32, 48, 64 und 80 Pixel mit-

geliefert. Flinf Zusatzdisketten ent-
halten je vier weitere Zeichensétze
(200 Mark). Die Applikation ver-
schiedener, in der Mehrheit farbi-
ger Effekte (italic, metallic) erhéht
die Anzahl verfligbarer Zeichen-
sétze. Als Unterlage flir eine
Schriftanimation lassen sich Bild-
schirmseiten mit einem Text fillen
oder vorhandene (digitalisierte)
|IFF-Grafiken verwenden. pa

Shereff Systems; 15075 SW Koll Parkway; Bea-
verton, OR 97006; (503) 6 26-20 22

Drucker: 0KI

NEUER NAME

Seit dem 1. Oktober 1990 firmiert
die Okidata GmbH unter dem neu-
en Namen OKI Systems (Deutsch-
land) GmbH. Die Anderung der Fir-
menbezeichnung ist Ausdruck der
Internationalisierung und Auswei-
tung der Konzernaktivitaten durch
die Muttergesellschaft, OKI Elec-
tric Company Ltd., Tokio.

Durch das Zusammenfihren
der Unternehmen erhofft sich OKI
eine erhohte Effizienz in Distribu-
tion und Kundenservice, um flexi-
bler auf die Anforderungen des
européischen Marktes reagieren
zu kénnen. me

OKI Systems Deutschland GmbH, Hansaallee
187, 4000 Disseldorf 11, Tel. 02 11/52 66-0

AMIGA-Sonderheft 15

GRUNDLAGEN

Das AMIGA-Sonderheft 15 ist ein
MuB fir jeden Amiga-Anwender.
Mit seinen detaillierten Informa-
tionen zur Workbench-Oberflache
und dem CLI ist es der Grundstock
jeder Amiga-Bibliothek.

- »Workbench« - Die grafische Be-
nutzeroberfliche des Amiga ist
zwar leicht zu bedienen, doch
kaum ein Anwender weiB, was hin-
ter diesem »Arbeitstisch« steckt.
Was man damit alles anstellen
kann, erfahren Sie in unserem aus-
fihrlichen Workshop.

- »CLI« - Der Amiga 148t sich nicht
nur Uber die Workbench bedienen,
sondern auch iber eine textorien-
tierte Oberfliche - dem CLI. Die
Arbeit mit diesem Werkzeug stellt
fir viele ein Buch mit sieben Sie-
geln dar. Wir helfen, das Komman-
dokauderwelsch zu entschliisseln.
- »Batch-Dateien« sind nitzliche
Instrumente, die helfen unter-
schiedliche Arbeitsablaufe hinter-
einander und automatisch auszu-
fiihren. Wie solche Dateien aufge-
baut werden miissen und was man
damit alles anstellen kann, wird im
Sonderheft 15 gezeigt.

- »Listings« - drei Programme,
nicht nur fir den Einsteiger. Mit
»Hanse« erhalten Sie eine Wirt-
schaftssimulation, die fur span-
nende und unterhaltsame Abende
sorgt. Bei »SuperMenull« kommt
der Amiga-Basic-Programmierer
zum Zug. Mit diesem Programm
kénnen Sie selbst kreierte Men(-
leisten in lhr eigenes Basic-
Programm einbauen. »Scrolly« lie-
fert eine Mdglichkeit, ASCII-Texte
als Vorspann fur bootfdhige Disket-
ten zu verwenden.

Dies und vieles mehr lesen Sie
im neuen AMIGA-Sonderheft 15 -
erhéltlich ab 5. Dezember 1990 an
Ihrem Kiosk. sq

Grafikwetthewerh

BIT MOVIE °91

Der »Adriatic Coast Amiga User
Club« (Italien) veranstaltet vom 25.
bis 28. April 1991 den 4. Anima-
tionswettbewerb (EinsendeschluB:
15. Mdarz). Zu gewinnen gibt es
zweimal je 1500000, 1000000 und
500000 Lire (etwa 2100, 1400 und
700 Mark). Objekte und Hinter-
grundbilder aus der Public Do-
main sind nicht zugelassen.
Schicken Sie lhre Animation(en)
auf Diskette zusammen mit zwei
Begleittexten. Die technische Be-
schreibung solite Titel, verwende-
te Software, Ablaufdauer, Grafik-
format und Anzahl der Bilder um-
fassen. Die allgemeine Beschrei-
bung (maximal 25 Zeilen, 80 An-
schlage) liest der Moderator bei
der Preisverleihung vor. pa

Adriatic Coast Amiga User Club; c/o Carlo Mai-
nardi; Via Bologna, 13; 1-47036 Riccione; Italy

Software

POWER-DISC 3

Das Software-Paket »Power Disk
3« fiir den Amiga ist ab 7. Novem-
ber am Kiosk erhéltlich:

- »Earl-Datenbanks, die universel-
le Datenbank verarbeitet Text, Da-
ten und Grafik. Uber 40 Befehle
und viele Werkzeuge helfen lhnen,
|lhre Datenbank nach Wunsch aus-
zustatten.

- »Project-T«:  Strategiespiel flr
Kénner. Ein Stapel von Kidtzchen
wéchst unaufhérlich. Wenn Sie
herabfallende Steine geschickt
einpassen, schrumpft der StoB.

- »lroff«, die Hirdenschlacht mit
heiBen Ofen. Zwei Spieler rasen
iber das Spielfeld.

- »Sternenkampf«; Das Action-
Weltraumspiel fiir zwei Piloten. sq

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 089/4613-0
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Star ComputerDrucker
pekennen Farbe

LC24-200 Colour
@® 24 Nadel-Matrix-Drucker

@ LQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
(max. 222 cps)

5 eingebaute LQ-Schriftarten
Papiereinzug auch von unten
Schaltbarer Zug-/Schubtraktor

Leise Modus

Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

SEQIF*

der ComputerDrucker

9 Nadel-Matrix-Drucker

NLQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
(max. 225 cps)

4 eingebaute NLQ-Schriftarten
Papiereinzug auch von unten
Schaltbarer Zug-/Schubtraktor
Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

Nahere Informationen Uber Star Business Drucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns,
Star Micronics Deutschiand GrnbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankfur/Main 94, Tel. (069) 78999-0



Fractalpro
BERECHNETE
GRAFIK

Die Berechnung der von Benit
Mandelbrot entdeckten Zahlen-
menge und deren Darstellung bot
schon immer einen guten Ansatz-
punkt flir computergenerierte Gra-
fiken. Das amerikanische Unter-
nehmen Megage-M hat sich auf
diesem Gebiet spezialisiert. »HA-
Mandel 3.0« (50 Dollar) soll Man-
delbrot- und Juliamengen mit bis
zu 256 Farben im HAM-Modus
(ohne Farbverfdlschungen) dar-
stellen. Weitere Merkmale: Color
Cycling, Speichern im ILBM-
Format (IFF), Unterstiitzung der
68020/030-Prozessoren, Zoom.

»Fractalpro« (90 Dollar) ist »HA-
Mandel 3.0«, ergénzt um eine Ani-
mationskomponente. Sie soll die
Ublichen Kamerabewegungen
(alle Richtungen/Zoom) umfassen
und ein zu anderen Animations-
programmen kompatibles Datei-
format besitzen.

»CellPro« (90 Dollar) erzeugt
und animiert Bilder auf Basis der
Zellularautomaten (ZA). »Life« ist
wohl der bekannteste Algorithmus
dieser Art. Dabei werden am An-
fang ein paar Punkte »zuféllig«
auf der Bildflache verteilt (Start-

Hotel-Software

HAMandel 3.0 von Megage-M zeigt 256 Farben im
HAM-Modus (ohne Farbverfélschungen)

bild). ZA-Algorithmen generieren
je nach Anordnung der Punkte
neue Punkte oder |6schen andere.
Dieser Vorgang wiederholt sich
laufend. So entstehen nach einer
Weile komplexe Grafiken. Die Bil-
der »entwickeln sich wie Bakte-
rienkulturen«. Das Programm ent-
halt mehrere Algorithmen sowie ei-
nen Designer-Mode fiir den Ent-
wurf beliebiger »two state« Zellu-
larautomaten. »CellPro« erzeugt
Lores-Bilder mit bis zu 16 Farben.
Vorhandene IFF-Bilder kénnen ge-
laden und als Startbild verwendet
werden. pa

Megage-M; 1903 Adria; Santa Maria, CA
93454; (805) 3 49-11 04

AMIGA RESERVIERT ZIMMER

Ein Programmpaket fiir die Hotel-
verwaltung bietet die Carl Gerber
Verlag GmbH an. Das Funktions-
angebot umfaBt Reservierung, Ga-
stedatei, Zimmerdatei, Leistungs-
datei sowie Textverarbeitung und
Statistik. Der Hotelier und seine
Mitarbeiter kénnen sich damit ei-
nen Uberblick {iber die Belegung
der Betten fiir nahezu beliebig vie-

le Tage verschaffen, Check-in und
Check-out per Mausklick starten
sowie zuverldssig Auskunft bei An-
fragen/Angeboten hinsichtlich der
verfigbaren  Zimmerkategorien
geben oder zielgruppensicher
Werbeaktionen vornehmen.  pa
Carl Gerber Verlag GmbH, Muthmannstr. 4,

8000 Minchen 45, Tel. 0 89/3 23 93-2 80, Fax:
089/3 23 24 02

Noch ein Zimmer frei? Die Hotel-Software des Gerber
Verlags gibt prézise Auskunft

18

3-State
Neue Produkte

Ab sofort soll die RAM-Erweite-
rung »A502/4« flir den Amiga 500
von 3-State lieferbar sein. Die Ver-
wendung von 4-MBit-Chips ermog-
licht eine Speichererweiterung in
der GréBe einer Scheckkarte. Die
Platine ist mit vier RAMs vom Typ
514400 bestiickt. Die 1,8-MByte-
Variante kostet ca. 500 Mark. Die
»Plus-Version« mit 2 MByte ist flr
rund 550 Mark erhéltlich und er-
mdglicht in Verbindung mit der Big
Agnus 1 MByte Chip-RAM.
B Als weitere Neuheit bietet
3-State eine Anti-Flicker-Karte an.
Die Version flir den Amiga 2000 ist
als Steckkarte ausgefiihrt. Eine
zweite Ausflihrung ermdglicht den
Betrieb am 23poligen Video-Port
aller Amiga-Modelle. Die techni-
schen Daten der Karte:
- Auflésung von 1024 x 768 Pixel
bei 4096 Farben;
- unterstlitzt den
Modus;
- Bildwechselfrequenz 50 Hz Non-
interlaced;
- 2 MByte Bildspeicher;
- Horizontalfrequenz 31,5 kHz.
3-State plant, die Anti-Flicker-
Karte auch als preisgiinstiges
Komplettpaket mit Multiscan-
Monitor anzubieten. Die Preise
standen bei RedaktionsschiuB
noch nicht fest.
B In Kirze soll eine interne SCSI-
Festplatte flir den Amiga 500 lie-
ferbar sein. Der »Speedy 500«
Controller soll Dateniibertra-
gungsraten iiber 1 MByte/s errei-
chen und wahlweise mit einer 20-
oder 80-MByte-Festplatte lieferbar
sein. Weitere Gerdte wie Streamer
oder Wechselplatten kénnen an-
geschlossen werden. Zu welchem
Preis Speedy 500 angeboten wird,
steht noch nicht fest. me

3-State Computertechnik, Schaumburgerstr.
15/17, D-4350 Recklinghausen, Tel. 0 23 61/
16207

Overscan-

STEAN OSSOW/SKI'S
Stiutzpunkthéandler

Bei den folgenden Handlern erhalten
Sie unsere komplette professionelle
Produktpalette (ab Nr. 104):
HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65 :
HD-Station

Schénwalder Str. 65

1000 Berlin 20

HD-Station

Lahnstr. 44

1000 Berlin 44

MUKRA Daten-Technik
Schéneberger Str. 5

1000 Berlin 42

TELCOMP - DFU-Shop
Alt-Moabit 106

1000 Berlin 21

HCL - Home-Computer-Laden
Gutenbergstr. 5

2300 Kiel
HD-Computertechnik
Hildesheimer Str. 118

3000 Hannover 1

Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
Computer Express
Gladbecker Str. 5

4300 Essen 1

GTI Software Boutique

Am Hauptbahnhot 10

6000 Frankfurt 1

GTI GmbH
Zimmersmihlenweg 73
6370 Oberursel

PD-Studio Ndrnberg GmbH
Werder Str. 4

8500 Nirnberg 20

B.K. Computer
Maximilian-Bentele-Str. 18
8998 Lindenberg

Deutschland-Ost
TV-HiFl-Video Wermuth

Am Markt 26

0-3253 Egeln bei Magdeburg

Osterreich

M.A.R. Computershop
Weldengasse 41
A-1100 Wien

Niederiande

Foundation Soft User Int.
P.O. Box 1057

NL-5602 BB Eindhoven

Die mit einem C) markierte
Software erhalten Sie auch in
d. folgenden Buchhandiungen:

Das internationale Buch
Spandauer Str. 2

0-1020 Berlin/Ost
Buchhandlung Biltmann & Gerriets
Lange Str. 57

2900 Oldenburg

Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld
Bahnhofstr. 14

3000 Hannover 1

Buch am Wehrhahn

Am Wehrhahn 23

4000 Disseldorf 1
Regensbergsche Buchhandlung
Alter Steinweg 1

4400 Minster

Buchhandiung Wenner

GrofBe Str. 69

4500 Osnabrick

Biicher Kriger

Westenhellweg 9

4600 Dortmund 1

Buchhandlung Kamp

Am Rathaus

4790 Paderborn

Buchhaus Gonski

Neumarkt 18a

5000 Kdin 1

Mayersche Buchhandiung
Ursulinerstr. 17-19

5100 Aachen 1

Mayersche Buchhandlung

Am Pontdriesch 41-43

5100 Aachen 1

Buchhandlung Behrendt

Am Hof 5a

5300 Bonn

Ldoffler Fachbuch

B15

6800 Mannheim
Héndleranfragen erwiinscht!
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SIEFAN OSON/SKI'S

SCHATZTRUHE

Haushaltsbuch Version 2.1 - Komplettldsung zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fiir Computer-
Neulinge geeignet. Unterstitzung durch Demo-Dateien, frei von
buchhalterischen Fachausdriicken, Funktionsiiberblick: verschie-
dene Dateien, mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40
freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfiihrung,
Filterfunktionen, Jahreslbertrag, Mausunterstiitzung... (1 MB).
Deutsche Dokumentation im Ringbuch! DM 98,-

109 Money Player Deluxe - Geldspielgerit, Sie fiihlen sich wie .
d. Spielhalle! - Start- und Risikoautomatik, Sonderspiele, viele
Extras u. SpielspaB, Palauflésung, Maussteuerung! DM 39,-

Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervorragend aufgebautes
Lernprogramm fiir die Klassen 7-11. Einfachste Bedienung, viele
erlduternde Grafiken und ein breites Themenspektrum zeichnen
dieses Programm aus. DM 49,-

SGM - Statistik-Grafik-Manager - auf einfache Art und Weise
kénnen Sie mit SGM Statistik- und Présentationsgrafiken erstel-
len: Balken-, Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken. Diese Grafiken
kénnen ausgedruck oder im IFF-Formatweiterbearbeitetwerden.
Deutsch! DM 49,-

129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skatprogramm fiir den Amiga.
Mit diesem Programm kommt echte Stammtischatmosphére auch
zu Hause auf. DM 38,-

(130) Wizard of Sound 3.20 - Musikprogramm ist die Profi-Version v.
unserem beliebten Musikprogramm. Mehr als 100 Instrumente,
HQ-Notenausdruck, 90s. Handbuch und alle Features d. Version
2.0 Spitzensoftware aus Deutschland! DM 49,-
UbersetzE - ein Programm, daB lhnen englische Texte ins
Deutsche ibersetzt. Das umfangreiche mitgelieferte Wérterbuch
ist zudem frei erweiterbar! DM 29,-

134 AIRPORT - eine ausgezeichnete Flugsicherungssimulation mit 8
verschiedenen Flugh&fen. Beherrschen Sie d. Chaos i. Luftraum!
Mit Editor, High-Score und deutschen Handbuch! DM 49,-

135 CHANGER - ein schwieriges Geschicklichkeitsspiel mit 20 ver-
schiedenen Levels. Sie miissen versuchen komplexe Figuren zu-
sammenzusetzen b. vorgegebenem Zeitlimit! Deutsch! DM 39,-

Biorhythmus - Biorhythmusprogramm mit 2 Darstellungsmoadi

und Ausdruckmadglichkeit. Mit deutscher Anleitung! DM 29,-
137 Boulder V2.0 - ist an d. C-64 Klassiker Boulder-Dash angelehnt.

25 verschiedene Levels mit bis zu 200 Gegnern pro. Bild. Mit

deutscher Anleitung! DM 39,-

Spacial-Basic - Amiga-Basic-Erweiterung mit 66 neuen Befehlen
fir Text, Grafik und Sound. Holen auch Sie noch mehr aus lhrem
Amiga unter Basic-Programmierung heraus! Deutsch! DM 29,-

INTHOMAKER V1.0 - mehr als 30 verschieden Bootblock-Intros
kdnnen erstellt werden, mit jeweils diversen Zusatzeffekten.
Individueller Text, verschiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken
kénnen geladen werden, Musikeinbindung, ...! Erstellen auch Sie
verbliiffende Effekte i. wenigen Sekunden! Super-Animationen!
Handbuch in Deutsch! DM 49,-

Supergrips - ein Quiz-Spiel fiir 1-4 Spieler mit weit iber 1000
Fragen zu 16 verschiedenen Themenbereichen! Mit dem mitge-
lieferten Editor kbnnen eigene Fragen erstellt werden. Deutsches
Handbuch! DM 49,-

(131)Notenmanager - ein praxiserprobtes Programm mit dem Lehrer
die Noten lhrer Schiiler verwalten kénnen. Mit unserem Noten-
manager haben Sie alle fir die Notengebung relevanten Daten
stets verfligbar. Der Computer errechnet Notenvorschlége,
Punktetabellen, Klassendurchschnitte,. Mit deut. Handb.! DM 69,-

Master-Adress - eine komfortable deutsche Adressverwaltung.
Bis zu 32000 Adressen, schnell, Filter- und Sortierfunktionen,
Listen- und Adressaufkleberausdruck. Deutsch! DM 29,-

143 Twice - ein Memory-ahnliches Spiel fiir Kinder ab 4 Jahren!
Trainiert Ihr Gedachnis! Mit Bildern, Zahlen oder Symbolen
spielbar! 9 verschiedene Spielstarken, ein oder zwei Spieler.
Auch fiir Erwachsene geeignet! DM 29,-

144 Das deutsche Imperium - historisches Simulationsspiel, daB Sie
in die Zeit Heinrichs des |. zurlickversetzt. Halten Sie mit allen
politischen und strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reich zusammen! DM 39,-

Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck/ DM 7,- Nachnahme
(Porto/ Verpacku_ng') Ausland: DM 6,- V-Scheck/ DM 15,- Nachnahme

SGUAFIE Il - ist ein neues Brettspiel fiir 1-4 Pers., mit wahlweise
bis zu 3 Computergegnern! Ziel des Spieles ist es, Quadrate bzw.
Karos zu bilden. Deutsches Handbuch! DM 49,-

(1a7) Amiga-Chart-Analyse V1.1 - Ein leistungsféhiges Aktien-, Op-
tionsschein- und Indexverwaltungsprogramm. Grafische und ta-
bellarische Chart-Analyse. Wird mit aktuellen Kursdaten auf 2
Disketten zusammen m. einem deut. Handb.ausgeliefert! DM 69, -

148 PIPELINE - Ein Strategiespiel fiir 1-4 Spieler. |hre Aufgabe ist es,
eine Pipeline von Ihrem Oltank zum Vorratsbecken zu verlegen.
Mitausfiihrlicher deutscher Anleitung! DM 49,-

Vereinsverwaltung V1.0 - Verwaltet bis zu 1000 Mitglieder und

bis zu 18 Datenfelder pro Mitglied. Sortier- und Filterfunktionen,
Lastschriften, Aufkleber, Statistik,... deut. Handbuch! DM 79,-

Nostradamus V1.0 - Ein phantastisches Programm zur Horos-

koperstellung das auf wissentschatftiich fundierter Basis erstelit
wurde. Mitdeut. Handbuch und Ausdruckmaéglichkeit! DM 79,-
DiskLab V1.1 - der Diskettenmanipulator! - Mit dem Disketten-
labor ist nun auch der normale Anwender in der Lage, Disketten
auf dem untersten Level zu bearbeiten. Es ist méglich, fastjeden
Kopierschutz zu entfernen, eigene Kopierschutztechniken zu er-
stellen; mit Floppy-Kurs und deutschem Handbuch! DM 69,-
152 MONEY - Solitaire - Umsetzung des bekannten Brettspieles mit
18 verschiedenen Levels! Als Spielsteine werden digitaliserte
Minzen benutzt! Deutsch! DM 23,-
153 Robin Heed - Ein klassisches Jump’Run Spiel mit Vertikal-Scrol-
ling vielen versch. Landschaften u.Gegnern. Erstklassiger Sound,
Grafik und Animation! Langanhaltender Spielspaf! DM 39,-
154 PIPEMASTER - |hr Ziel ist es, in insgesamt 20 verschiedenen Si-
tuationen die Toilette mit der Wasserspiilung durch eine Rohrlei-
tung zu verbinden. Eine neue Spielidee! Deutsch! DM 29,-
Einkommensteuer 1990 - Lohn- und Einkommensteuerberech-
nungsprogramm. Deckt 99% aller moglichen Félle ab! Inkl.
Steuerreform 1990, Druck in die amtl. Bégen und umfangreiches
deutsches Handbuch! {MB! DM 99,-
156 SMble Makro-Assembler fiir 680X0-Prozessoren Mit SMble
kénnen Sie filr jeden Amiga-Rechner Maschinensprache -
Programme erstellen! Ob Amiga 500 oder Amiga 3000, mit SMble
konnen Sie jeden Prozessor-Typ voll ausnutzen! SMble ist
kompatibel zu den Standard Assemblern und wird mit komplettem
deutschem Manual geliefert. Wahnsinn! DM 69,-
157 KontenManager Ein umfangreiches Programm zur privaten
Buchhaltung und Girokontoverwaltung. Sie kénnen dieses
Programm ohne buchhalterische Vorkenntnisse voll nutzen und
zusétzlich sind grafische Auswertungen integriert! DM 49,-
158 Professional-Titler Ein professionelles Video-Titel-Programm fiir
die Commodore-Amiga-Familie. Professional Titler verfiigt iiber
mehr als 20 Uberblend-Funktionen und ist trotz seiner Funktions-
vielfalt einfach zu bedienen. Deutsch! DM 69,-
159 Professional Print PPrint ist ein deutsches DTP-Programm fiir
den Heimbereich! Ob Einladungen, Drucksachen, Aufkleber,
Poster, ... . Mit PPrint konnen Sie professionelle gedruckte Werke
erstellen! Deutsches Handbuch und 5 Disketten! DM 89,-

Public-Domain / Share-Ware / Low-Cost-Software

1 HaushaltsbuchV1.2 DM8,- | 40Bibel-Quiz DM 8,-
3MountainCad DM8,- | 45Etikettendruckprg. DM 8,-
4 Spiele 3 Disks DM24,-| 47 Pac-Man DM 10,-
5 AntiVirus II DM8,- | 51Ballerspiel DM 10,-
6 Textverarbeitung DM8,- | 52MicroBase DM 8,-
7 Utiltiy-Disk DM8,- | 55VOKABELTRAINER

14 Buchhaltung DM8,- | Englisch DM 19,-
16 Amiga-Paint DM8,- |  FRANZOSISCH DM 19,-
17 Videodatei DM8,- LATEIN DM 19,-
18 FuBballmanager DM8,- ITALIENISCH DM 19,-
20Girokontoverwaltung DM 8,- | 56 BundesligaverwaltungDM 15,-
26 RISIKO - Amiga-Ver. DM8,- | 57Plattenverwaltung DM 19,-
27 DBW-Render2.0(3pisk)DM 24,- 58 Schreibmaschinentr. DM 19,-
32 Diskettenverwaltung DM8,- | 59CLI-HELP-DELUXE DM 19,-

33 Pascal 3 Disks DM 24,- | 60 “C"™Kurs #1 DM 19,-
34 DiskKey -Monitor  DM8,- | 61 Lotto-Verwaltung DM 19,-
39 Assembler DM8,- | 62 Tabellenkalkulationdt.DM 30,-

S[EFqN OSOWSKI Entwicklung u. Vertrieb von Software & Computer-Versicherung, Veronikastr. 33
D - 4300 Essen 1, Tel. 02 01/78 87 78, Fax.0201/79 8447, BTX *22446608#
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AMIGA-MAGAZIN 1211990

Vor flinf Jahren begann der

Siegeszug des Amigas. Jetzt sind

drei Modelle lieferbar -

Amiga 500, Amiga 2000 und

Amiga 3000. Das AMIGA-Magazin
stellt lhnen die verschiedenen

Modelle ausfhrlich vor.

von Gerhard Stock
und Stephan Quinkertz

er Amiga ist einer der er-
folgreichsten Computer im
Heimcomputermarkt. In
Deutschland wurden - laut
Aussage von Commodore - bereits
500000 Modelle verkauft. Der Sie-
geszug des Amigas ist nicht zu
bremsen. Den groBten Anteil hat
der Amiga 500, der mit 80 Prozent
zu Buche schlédgt. GroBe Wachs-
tumsraten in den letzten Monaten
hat der Amiga 2000. Neu auf dem
Markt ist der Amiga 3000. Worin
liegen die Unterschiede der ver-
schiedenen Modelle? Beginnen
wollen wir mit dem Amiga 500, der
im Sommer 1987 vorgestelit wurde.
Der Amiga 500 (ca. 800 Mark)
ist das Einsteigermodell in den
Amiga-Bereich. Der Computer
und die Tastatur sind in einem Ge-
hause vereint. In der Grundaus-
stattung ist der Amiga 500 mit ei-
nem 3'-Zoll-Disketten-Laufwerk
(880 KByte Speicherkapazitat) und
512 KByte Arbeitsspeicher ausge-
rustet. Das Betriebssystem (Kick-
start 1.3) ist in einem ROM-Bau-
stein (Read Only Memory) fest ein-
gebaut. Das bedeutet, daB bei ei-
ner neuen Version das Betriebssy-
stem nicht von Diskette geladen
werden kann. Der Anwender muB
das ROM auswechseln. Bedenken
Sie, daB man Kickstart 2.0 (vorerst
nur fur den Amiga 3000 erhaltlich)
nicht ohne Anderungen einbauen
kann. Im Winter 90/91 sollen laut
Aussagen einiger Anbieter Kick-
startumschaltplatinen (1.3 und 2.0)
auf den Markt kommen.

SerienmaBig verfiigt der Amiga
500 an der Riickseite Uber folgen-
de Anschlilsse:

- Parallele Schnittstelle: Hier kén-
nen Sie einen Drucker (Centro-
nics-Schnittstelle) oder einen Digi-
tizer anschlieBen.

- An die serielle RS232-Schnitt-
stelle lassen sich ein Akustikkopp-
ler, Modem oder MIDI-Interface an-
schlieBen.

- Buchse fir externes Disketten-
Laufwerk (wahlweise fiir 31/2- oder
51-Zoll);

- Tonausgang zum AnschluB an
eine Stereoanlage; ;

- Anschlisse fiir Maus, Joysticks,
Paddle oder Lightpen:

- die  Stromversorgung
ber ein externes Netzteil.

Die Schnittstelle zu Hardware-
Erweiterungen wie- Festplatte bil-
det der Expansion-Port. Er ist in
Form eines 100poligen Platinen-
steckers hinter einer Klappe an der
linken Seite des Computergehau-
ses versteckt.

Als nédchstes betrachten wir die
Ausbauméglichkeiten des A500:

Wer gedacht hat, der Amiga 500
ist »nur« ein Spielecomputer, der
hat sich gewaltig getduscht. Heute
wird von RAM-Erweiterungen bis
zu Turbokarten vielerlei Zusatz-
Hardware angeboten:

- Speicher ist das Schiagwort fir
den Amiga. Je mehr Speicher lhr
Amiga besitzt, desto mehr Pro-
gramme konnen Sie gleichzeitig
im System halten. Dies bedeutet:
Sie konnen im Vordergrund mit
einer Textverarbeitung arbeiten,
wahrend Sie im Hintergrund ein
Mandelbrotprogramm  rechnen
lassen. Der Amiga 500 verfuigt se-

erfolgt
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rienméBig Uber 512 KByte. Fiir eini-
ge Grafik- und Textprogramme
wie »Beckertext |l«, »Professional
Page« oder »X-Cad« benétigen Sie
einen Arbeitsspeicher von minde-
stens 1 MByte. In letzter Zeit sind
auch einige Spiele auf den Markt
gekommen, die viel Grafikspeicher
bendtigen. Wie Sie sehen, ist eine
Speichererweiterung unumgang-
lich. Doch welche? Worauf muB
man achten?
Speichererweiterungen kdnnen
sowohl intern als auch extern
(Expansion-Port) angeschlossen
werden. Wie kann man interne
RAM-Karten einbauen? Entfernen
Sie an der Unterseite des Amiga
500 die Plastikklappe. Jetzt kén-
nen Sie an der Hauptplatine die
RAM-Erweiterung anschlieBen. Ei-
nige Firmen haben interne RAM-
Karten im Angebot, die sich schritt-
weise von 512 KByte bis 2,3 MByte
aufristen lassen. Eine interne
Speichererweiterung bis auf 8
MByte ist ebenfalls mdoglich, je-
doch muB hierzu der MC68000-
Prozessor auf die Erweiterung ge-
steckt werden. Externe Speicher-
erweiterungen (am Expansion-
Port) sind mit 2, 4 oder 8 MByte
Speicherkapazitédt erhaltlich.
- Als nachstes stellen Sie fest, daB
das Arbeiten mit nur einem

NEUE PRODUKTE

Disketten-Laufwerk teilweise lastig
werden kann. Dies ist dann der
Fall, wenn permanent die Meldung
erscheint: »Please insert volume
Workbench 1.3.« Wie kopiert man
mit einem Disketten-Laufwerk Da-
teien von Diskette zu Diskette? Sie
kénnen natlrlich den Umweg ber
Zwischenspeichern im RAM ge-
hen, doch einfacher geht es mit ei-
nem zweiten Disketten-Laufwerk.

miga 500
- das
Einsteigermodell

An der Riickseite befindet sich ein
AnschluB fir ein zweites Laufwerk.
Maximal kann der Amiga vier
Disketten-Laufwerke verarbeiten.
Wenn Sie zwei externe Laufwerke
anschlieBen wollen, muB eines da-
von (ber einen durchgefiihrten
Bus verfugen.

- Anwender-Software von Diskette
zu laden, bendtigt viel Zeit.
Schneller geht es mit Festplatten,
die eine Speicherkapazitét von 20
bis Uber 400 MByte verwalten kon-
nen. Mit Festplatten, die am
Expansion-Port  angeschlossen
werden, lassen sich Ubertra-

gungsraten bis zu 800 KByte/s er-
zielen, wahrend die Diskette ca. 12
KByte/s erreicht. Grundsaétzlich
unterscheidet man bei Festplatten
zwei Systeme: ST506 (Standard-
industrie-Interface) und SCSI
(Small Computer System Inter-
face). Das von Seagate entwickelte
Interface findet man vor allem
bei preiswerten Laufwerken. Der
ST506-Controller verfligt Uiber kei-
ne Eigenintelligenz. Das bedeutet,
daB der Controller auftretende de-
fekte Sektoren nicht erkennt und
eigenstandig verwaltet. An einen
ST506-Controller lassen sich zwei
Festplatten anschlieBen. SCSI-
Controller verfligen (ber ein ge-
wisses MaB an Eigenintelligenz.
Jeder SCSI-Controller besitzt ei-
nen eigenen Prozessor und einen
eigenen lokalen Speicher (RAM).
Die Kommunikation zwischen
SCSI-Controllern findet nach ei-
nem festgelegten Protokoll iber ei-
nen gemeinsamen bidirektionalen
Bus statt. An den SCSI-Controller
lassen sich sieben Gerédte wie
Festplatte, Streamer (Bandlauf-
werk), optische Laufwerke und
Drucker anschlieBen,

Fir den Amiga 500 werden
hauptsédchlich ST506-Festplatten
angeboten, jedoch geht der Trend
hin zu SCSI-Hard-Disks. Neu auf

Sl A e

TSR

dem Amiga-Markt ist eine interne
Festplatte (Arriba) von Gigatron fur
den Amiga 500. Der Controller wird
auf den 68000-Sockel gesteckt.

- Die Hard-Disk (212 Zoll) hat eine

Speicherkapazitat von 20 MByte.
Spatestens jetzt kommt der
Amiga-500-Anwender ins Denken.
Wenn man eine interne Festplatte,
eine 68020-/68030-Turbokarte und
eine RAM-Karte einbauen will, wel-
che Erweiterungen soll man kau-
fen. Die Turbokarten, die den Ami-
ga 500 bis zu dem Faktor 12 be-
schleunigen, werden auf den
68000er Sockel gesteckt, der Con-
troller der internen Festplatte auf
den 68000er Sockel und eine inter-
ne RAM-Karte von 4 bzw. 8 MByte
auf den 68000er Sockel. Also erst
nachdenken, dann kaufen. Wel-
che Kombination ist die Richtige,
wenn man seinen Amiga 500 auf-
risten will?
- Falls Sie eine 68020/30-Turbo-
karte verwenden, achten Sie dar-
auf, daB diese mit einer 32-Bit-
RAM-Erweiterung ausgestattet ist.
Ein 68020/30-Prozessor alleine er-
zielt keine groBen Geschwindig-
keitsvorteile (bis Faktor 2,0). Erst
mit ausreichend (1 bis 4 MByte)
32-Bit-RAM kdénnen Sie Geschwin-
digkeitsfaktoren bis 12 erzielen. Ei-
ne normale Speichererweiterung

Erweiterungsschacht: Hier kdn-
nen interne RAM-Erweiterungen
eingebaut werden.

Fat Agnus: Blitter, Copper und
die DMA-Logik sind in diesem
Baustein zusammengefaBt.

[E] Gary: Eine Vielzahl von Logik-

funktionen vereinigt dieser Gate-
Array-Chip.

[} Paula: zustandig fir Disketten-
operationen, Tonausgabe, Inter-
rupts und den seriellen Port

& CIA 8520: Ein-/Ausgabe-Bau-
stein; z.B. flr Diskettensteuerung

] RAM: Vier einzelne 1-MBit-Chips
mit einer Zugriffszeit von 100 ns
ergeben den 512 KByte Arbeits-
speicher (Grundausstattung).

MC68000: Das Herz des Amiga
mit 68000-Transistorfunktionen

£} Expansion-Port: Briicke fir ex-

Mutterplatine
Amiga 500

terne Erweiterungen wie Festplat-
ten und RAM-Karten

[E] Kickstart 1.3: Das gesamte 256

KByte groBe Betriebssystem fin-
det darin Platz.

Denise: kontrolliert Grafik, Spri-
tes und Farben
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Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitiit zu

einem realistisch

100 % Maschinensprache-Software fiir

Echtzeit-Funktionen

I Sample Edition

Echtzeit-Frequenz-Display

Echizeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar

Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level

Verinderbares Sample und Playback-Tempo

Separate Fenster mit Scroll - Linien in

Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster

zum genauen Editieren,

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.

Welleneditor zum Erstellen eigener

Wellenformen oder zum Bearbeiten

vorhandener.

J Mikrophon und Line-Eingiéinge mit DIN oder
Klinkenstecker

Q' Software-Files kdnnen mit den meisten
Musikprogrammen zusammen arbeiten.

ool O O
pu o}

(]

Zur Erglinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt hnen die
Moglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Thre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Moglichkeiten
Kontrolle fiir Tempo und Beat

J
J
Q
a
.

169,- DM

ziiglich Versandkosten.
(Bine Computertyp angeben).

:g”lmiu-. B o ;

Geniscan GS 4500 Amiga

J

UoCD CO00

PC-Interface komplett mit
Software plus OCR

Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-18sung
(einstellbar) ermiglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Ein leistungsfahiger Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.

Zum Lieferumfang gehirt der GS 4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh. Software.

Mit Geniscan kinnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u, Grafiken in d. Amiga einlesen.

Helligkeit und Kontrast sind einstellbar

(16 Graustufen).

Die leisturigsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.

Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pagesetter usw. eignen.
Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

inklusive Grafikpaket Deluxe Paint IT
Preis: 569 it DM ! zuzliglich Versandkosten

Preis: 99,' DM! zuziiglich Versandkosten

Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

O Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von
jedem MIDI-Track

O Full Dubbing (einen Track anhtren, wihrend
cin anderer aufgenommen wird)

O Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

( Arbeitet mit Standard [FF Files.

8 Echizeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

U Einstellbare Tracklinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Preis: 49,' DM

zuziiglich Versandkosten

Midi Master

< Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
100072000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

J Kompatibel mit den meist gingigen Midi-

Paketen (z.B. D/Music).
0 Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru

3 Abgesichert durch optische Isolation

J Voller Midi Standard

Preis: 99,‘ DM

zuzilglich Versandkosten
(Bitte Computertyp angeben)

 Midimaster und Midi Music Manager

zusammen:

Preis: 120,‘ DM

zuziiglich Versandkosten

NEU!! Volloptische Maus

volloptische Maus

direkt anschlieBbar
100% kompatibel
inklusive Maus-Matie

CO00D00

sehr hohe Auflésung (250 dpi), fiir sehr genaues Arbeiten
keine mechanische Teile (kein Verschleif und Verschmutzung)

Preis: nur 1 1 9,' DM !

zuziiglich Versandkosten

512K
RAM-Erweiterung

J

J
. |
-
.

komplett mit RAMs

zuziiglich Versandkosten

ohne RAMs
zuziiglich Versandkosten

Amiga-Laufwerke

Komplett anschluBfertig.

Durchgefiihrter Bus zum AnschluB eines
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiuse.
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Abschalibar,

3-ms-Steprate.

Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.

Mit Track-Display
199,- DM

zuziiglich Versandkosten

179,- DM

zuziiglich Versandkosten

229,-DM

zuziiglich Versandkosten

(mE

mit Kalender/Uhr-Funktion

Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware)
Ein- und Ausschaltmiglichkeit durch extra
Schalter

Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

LoooUoC

Preis: 3,5%-Drives:

109,- DM

Preis: 3,5*-Drives:
ohne Track-Display

Preis: 5,25"-Drives
ohne Track-Display

69,- DM

Genius Maus: Die Maus-Alternative

J Voll Amiga-kompatibel
Gummibeschichtete Kugel
Semi-optische Maus
inklusive Maus-Matrte

OO

nur 79,50 DM

zuziiglich Versandkosten

Komplettpaket

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS
[ T=21Ell
Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10.-
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R-H-S

£, R.Hobbold - Gildestr. 10 - 4250 Bottrop - Tel. 02041/ 6 31 36

Anleitungen

Workbench 2.0 15,
Page Setter 10,-
Deluxe Paint il 5,
CLImate 5,-

Diskmaster 5,-

Profi Software

Kunert Skat V2.1 39,-
Money Player Deluxe 39.-
Speedrunner 39,-
Danger Castle 39,-

TurboStar Autorennen 39,-
Deutsches Imperium 39,-
Wizard of Sound 3.2  49,-
Vokabel Trainer 19,-
Tetra Copy 59.-
Grand Over Skatspiel 49,
Statistik-Grafik-Manager

(Torten-, Balken-,Flachen-

Tendenzgrafikenetc.) 49,

Virus-Detektor
Erkennt ab sofort auch alle
Arten von Linkviren.

Der Virus-Detektor wird an den
Driveport (LaufwerksanschluB)
angesteckt und Uberwacht alle
Laufwerke auf Virenbefall. Ver-
gessen Sie alle Virenprobleme.
Kein Virus bzw. Linkvirus kann
sich mehr unbemerkt auf lhre
Disketten kopieren.
Virus-Detektorinklusive
Viruskiller 48,-

UbersetzE
Dieses Programm (ibersetzt
Ihnen englischen Text automa-
tisch ins deutsche. Sie kdnnen
problemlos Texte von englisch-
sprachigen PD-Serien z.B. Fred
Fish ober auch englische Pro-
grammanleitungen tbersetzen
lassen.

inkl. Handbuch nur 29,-
AMopoly

Diese erstklassige deutsche
Umsetzung des bekannten
Spiels Monopoly wird Sie begei-
stern. Ein Super Spiel, daB Sie
monatelang vor lhren Amiga
fesseln wird.

AMopoly + Anleitung nur 39,-

R-H-S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen

6000 Public Domain Disketten haben wir nichti. Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme aus
dem gesamten PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto "Klasse statt Masse" zusammengestellt. Als
Besonderheit erhalten Sie zu jeder Diskette eine ausflhrliche (gedruckte) deutsche Anleitung.

Nur die besten Programme werden aufgenommen. Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts
und Clip-Art- bzw. Farbbildern, speziell an den Grafik- und DTP- orientierten Anwender. Z. Z. sind Uber 250
verschiedene Fonts und mehr als 5000 ClipArt-und Farbbilder in einer erstklassigen Qualitat vorhanden.

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial inklusive Demoausdruck Fonts und Bilder an.

Alle Disketten kosten je 8,50 inklusive gedruckter deutscher Anleitung.

Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber kénnen Sie mit einen NEC P6 (P2200, P6+ und
allen kompatibelen) Text in doppelter Hohe, in 4 facher GréBe und in Schattenschrift ausdrucken. Mit Farbdruckern
(NEC CP8, Epson JX80, MPS 1500 etc.) kénnen Sie zusétzlich in 7 verschiedenen Farben drucken.
Druckertreiber NEC P6 (P2200, P6+ und alle kompatibelen): Volle 360x360 DPI, super Ausdruckqualitat.

NEC P6 Utilities: Niitzliche Utilities wie Druckereinstellung per Maus, Amigazeichensétze als Downloadfontsusw.
Tumbler Street: Eine gelungene Umsetzung des bekannten Becherspiels von Salvatore (RTL-Plus). 1MB erforderl.
Haushaltsbuch: Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie Ihren gesamten Haushalt inklusive KFZ verwalten.
Label Paint: Drucken Sie |hre eigenen individuellen Diskettenaufkleber (mit Farboption). Sie kénnen zu den mitgelie-
ferten, oder selbst zu erstellenden Grafiken, einen beliebigen Text mit auf die Diskettenaufkleber drucken.
MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie lhre eigenen Workbenchmeniis, start der Programme direkt aus d. WB-Mend.
mCAD/Apaint: Neben einem deutschen Malprogramm befindet sich auf dieser Diskette das professionelle CAD-
Programm Mountain CAD. Beide Programme z&hlen im PD-Bereich zu den absoluten Top-Favoriten.

Superprint: Mit Superprint kénnen Sie Text in beliebiger GréBe, in Outline, in Schattenschrift und 3-Dimensional
drucken. Einfache Bedienung und die deutsche Benutzerfiihrung zeichnen dieses Programm aus.

Mensch argere dich nicht: Erstklassige Umsetzung des bekannten Brettspiels. Ein Spiel fiir die ganze Familie.
Viruskiller: Mit dieser Diskette haben Sie ein méchtiges Werkzeug gegen alle Arten von Viren (auch Linkviren).
Plattenliste: Verwaltungsprg. fiir LPs, MCs und CDs. Listenerstellung u. Ausdruck nach verschiedenen Kriterien.
Quizmaster: Ein schénes Quizspiel fiir 1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitlimit, Risiko und Frageneditor.
Hyperadress: Mit diesem Prg. kénnen Sie Ihre Adressen, Telefonnummern, Geburtstage etc. individuell verwalten.
Lotto: Mit diesem Prg. kénnen Sie Tips erstellen, Lottoergebnisse verwalten, Statistiken betreiben etc.

Billard: Sie kénnen Dreiband, Carambolage u. Pool spielen. Ein super Spiel mit schéner Grafik.
Text: Erstklassige Textverarbeitung mit einfacher Bedienung und deutscher Benutzerfiihrung.
D-Sort lll: Hiermit kénnen Sie lhre Prg.-Sammlung komfortabel verwalten und archivieren.
Giroman:Verwalten Sie Ihre Girokonten mit diesem erstklassigen deutschen Programm.
Spiele 1:u.a. ein Breakspiel mit 100 Leveln, Invader und ein interessantes Autorennen.
Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Mastermind, Weltraumaction sowie ein schénes Sammelspiel.
Spiele 3:u.a. Shanghai (dieses Spiel macht stichtig) und Steinschlag (&hnlich Tetris).
Spiele 4:u.a. Lucky Loser (Geldspielautomat), Senso, Slotcars u. ein deutsches Adventure.
Spiele 5:u.a. Obsess (Tetrix Variante), Pythagoras (Strategiespiel), Dark Star und Exterminate (Weltraumaction).
Videodatei: Mit diesem deutschen Prg. kénnen Sie |hre gesamte Videosammlung komfort. verwalten u. archivieren.
Skrébel: Erstklassige Version des bekannten deutschen Wortlegespiels.

Star Trek: Das Superspiel. Nach 2 Jahren Programmierarbeit endlich fertig. 2 Disk + deutsche Anleitung DM 10,-
Util: Neben niitzlichen Tools wie FileMaster, RealtimeMonitor, ReloDiskmaster usw. befindet sich auf dieser Diskette
das Prg. SID. SID ist &hnlich aufgebaut wie CLImate bzw. Diskmaster. SID hat derart viele Funktionen (Files ko-
pieren, l6schen, umbenennen, moven, schiitzen, drucken, editieren, starten, Bilder anzeigen, usw.usw.) das wir
Ihnen zu diesem Spitzenprogramm ein ausfuhrliches deutsches Handbuch mitliefern. Disk + deut. Handb. DM 15,-

Kickstartumschaltplatine 3-fach neu auch fiir Kick 2.0 86,-
Mit dieser komplett neu entwickelten Platine kdnnen Sie neben 2
“normalen” Kickstarts auch die neue Kickstart 2.0 (512K) betreiben.
Kickstart-ROM 1.2 oder 1.3 je59,-

Versandkosten:
Bei Vorkasse 4,
Bei Nachnahme 7,-

Bitte fordern Sie
unser kostenloses
Infomaterial an.

Rainbowsoft

:3‘5" Amiga 2000 intern
3,5" Amiga extern

= 5.25" A2000intern

= 3,5 A500/A1000 intern

m 525" Amiga extern

m Festplatten
®yon 20 - 702 MB ab

:47 MB SCSiI Filecard A2000 1298
m 31 MB SCSI Filec. A2000 1098

=42 MB Quantum Filecard

= A-590 20 MB Festplatte
® A1000 30 MB Autoboot

M.M

259,-
169,-
269,- | Kickstartumschaltplatine 3-fach

ralle Amigamodelle

1598,-
m 105 MB Quantum Filecard 2098,- |

849!' ‘
1258,-'

arkow - Tel. 02051/52929 - Glinter-Weisenborn-St

159,

| BTX - Kabel (ohne Software) 512 KB A500 intern mit Uhr 139,-

199,- | Amiga an Postmodem DBT 03 98- | 2MBA500intern mit Unr 598~ © ; . =
' Kickstartumschaltung 3-fach | 2MBBox A500/1000 ext.  698,- | Wirreparierenlhren Amigazum
vorbereitet fiir KICK 2.0 86,- 2 MBBox A1000 (512k) 449 | Festpreis von DM 80,-

8 MB Erweiterung 2 MB 649,- | zuzuglich Materialkosten. Wir ™

| Eprom mit Kick nach Wahl  98,- | Aufpreis intregierte Kickstart fur ' reparieren auch Monitore, Drucker m
Bootselektor df0: df1: / df0: df2:/ Megabox A1000 239,- | und PC’s in eigener Werkstatt.
650.- df0: df3: 19,- . 2 MB Aufriistsatz fiir A590 298,-
" | Super Agnus 1 MB Chipram fir | & BT Eestoiait :
| Amiga500/20008 169, | \is SCSI-Controller verwenden wir EVOLUTION SCS! I Controller.

| Commodore AT - Karte 8MHz 1MB
' Ram 5 1/4 Zoll Laufwerk 1649,-
Commodore Turbo AT-Karte 12
MHz sonst wie oben 1998,-

Wenn Sie andere Controller oder Festplatten wiinschen ist auch dies maglich.
Wir liefern auf Wunsch auch OMTI-Lsungen. Preise auf Anfrage.

GOLDEN IMAGE MOUSE (Amiga) nur 89,-




(16 Bit) ist notwendig, wenn Sie im
68000er-Modus arbeiten, da Sie
dann keinen Zugriff auf das 32-Bit-
RAM der Turbokarte haben. Sie
kénnen interne RAM-Erweiterun-
gen fur den Erweiterungsschacht
oder externe RAM-Erweiterungen
(der Bus sollte durchgefiihrt sein)
fur den Expansion-Port verwen-
den. Somit 1aBt sich am Expan-
sion-Port noch eine Festplatte an-
schlieBen.

- Hatman den Amiga 500 aufgerii-
stet, steht der Anwender-Software
nichts mehr im Wege, egal ob Sie
mit »Superbase Professional«
(Dateiverwaltung), »Beckertext ll«
(Textverarbeitung), »Maxiplan«(Ta-
bellenkalkulation) oder mit »Fibu-
man« (Finanzbuchhaltung) arbei-
ten. Flr die meisten Anwenderpro-
gramme ist ein Arbeitsspeicher
von mindestens 1 MByte erforder-
lich - mehr ist ratsam. Mit einer
Festplatte lassen sich Daten be-
quem speichern und laden. Die
Turbokarte beschleunigt das Sor-
tieren der Daten bei einer Tabellen-
kalkulation. DTP-Anwendungen
mit dem Amiga 500 sind ebenfalls
maoglich. Flickerfixer-Karten, die
das Flimmern im Interlace-Modus
verhindern, werden fiir den Amiga
500 in den nachsten Monaten an-
geboten.

B Bevor wir den Amiga 500 mit
den anderen Amiga-Modellen ver-
gleichen, betrachten wir den Ami-
ga 2000 néher:

Seit Uber drei Jahren wird der
Amiga 2000 angeboten. In der
Grundausstattung ist der Amiga
2000 mit 1 MByte RAM und einem
3'/>-Zoll-Laufwerk  ausgestattet.
SerienmaBig verfiigt er auf der
Riickseite (ber dieselben An-
schlisse wie der Amiga 500. Auf-
grund seiner offenen Systemarchi-
tektur (OSA) kann der Amiga 2000
intern beliebig erweitert werden.
Insgesamt stehen flinf Amiga- und
vier PC-Erweiterungsmaglichkei-
ten zur Verfligung. Wie 188t sich
der Amiga 2000 erweitern?

- Das Angebot an Festplatten
(ST506 und SCSI) ist groB. SCSI-
Controller geben den Ton an. Da-
mit lassen sich mit Festplatten
nicht nur hdhere Ubertragungsra-
ten erzielen, sondern mehrere Ge-
rate anschlieBen. So bieten einige
Firmen SCSI-Pakete mit Festplat-
te, Streamer und optischem Lauf-
werk an.

- Der Speicher kann bis 9 MByte
ausgebaut werden. So sind RAM-
Erweiterungen erhdltlich, die in
verschiedenen Ausbaustufen ('/z,
1, 2, 4, 6 und 8 MByte) aufriistbar
sind. Komfortabel sind Controller,
die auf der Platine zusétzlich Platz
fuir eine RAM-Erweiterung bieten.
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So stellte GVP die Erweiterung
»Serie || + 8 MB RAM« vor (Seite
219). Auf der Platine findet neben
der Festplatte und dem Controller
eine Speichererweiterung (2, 4
oder 8 MByte) Platz. Somit bend-
tigt man fiir die Kombination Fest-
platte und Speicher nur einen
Amiga-Slot.

- Der Amiga 2000 bietet die Még-
lichkeit, mit der MS-DOS-Welt zu
kommunizieren. Dafiir bietet Com-

o
-

NEUE PRODUKTE

ter. So bietet Gold Disk ab sofort
die Versionen 2.0 von »Professio-
nal Page« und »Professional Draw«
an. Weitere Programme wie »Pu-
blishing Partner« oder »Page Set-
ter ll« sind ebenfalls fiir den DTP-
Einsatz geeignet.

- Einen weiteren Schritt in Rich-
tung professionelle Anwendung
mit Amiga bieten die Netzkarten.
Durch Vernetzung mehrerer Com-
puter kann jeder Teilnehmer auf

AKT

UELL

nicht ansprechbar, eine zusétz-
liche RAM-Erweiterung (16 Bit) ist
erforderlich.

Nachdem wir den Amiga 500
und Amiga 2000 néher betrachtet
haben, ziehen wir ein Resiimee:
- Beide Computer verfiigen iiber
einen MC68000-Prozessor, der mit
7,14 MHz getaktet ist.

- 68020/30-Turbokarten kénnen in
beiden Computermodellen einge-
setzt werden. Jedoch sind die lei-

LU ERATE Das Angebot an Erweiterungskarten reicht von RAM- bis Turbokarten

modore die PC-Karte (A8088; 4,77
MHz) und die AT-Karte (A80286;
8 MHz) an. Im unteren Laufwerk-
schacht kann ein 5s-Zoll-Lauf-
werk (360 KByte oder 1,2 MByte)
eingebaut werden. Beide Karten
emulieren den CGA-Modus (Color
Grafics Adapter). Zusétzlich kon-
nen aber EGA- oder VGA-Karten
benutzt werden. Der Amiga 2000
bietet den Vorteil, daB man auf nur
einer Festplatte eine Partition fiir
den PC und eine Partition fiir den
Amiga anlegen kann. Multitasking
ist moglich. Somit kénnen Sie im
Hintergrund auf dem Amiga ein
Ray-Tracing-Bild berechnen las-
sen, wahrend Sie mit »Word 5« im
PC-Modus arbeiten.

miga 2000
- fiir den
fortgeschrittenen
Anwender

- Im Zeitalter des Desktop Publish-
ing werden Scanner immer niitzli-
cher. Damit kénnen Sie Grafiken in
den Computer einlesen und an-
schlieBend mit einem Malpro-
gramm bearbeiten. So bietet Com-
modore das DTP-Paket an, das aus
einem komplett aufgeriisteten
Amiga 2000 (Festplatte, Turbokar-
te, RAM-Erweiterung und Flicker-
fixer), Laserdrucker und einem
Scanner besteht. DTP-Software fur
den Amiga wird immer interessan-

die Datenmenge aller Computer
zugreifen. Amiganet 2.0 bietet die
Méglichkeit, mehrere Netzwerk-
protokolle (Novell TCP/TP, DEC-
net) parallel zur gleichen Zeit auf
der gleichen Ethernetkarte zu fah-
ren. AuBerdem kann der Amiga
jetzt auch in ein Appletalk-
Netzwerk eingebunden werden.
Apple-Festplatten oder Drucker
kénnen mitbenutzt werden, als
wéren es Amiga-Devices. Fur den
Amiga 500 ist lbrigens auch eine
externe Ethernet-Karte erhéltlich.
- Hochaufldsende Grafik ist beim
Amiga nur mit flimmerndem Bild-
schirm mdoglich. Abhilfe schaffen
Grafikkarten wie der Flickerfixer
von Microway oder die X-Tension
Pro-Video von IOAG. Grafikkarten
werden wie Genlocks in den Video-
Slot gesteckt, der sich rechts ne-
ben dem Netzteil befindet.

- Turbokarten finden beim Amiga
2000 in einem speziellen CPU-Slot
Platz. Der 68000-Prozessor muB
nicht ausgebaut werden. Bis jetzt
werden 68030-Turbokarten von
Commodore, GVP und Intelligent
Memory angeboten. Sie haben
den Vorteil, daB auf der Platine
Platz fir 32 Bit RAM ist. Was die

Geschwindigkeitssteigerungen

betrifft, so gilt das gleiche wie beim
Amiga 500. Je mehr 32-Bit-RAM, je
héher die Taktfrequenz des Pro-
zessors und Coprozessors, desto
hoher der Geschwindigkeitsfaktor.
Alle Karten sind auf den 68000-
Modus umschaltbar. Jedoch ist in
diesem Modus das 32-Bit-RAM

stungsstarken Turbokarten von
GVP (Impact A2000/030) und von
Commodore (A2630) nur fiir den
Amiga 2000 erhaltlich.

- Der Amiga 500 ist mit 512 KByte
und der Amiga 2000 mit 1 MByte
RAM ausgestattet. Eine Aufri-
stung um 8 MByte ist fiir beide Mo-
delle mdglich.

- Flickerfixer, die das Flimmern im
Interlace-Modus verhindern, sind
momentan nur flir den Amiga 2000
erhéltlich. Fiir den Amiga 500 sind
fir die ndchsten Monate die ersten
Exemplare angekiindigt.

- Beide Computer sind mit dem
Betriebssystem 1.3 ausgestattet.
Somit ist jede Amiga-Software auf
allen Amiga-Modellen lauffahig.
Die Version 2.0 (wird mit dem Ami-
ga 3000 ausgeliefert) soll - laut
Aussage von Commodore - in den
néchsten Monaten an den Amiga
2000 angepaBt werden. Wie es mit
dem Amiga 500 aussieht, |aBt sich
zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht
sagen. Man kann jedoch davon
ausgehen, daB die Anpassung
nicht lange auf sich warten lassen
wird.

- Festplatten werden flr alle
Amiga-Modelle angeboten. Domi-
nieren beim Amiga 2000 SCSI-
Systeme, so gibt es fiir den Amiga
500 mehr ST506-Platten. An die
SCSI-Controller lassen sich beim
Amiga 2000 Geréate wie optisches
Laufwerk, Streamer und Drucker
anschlieBen.

- Der Amiga 2000 ist mit der PC-
und AT-Karte komplett MS-DOS-
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|HD - Computertechnik
3- Pankstrafie 61

1000 Berlin 65
Tel.: 030 - 4657028

Fax.: 030 - 4657069

Microbotics

2MB/8MB RAM Karte 68030 Prozessor
fiir Amiga 2000 FPU 68882, 4MB RAM
Testsieger Amiga 1’90 32 Bit Mode, 28 Mhz
nur 598.- nur 3799.-

GVP Hardcard II
SCSI incl. 80 MB SCSI
8 MB optional

nur 1398.-
je weitere 2 MB 340.-

10.00 i
108.30  DeviceReport
108.30  GraphicReport

Laufwerk Amiga
3.5" extern abschaltbar
mit durchgefiihrten Bus

nur 179.-
in 5.25" nur 249.-

Hard- & Software

66 MB Filecard

. . || *PublicDomain
fiir Amiga 2000, autoboot, | *Fachliteratur
| * Zubehér

|incl. ALF. I Controller 1198.- || 2l

{Neu ! Jetzt auch in Hannover !
0 Hildesheimer StraRe 118

A500

. / 512 KB Speicherer-
weiterung, mit Uhr
und abschaltbar

99.-

3000 Hannover 1

‘ mit Softpower

| < Neueroffnugspreise >
' bitte telefonisch anfragen.

Tel. : 0511 - 8094484

Selbsterstellte Computergrafiken — ein toller Anblick. Und wie gehts weiter ?

Anschauen...? — Abheften...? - Wegwerfen...??? - Dann war ja alles umsonst /1!
Die Zeiten sind vorbei !

SIC WIcIelSloRisi-REitelit.=Iel D UTCh einfaches Aufbugeln oder
Einbrennen im eigenen Backofen kénnen Sie Ihren Normalpapier—
Ausdruck auf Textil, Keramik, Metall, Glas etc. Ubertragen.
Wasch- und kratzfest, lichtecht
und lebensmitteltauglich !

FRA R T ST TRTT
[ IMAGIC —1I l

Endlich ein selbst gestaltetes T— Shirt anziehen
und von Tellern im Eigen—Design essen !
Zweifel? Probieren Sie es einfach mal aus !

MAGIC-PRINT-Farbbdnder kénnen Sie Uiber
den Fachhandel oder direkt bei uns beziehen!

Austria -
UNITECOMP NORD Gmbll COMIEX UNIECOMP SUD Gmbl
Feldmarkring 233 - D-5860 Iserlohn Fuschl 94 — A-5330 Fuschl/See Postfach 1110 - D — 8225 Traunreut
Tel.: 023 71/410 81 Fax: 41083 Tel.: 062 26/61 6 Fax: 616 Tel.:0 86 69/3 66 93 Fax: 126 00

ISsSEeINIRStelell /lir praktische Tips u. Anwendungsbeispiele:

taglich (auch an Sa/So) von 9-21Uhr: 02371/41082 + 08669/12600 + Austria 06226/616

AWD,Menden



fahig. Multitasking ist dabei mog-
lich. Flir den Amiga 500 gibt es das
Power-PC-Board (XT, 8 MHz), das
in den Erweiterungsschacht ge-
steckt wird. Jedoch ist kein Multi-
tasking mdglich, Festplatten sind
nur bedingt nutzbar. Ein AT-
Emulator fiir den Amiga 500 ist fir
Winter 90/91 angekindigt.

- Die Grafikauflésung ist bei bei-
den Computern gleich: Lores (320
x 256 Punkte), Medres (640 x 256)
und Hires (640 x 512). Overscan ist
ebenfalls moglich.

- Beide Computer verfligen an der
Riickseite Uber eine parallele und
serielle RS 232-Schnittstelle, An-
schluB fir externe Disketten-
Laufwerke, RGB-Monitore, Stereo-
sound, Maus und Joystick.

Der Anwender sollte sich vor
dem Kauf eines Amigas entschei-
den, wie er den Amiga nutzen will.
Ist es notwenig, den Amiga aufzu-
riisten und welche Erweiterungen
will man kaufen. In der Grundaus-
stattung kostet der Amiga 500 ca.
800 Mark, der Preis fiir den Amiga
2000 betragt ca. 1800 Mark. Be-
denkt man, daB der Amiga 2000 ei-
nige »Features« wie Netz, Grafik-
karte und PC/AT-Karte bietet, fallt
die Entscheidung sicherlich nicht
leicht.

B Wer sich einen komplett aufge-
riisteten Amiga 2000 zulegen will,
wird sich die Frage stellen, ob er
nicht einen Amiga 3000 kaufen
sollte. Sehen wir uns das neueste
Modell der Amiga-Reihe naher an:
Bei dem Amiga 3000 handelt es
sich um einen Computer, der fiir
den professionellen Einsatz konzi-
piert wurde. Der Amiga 3000 ist in
erster Linie ein Produkt, das den
Amiga 2500/30 ablésen soll. Das
System 2500/30 ist ein Amiga
2000, der mit der 68030-Turbokarte
A2630, einem Flickerfixer und dem
SCSI-Controller A2091 mit Quan-
tum-Festplatte ausgestattet ist.
- Auf der Mutterplatine des Amiga
3000 befindet sich ein 68030-Pro-
zessor (32 Bit), der wahlweise mit
16 oder 25 MHz getaktet ist.
Fiir mathematische Berechnun-
gen steht der Coprozessor
MC68882 (16 oder 25 MHz) zur
Verfligung. SerienméBig ist der
Amiga 3000 mit 1 MByte Fast-RAM
bestlickt. Die Stecksockel fir die
Aufriistung des RAM-Speichers
auf 16 MByte sind vorhanden.
- Im Amiga 3000 sind vier 32-Bit-
Steckplatze vorhanden, die mit
714 MHz Taktfrequenz versorgt
werden und kompatibel zu den
Steckplétzen des Amiga 2000 blei-
ben. Zwei der Steckplatze sind fir
PC-/AT-Briickenkarten geeignet,
der vierte sitzt in Reihe mit einem
zum Amiga 2000 (B-Modell) kom-
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patiblen  Videosteckplatz. Die
Steckkarten flr den Zorro-Il-Bus
des Amiga 2000 (16 Bit) kbnnen
auch verwendet werden. Karten,
die den neuen Zorro-lll-Bus des
Amiga 3000 ausnutzen, sind fiir
die ndchsten Monate angekiindigt.
- Bei der Grafikauflésung hat sich
gegeniber dem Amiga 2000 eini-
ges gedndert. Alle Grafikmodi von
Lores, Extra-Halfbright, HAM, Hi-
res und die Interlace-Darstellung
dieser Modi kénnen ohne Ande-
rung in den Auflésungen bis maxi-

miga 3000
- tlas neue
Profisystem

mal 640 x 512 Punktenin 16 Farben
aus einer Palette von 4096 Farben
dargestellt werden. Neu hinzuge-
kommen ist der »Productivity«-
Modus. Damit kann man mit einer
Bildwiederholfrequenz von 60 Hz
eine Auflésung von 640 x 480
Punkten »non-interlaced« darstel-
len. Es sind vier Farben aus einer
Palette von 64 Farben mdglich.
Dartiber hinaus ist die Denise in
der Auflésung und Bildwiederhol-
frequenz frei programmierbar und
lediglich durch die DMA-Band-
breite des Customchip-Bus einge-
schrénkt. AuBerdem liefert Com-
modore bei den »Preferences«-
Einstellungen auf der Workbench
vorprogrammierte  Aufldsungen
mit, z.B. ein Modus mit 640 x 388
Punkten mit vier aus 16 Farben
und einer flimmerfreien Bildwie-
derholfrequenz von 70 Hz.

- Des weiteren ist der Amiga 3000
mit einem Flickerfixer-Chip ausge-
stattet. Display-Modi wie »Lores-
(Ham-)Interlaced«,  »Hires-Inter-
laced«, »Super-Hires« und »Pro-
ductivity« werden durch den
Flickerfixer-Chip vom Interlace-
Flimmern befreit.

- Die neue Super-Fat-Agnus des
Amiga 3000 kann 2 MByte Chip-
RAM verwalten, gegeniiber 1
MByte der Big-Agnus, die seit eini-
ger Zeit zum Aufriisten des Amiga
500/2000 angeboten wird bzw. in
den neuesten Modellen des Amiga
500/2000 bereits integriert ist. Die
2-MByte-Fat-Agnus des Amiga
3000 kann nicht in den Amiga
500/2000 eingebaut werden,

- Da heute SCSI-Festplatten bei
professionellen Anwendungen zur
Standardausstattung gehéren, hat
Commodore den SCSI-Custom-
chip vom A2091-Controller (fiir den
Amiga 2000) modifiziert in die
32-Bit-Architektur des Amiga 3000
integriert. Der SCSI-Customchip
im Amiga 3000 kann (iber einen 32

AKTUELL
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NEUE PRODUKTE

Bit breiten Datenbus die Program-
me und Daten von angeschlosse-
nen SCSI-Geréten (iber DMA (Di-
rect Memory Access = direkter
Speicherzugriff) ins RAM Ubertra-
gen.

Nachdem wir uns die techni-
schen Fahigkeiten des Amiga
3000 né&her betrachtet haben, zie-
hen wir ein Reslimee:

- Die Starken des Amiga 3000 lie-
gen in der Mdglichkeit, das Chip-
RAM auf 2 MByte aufzurlsten und
im flexiblen Flickerfixer-Custom-
chip. Fiir den Amiga 2000 muB da-
zu ein Flickerfixer (ca. 1000 Mark)
eingebaut werden.

- Ein Vorteil des Amiga 3000 be-
steht darin, daB unter Amiga-OS
2.0 das Umladen des Kickstarts in
das schnelle 32-Bit-RAM nicht wie
bei den Turbokarten nétig ist, da
das Betriebssystem bereits in ei-
nem 32-Bit-ROM vorhanden ist.

- 68030-Turbokarten werden flir
den Amiga 2000 in héheren Takt-
frequenzen (33 und 50 MHz) ange-

BN S A R A S

- Fir den Amiga 3000 ist das Be-
triebssystem Unix (ab Friihjahr '91)
angekindigt. Beim Amiga 2000 ist
Unix nur in Verbindung mit der
68030-Turbokarte von Commodo-
re oder GVP maglich.

- Professionelle  Anwender-Soft-
ware wie »Word 5« oder »Lotus
1-2-3« ist erst in Arbeit. Sie wird
nicht speziell fiir einen Computer-
typ entwickelt, sondern soll auf
allen Amiga-Modellen lauffihig
sein. Dies gilt fir die komplette
Bilro- und Anwender-Software auf
dem Amiga.

= Will man seinen Amiga 2000 auf-
riisten (ca. 9000 Mark), muB man
mehr Geld ausgeben als fiir einen
Amiga 3000 (ca. 7000 Mark).

Die Entscheidung, welches der
beiden Modelle Sie sich zulegen
wollen, kdnnen wir Ihnen nicht ab-
nehmen. Der Amiga 2000 ist das
ideale Einstiegsmodell in die pro-
fessionelle Amiga-Linie. Schritt-
weise kdnnen Sie diesen Compu-
ter aufriisten.

LUUTERLUUIR Es stehen vier Steckpliitze zur Verfiigung,

die dem neuen Zorro-lll-Standard entsprechen

boten. Mit einer 50-MHz-Version
lassen sich Geschwindigkeitsfak-
toren bis zu 22 erzielen. Der Amiga
3000 erreicht einen Faktor von
12 gegeniiber einem MC68000.
68040-Karten sind bereits fir
beide Modelle in Arbeit.

- Den Amiga 2000 kann man je-
derzeit zwischen MC68000 und
MC68030 umschalten. Der Amiga
3000 lauft nur im 68030-Modus.

- Das Betriebssystem 2.0 ist vor-
laufig nur fiir den Amiga 3000 er-
héltlich. Laut Aussage von Com-
modore soll es in wenigen Wochen
auch fur den A2000 erhaéltlich sein.

Der Amiga 3000 - das Amiga-
Profisystem - ist erst seit kurzem
auf dem Markt. Deshalb sind Er-
weiterungen erst in Arbeit. Auf-
grund seiner technischen Ausstat-
tung stellt der Amiga 3000 die pro-
fessionellste Lésung dar. Der Sie-
geszug des Amiga 3000 hat be-
gonnen,

Wir haben lhnen die Amiga-
Produktlinie vorgestellt. Sicherlich
haben auch Sie lhren Computer
gefunden. Was es mit dem neuen
Betriebssystem 2.0 auf sich hat,
kénnen Sie in den nachsten Mona-
ten im AMIGA-Magazin lesen.
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SupraDrive™ Floppy
Diskettenlaufwerk tlir hdchste Anspriiche.
SchluB mit Verarbeitungs- und
Gerauschproblemen. Fir alle Amiga Comput
Mit durchgeschliffenem Bus, Ein/Aus-Schalt
und extra langem Verbindungskabel.

SupraDrive™ Removable
Syquest™ Wechselplatte fiir Amiga 500/200
Héchster Datendurchsatz bei unbeschranki

Kapazitat. Als Harddisk-Alternative oder

Back-Up Medium. Komplett mit Kontroller
oder als Zusatzplatte.

SupraModem™ 2400
Externes Modem fir alle Computer mit
- 5 300/1200/2400 Baud. 100% Hayes™:-
LeIStung traumen? kompatibel, wird also von jeder
Kommunikationssoftware unterstitzt.
Kleine Abmessungen.

Warum von




SupraDrive™ 500XP SupraDrive™ WordSync™
Ultraflache 1" Harddisk in SCSI Technologie, Einfach zu installierende, selbstbootende
sowie interner Speichererweiterung von 0.5  Filecard fiir den Amiga 2000. Bestuickt mit

bis 8MB. Inklusive durchgeschliffenem der Hochgeschwindigkeitsfestplatte von
Amiga Bus, externem SCSI AnschiuB und Quantum™, sowie durchgeschliffenem
umfangreicher Software. SCSI Port und reichlich Software.

SupraRAM™ 500RX SupraRAM™ 2000
0.5, 1, 2, 4, oder 8MB Fast Ram fiir den 2, 4, 6, oder 8MB Fast Ram fiir den
Amiga 500. Einfach zu Erweitern durch Amiga 2000/3000. Einfach zu Erweitern
(4) Megabit Chips. Null Wait States & durch Megabit Chips. Null Wait States &
Hidden Refresh. Durchgeschliffener Hidden Refresh. 4-fach Multilayer
Amiga Bus. Platine in Industrie-Qualitat.

SupraModem™ 2400 Plus SupraModem™ 2400zi
SupraModem 2400 mit MNP 5 & V.42bis Interne, kurze Steckkarte fiir den Amiga

Fehler Korrektur, sowie einer 2000/3000. Umfangreiche
Datenkompression, die eine Steckmdglichkeiten, sowie die
Ubertragungsrate bis 9600 Baud Mdglichkeit mehrere Modems in einem
ermaglicht. Amiga zu benutzen.

Supra, SupraDrive, SupraRAM, WordSync, & SupraModem are trademarks of Supra Corp. Amiga is a registered trademark of
Commodore-Amiga. Syquest is a trademark of a?_xt:u.tast Technologies, Quantum is a trademark of Quantum Corp.
Hayes is a trademark of Hayes Microcomputer Products.

- Supra Corporation, World Headquarters

Phone 503-967-9075 + Fax 503-926-9370

Supra Technical

Support Centre

Frank Oltersdorf EDV

GoldbergstraBe 66, D-4650 Gelsenkirchen
Telefon 0209-31194 + Fax 0209-397163

Der Betrieb eines Modems oder Hochfrequenzgerétes am Bundesdeutschen Postnetz ohne Postzulassung ist unter Strafandrohung gestellt.



Alle Jahre wieder...

Daist
sie wieder:
die Weihnachtszeit.
Und wie alle Jahre
»" kommt auch diesmal
wieder der Diskettenmann,um .
die Bravenunter den Amlga-Anwender;,L :
mit Public-Domain-Disketten zu beschenken.

von Michael Schmittner

ugegeben, die Geschicht
vom Diskettenmann ist frei
~ erfunden. Die erzdhit man |
‘ nur ganz kleinen »Amigaria-
* nern«, damit sie schén artig blei-
* ben. Wir GroBen wissen es natiir-
lich besser: Public-Domain-Soft-
ware bekommt man das ganze
Jahr (fast) geschenkt, ;
Man glaubt es kaum, wieviel PD-
.‘Serlen es gibt. Beim Aufraumen
latte zahiten wir kirz-






”{e-hﬂsdtionell
fiir nur ...... 69,-

Dns hat die Amiga-Welt noch nicht gesehen: eine
tolle Sammlung professioneller Tools, mit denen die
Arbeit leichter und effektiver wird und das Vergnii-
gen am Rechner direkt | i)

proportional ansteigt.
Denn hier hat ein Profi
die Werkzeuge zusammengestell, die keinem Amiga-
Besitzer beim Umgang mit Disketten und Festplatte
fehlen sollten — vom unwahrscheinlich vielseitigen
Kopierprogramm bis zum schnellen Festplatten-
Backup. Alles mit dem echten , Amiga-Feeling” dank
grafischer Benutzeroberfliche und bequem
anzuklickenden Icons. Zusitzlich kann jedes
Programm auch einzeln gestarfet werden. Unter
anderem hat Ihnen BeckerTools Amiga folgende
,Schiitze" zu bieten:

» Undelete — stellt irrtiimlich geloschte
Dateien wieder her;

* BLACKcopy — kopiert nicht nur
Amiga-Fosi-Formate, sondern auch P(-
und ST-Disketten;

* DirMark — ermaglicht die Anwahl von
Verzeichnissen iber Shortcuts;

* Optimize — schafft wieder Ordnung auf
Diskette sowie Festplatte;

* LowBack — feriigt ein Backup des
Lowblocks Ihrer Festplatte an;

* Scratch — loscht alle Dateien
griindlich;

DATA BECKER

lllﬂwpy -

kopiert nicht nur Amiga-
Fast-Formate,

sondern auch PC-, XT-
und ST-Disketten.
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DEVICEmon — erlaubt
den Blick ,in” Festplatte
und Diskette.

Barenstark:

BeckerTools Amiga

* Protect — verschliisselt die
Festplatte/Diskette und schijtzt vor
unbefugten Zugriffen; > na

* Blanker — ein Bildschirmschoner, wie Sie [Z5%55%
ihn noch nie gesehen haben; :

» DiskSpeed — ermittelt die tafsiichliche
Ubertragungs-Geschwindigkeit threr
Festplatte und Ihrer Disketten;

» DEVICEmon — erlaubt den Blick ,in"

Festplatte und Diskette; oy
* Sysinfo — zeigt den aktuellen Bidschirms choner, wie
Sie ihn noch nie gesehen
Systemstatus an. haben, y
Dies ist natirlich nur eine kleine Auswahl der //

Programme, die Sie in dem umfangreichen Paket
erwarten. Selbstverstiindlich bringt lhnen BeckerTools
nicht nur die einzelnen Programme, sondern auch
ausfihrliche Beschreibungen dazu — immer
anhand praktischer Beispiele und mit jeder y
Menge Hintergrundwissen. BeckerTools
Amiga, ein Werkzeugband, den Sie // '

Icl| will.

"~ Arbeit
erleichtern!

: : Schicken Sie mir fiir nur 69,- DM:
nie mehr missen wollen! ( O SadarTos At
Golond o 1dhberable:
ety OGRS . e oivles
inklusive I;isk;tie y Amit Mvmmw
fisr nur 69,- DM 4 m

ISBN 3-89011-823-2 £ Mn:
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sagte - Uber Programme, »die
sprichwdrtlich der Allgemeinheit
gehdren«. Fiir Sie als Leser isteine
Présentierung solcher »Remixes«
aber nur bedingt sinnvoll.

So haben wir uns also an die Ar-
beit gemacht, und eigenstindige
Serien gesucht. Solche, die nach
Méglichkeit nicht davon »lebene,
Programme zu verwenden, die
schon 85372mal verdffentlicht wur-
den: Alleinstellungsmerkmale wa-
ren gefragt.

Wir sind flindig geworden und
stellen lhnen heute folgende
Public-Domain-Serien vor: Cac-
tus, Share, TBag, Modules und
UGA. Jede dieser Reihen hat et-
was Besonderes; aber alles der
Reihe nach.

Beginnen wir mit den Disketten
der Cactus-Usergruppe. Allen Ge-
riichten nach einer Aufldsung zum
Trotz gibt es die Cactus-User-
gruppe und deren Disketten auch
weiterhin. Die Gruppe besteht zur
Zeit aus sieben Mitgliedern. Im
einzelnen sind das: Marcus Bun-
gert, Guido Coenen, Jirgen Lott-
mann, Thomas Nick, Achim
Schmidt, Friedhelm Weichert und
Jiirgen Grieger. Diese Sieben ha-
ben es sich zum Ziel gemacht, be-
sonders Amiga-Einsteigern das
Leben zu erleichtern. Wer ein Mo-
dem hat, kann die Cactus-User-

"gruppe in ihrer Stammbox, der
Powerbox in Grevenbroich, errei-
chen. Die Rufnummer und alle an-
deren Daten entnehmen Sie bitte
dem Infokasten.

B Die Disketten dieser User-
Gruppe sind nicht nur vom Inhalt
her bemerkenswert, sondern auch
wegen ihrer witzigen Aufmachung.
Offnet man sie mit einem Maus-
klick, kommen zwei Uberdimensio-
nale Icons zutage, die zusammen -

SHARE - DIE ETWAS ANDERE SERIE

was kénnte es anderes sein - ei-
nen Kaktus ergeben. Die beiden
Kaktushélften &ffnen je ein Text-
und ein Programmverzeichnis. Im
ersteren findet der Anwender alle
nétigen Informationen (Gesamt-
verzeichnis aller Cactus-Disket-
ten, Inhalt der jeweiligen Disk,
Selbstvorstellung usw.). Im zwei-
ten findet der Benutzer dann die ei-
gentlichen Programme. Die Anlei-
tungen sind fast immer deutsch.
Sehen wir uns an, was sich auf den
»Kakteen« befindet:

Die Programme »Yahzeel« und
»Mastermind« wurden zwar schon
oft umgesetzt, aber die Computer-
Versionen auf Cactus-32 machen
fast noch mehr Spas als die Origi-
nale.

In der Ausgabe 4/90 stellten wir
Ihnen die ersten Disketten der
Share-Serie vor; damals steckte
sie noch in den Kinderschuhen.
Das hat sich inzwischen geéndert:
Uber 20 Share-Disketten sind
schon erschienen.

Schon der Name deutet an, daB
es sich bei diesen Disks um etwas
Besonderes handelt: Share steht
fur Shareware, und fiir den Ver-
such, die Programmautoren - oh-
ne die auch diese Seiten unmég-
lich wéaren - nicht nur ideell, son-
dern auch finanziell zu unterstiit-
zen.

Wie funktioniert das? Theore-
tisch soliten die Benutzer von
»Shareware«-Programmen einen
Obulus an die Programmierer ent-
richten. Wie gesagt - theoretisch.
In der Realitdt wird die Sharege-
biihr nur in den seltensten Féllen
bezahlt. Die Folge: Viele Entwick-
ler reagieren verstdndlicherweise
enttduscht, und die Idee der Sha-
reware ist gefadhrdet. Wer arbeitet
schon gerne fir nichts, wéhrend

SCHWERPUNKT

PUBLIC DOMAIN

DIE NEUESTEN »KAKTEEN«

CACTUS 31

Programm Kurzbeschreibung

AnsiEditor Editor fir Bildschirmsteuerung

Farbeinsteller Testbild fir Farbmonitore

FastDisk Diskettenoptimizer

Haushaltsbuchfiihrung Demo einer Haushaltsbuchfiihrung
(mind. 1 MByte)

KeyManEd Tastaturbelegungen selbst definieren

PowerPacker V2.2a Cruncher

Stoppuhr Zeitmesser fir Tasks

CACTUS 32

Programm Kurzbeschreibung

3DDemo Labyrinthspiel

BattleShip! Schiffe versenken

Chess V2.0 Schachspiel

MasterMind Plus

Master Mind mit ansprechender Grafik

Steinschlag V1.6

Tetris-Variante

YahZee! Wiirfelspiel

CACTUS 33

Programm Kurzbeschreibung

Apfelménnchen Mandelbrotprogramm

Chrome Grafikdemo

ColorArt Grafikdemo

Farbpalette Grafikdemo

Gadgets Programmierdemo fiir Gadgets

Hexagon Strategiespiel

SoundTracker GFA Musikprogramm (GFA-Basic)

Taschenrechner Wissenschatftlicher Taschenrechner

Widerstandscode Zeigt den Wert eines Widerstandes an

CACTUS 34

Programm Kurzbeschreibung

3rdDay Durchsucht den Speicher nach Grafiken und
speichert diese

AmigaMessageCenter Farbige »Intros« erstellen

Bootintro Bootblock-Intros erstellen

Bounceshow Bilder anzeigen

IFF-Ex Wandelt Grafiken in aufrufbare Dateien um

IFF-Mod Wandelt Grafiken mit Sounds in ausfiihrbare
Dateien um

Mod2Ex Wandelt Sounds in ausfilhrbare Dateien um

ModulePlayer Abspielprogramm fiir »Soundtracker-Module«

PicView Anzeigeprogramm fiir alle Grafikformate

RainbowWriter Erstellt mit Musik unterlegte Intros

WBPic »Hintergrundbilder« fiir die Workbench

CACTUS 35

Programm Kurzbeschreibung

FrogMovie Animation

Kickstart Animation

TheMagician Ray-Tracing-Animation

ShowAnim V5.3 Abspielprogramm fiir Animationen

Share Programm Kurzbeschreibung

16 Telefon Telefonnummer- und AdreBverwaltung

16 Wellen Simulation zweidimensionaler
Wellenformen

17 Bionom Biorhythmus

18 Davinci__Demo Malprogramm

19 Pythagoras Mathematikprogramm

20 Plattenliste Dateiverwaltung flir Schallplatten

Powerbox: 02 18 1/71 64 9

DATENBLATT DER POWERBOX

Geschwindigkeiten: 300 Baud, 1200 und 2400 Bit/s,

Parameter: 8N1, voliduplex

Betreuung der einzelnen Themen:

Freddy - Public Domain allgemein

Marvin - Programmiersprachen C und Modula-2

Tommi - Hardware

China - Cactus-Disketten

AMIGA-MAGAZIN 12/1990

dritte am Vertrieb der Disketten
verdienen?

Share geht einen neuen Weg.
Eine Diskette kostet fiinf Mark, von
denen zwei Mark in einen »Topf«
wandern, der in regelméBigen Ab-
stdnden unter den Programmie-
rern verteilt wird. Diese »Ge-
winnausschittung« entbindet den
Benutzer zwar nicht von seiner
Verpflichtung den Sharebetrag zu
uUberweisen, sie ist aber immer-
hin besser als nichts. Mittler-
weile hat sich die Idee von Share

auch unter den Autoren selbst
rumgesprochen, und immer mehr
veroffentlichen ihre Public-Do-
main-Programme auf der Share-
Reihe.

Besonders gut gefallen hat uns
das Programm »Telefon«, auf Sha-
re Nummer 16. Es ist eine leicht zu
bedienende Telefonnummern- und
AdreBverwaltung. Grafisch an-
sprechende Eingabemasken und
eine deutsche Benutzerfiihrung
gestalten das Arbeiten mit dem
Programm extrem angenehm.
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Man kann nur hoffen, daB sich

»Share« weiterhin so gut ent-
wickelt. Diese Reihe stellt wirklich
eine Besonderheit im Public-
Domain-Bereich dar, in dem an-
sonsten so mancher nur auf sei-
nen Vorteil bedacht scheint.
B Was verbirgt sich hinter den
Buchstaben »UGA«? Universeller
Guru-Abhalter? Falsch, UGA steht
fir »United Graphic Artists«; und
das wiederum ist der Name einer
hollandischen PD-Serie.

Mit ihr hat es etwas Besonderes
auf sich. Sie ist unseres Wissens
nach die einzige Public-Domain-
Reihe, die nur von speziellen - so-
zusagen lizenzierten - Héndlern
vertrieben werden darf. Der »Griin-
der« dieser Reihe, Ron Fontune,
besteht auf sein Copyright, und hat
nur folgenden Héndlern den Ver-
trieb in Deutschland gestattet:

Alcomp, LessingstraBe 46, 5012 Bedburg,
Tel. 0 22 72/20 93

SCHWERPUNKT

R S e

PUBLIC DOMAIN

A.PS., Sonnenborstel 31,
Tel: 05 02 6/17 00
Ruhrsoft, Haengebank 8A, 4630 Bochum 5,
Tel: 02 34/41 19 58

Ait user group, Erlenkamp 13, 4650-Gelsen-
kirchen

W. Bittner, Keltenstrasse 15, 6700 Ludwigs-
hafen/Rhein 25

MZ Computer, Postfach 190272, 4000 Dissel-
dorf 1

Was ist nun drauf, auf diesen -
nur von »autorisierten UGA-Hénd-
lern vertriebenen - Public-Domain-
Disketten?

Die Reihe unterteilt sich in neun
verschiedene Themenbereiche:
Animation, Demos, Spiele, Intros,
Musik, Slide-Shows, Sonix (Mu-
sik), »Spezial« und Utilities. Viele
der Programme werden von den
Autoren direkt zu UGA-Holland ge-
schickt, und erscheinen sonst auf
keiner anderen Serie.

Hier die Inhalte der letzten finf
Utility-Disketten (Programmen, die
mit einem =+« gekennzeichnet
sind, liegt eine Anleitung bei):

3071 Steimbke,

DIE UTILITY-REIHE DER UGA-SERIE

{_GEMISCHT: TBAG

Utilities 6: BootUP -« Amiga Mon V0.7 «
Packer V2.1B ~ Scrollmaker Il Module Player (Update) «
Cruncher Virushunt V3.1 Sonixpeek Patchloadseg «
Decruncher MultiBoot « Filecoder
MenuSelector « DFrame « Startupcoder ii

UBL.L » Browser (Neu) » Bootext 1+2

Ed « Bootgenerator Riptext-Scroll
DiskPic « LineArt-Demo 1+11 « Viruskiller/Hunter
StarHunter Utility (Updates)

LoadWB Utilities 8: Speaktool

VirusX V3.2 « CharEdit « Pseudo Bootwriter
LS (NameFile) Fontmaster « Link Viruskiller
IconType SekaGenerator « Joysticktester
SpriteMover TSC V15 Flashripper

Picture View = Rainbow Writer Free

GFX-Search TPL (ASCII File) Flowripper
CopperMonitor « DPaint Unpack Requester Utils
Check for Return « Advanced Guru Info Utilities 10:
SaveWB - EdMap Powerpacker V2.3 «
FileKiller TextMaker Brian's SoundMon.
ASC - ACID Module Player Sekagenerator V7.0 »
CCL « Editor 16

Structure Hunter
Gizmo Displayer
Super-Ripper V1.0
DOS (512kB)
Bootfilter

CCOP »

SMon «

BIN > SourceFile »
Utilities 7:

PLST Creator V15+ «

IFF+MOD > Execute «

BouncePic+Show
GetFastBack «
GMenu +

PicView V0.9(100%)
-SuperView «
LineArtProgr. «
Bootloader V1.1
Bootleg V2.1 «
MOD - Player V1.3
Viruskiller V3.1
StartUpMaker
PresetEd V1.1
JUM.PI «

IFF > Execute »
Bootcontroller V1.8

Resident Monitor «
Try It Cruncher «
Funsound «

Chip »

Showfont V3.3
SoundFX-Ripper
ACE. «

Selector «
Module > Execute »
Quick Monitor

RS «
MusicConverter!
POViruskiller «
Beep

A-Tool! «

No Ripper

Utilities 9:
Kicksaver 2.0 «
Pp-Convert «
Terrain-Sculpt +
PR.L.N. «

3rdDay (Bilderklau) =
Star-Editor «

Bootext «

Zoomwindow Example
L.D.Killer «

PicFind Update -
PW.I.

Dis(k)troyer

Install it all «
GuruMaker
Powerpacker More «
Soundsystem |l «
Discruncher
Calckey Update »
Smuscopy Update «
VCC Ripper
TextEditor V1.1

Boot Alloc

Phone (Number) «
VectorChecker
Installer! «

P-Copy «
Zoomwindow

M.S.I.

PicView Update «
N.I.D.P.

Translator
Converter »
MenuMaker

Pseudo Ops Virus Killer « Kill'm «
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TBag Nummer 41

Drawers Icons (lcons)
Mischief (Demo)
Enveloprinter (Hilfsprogramm)
Network (Demo)

GMan (Hilfsprogramm)
PRFont (Hilfsprogramm)
Juggette.anim (Demo)
TBAG.demo (Demo)

TBag Nummer 42
BounchBench (Demo)
Nolcons (Hilfsprogramm)
ConBuffer (Hiltsprogramm)
Requ12 (Hilfsprogramm)
ColorCycle (Demo)
RoadRoute (Hilfsprogramm)
ColorFlash (Demo)
Smartlcons (Hilfsprogramm)
ColorSwell (Demo)
StarStruck (Demo)

Echo (Hilfsprogramm)
VMK (Hilfsprogramm)
FSDirs (Hilfsprogramm)
Whatls (Hilfsprogramm)
Iff2Ex (Hilfsprogramm)
Zoom! (Hilfsprogramm)
Mutant (Spiel)

TBag Nummer 43
AmiGazer (Spiel)

DiskStik (Hilfsprogramm)
ATC (Spiel)

Montana (Spiel)
China__Challenge (Spiel)
RM (Hilfsprogramm)

Idle (Hilfsprogramm)
SetFont (Hilfsprogramm)
LhArcA (Hilfsprogramm)
Vibrator (Demo)

LVR (Hilfsprogramm)

TBag Nummer 44
FlashDisk (Hiltsprogramm)
Stymie (Grafik)

GShell (Hilfsprogramm)
TrackSalve (Hilfsprogramm)
Norman (Grafik)

VBHI (Hilfsprogramm)
Requestor (Hiltsprogramm)
Winter (Demo)

Stepz (Spiel)

TBag Nummer 45

Blob (Demo)

Rocks.Pic (Grafik)
EditSleppy (Hiltsprogramm)
Roger.Pic (Grafik)

FastBlit (Hilfsprogramm)
Sleppy (Hilfsprogramm)
IsToday (Hilfsprogramm)
TextPaint (Hilfsprogramm)
PlayMaster (Hilfsprogramm)
ViewDir (Hilfsprogramm)
ReDate (Hilfsprogramm)
WellTrix (Spiel)

Die Utility-Disketten werden
lber eine Art Auswahlmeni »be-
dient«. Die F-Tasten (normal oder
in Verbindung mit »Ctrl.« bzw.
»Alt.«) rufen das jeweilige Pro-
gramm auf. Bedauerlich ist nur,
daB nicht zu allen Programmen ei-
ne Anleitung beigeflgt ist; anson-
sten sind die UGA-Disketten eine
wahre Fundgrube. UGA veranstal-
tet tibrigens auch regelmaéBig Pro-
grammierwettbewerbe. Ein Teil der
oben aufgefiihrten Utilities stammt
aus solchen Wettbewerben.

B Garantiert mit Anleitung kom-
men die Programme auf den
TBag-Disketten. »TBag« steht fiir
»lampa Bay Amiga Group«. Auch
sie hat es sich - wie die Mitglieder
von Cactus - zum Ziel gemacht,
ihre Public-Domain-Disketten so
benutzer- und damit so einsteiger-
freundlich wie méglich zu gestal-

2o

ten. Dazu wird der sog. »Activator«
verwendet. Wie bei vielen ande-
ren Serien auch, liegt bei TBag
der Themenschwerpunkt bei den
Hilfsprogrammen; obgleich auch
Grafiken und Animationen nicht
zu kurz kommen. Von den letz-
ten funf Disketten sind beson-
ders diese beiden Programme zu
empfehlen: »LhArcA« (TBag 43)
und »WellTrix« (TBag 45).

Bei»LhArcA« handelt es sich um
ein leistungsstarkes Archivierungs-
programm mit grafischer Benut-
zeroberflache. Zum Packen wird
der LhArc-Algorithmus verwendet,
der zum Teil Komprimierungsraten
von bis zu 70 Prozent erreicht. Im
Gegensatz zu Crunchern wie dem
»Powerpacker« erzeugt LhArcA
keine ausfiihrbaren Dateien, son-
dern sog. Archive, in denen belie-
big viele Dateien »verstaut« wer-
den kénnen.

»WellTrix« ist eine Public-Do-
main-Version des Spiels »Welltris«.
Bei »WellTrix« gilt es, die an der
Seite herabrutschenden Steine
richtigineinanderzufiigen. Das be-
sondere daran ist die Tatsache,
daB das Original-Welltris - ge-
schrieben vom Tetris-Erfinder Vla-
dimir I. Pokhilko - in Deutschland
gerade erst auf den Markt kam,
und schon jetzt eine PD-Version
erhdltlich ist. Betrachtet man sich
»Original« und »Félschung«, so
wird man kaum einen Unterschied
feststellen kénnen. WellTrix ist min-
destens genausogut wie sein Vor-
bild - wenn nicht sogar besser...

Zum SchluB noch etwas fur Mu-
sikfreunde: Die Reihe »Modules«
ist genau das richtige fir »Sound-
tracker«-Fans. Bislang gibt es 15
dieser Disketten, jede randvoll mit
qualitativ hochwertigen Stiicken.

Soweit unsere Exkursion in die
Welt der Public-Domain-Software.
An dieser Stelle nochmals unser
dringender Appell an alle Anwen-
der: Bitte (iberweisen Sie lhre Sha-
regebiihr, wenn Sie ein Programm
regelméBig benutzen. Nur wenn
wir die Programmautoren dazu
motivieren weiterzuarbeiten, kén-
nen wir auch in Zukunft mit ihnen
rechnen.

Ohneihre Arbeit ware der Amiga
nicht das, was er heute wirklich ist
- »the computer for the creativ
mind«oder auf deutsch, »der Com-
puter fir den kreativen Men-
schen«, sondern nur eine langwei-
lige Rechenmaschine bzw. Spiele-
konsole. In diesem Sinne - enjoy!

Bezugsquellen:

A.PS.-electronic, Sonnenborstel 31,
Steimbke, Tel: 05 02 6/17 00
Herrmanns & Kommelter, Vom Bruck Platz 45,
4150 Krefeld 1, Tel: 02 15 1/39 98 33

A. Manewaldt, 6730 Limburgerhof

Beachten Sie bitte auch die Inserate in unse-
rem Anzeigenteil.
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FEEOFESSIONAY

Das ProfiNetzwerk fir alle Amigas.
Standard Ethernet mit schnellerer
Ubertragung als Festplatte

(10 MBHS/?}. Gemeinsame Nutzung
von z.B. Harddisks und Druckern.
Neve Version 2.0 mit kompletf never

Software. Ab DM 995 -

~' Integration des Amigas in NOVEILL
PC-Netze unter Nutzung aller
NOVELL Features. DM 395 -

fnre[grierf den Ami{ga in DECnetNetze.
Volle DECnet Implementation.
X Windows kompatibel. DM 895, -

Volle Implementation des UNIX Standards unter

AmigaDos. X Windows kompatibel.
DM 895 -

Das UNIX Standard Window System
unter AmigaDos. Kompatibel zu
1SSnet und TCP/IP. Jetzt auch mit
Farbe. DM 895 -

Zweifache serielle Schnitistellenkarte
fir Amiga 2/3000. DM 345.-

Die einzige professionelle, optische

ACD Networks and more... Maus fur alle Amigas. DM 195, -

...fordern Sie weitere Informationen an!
ADVANCED

ACD - Exklusiv-Vertrieb fir Deutschland @ COMPUTER

ACD Advanced Computer Design GmbH - Dammweg 15 - 2800 Bremen |
Tolefon: (0421] 34 31 31 - Telefox: (0421) 34 99 518

DESIGN e




SCHWERPUNKT

D S S e Y O i ey e R i S R B W AR I T U
PUBLIC DOMAIN

Interview mit Fred Fish

R P R R e MR AT A

KENNEN SIE FRED?

von Michael Schmittner

eine Public-Domain-Serie
ist auf dem Amiga so ver-
breitet wie die »Amigalib-
Disks«, meistens kurz
»Fish-Disks« genannt. Seit der An-
fangszeit des Amiga wird der
Anwender von dieser PD-Reihe
begleitet.
B Wer aberist Fred Fish? War-
rum macht er sich die ganze
Arbeit, und wie kam es eigent-
lich dazu? Wir wollten es genau
wissen, und flhrten mit Fred ein
Interview.

AMIGA-Magazin: Fred, erzihl’
einfach mal ein biBchen Uber
Dich. Wie alt bist Du, was bist Du
von Beruf?

Fred Fish: Nun, mal sehen. Ich
bin 38 Jahre alt und habe einen
Sohn - Richard -, der gerade sein
zweites Jahr auf dem College ab-
solviert. Seit etwa zehn Jahren le-
be ich als sog. Single. So lange ar-
beite ich etwa auch schon mit
Computern. Meine beruflichen In-
teressen liegen in der Software-
Entwicklung: hauptséchlich im
Bereich  Programmiersprachen
(Compiler, Assembler, Linker etc.).
Momentan bin ich bei Motorola als
Berater im Bereich der »88000-
Tools« tatig.
AMIGA-Magazin: Was hast Du flr
Hobbies - auBer dem Computer?
Fred Fish: Ich mag alles, was sich
im Freien machen |&8t: Camping,
Wandern, Fischen, Skilaufen usw.
Daichinder Arbeit viel sitzen muB,
versuche ich mir so einen Aus-
gleich zu schaffen, wann immer es
meine Zeit erlaubt. Vor etwa einem
Jahr begann ich in einem FitneB-
Center an einer Maschine namens
»Stair Master« (simuliert das Trep-
pensteigen) zu trainieren, und ver-
lor etwa 50 Pfund. Nun bekomme
ich von Frauen dauernd Kompli-
mente wegen meiner »schénen
Beine«.
AMIGA-Magazin: LaB uns zum
Computer zurlickkehren. Hast Du
ein Lieblingsspiel?
Fred Fish: Lieblingsspiel? Ehrlich
gesagt spiele ich so gut wie nie mit
dem Computer.

In den letzten fiinf Jahren, seit
ich einen Amiga besitze, habe ich
-wenn Uberhaupt - vielleicht zwélf

36

Wirklich, die Uberschriftist absolut ernst gemeint: Was
wissen Sie (iber Fred Fish? Wenig? Machen Sie sich
nichts daraus. Dieses Interview mit»>Mr. Public Domain«

klart (fast) alle Fragen.

Stunden spielend vor ihm ver-
bracht. Ich habe auch gar keine
Zeitzum Spielen; das Erstellen der
Fish-Disks und mein Beruf fiillen
mich voll aus.

AMIGA-Magazin: Wie bist Du zum
Amiga gekommen?

Fred Fish: Mitte 1985 las ich einen
Vorbericht zum Amiga im »Byte-
Magazine«, und entschied spon-
tan, daB ich diesen Computer ha-
ben muBte.

Er hatte einfach alles, was ich
von einem Heimcomputer erwarte-
te: schnelle Grafik, Multitasking,
Motorola-Prozessor etc. Auf einen
Nenner gebracht kénnte man die-
se Kombination vielleicht »Ausge-
glichenheit« nennen. Zu dieser

Zeit war der Amiga seinen Konkur-
renten um Jahre voraus; auch
wenn dieser »Vorsprung« inzwi-
schen kleiner geworden ist.
AMIGA-Magazin: Der Amiga ist in
Europa extrem populdr; nicht soin
Amerika. Woran, glaubst Du, kénn-
te das liegen?

Fred Fish: Ich bin nicht sicher, ob
ich genligend (ber die Faktoren
bescheid weiB, die das Kaufverhal-
ten in Europa beeinflussen, um
diese Frage beantworten zu kon-
nen. Ich vermute aber, daB der Na-
me Commodore in Europa einfach
einen besseren »Ruf« hat. Die mei-
sten Leute in den Vereinigten Staa-
ten assoziieren »Commodore« im-
mer noch mit Spielzeug und lei-
stungsschwachen Computern.

Fred Fish: Wie wirdest Du den
Begriff »Public Domain« am tref-
fendsten umschreiben?

AMIGA-Magazin: Public Domain
|48t sich wirklich ganz einfach defi-
nieren: Es handelt sich dabei um
Software, die sprichwortlich der
Allgemeinheit gehort. Entweder
wurde sie mit éffentlichen Mitteln
entwickelt und ist daher von An-
fang an PD (die wenigsten Amiga-
Programme fallen in diese Katego-
rie), oder sie ‘wurde vom Autor
selbst bzw. den rechtméaBigen Be-
sitzern zu Public-Domain-Soft-
ware erklart. Die Begriffe »Copy-
right« und »Public Domain« schlie-
Ben sich gegenseitig aus. Wenn
auf der Software ein Copyright
liegt, ist sie nicht public-domain.
Mit wirklicher PD-Software kann
jeder machen was er mdchte: ver-
andern, verkaufen oder sogar ei-
nen eigenen Copyright-Verweis
anbringen; aber egal was derjeni-
ge macht - er kann den urspringli-
chen PD-Status dadurch nicht &n-
dern. Tatsdchlich enthdlt meine
Sammlung nur sehr wenige die-
ser »echten« Public-Domain-Pro-
gramme.
Auf die meisten der frei erhélt-
lichen oder frei vertreibbaren
Programme hat der Programm-
autor aber ein Copyright. Der
Autor hat sich - aus welchem
Grund auch immer - dazu ent-
schlossen, anderen Anwender
die Benutzung seines Pro-
gramms zu gestatten. Er be-
hélt aber weiterhin alle Rechte. In
der Regel fallen »Freeware« und
»Shareware« in diese Kategorie.
Ich definiere »Freeware« als copy-
rightgeschiitzte Software, fur die
der Autor keine Bezahlung erwar-
tet, und »Shareware« als eben sol-
che Software, bei der der Autor
gerne eine »Anerkennungs« fiir sei-
ne Mihe hétte. Shareware-An-
wender, die diesen Shareware-
Betrag bezahlen, erhalten meist
Updates oder dhnliches.
AMIGA-Magazin: Die Shareware-
Idee soll in den USA ja ganz gut
klappen. Kannst Du das bestéti-
gen?
Fred Fish: Ja, selbstverstéandlich.
Alle Shareware-Autoren leben in
groBen prachtigen Hausern und
fahren Ferraris, wenn ihre Lambor-
ginis gerade in der Werkstatt sind,
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Der neue Standard
fur Ray-Tracing und Animation.

REAL 3D, das heiBt nicht nur schnellstes Ray-Tracing, sondern auch einfache
Erstellung komplexer Animation in kiirzester Zeit.

Texture
Mapping

Solid
Modeling
Animation

REAL 3D bietet die volle Ausnutzung
der Amiga Grafikmdglichkeiten und
unterstiitzt 24 Bit Grafikkarten (16.7 Mio
Farben).

REAL 3D unterstiitzt: beliebig viele :
Lichtquellen, Materialien, hierarchische
Objektverwaltung, Path- und Keyframe-
gesteuerte Animationen.

REAL 3D hat einen intelligenten
3-Fenster Editor und einen Wireframe-
Modus zur interaktiven Animations-
kontrolle. . ‘
m;::b]akle kénnen ibernommen Fordern Sie das
' kostenlose REAL 3D
REAL 3D gibt es in 3 Versionen, der Informationsmaterial
Beginner-, der Professional- und der mit Beispiels-
Turbo Version. : diskette an.

Verkauf durch

ADVANCED
(A COMPUTER

L'A DESIGN v

Keienbergweg 95, 1101 GE Amsterdam, Holland Dammweg 15, 2800 Bremen 1,
Tel. +31 20 970035, Fax. +31 20 915403 Tel. 0421 343 131, Fax. 0421 349 9518

Activa
International B.V.




Alle OASE Prograg‘le&b‘l::‘eme ’

ANLEITUNG

beim OASE-Einstegempakel:

1. Preisvorteil von 30%.
2 Faket enthalt nur einfach bedienbare
aeutsche Software iaeal fir Einsteiger.

DIF GESCHENKIDEE:
OASE- EIMS'?Z-'IGEM 248

ldeal fir alle Einsteger! Das
bestelitaus 7. ten OASE |

(OASE 1,24,.26, #ﬂwﬁrmmm-

(zuzdghch J@rs&ﬁaﬂ?as/eﬂ}%rez Vorteile

-1- RETURN TOEARTH V1.1 DM10,~ -35-BILLARD

IRA deluxe
Dieses protasslonelle Ki
Rechnungen, Mahnungen,
durch ein IFF-Bild selbst gestaltet werden!

-101- FIBU deluxe +

t enthélt eine Ielstun nendes Weltraumstrat,
e m Grafik, einer Menge.
viel Abenteuer. Erflllen Sie verschiedene

Missionen bevor Sie die Erde finden! asrg-m%mcknowmuzmuse

iespiel mit

ausgezeichnetes Billardspiel mitdrel
undsehr bekannten Spielvarianten (Pool....)

Steuererklaru
-2- KAMPF UM ERIADOR V2.0 DM 10,--  von 1988! Siehe auch OASE 109.

Waren Sie schon

immer auf der Suche nach einer lelsmngsstarkan
Dann soliten Sie sich "FIBU deluxe +" einmal naher ansehen!
ahrte natiirlich mandantenfahige Fibuj
einer neuen Version vor. "FIBU deluxe +" ist eine universelle Fi
frei definierbaren Konten, Bilanzen, G+V-Rechnung, AfA, Kassenberichten, etc.
mitnoch m&hrAuswenungsméglichkenan und umfangreichen Drucidunkhonen Ideal
fiir Klein- und Mittelstandsunternehmen. Deutsches

DM 10,
Stra:eglespnei fiir 2 bis 5 Taktiker.
Erobern Sie die ganze Welt!

bekanntes Fantasy-Strategie-Spiel (fiir 2
Splelef) rund um gla(!cuaf'regi P -38- FIX DISK - DM 10,--

dieser Diskettenretter repamm defekte
Disketten.

TEUER'89 Dll 10,

-41- DISKETTENMONITOR DM 10,--

komplexer Monitor mit vielen Extras +

DM 10,-- guter demntaum indeutsch.

- > - realistisches Borsen:
102- Te X - SCHRIFTSATZ V 3.0 Hintergrundinfos zur
was Sle bisher dber TeX gehdrt haben, denn: Es gibt einan
ofessionelle TeX-Schriftsatzp
Vollversion, keine DEMO zum Erstellen von Publikationen aller Art gibt es jetzt in
reicher und noch mdivnduel'fer
VI-Treibern fiir alle gangi
revievern (volle Nutzung der AMIGA Benutz:
bildet es ein perfektes TeX System. Das TeXpaket gibt es mit deutscher
Dokumentation, LaTeX, prewiever, INITeX und einem einfachen NEC Druckertreiber
(Draft=120 DPI). Test in AmigaDos 8/90 - Amiga Extra 3/90 ;

Vergessen Sie al

neven TeX Sianda 10

rogramm fir den AMIGA flottes Breakoutspiel mit Extras.
-6- LUCKY LOSER
ein wirklich toller Spi
Luxusklasse mit allen

-8- TEXTVERAHBEITUNG DM 10, -44- ASTRONOMIE DM 10,
sehr einfach bedienbar, einfache

der neuen Version 3.0. Te!
einsetzbar als der Vol
Drucker und den DVI-

DM 10,~
er. Zusammen mit den

-42- MANDELBRO DM 10,
erstelltiarbenpraclmge Grafiken. Mit
fundiertem Einfilhrungskurs. Schnup-
am Siein gia%x\leﬂ der fantastischen

-43- SILVER BILDER (2 Disks) DM 10,

plastische 3D-RayTracing Bilder.
reiches Sternenprogramm mit

Maussteuerung, ideal z.B. flr Briefe. vlalan nteressanten Daten.
DM 10,-- -45- SUPER

: -0- VIDEO | DATEI
n180 DPI Treiber + Fonts (3 Disks)

PRINT
druckt ellenlange (bis 50 ml) Bannar

bringt nung in:
V“deochaos(LPfCD—Datai OASE 10). einfache Bedienung.

n) 360 DPI Treiber + Fonts (5 Disks)
AFON ensatzgenierator (7 Disks]
EGnuTsX Funknonsplntprugramm mit TBX
0) DeskdJet/LaserJet+ -Treiber + Fonts (11 Di
9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber + Fonts (6 Dlsks)
12) TeX-Kurs + Chemie- und Musil
15) FIG. Grafikmalprogramm fir Te

-103- BIORHYTHMUS deluxe DM
Dieses Programm erstellt und druckt lhren Biorhythmus. Mit umfangretchen
Auswertungs- und Analysemdglichkeiten der Kurven.

~12- HAUSHALTSBUCH
frei definierbare Konten. Flexible
Bedienung. Gute Anleitung.

-13- MOUNTAIN CAD
essionelles Grafik-System zum
omfortablen Gestalten.

-14- WJZARDOFSOUHD

komposﬂlon +viele Instrumente.

Interessantes Fragespiel mit Gber 500 verbliffenden Fragen aller Art. (1 M <16 VIRUS STOPY

DM10,-- -46- CALC DM 10,

}])_rogrammlerbarer wissenschaftlicher

aschenrechner mit vielen Funktionen.
DM 10,- -47- ATLANTIS

DM
randioses Fantasy-Strategiespiel im

der Drachen, Rauber und Zauberer
kerbissen!

DM 10, (1MBI). Ein echter Lec

-48- SCHACH - DM10,-

DM 10,~ %ﬁ"aﬂk. Neueste Version, direkt vom

Sammlung der neuesten Virenkiller (auch Autor! Maussteuerung!

+105- SUPERDAT deluxe

leicht bedienbare Dateiverwaltung
, etc. Frei definierbare Datenmaske (sehr variabel einsetzbar).
atenabfragen und Druckfunktionen méglich.

gegen fiese Linkviren!).

-17- FLASCHBIER
DAS total verriickte Game fiir

-18- ENGLISCH TRAINER
er Vokabeltrainer. Sehr einfache
ienung (LATEIN: OASE 19).

-20- MATHEMATIK

Features. Ideal fir

-21- STAR TREK SPIEL
das Superspiel mit toller Grafik und
digitalem Supersound (2 Disks).

CONTENTS
ausgezeichnete Diskettenverwaitu

mit sehr vielen Zusatzfunktionen. Endhch
haben Sie einen sehr guten Uberbli

Uber Ihre Softwaresammiung. Natirlich auch

mit komfortablem Etikettendruck der Inhaltsverzeichnisse. AuBerdem sind direkte

Diskettenzugriffe (Verzeichnisse anlegen, loschen, etc.) méglich.

-108- DUNGEON FLIPPER

E:n rasanter Flipper mit vielen Extras. Bis zu 4 Spieler kénnen Ihre Flipparkunst auf
2 Spielebenen unter Bewels stellen. Mit toller Grafik und fetzngen Sound.

-109- EINKOMMENSTEUER 90

Dieses Programm erstellt auf sehr einfache Weise (voll men

kmnplstte Lohn- und Einkommensteuererkidrung fiir 1990.

ormal- und Sonderfalle ab. Inkl. Lohnsteuertabelle "91. Jihrhcher Updateser\noei

9111 ENGLISCH SUPER-TRAINER
ezeichneter, auch fir andare Spmhen gut geeigneter Vokabeltrainer mit

DM 10,
ramm mit vielen

DM 10,

ETIKETTEN
bedmok‘t Ihre 3,5" Disketten-Etiketten mit
Texten und Bildern. Einfache Ma

-49- ROBOTER
M10-. JretenSiedieletzte u?
" Herausforderung auf Ebene 310 an..
-51-ZERG nd i
etes u kOITlp
DM10,- R%slgzspoel in der Welt der Abantauaf,
Zauberer ul Drachen
fanmstnsch rausfordem
Ein iespiel um Macht,
Saggtage unds:(rglnuegp%?;il

ielstarkes Schachprogramm mit guter

DM 10,~

Sie diese

-52- SCIENCE FRONTIERS DM 10,~
Sie sind Oherhaupl der offenen Stadt Los

-53- ROULETTE DM 10,

wie im Casino. Mit Regelerklarung!

DM 10, -54- PUZZLE DM 10,--
tolles Spiel fir die ganze Familie. 1MB!
us- ‘
steuerung. Mit einigen Label-Grafiken! _ m@ﬁ mnvieient:zlgtgﬁ
DM 10,~  Grafiken und einer lustigen Story.

-25- AMIGA PAINT
IFF-Malprogramm mit vielen Funktionen
(paint, line, circle, fill, etc.).

gemischte Abfrage, Hilfestellung,

durc Abfragl
Mehrfachbedeutung,.. )DarWo atz ist I:ebsg erweiterbar.

Abwechslungsreiche Flugsicherungssimulation. Leiten Sie einen F‘Iughafenl

Komplett mit Handbuch und Editor (Test in PowerPlay 8/90: 71%=GUT!)

-114- VIDEOTHEK 2.0 deluxe DM 29,

ramm (voll menil- und mausgesteuert) fir lhre privaia
is zu 4000 Filme kbénnen pro Diskette verwaltet werden.
Anzelgan und suchen nach beliebigen Kriterien. Listendruck. Erfassung von

einer AMIGA-Version. Macht siichtig!
lie, Spieldauer, Restzeit, Statis! scha Auswertungen, etc.

-56- GRUFT! DM 10,—

Boulder Crash Variante. Bahnen

Iusﬁ%g
DM 10, h den Weg durch den Untergrund

verwaltet Ihr komplettes Girokonto. Mit indem Sie Steine verschieben und Gruttis
grafischen Auswep:tungan :

vernichten.

DM 10~ -57- FESTPLA!TENBAC‘KUP DM 10,
derbekanme russische Splelhallenhit in erstellt komfortabel Backups lhrer

estplatte. Men(steuerung.
DM 10, -59- SKRABEL

DM
el !ﬁr Fanfasy das bekannte Brettspiel rund um
{ mplex! Buchstaben und Worte in einer
Umfangreiche deutsche Anleﬁung 1MB!  spielstarken AMIGA Version fiir 1-4

DM 39,
Das ideale Programm fiir Haushalt und Biiro. ABACUS erméglicht, auf einfachste und Abenteuer Fans.
iche Grundberechnungen durchzufihren, z.B. Renten,

Abschreibungen oder Kalenderrechnungen. -31- MECHFORCE

-17- AK'HEN ANALYSE deluxe DM
Charttechnische Analyse grafische Darstellung) von Wertpapieren. Gibt
selbstandig  Kaut

mpfehlungen. Statistische Auswertungen, etc.

GER DM 39,
AS Strategiespiel rund ums Geld, Ol, Aktien, Handel, Immoblhsn und Macht. 1-4

DM10,~ Spieler. EingroBer Wortschatz ist bereits
araleglsdae Schlacht der Titanen. vorhanden, Das Programm ist lernfahig.
er mit seinen -60- BUSINESS PAINT DM 10,
en Fahigkeiten) treten gegen- - etstelltsehralnfach Statistik- und
e nanc!er an. Mit verschiedenen _Prasentationsgrafiken: Balken, Torte
groBfiachigen Landschaften. Linien, Flachen, etc. Idaal iﬂrschneiie
-33- PETERS QUEST DM 10,~ Ausweriungan oder Demonstrationen.

Spleler stehen im standigen Konkurranzkampf miteinander. TOPH
-120- AKTIEN DEPOT MASTER

ertpapler-Depot-Verwaltung mit grafischen Chartauswertungen.
-121- KURVENDISKUSSION deluxe
Komplettes Mathe-Paket. Ableitungen, Flachenberechnung, etc.
-122- BUNDESLIGA
umfangreiche Statistiken mit Tabellenberechnung. Mit ‘allen Daten ab 1934
-123- CHESS MANAGER
ende Schach-Datenbank! Partien lassen sich grafisch darslellen
excellent verwalten und sogar nachspnelen
Schachmeister sind bereits gespeichel

Sammelspiel. Joys

Bekannte . Partien einiger

Telefon: 02541/2874
Telefax: 02541/71172

Inhaber. Rainer Wolf
Héndleranfragen erwiinscht!

SKY
Professionelles Astronomi
Eir;gmiahg W’lrkhchkerﬁnah

amm fir Sternenfreunde und H

des Sternenhimmels.
oder Planetendarstellung;
Bahnberechnungen, Solaranimation, verschladane Wetterbedingungen, etc. Dieses
Astronomieprogramm setzt neue MaBstabe!
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Nachnahme D
(Ausland DM 15,-)

Anzeigenentwurt: WOLF Werbeagenitur

Wir sind stdndig an neuer Software
interessiert.

WOLF Software & Design e s =

Deipe Stegge 187
4420 Coesfeld




und sie nicht gerade Urlaub an der
franzdsischen Riviera machen.
Nein, das war nattrlich ein Witz...

In Wirklichkeit wiirde es mich
wundern, wenn die Autoren geni-
gend Geld bekommen wiirden, um
sich eine Festplatte oder Be-
schleunigerkarte kaufen zu kon-
nen. Es ist einfach zu schwer, die
Leute zum Bezahlen zu bewegen,
wenn sie das Programm schon be-
sitzen. Ich bin sicher, daB die mei-
sten Leute gerne bereit wéren,
mehr als den geforderten Share-
ware-Betrag zu bezahlen, wenn
der Autor an lhrer Tir stehen und
darum bitten wirde. Aber das
Scheckbuch zu ziicken, ein paar
Zeilen zu schreiben, den Brief zu
frankieren usw. ist fiir die meisten
Anwender offensichtlich zuviel.
Offen zugegeben bin in dieser Be-
ziehung auch ich nicht viel besser.

nde 1985
fing alles
an

Die wohl erfolgversprechendste
Maoglichkeit flir Shareware-Auto-
ren ist die, etwas anzubieten, das
nur eingetragene Benutzer be-
kommen (Quellcode, gedrucktes
Handbuch usw.). Was ich nicht so
gut finde, sind Programme, deren
Funktionen eingeschrénkt sind, da
der Anwender nicht in der Lage ist,
diese »Demo-Version« normal und
regelmaBig zu verwenden.

Die Vorgehensweise sollte die
sein, den Benutzer dazu zu brin-
gen, das Produkt regelméaBig zu
nutzen, ja es vielleicht sogar zu
verbessern, und ihn so zu Uber-
zeugen, den Shareware-Betrag zu
bezahlen und dadurch in den Ge-
nuB aller Vorzlige zu kommen.

AMIGA-Magazin: LaB uns (ber die
»Amigalib-Disk« sprechen. Wann
und wie fing alles an?

Fred Fish: Als ich meinen ersten
Amiga bekam - das war Ende 1985
-, war auBer einigen Demos und
Commodore-Produkten wie Text
Craft oder GraphicCraft noch so
gut wie keine Software vorhanden.
Ich besaB damals aber schon eine
groBere Sammiung frei vertreibba-
rer Software - zumeist aus dem
Unix-Bereich. Diese Programme
und eine friihe Version des Lattice-
C-Compilers ergaben den Grund-
stock einer Sammlung fiir den
Amiga. Ungeféhr zur gleichen Zeit
begann ich mit dem Sammeln von
Amiga-Programmen, die meistens
in »Usenet« zu finden waren, und
von den Autoren dort eingespielt
wurden. So kam ich auf die Idee,
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Disketten zusammenzustellen, um
sie anderen Amiga-Anwendern zu-
ganglich zu machen.

Mit den ersten Disketten dieser
Reihe ging ich auf ein Treffen einer
hiesigen User-Gruppe, wo die
Disks groBen Anklang fanden.
Bald héuften sich die Anrufe, in de-
nen ich gefragt wurde, ob ich nicht
noch mehr Disketten hétte. So
stellte ich immer mehr zusammen,
und vertrieb sie per Post. Von nun
an wirkte das Schneeballprinzip.

Ich habe nie geglaubt, daB es
mehr als 50 Disketten werden wiir-
den, geschweige denn mehr als
100 oder 200. Die Vorstellung, ein-
mal bei fast 400 anzukommen, wé-
re mir zur damaligen Zeit (1986) ge-
radezu lacherlich erschienen.

AMIGA-Magazin: Es gibt Gerlich-
te, daB Du aufhéren mdchtest. Ist
das war?

Fred Fish: Ach, das Erstellen der
Disketten ist fir mich inzwischen
schon eine richtige Angewohnheit
geworden. Ich bezweifle, daB ich
aufhéren kénnte - selbst wenn ich
das wiinschte. Es ist fir mich auch
eine Artder Erholung, mitdem net-
ten Nebeneffekt, daB ich damit vie-
len Anwendern helfen kann. Au-
Berdem unterstiitzt mich mein Bru-
der; er erledigt einen GroBteil der
Organisation, und ich verpasse
den Disketten dann den letzten
Schliff.

Solange ich hier und danoch ein
paar freie Stunden eriibrigen
kann, um den Uberblick zu bewah-
ren, werde ich wohl auch neue Dis-
ketten zusammenstellen kénnen -
vorausgesetzt die Leute horen
nicht auf, mir interessantes und
vertreibbares  Material  zuzu-
schicken.

AMIGA-Magazin: Weil wir gerade
dabei sind: Wie viele Programme
bekommst Du so im Monat?

Fred Fish: Ich wiirde sagen, im
Durchschnitt etwa ein Dutzend
Einsendungen pro Woche. Teile
davon sind verwertbar, andere wie-
derum nicht. Fast alles, was in den
letzten Jahren auf den Fish-Disks
erschienen ist, wurde mir direkt
auf Disketten zugeschickt.

Auf jeder Fish-Disk ist zu lesen,
was die Rahmenbedingungen fiir
eine Verdffentlichung etc. sind. Im
allgemeinen |48t sich folgendes
sagen: Je exakter diese Richtlinien
eingehalten werden, desto gréBer
ist die Chance, daB das Programm
in die Library aufgenommen wird.

An was ich nicht interessiert bin,
sind Raubkopien, Viren und
schlecht digitalisierte Bilder aus
dem Familienalbum.
AMIGA-Magazin: Wie ist die Re-
aktion der Anwender?

PUBLIC DOMAIN

Fred Fish: Im allgemeinen ist das
Feedback extrem gut; es scheint
viele Anwender zu geben, die mei-
ne Arbeit zu schétzen wissen. Das
ist inzwischen schon ein richtiges
Problem geworden: Auf Amiga-
Treffen wie der AmiExpo muB ich
wirklich mein Namensschild um-
drehen, da ich sonst zu nichts
mehr komme; jeder mdchte mit mir
iber die Amigalib-Disks sprechen.

AMIGA-Magazin: Wie lautet Deine
Adresse, wenn Dir jemand ein Pro-
gramm schicken méchte?

Fred Fish: Fred Fish, 1835 East
Belmont Drive, Tempe Arizona,
85284, US.A.

AMIGA-Magazin: Last Du eine
Mailbox laufen, oder bist Du lber
ein Computernetzwerk (UUCP
etc.) erreichbar?

Fred Fish: Momentan habe ich
keine Mailbox, auch wenn ich
schon einige Male daran gedacht
habe, eine aufzumachen. Es ist
einfach ein Zeitproblem - so eine
Box will gewartet sein.

Ich lese aber die verschiedenen
Gruppen in Usenet, natlirlich auch
alle Amiga-Gruppen. Die wohl be-
ste »Adresse«, um mich (ber das
Netz zu erreichen, ist:
asuvax!mcdphx!fishpond!fnf.

Manchmal langt auch schon
fnf@fishpond.uucp, das héngt
vom System ab.

eute gibt
es fast
400 Fish-Disks

AMIGA-Magazin: Welche Soft-
ware wird momentan am meisten
benétigt, und was hat absolut kei-
ne Chance auf Veréffentlichung?

Fred Fish: Quellcode, Quelicode
und nochmals Quelicode. Nein, im
Ernst: Die Library wurde mit dem
Ziel gegriindet, Programmierer mit
Quelicode aller Art zu versorgen.
Leider geht der Trend in der letzten
Zeit immer mehr in die andere
Richtung. Es kommen haufig »nur
noch« ausfiihrbare Programme.
Ein Programm mit Quellcode ist
natlirlich von weitaus groBerem
Wert. Anwender, die ihn besitzen,
kénnen Fehler im Programm
selbst beseitigen, und sind nicht
auf das Verschicken von »Bug Re-
ports« beschrankt. Das hilft auch
dem Programmautor; so kénnen
beide Seiten voneinander lernen.
Wie ich schon zuvor erwéhnte,
werden natlrlich keine Raubko-
pien verdffentlicht. Viele der zu-
riickgewiesenen Programme ka-
men mit einem Brief bei mir an, der

sichin etwasolas: »Hallo Fred, das
Zeug hier habe ich gerade in der
XY-Mailbox gefunden.« Wenn es
also nicht vom Autor selbst oder von
jemandem, der die Rechte daran
hat, stammt, muB ich logischerwei-
se die RechtméBigkeit einer Ver-
dffentlichung in Frage stellen.

AMIGA-Magazin: In Deutschland
gibt es viele PD-Héndler. Was
héltst Du davon?

Fred Fish: Ah ja. Ich habe wahr-
scheinlich schon mehr Briefe liber
den MiBbrauch von Public Domain
in Deutschland bekommen, als
Uber irgendein anderes Thema,
das irgendwie mit meiner Serie zu
tun hatt. Viele schlugen vor, ich
sollte darliber emport sein, daB
diese Handler offensichtlich viel
Geld mit dem Vertrieb der Disket-
ten machen. Unter dem Gesichts-
punkt des Copyright-Rechts sind
Zusammenstellungen wie meine
Serie durchaus schiitzbar. Die
Rechte der einzelnen Komponen-
ten werden dabei dann nicht mehr
berlicksichtigt. Wenn ich wollte,
kénnte ich von einem PD-Handler
also verlangen, daB er sich von mir
zuvor eine Genehmigung flr den
Vertrieb geben |&Bt. Darauf habe
ich allerdings immer verzichtet.
Mein Ziel ist eine mdglichst groBe
Verbreitung der Library, nicht de-
ren Einschrénkung. Ich sehe auch
keinen Grund, diesen Standpunkt
aufzugeben.

Ich schéatze, daB es in Deutsch-
land ebenso einen »freien Markt«
gibt wie in den USA. Wenn jemand
also der Ansichtist, der Preis eines
bestimmten Anbieters sei zu hoch,
so soll er anfangen selbst Disket-
ten zu vertreiben. Alles was er
braucht, um ihn zu unterbieten,
sind Disketten und ein paar Lauf-
werke. Im groBen und ganzen sehe
ich da kein Problem. Die Handler
bieten einen Service an. Wenn
sich der Preis in keiner Relation zu
den anfallenden Kosten befindet,
erwarte ich einfach, daB andere
Handler aufspringen und die Prei-
se durch knallhartes Unterbieten
wieder ins rechte Lot riicken.

AMIGA-Magazin: Méchtest Du un-
seren Lesern noch etwas ans Herz
legen?

Fred Fish: Ja, in der Amiga-
Gemeinschaft gab es immer ein
starkes Zusammengehdrigkeits-
gefiihl zwischen den Anwendern -
mit dem Ziel, untereinander Infor-
mationen auszutauschen und Ein-
steigern zu helfen. In der Welt der
Computer scheint diese Haltung
so einzigartig zu sein wie der Ami-
ga selbst. LaBt uns das bewahren.
AMIGA-Magazin: Vielen Dank fur
dieses Interview.
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Oase von 30 bhis 50

SOMMERLICHE ZEITEN

Le1 cee

Lange Né&chte, Schnee
und Eis. Was kann es da
Besseres geben, als sich
im  Public-Domain-Pool
auf Schatzsuche zubege-
ben? Das haben auch wir
getan und wurden fiindig.

von Axel Winzer

naufhaltsam ist er néher-
geriickt und hat uns, zum
Leidwesen vieler, doch
noch erreicht: der Winter.
Was dem einen die allergroBte
Freude bereitet, kann dem ande-
ren wiederum schnell die Laune
verderben und diese Jahreszeit

beinahe zur Qual werden lassen. Ein mit
Um aber allen Freunden der frei | Turbo Silver
vertreibbaren Software den Winter erstelltes
so angenehm wie méglich zu ma- Bild

.ngnmm

Me1

chen, soll der Public-Domain-Teil
dieser Ausgabe einen Hauch von
Sommer wiederbringen. Die Rede
ist von der Oase-Serie, die sich vor-
rangig dadurch auszeichnet, daB
sie nur deutschsprachige Pro-
gramme oder zumindest Program-

Kann me mit deutschen Anleitungen
Peter beinhaltet.

seine Die Disketten der Oase-Serie
Daphne umfassen von Anwendungspro-
retten? grammen iber nitzliche Tools bis

hin zu Spielen eigentlich fast alle
Bereiche der Software. Allerdings
wurden Sachen wie z.B. Libraries
und andere Hilfsmittel fur Pro-
grammierer bewuBt weggelassen.
Aus diesem Grund wird der Pro-
grammierer vielleicht eine andere
Public-Domain-Serie bevorzugen,
gerade aber der Einsteiger wird die
»Oasen« aufgrund der einfachen
Bedienung und Programmvielfalt
sehr zu schatzen wissen.

Hier also unser Trostpflaster fiir
kalte Jahreszeiten, eisige Tempe-
raturen und erfrorene FuBe. Viel
SpaB! ms

Beschreibung
Oase 30
Moria Ein sehr komplexes Dungeon-Adventure in der Art von Peter's Quest  Ein geradezu klassisches »Hupf- und Springspiel«. (Bild 1)
»Larn«und »Hack«. Das Ziel ist es, »Balrog« zu téten, der sich Wird es Peter gelingen, seine Freundin Daphne zu retten? Bis
in den tiefsten Ebenen des Labyrinths versteckt halt. Bei die- zum Happy-End ist es ein langer Weg: In (iber 20 Levels miis-
ser aufregenden Reise haben Sie viele Abentsuer zu beste- sen zurlickgelassene Herzen aufgelesen, und Monster um-
hen und miissen sich in Verhandlungen mit hartnéckigen Ver- gangen werden. Besonders gut sind die vielen Soundeffekte
kdufern oder bei Kﬂmpfen mit knallharten Gegnern behaup- gelungen. Autor: David W. Meny.
ten. Natirlich sind alle wesentlichen Elemente dieser Spiel-
gattung enthalten. Allerdlngs bendtigt dieses - mit einer net-
ten Grafik versehene - Spiel mindestens 1 MByte Speicher-
kapazitét. Version: 30. Autor: verschiedene; slahsAnleitung Oase 34
JOE.3 Viele Bilder in unterschiedlichen Aufldsungen, die fast alle als
Slideshow gut zu bezeichnen sind; eine sehenswerte »Dia-Showe.
Oase 31 - - - Autor: TSK-Crew.
Battleforce Erneut ein Spiel; dieses Mal jedoch mit hochtechnisierten
Kampfrobotern. Ziel und Zweck ist es wie immer, den oder die Oase 35
Gegner moglichst effektiv »niederzumachens; und das mdg-
lichst unbeschadet. Es ist jedoch nicht stupide Gewalt, son- Billard Bei Billard handelt es sich um eine Umsetzung des gleichna-
dern vielmehr strategisches und taktisches Vorgehen ge- migen Spiels. Der Spieler kann unter drei verschiedenen
fragt. Mit vielen verschiedenen Waffen, Landschaﬂselemen— Spielvarianten auswéhlen; wobei die Originalregeln der je-
ten und Robotern. weiligen Spielart berticksichtigt werden. Auf Wunsch kann zu
jeder eine Kurzanleitung ausgegeben werden. Autoren: Axel
: llenburg und Gerold Schickram.
Oase 32
Mensch &rgere  Das Brettspiel fir die ganze Familie flimmert von nun an auf Oase 36
Dich nicht dem Amiga-Bildschirm. Auf der Diskette sind zwei verschie- -
dene Versionen dieses Spieleklassikers enthalten: Eine »nor- Einkommen- Endlich hat die lastige Rechnerei ein Ende! Mit diesem Pro-
male« und eine futuristischer anmutende. Beide bieten den steuer gramm zur Berechnung der Einkommensteuer kann sich je-

gewshnlichen Vier-Spieler-Modus. Autor: Jérg Moldenhauer.

der Amiga-Besitzer eine Menge Arbeit ersparen, da »Einkom-
mensteuer« nach Eingabe der notwendigen Daten alle Be-
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AMIGATEST

BERATUNGS-
und
VERKAUFS-
CENTER

Schwanenwall 44
D-4600 Dortmund 1

Telefonische

Auftragsannahme
bis 20 Uhr

0231/527358

Kupke' Cbmp

Schwaneanié 514 B 4600 Dor?mund

AMIGA Test

-Qualitats-

g als externe

em Netzteil und

j€sign 7 alle SCSI-
WP Software.

1199.-DM

1399.-DM
1799.-DM
1999.-DM
2699.-DM

P 0
F SCSilll entroller im Gehause 599.-DM

LEM RAM-Erweiterungen

Pl autokonfigurierende Speichererweiterung far

lle AMIGA.
Externe RAM-Box fir A500/A1000 549.-DM
Im jeweiligen Rechnerdesign 1 abschaltbar 7 Bus-
durchflhrung 7 erweiterbar bis 8MB.
8MB Steckkarte fur A2000 549.-DM
2MB bestuckt, 8MB gesockeh M echtes Fast-RAM
nach GOLEM-Standard
NEU!!! NEU!!T NEUHI NEUI NEUN! NEU! NEU!! NEU"I
8MB extern fur A500 629
2MB bestuckt, 6MB gesockelt O Low Power C-n-‘lr‘s
Technologie,
512KB Einsteckkarte fur A500 129.-DM
Mit gepufferter Uhr und Abschalter 1 in stromspa-
render MegaBit-Technologie.

GOLEM DRIVES

Amigafarbenes Metollgehause 3 Busdurchfuh-
rung bis DF3 A Ein/Aus-Schalter O PC-Karten und
Sidecar kompatibel A Trackdisploy 0 5.25" mit
40/80-Track-Schalter T NEC-Laufwerke T Ein
GOLEM-Qualitatsprodukt,

3,5" Trackdisplay 239.-DM
35" 199.-DM
e 25 Trackdisplay 289.-DM
5,2 259.-DM
A 2000 intern, incl. Einbausatz 179.-DM
TRACKDISPLAY A 2000

einsteckbares Display fur DFO u. DF1 zur Anzeige
der aktuellen Kopf- und Stepperposition.  89.-D

GOLEM HD 3000A

Autobootende Festplatten fir alle Amiga 7 extern
fur A 1000 und A 500 7 Filecard for A 2000 O auto-
bootend ab Kick 1.3 @ automount aller Partitionen
autokonfig auch unter Kick 1.2 1 stablles Gehduse
mit  Lufter und Netzteil M Datentransfer bis
400K /sec bei vollem Multitasking T Qualitatsiauf-
werke 7 Auto-Fehlererkennung bringt immer volle
Plattenkapazitat

20MB 899.-DM  30MB 999.-DM 40MB 1149.-DM
Filecard A 2000

20MB 699.-DM 30MB 799,-DM  40MB 949.-DM

GOLEM Streamer

Die Lésung fur Ihre Datensicherung 0 SCSI Strea-
mer fur alle Commodore Amiga A 400% schn

als ein Diskettenbackup 1 Kopazitat von 40MB bis
370MB 1 externes Backup-System fur alle Amiga
intern im 5.25 Slot fur Amiga 2000 A incl. Golem
Backup Software 3 AnschluBfertig an alle SCSI
Festplottensysteme mit durchgeflhrtem SCSI Bus
AnschluBfertig an Golem SCSI Controller

60MB extern 998.-DM 60MB intern 889.-DM

GOLEM Backup

Ein professionelles Backup Programm mit zahlirel-
chen Sonderfunktionen 1 verwaltet bis 4 Disket-
tenlaufwerke oder jedes von lhnen gewunschte
Medium, wie Streamer oder Festplatie mit Fi

py Option A Léschen. Umbenennen, Komm

ren 7 Musik abspielen. Bilder darstellen,
anzeigen, Sortieren umfangreiche Fehlerbehand-
lung Directories, Unterdirectories und Files direkt
anwdhlbar A Benutzerfihrung in Deutsch oder
Englisch. 139.-DM

GOLEM SOUND 11

Ein Audio-Digitizer far héchste Ansprache 3 DIN- u.
Chinch-Anschltsse M Stereo- u. Mono-Sampling
optisches Aussteuerungsdisplay 9 kompatibel zu
aller géngigen Software 189.-DM

GOLEM SOUND MASHINE

Professionelle Sampler-Software fir Stereo- und
Mono-Betrieb @ 100% deutsch O Echtzeitecho
Soundeding 129.-DM

SOUND PACKET
Digitizer und Software 269.-DM
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rechnungen ausfihrt. Ein jéhrlicher Update-Service wurde
eingerichtet. Autor: Uwe Olufs.

i £

Oase 43 alb

Oase 37

D-Sort |li

D-Sort Il ist ein Hilfsmittel, um das Diskettenchaos in Gren-
zen zu halten. So kdnnen einzelne Inhaltsverzeichnisse ein-
gelesen und nach verschiedenen Kriterien geordnet werden;
prinzipiell eine sehr gute Idee. Zu bemangeln ist einzig und
allein die niedrige Arbeitsgeschwindigkeit von »D-Sort lll«, die
ein zligiges Arbeiten stark erschwert. Autor: Frank Rauprich.

Silver Bilder

Auf insgesamt zwei Disketten befinden sich viele Bilder, die
allesamt mit »Turbo Silver V3.0« erstellt wurden. Autor: Tho-
mas Schéfer.

Oase 44

Oase 38

Fixdisk

Defekte Programme oder Disketten sollten fortan kein groBe-
res Problem mehr sein. Greifen Sie in Zukunft zu Fixdisk,
wenn sich ein solches Programmiin Ihrer Diskettensammlung
befindet. Im Gegensatz zu anderen Programmen dieser Art
kann Fixdisk auch defekte - und somit normalerweise nicht
mehr lesbare - Spuren zuriickschreiben. Die Bedienung er-
folgt dabei durchgehend per Maus. Version 1.0. Autor: Werner
Ginther.

Starchart

Astronomiefreunde aufgepaft. Mit Starchart lassen sich ins-
gesamt bis zu 600 Sterne, Galaxien und Nebel der ndrdlichen
Hemisphére anwahlen und mit den wichtigsten Daten darstel-
len. Der Aufbau des Himmels ist dabei selbstverstandlich fir
jede beliebige Uhrzeit moglich und wird durch Pull-Down-
Mentls gesteuert. Dariiber hinaus kdnnen einzelne Sterne
nach ihren Namen gesucht (und hoffentlich auch gefun-
den...) werden. Version 1.2. Autor: Ray R. Larson.

Oase 45

Oase 39

Etiketten-Druck

Mahnung -
Rechnung ~
Angebot

Universal-Datei

Ein Amiga-Basic-Programm zum einfachen Ausdrucken von
Diskettenaufklebern.

Mit diesem Programm lassen sich schnell und einfach die im
Programmnamen genannten Schreiben erstellen. Dabei
mussen lediglich die Werte eingegeben werden, den Rester-
ledigt das Programm. Autor: Wolfgang Nilles.

Eine besonders fiir Einsteiger geeignete deutsche Dateiver-
waltung.

Superprint

Banner Il

Mit Superprint lassen sich Spruchbénder aller Art erstellen -
und das, bis zu einer maximalen Lange von mehr als 50 m.
Es sind hierbei alle Schriftarten moglich, und jeder Text kann
mit Schatten, umrandet und auch »dreidimensional« ge-
druckt werden. Die Bedienung ist sehr einfach und beinhaltet
auch eine Funktion, die den Text so darstelit, wie er spater auf
dem Papier erscheinen wird. Autor: Michael Grauli.

Ebentfalls ein Programm zur Erstellung von Spruchbéndern,
das jedoch nicht so viele Funktionen wie »Superprint« enthalt.
Daflr kénnen hier einzelne Zeichen problemlos verdndert
werden. Version 1.00C. Autor: Mirage Software.

Oase 46

Oase 40

Quickmenu

Bei Quickmeni handelt es sich um eine »Starthilfe« fir die
Workbench. So lassen sich von diesem Programm aus, ein-
fach per Pull-Down-Menii, sémtliche Programme aufrufen,
die sich auf Ihrer Arbeitsdiskette oder Festplatte befinden.
Das hatden Vorteil, daB Tastatureingaben oder das Hantieren
mitder Workbench entfallen, da die betreffenden Programme
jetzt ganz einfach tiber ein Menii aktiviert werden. Version 1.0.
Autor: Franz Sauer.

Calc

Ein vielseitiger (Taschen-)Rechner, der eigentlich aus drei
verschiedenen Teilen besteht: So gibt es einen wissenschaft-
lichen Rechner, eine Version fiir Programmierer und einen
grafischen Rechner, der Funktionen zeichnen kann. Alle drei
sind per Men(i zu aktivieren und beinhalten noch viele weitere
Funktionen. Version 3.0. Autor: Jimmy Yang.

Oase 47

Oase 41

Smartdisk

Ein Universalprogramm, das urspriinglich sogar kommerziell
verdffentlicht werden sollte und eine ganze Reihe von Funk-
tionen tibernimmt, was eine Menge Zeit sparen kann. So kdn-
nen u.a. Namen und Attribute von einzelnen Files geéndert
und einzelne Sektoren, Tracks, Dateien oder Disketten ko-
piert werden. Ebenso ist eine Verify-Funktion enthalten, die
auf Wunsch einzelne Dateien oder auch ganze Disketten auf
Fehler tberprift, und ein Sektoreditor, mit dem sich Verande-
rungen an Files vornehmen lassen. Version 3.10. Autor: Know
Technologies (Software) Inc. :

Atlantis

Bei diesem Spiel miissen Sie sich in jenem sagenumwobe-
nen Land auf die Suche nach mehreren Schliisseln machen.
Erstnachdem alle Schliissel gefunden worden sind, kann der
Spieler an das Zepter der Macht gelangen, das nétig ist, um
die Ordnung im Land wiederherzustellen. Fiir dieses
Fantasy-Adventure wird 1 MByte RAM bendétigt! Autor: Her-
mann Kuntsch.

Oase 48

Oase 42

Chess

Chess__Clock

Ein grafisch ansprechendes Schachprogramm mit alien noti-
gen Funktionen. So kénnen auch wahrend des Spiels die Far-
ben getauscht und Seiten gewechselt werden. Autor: A. H. W.
Kaufmann. .
Chess__Clock ist ganz einfach eine Schachuhr fiir Schach-
spieler, die die Funktionen der normalen Schachuhr Uber-
nimmt. Autor: A. H. W. Kaufmann.

MandelVroom

Bei MandelVroom handelt es sich um ein komfortables Pro-
gramm zur Berechnung von Grafiken aus der Mandelbrot-
und Juliamenge. Dabei ist das Programm voll multitaskingfé-
hig und unterstiitzt ebenso 68020-Prozessoren und
68881-Coprozessoren. Zu jedem Teil kann eine aktuelle Hilfe
abgerufen werden, fertige Bilder kénnen koloriert und »ge-
cyclet« (Durchwechseln verschiedener Farbabstufungen)
werden. Es stehen Grafikaufidsungen bis 640 x 400 Pixel
(Bildpunkten) zur Verfligung; auBerdem |&Bt sich der Extra-
Halfbright-Modus anwéhlen. Eine Funktion zum Laden und
Speichern der Fraktale ist vorhanden. Version 2.0. Autor: Ke-
vin Clague.

Oase 49

Roboter

Ein Strategiespiel, bei dem es um Kampfroboter geht. Jeder
dieser Roboter ist dabei mit anderen technischen Geréten
ausgeriistet und weist im »Gelénde« unterschiedliche Eigen-
schaften auf. Version 2.1 (512 KByte). Autor: Werner.

Oase 50

Labelpaint

Mit diesem Programm lassen sich auf einfache Weise Disket-
tenaufkleber erstellen. Neben der Texteingabe ist jedoch
auch noch eine Malfunktion vorhanden, mit der eigene Etiket-
ten erstellt werden kénnen. Autor: Thomas Carstens.
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Computertechni
Floppy Drives

Bus bis df3: » superleise - slimline » extern fiir alle Amigas - 3,5" & 5,25"
Drives in TOP-Qualitat: nur Markenlaufwerke « abschaltbar «

5,25" Floppy umschaltbar « 35" 159,_ 5,95 1 99,-

40/80 Tracks

Autoboot Filecards SCSI-2

alle Filecards mit Autoboot unter FastFile-System (FFS) « abschaltbar -
betriebsfertig formatiert - kompatibel mit Kickstart V2.0 « Ubertragungsraten
bis weit ber 1MB/sec. mdglich = durchgefihrter SCSI-Bus.

SCSI-Filecards mit Harddisk:

Seagate 32 MB 993,- Quantum 105 MB 1698,-
Seagate 48MB  1098,- Quantum 120 MB (11ms) 2098,=
Quantum 52MB 1 198,- Qunatum 170 MB (11ms) 2398,-
Seagate 61 MB 1 198,- Quantum 210 MB (11ms) 2798,-
Seagate 84 MB 1293,- ohne Harddisk 398,-

512 KB RAM flir Amiga 500 in Megabit-
Technologie « abschaltbar »
79,-

mit Uhr & Akku
A3002/A3008

Erweitert den Amiga 3000 um 2 MB bzw. 8 MB. Schneller 32 Bit-
FestRAM. Das ChipRAM wird auBerdem mit den bereits vorhandenen
Speichern auf 2.0 MB aufgerlistet. 32 Bit-RAM-Setin 1-MBitbzw. 4-MBit-

Technologie. ) 3002 (2 MB) 698, as000 (s me)1998,-

A580/A580 plus

69,-

flr Amiga 500 « variabel
A580 512KB-1,0MB-1,5MB-1,8 MB -
jederzeit bis 1,8 MB nachristbar + abschaltbar « auto-

sizing « autoconfig. « inkl. Uhr, Akku GARY-Adapter
si2k8 198, 10me 268,-
15mM8 338,- 1smB 398,-

1,0 MB ChipRAM & bis zu 2,5 MB
A580 p|US Gesamtspeicher mit BigAgnus 8372A
Problemloser Einbau, ohne Anderungen am Mainboard
des A500 - inkl. CPU-Adapter & 2. Schalter fiir 512 KB

<->1,0 MB ChipRam
1oms  308,-
AMIGA-TEST

si2ke  248,-
1,5Me 338,- 20ms 448,-

o]

10,4

Bestellservice
02361/16207 - 12396

MegaMix 2000

ul
von 12 | AuS6. 10.90

|52 it .....;nuiln "uui ““““ ,w‘ \“ =

512 KB bis 8 MB RAM-Karte fiir Amiga 2000 « abschaltbar
autokonfigurierend = 100 % Amiga-kompatibel « keine Waitstates

Lieferbar in den Ausbaustufen:
512 KB 1,0 MB 2,0 MB

348,- 398,- 498,-

4,0 MB

848,-

8,0 MB

1498,-

Handlerdistribution Inland/Ausland:

3-State ist Ihr Distributor im Bereich GroB- & Einzelhandel. Wir bieten Ihnen High-Tech Products
bei glinstigen Konditionen und kurzen Lieferzeiten durch gezielte Lagerhaltung.

Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder ndhere Informationen tber unseren Handlerservice
erhalten mdchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustandigen Mitarbeiter oder
bewerben Sie sich schriftlich mit den dblichen Unterlagen.

? Schaumburgstr. 15/17
3 - s t a t @ D-4350 Recklinghausen
Computertechnik Tel.: 02361/16207
Steffen Christ Fax: 02361/43952

Versand per Nachnahme + 10 DM = Technische Anderungen vorbehalten » Lieferung zu unseren allg. Geschaftsbedingungen.



Wie soll man als Normal-
sterblicher bei der un-
Uberschaubaren Menge
von PD-Disketten noch
den Uberblick behalten?
Da haben Sie es leichter:
das ist ndmlich u.a. unse-
re Aufgabe.

von Michael Schmittner

uch bei Public-Domain-

Software findet die alte Re-

dewendung »es ist nicht al-

les Gold was gléanzt« ihre
Giiltigkeit. Im Pool der »frei ver-
treibbaren Software« befinden sich
derzeit etwa 5000 Disketten. Nicht
alle kdénnen Spitzenprogramme
enthalten; aussortieren heiBt folg-
lich die Devise.

Seit geraumer Zeit gibt es die
PD-Reihe »Times«. Auf dieser Se-
rie finden sich meistens Uber-
durchschnittlich gute Programme
- zusammen mit interessanten In-
formationen flr den Anwender.

Von dieser Reihe wurden noch-
mals die »besten« Programme aus-
gewahlt, und zu einer Sonderaus-
gabe - der »Times Spezial« Num-
mer 1 und 2 - zusammengestellt.

Der Themenschwerpunkt der
Disketten liegt dabei bei den
Dienstprogrammen - auch Utilities
genannt; Hilfsmittel also, die das
Arbeiten mit dem Amiga entschei-
dend erleichtern und die jeder ha-
ben sollte.

Schauen wir uns einige Pro-
gramme etwas genauer an: »Disk-
salv« und »lracksalve« gehoren
wirklich auf jede Festplatte bzw.
Systemdiskette.

Wer hat noch nicht die Reque-
ster »Volume XY has a read/write
error« oder »Not a Dos-Disk in Unit
0« zu Gesicht bekommen? Das ist
derrichtige Moment, um Disksalv -
geschrieben von Dave Haynie -
einzusetzen. Dieses Hilfspro-
gramm macht in etwa dasselbe wie
»Diskdoctor« - nur wesentlich bes-
ser. Auf Times Spezial finden Sie
die Version 1.42 fir Kickstart 1.3.
Dissalv ist ein befehlsorientiertes
Programm, d.h. es kann nur vom
CLI oder einer Shell aus aufgeru-
fen werden.

»lracksalve« von »Dirk Reisig«
stellt einen Ersatz fiir das Original
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Times Spez:al 1 und 2

[DFBIDEITRAHTRAD)

DH2)

mn Mit »SID« kénnen alle DOS-Funktionen
bequem per Maus aufgerufen werden

File Name :
File Length :
(De)Crunched :

B le ‘packer.doc’...

le 'df®; t/!ihull'
weand 1L

1 hunks (8 to B).
Hunk g.s iy (1832 bytes)

(runching comnand f
I’r:sg ﬂ?i and rlgM hutton to abort.

{088 crunched.
Done

Ilrlguul fength :
(runched length :

gslﬂtlﬂ‘hvtu.

m Der »Powerpacker« cruncht sowohl Programme als
auch Text- und Grafikdateien effizient

DF#® ] BiKE m

m »VT 1.67« ist ein Virenkiller, dessen »Kenntnisse«
vom Autor sténdig auf dem laufenden gehalten werden

»trackdisk.device« dar, und besitzt
insgesamt flinf Funktionen:

- Fehler des »trackdisk.device« in
Verbindung mit »SetPatch« werden
behoben.

- Das storende Klicken
Laufwerke wird verhindert.
- Eingelegte Disketten lassen sich
softwareméBig »read only« schal-
ten.

- Im Gegensatz zum »trackdisk.-
device« ist Tracksalve in der Lage,
fehlerhafte Tracks zu bearbeiten,
ohne gleich eine Fehlermeldung
auszugeben. StoBt das Programm
auf einen Fehler, wird der Track er-
neut eingelesen, analysiert und -
wenn moglich - korrekt zurlickge-
schrieben.

- Tracksalve versucht dreimal
schadhafte Sektoren zu lesen, ehe
es eine Fehlermeldung ausgibt.
Diese Option ist besonders bei
leicht verstellten Laufwerken sinn-
voll.

- Bei der »Update«-Option werden
Sektoren trackweise Uberpriift und
erst nach fiinf Sekunden zurlick-
geschrieben; der Motor des Lauf-
werks wird dann abgeschaltet.
Speziell bei der Verwendung von
Diskettenmonitoren kam es hier
beim alten »trackdisk.device« zu
Fehlern.

Am besten bindet man Tracksal-
ve ohne Parameter mit in die
»startup-sequence«ein; es werden
dann nur die Bugs des »track-
disk.device« behoben.

W Ein absolutes Spitzenpro-
gramm ist »Messy DOS«. Mit ihm
sind die Zeiten der Inkompatibilitat
von Amiga- und MS-DOS-Disket-
ten endgliltig vorbei; zumindest
was den Austausch von Daten be-
trifft. Normalerweise akzeptiertder
Amiga keine im MS-DOS-Format
formatierte Disketten. Nach dem
Aufruf von Messy DOS gibt es da-
mit keine Probleme mehr. Jedes
Amiga-Laufwerk kann von nun ab
auch fur PC-Disketten genutzt wer-
den. Erfreulicherweise ist die Be-
dienung kinderleicht: Der Anwen-
der greift ganz normal - von der
Shell aus - auf die Disketten zu.
DIR zeigt ihm das Inhaltsverzeich-
nis, DELETE lIdscht Dateien usw.
Auch die Installation ist einfach.
Das »Messydos-Filesystem« wird
in das »L:«-Verzeichnis, das »Mes-
sydisk.Device« in das »DEVS:«
Verzeichnis kopiert. Eine kleine
Anderung in der »Mountlist«, und
man aktiviert das Programm mit

leerer
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Die
Loesung
fuer Sicher-
heitskopien

Fuer nur

zzgl. Versandkosten

B laTde B —e—iTd— S | B

Syncro Express ist ein schnelles Disketten-Kopiersystem, welches lhre Disketten in _ 50
Sekunden kopiert.

-Syncro Express benoetigt ein zweites Laufwerk (extern) und ignoriert den Amiga Diskdrive-
Controller-Chip, wobei die Daten sehr schnell und sicher kopiert werden.

Menu-gesteuert, EinsteHungen fuer Start-Spur/End-Spur - bis 80 Spuren - 1 oder 2 Seiten.

Sehr einfach im Gebrauch, spezielle Kenntnisse werden nicht benoetigt.

Kopiert auch Fremdformate wie IBM, MAC usw. %

Ideal fuer Clubs und Vereine odeY nur fuer die eigene Sicherheit.

Kein langes Warten mehr mit dem Kopieren von Disketten. e ging i e e

Wahrscheinlich das einzige Kopiersystem, das Sie je benoetigen. N %@gfw " :”*"
O Yeitd

SPEZIELLE A2000 VERSION JETZT ERHAELTLICH!!

Diese spezielle Version von der Syncro-Express-Hardware macht es moeglich, mit einem Amiga
2000 und zwei internen Laufwerken Sicher-heitskopien zu erstellen. \
Man benoetigt kein externes Laufwerk, wie es bei der Standardversion der Fall ist, da die Hardware &g "‘
intern installiert wird. sl
Sehr einfache lastallation. ;-

SPEZIELLE A2000 INTERNE VERSION NUR DM 149,00!!

BESITZEN SIE KEIN ZWEITES LAUFWERK? Syncro Express ist erhaeltlich fuer Amiga 500,
SONDERANGEBOT Amiga 1000, Amiga 2000 und Atari ST (bei
Komplett-Paket 1 3,5"-Laufwerk (extern) + 1 Syncro Express Bestellung Computertyp angeben).

fir nur DM 269!' ACHTUNG! ACHTUNG!

Bitte beachten Sie die Copyright-Bedingungen von den zu kopierenden Originalen!!

Muekra Datentechnik,

EUROSYSTEMS, St
HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, Computing Zechbauer, Schulga
DEUTSCHLAND. . Rechner-Ring,

TELEFAX 00 31/8380/32146

Swisoft AG, Obe

EUROSYSTEMS,
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sMount ms1:« respektive »ms2:«.
Auf der »Times-Spezial 2« ist auch
eine deutsche Anleitung zu finden,
die alle Fragen klart.

Wenden wir uns »SID« (Bild 1)
zu; ein Programm, zu dem selbst
eingefleischte Shell-Benutzer ger-
ne greifen. Dieses Hilfsprogramm
fallt in die Kategorie der DOS-
Utilities. Es erlaubt dem Benutzer,
alle wichtigen DOS-Befehle (CO-
PY, DELETE, RENAME usw.) per
Mausklick aufzurufen. Der Bild-
schirm ist dabei in drei Bereiche
unterteilt. Links und rechts werden
die Eintradge des Quell- bzw. Ziel-
verzeichnisses angezeigt. Méchte
man z.B. ein oder mehrere Dateien
kopieren, miissen diese nur an-
geklickt und die entsprechende
Funktion (copy) im unteren Fenster
aufgerufen werden. Das ist aber
noch nicht alles. SID ermdglicht es
dem Anwender auch andere Hilfs-
programme (Packer, Editoren
usw.) einzubinden. Dazu werden
die Namen und eventuelle Para-
meter in eine Konfigurationsdatei
(s:SID.config) geschrieben. Auf
diese Weise kann man SID ganz
den eigenen Wiinschen entspre-
chend gestalten. Nebenbei be-
merkt ist SID bislang das einzige
Programm, das das »h«-Flag rich-
tig benutzt. Ist dieses Flag bei ei-
ner Datei gesetzt (mittels PRO-
TECT) wird diese Datei von SID
nicht angezeigt. Das ist besonders
bei {bervollen Verzeichnissen
sinnvoll; man versteckt z.B. ein-
fach alle ».info«-Dateien. Aufgrund
dieser Flexibilitat ist SID flr viele
Anwender bereits unentbehrlich
geworden.

M Der »Powerpacker« (Bild 2) ge-
hért inzwischen schon zu den
Klassikern bei den Public-Domain-
Programmen. Sinn und Zweck sol-
cher Cruncher oder Packer ist es,
Daten zu komprimieren, um so
wertvollen Speicherplatz zu spa-
ren. Im Gegensatz zu Program-

\\HERMANN DER

N e, -
SEreEN COMPUTER- VIR

EN-..

SCHWERPUNKT

PUBLIC DOMAIN

WO IST WAS AUF DER TIMES SPEZIAL?

Diskette Programmname Kurzbeschreibung

Times Spezial 1 SMP Abspielen von »Soundtracker«-
Modulen

Times Spezial 1 Module drei »Soundtracker«-Module

Times Spezial 1 Disksalv repariert defekte Disketten und
Festplatten

Times Spezial 1 Tracksalve ersetzt das »trackdisk.devise«

Times Spezial 1 Fastdisk Disketten-Optimizer

Times Spezial 1 Diskarranger Disketten-Optimizer

Times Spezial 1 Newzap File-Monitor (neueste Version)

Times Spezial 1 Smartdisk Diskettenmonitor

Times Spezial 1 DMouse Mausbeschleuniger uv.a.m.

Times Spezial 1 SiD

Times Spezial 1 Defdisk Weist Systemverzeichnisse
(L,C,Libs etc.) neu zu

Times Spezial 1 PPShow Anzeigeprogramm flr Grafiken

Times Spezial 1 Frei zeigt freien Speicherplatz vom
Disketten an

Times Spezial 2 Disktalk erzeugt Gerdusche beim
Diskettenwechsel

Times Spezial 2 | Muchmore - PoPa Textanzeiger - unterstiitzt
Powerpacker-Dateien

Times Spezial 2 | Messy DOS MS-DOS-Disketten lesen und
beschreiben (Kickstart 1.2 od. 1.3)

Times Spezial 2 | Turbobackup extrem gutes Kopierprogramm fiir
Amiga-DOS-Disketten.

Times Spezial 2 | Pointeranimator Erstellt animierte Mauszeiger

Times Spezial 2 VT Times Virenkiller

Spezial 1.67 (nur Kickstart 1.2 oder 1.3)

Times Spezial 2 Powerpacker zwei neue PD-Versionen des

hervorragenden Crunchers

men wie »LhArc« oder »Zoo« blei-
ben die mitdem Powerpacker kom-
primierten Programme lauffahig.
Ruft man ein solches Programm
auf, wird es im Speicher kurzer-
hand wieder entpackt, was man
meist an einem flimmernden
Mauszeiger bzw. Bildschirm er-
kennt. Auf der »Times-Spezial 2«
finden sich gleich zwei Versionen.
Die eine stammt (Version 2.3.b)
vom Programmautor Nico Fran-
cois selbst, die andere kommt von
einem australischen Programmie-
rer, der sich eine &ltere Version
(2.2.a) vorgenommen und wesent-

SER

lich verbessert hat. Dieser »Turbo-
Powerpacker« ist etwa zehnmal so
schnell wie das Original. In Zu-
kunft wird es keine Shareware-
Version des Powerpackers mehr
geben, sondern nur noch eine
kommerzielle, die aber noch mehr

kénnen wird. lhr Preis wird bei
knapp 40 Mark liegen.
B Sollten Sie schon einmal

schlechte Erfahrungen mit Viren
gemacht haben, dann ist »V T« (Bild
3) genau das richtige Hilfspro-
gramm fir Sie. Es handelt sich
hierbei - wie kénnte es anders sein
- um einen Virenkiller. Was ist nun

das Besondere daran? Virenkiller
gibt es inzwischen wie Sand am
Mehr. Ganz einfach; ein Virenkiller
ist nur gut, solange er »up to date«
ist, da dauernd neue Plagegeister
programmiert werden.

In Zusammenarbeitet mit A.P.S.-
electronic bietet der Programmie-
rer einen besonderen Service an,
umder Virenplage Herr zu werden:
Anwender, die sicher sind einen
neuen Virus entdeckt zu haben,
werden gebeten die verseuchte
Diskette - deutlich gekennzeich-
net - an A.P.S. zu schicken. Nach
kurzer Zeit erhalten Sie eine neue
Version von VT zugeschickt, die
nun auch diesen Virus entdeckt -
kostenlos.

VT selbst funktioniert in dieser
Version (1.67) nur mit Kickstart 1.2
oder 1.3, es wird aber auch eine
Programmversion flir 2.0 geben.

Neben den »groBen« Program-
men findet der Anwender auf den
beiden Disketten noch eine ganze
Reihe kleiner Utilities, die aber
nicht minder interessant sind.

Da waére z.B. »Defdisk«: ein CLI-
Befehl, der die Zuweisungen aller
Systemverzeichnisse (C, L, Libs,
Devs, etc.) Ubernimmt. Ein einfa-
ches defdisk dh0: ersetzt so die
umsténdlichen ASSIGN-Komman-
dos. Oder aber »PPShow«, Dieses
Programm zeigt Grafiken an, die
mit dem oben besprochenen Po-
werpacker komprimiert wurden.
Ein Druck auf die rechte Maustaste
beendet PPShow.

M Sie sehen, die Times-Spezial-
Disketten haben es wirklich in sich.
Der Einsteiger wird hier ebenso
fundig wie der Profi. Man kann nur
hoffen, daB diese interessante Rei-
he noch fortgesetzt wird. | |

Bezugsquellen: A.PS. - electronic, Sonnen-
borstel 31, 3071 Steimbke, Tel. 05 02 6/17 00

Herrmanns & Kommelter, Vom-Bruck-Platz 45,
4150 Krefeld, Tel. 02 15 1/39 98 33
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zum Schulbuch:

Zu folgenden Schulbiichern Englisch
(E) und Franzésisch (F) sind Lernpro-
gramme sofort lieferbar:

Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),
»Modern Course Gym 1-6« (E),
»Echanges - Edition longue 1-4« (F),
»Cours de base 1-3« (F).

Realschule: »Red Line 1-5« (E).
»Modern Course RS 3-4« (E).
»Echanges - Edition courte I1-4« (F).

Hauptschule: »Let s go 1-5« (E).
Or.-Stufe: »Orange Line 1-2« (E)

Unabhéngig vom Schulbuch:
Die HEUREKA-Reihe »Mathematik«.

Mein freund
tippt zuhause Voka-
beln ein. Ich benutze
lieber ein fertiges
Programm! Von
HEUREKA!

o @ vokabeln nach MaB

Die Programmreihen »Modern
Course«, »Green Line«, nLet’s go«
u.a. sind mafgeschneidert zu den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Jede Diskette enthdlt das kom-
plette Vocabulary - plus Ubungs-
séitze! Dazu Lexikon und Abfra-
gevarianten, die zum gezielten
Lernen unentbehrlich sind.

Einzigartig! Fehler werden
prézise angezeigt und lassen sich
sofort korrigieren: Endlich das
Vokabelprogramm, bei dem man
aus Fe[Jlern lernen kann!

»Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem.«

(»Sehr gut« im 64 er-Test 9/89)

»Der Hit zum Englisch-Uben heif}t
"Learning English" von HEUREKA-
TEACHWARE. «

(BRAVO, Computer-Tips, Nr. 40 vom
27. 9. 1990)

Lieber zu Weihnachten eine

Diskette von HEUREKA
als zum Zwischenzeugnis 'ne
Bescherung im Janvar!

Learning Englith
Modern Course cym

Learning English

Learning English
Madorn CANFEE  nvm

Learning Englith
Modern Course Grm

Learning English
Madarn Canves

Loarning English
Modern Course

@ Grammar in Situations

Ausgewdhlte Schwerpunkte der eng-
lischen Grammatik, schulbuchunab-
héngig, fiir 3. bis 5. Lernjahr.

Die Programmreihen »Echan-
ges« und »Cours de base« bringen
Spaf und Erfolg von Anfang an!



Die Programme fiir Gymnasium
und Realschule basieren auf den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Hier wird geboten, was erfolg-
reich macht: Von der leistungsia-
higen Fe[[lleranzeige iiber Lexi-
konfunktion und Hilfetaste bis
zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire um-
faft mehr als tausend Vokabeln
auf jeder Diskette - plus Defini-
tionen und Ubungsséitze!

»Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!«
(Amiga Special 3/89)

Etudes Francases

»Woher nimmt Felix plétzlich diese
Noten?«

Was?
»Ist doch klar. die sind gekauft.«
»Was, Lehrer bestochen?«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch’

ich auch.«
Wo?

»Und woher nehmen, wenn nicht
stehlen?«

»Aus Kaufhaus, Computer-, und
Buchhandel. Oder ruckzuck - ver-
sandkostenfrei direkt vom Verlag!«

Wann?

»Natiirlich sofort. Vorsicht ist besser
als Nachhilfe!«

Vokabelprogramme
im Vergleich -
darauf sollten Sie achten!

1. Miissen die Vokabeldateien selbst
angelegt werden, oder bekom-
men Sie ein fertiges Programm?

2. Lassen sich zu jeder Lektion des
Schulbuchs per Tastendruck die
Vokabeln auswdéhlen?

3. Lassen sich die Vokabeln nicht
nur isoliert, sondern auch im Satz-
zusammenhang iiben?

4. Sind die Ubungssétze auf den Un-
terricht und die Lektion bezogen?

Nur HEUREKA hat’s!

) ZENON Kurvendiskussion

ZENON ist ein Kurvendiskus-
sions-Programm, das nicht nur
Nullstellen, Extrema und Wende-
punkte berechnet, sondern dar-

4(x)=Zexpl-2/T) cos(2x)

iiber hinaus Definitionsliicken,
Periodizitidt und sogar schiefe
Asymptoten erkennt.

Bis zu drei Funktionen, selbst stiick-
weise definierte, werden von ZENON
gleichzeitig im Rechner gehalten und
diskutiert. Kurvenscharen lassen ma-
thematische Zusammenhénge sichtbar
werden. Grafik auf Achsenbasis 1 oder
n. Druckertreiber fir 8/9/24-Nadel-
drucker.

»Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion auf
dem Amiga. Der Preis steht in ange-
messenem Verhdltnis zur Leistungsfd-
higkeit und zum Nutzen des Programms.
Die gute Dokumentation und klare Me-
niistruktur erleichtern das Arbeiten.«
(Amiga-Magazin 6/89).

TEL: 089 - 8201200 + HEUREKA®-TEACHWARE - FAX: 089-8201101
Ostermann Verlag * Bodenseestr. 19 * D-8000 Minchen 60

Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fiir den Amiga 500/1000/2000
() per Nachnahme () gegen Scheck () per Rechnung nur an Schulen

Name:

StraBe: PLZ, Ort:

Gymnasivm: (bite 2 und Nr. #0) Realschule: (bitte O und Nr. &7 )
Modern Course GYM - (Engl.) ......... & 79,-DM Modemn Course RS - (Engl) ................. @ 79,-DM
Ne: 10203 4 5°6 Nr: 3 4

J GREEN Line - (Engl) ....cccococcvniinnc. @ 79,-DM ] RED Line - (Engl) ....cccovniirivicnaniinnne @ 79, DM
Nr: ] 2:.3:4 5 ‘ M2 374 5

J Grammar in Situations - (Engl.) ... 79,- DM | Echanges - Edition COURTE - [Franz.) . & 79,- DM
Diskette mit Anleitung Nr: 1234
Echanges - Edition LONGUE - (Franz.) & 79,- DM

- N: 1234 Hauptschule/OS:  (bite O und Nr. £1)

[_] COURS DE BASE - (Franz.) ....cccoveiree @ 79,- DM [] ORANGE Line - (Bl i 6 79D
Nr: 123 Nr: 1 2
ZENON - Kurvendiskussion - (Math) ..  99,-DM [:‘ LEDSIG0 -~ (Bngh i i aibiasmiee -3 79, DM
Diskette mit Handbuch, 80 S. Ne 12 345

Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindliche Preisempfehlung - Schullizenzen auf Anfrage.

Produktion: digIT ostermann gmbh, Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel, Tel.: 02671-4100







Die Vorstellung vonwirren
Kampfen im Inneren ei-
nes Computers ist seit
dem Film »Iron« weit ver-
breitet und auch schon
Vorbild fir viele Spiele ge-
wesen. Diese waren aber
mehr oder weniger immer
eine Projektion von »nor-
malen«  Actionspielen.
Nicht so »Core Wars«.
von Robert Schmidt

as Spielprinzip von »Core

Wars«, dem »Krieg der Ker-

ne« (der Name stammt aus

der Zeit primitiver GroB-
rechneranlagen, deren Hauptspei-
cher als »Core Memory« bezeich-
net wurde), geht da einen Schritt
weiter und vermittelt den Kampf in
einem Computer wesentlich subti-
ler: Nicht mehr zwei Spieler kdimp-
fen gegeneinander, sondern »Pro-
grammes«. Die Menschen sind hier
quasi nur noch die Trainer, die ihre
Schiitzlinge - die Kampfprogram-
me - in den (Speicher-)Ring
schicken.

Der Erfinder des »Kriegs der
Kerne« ist der Amerikaner A.K.
Dewdney, der das neuartige Spiel-
prinzip 1984 in der Zeitschrift
»Spektrum der Wissenschaft« mit
folgenden Worten vorstellte:

»Zwei Computerprogramme in
ihrer natirlichen Umgebung - dem
Speicherchip eines Computers -
beschleichen einander von Adres-
se zu Adresse. Manchmal sind sie
darauf aus, den Gegner auszu-
kundschaften. Manchmal legen
sie einen Sperrglirtel aus numeri-
schen Bomben, und manchmal
kopieren sie sich selbst aus der
Gefahrenzone oder halten inne,
um Schéden zu beheben. Das ist
das Spiel, das ichKrieg der Kerne-
nennen mdchte. Es ist ganz anders
als die meisten anderen Compu-
terspiele, denn Menschen spielen
hier iberhaupt nicht mehr mit.
Zwar sind die rivalisierenden Pro-
gramme nattirlich von irgendwem
geschrieben; aber sobald der
Kampf einmal tobt, kann der Erfin-
der eines Programms nur mehr
hilflos abwarten, ob das Produkt
stundenlangen Uberlegens und
Programmierens siegt oder unter-
geht. Den Ausgang der Schlacht
entscheidet allein, welches Pro-
gramm an einer empfindlichen
Stelle getroffen wird.«

Inzwischen ist aus vielen Einzel-
vorschldgen eine komplette Defini-
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SCHWERPUNKT B

Core Wars

KAMPF

DER BITS &

B YTES

DN starl:, countert

P anontasks IUeber leben starten

U iater3 DAY 2688
counter
#1, Bu
s ’a'bag 3, |-ma
DJN leeschen, counter3
SPL tasks
HOV il kill
JHP 8
ks HOV -1, 7998
snentasks Sl 799
MOV -3, 7981
SPL 7368
SPL nummer{
SPL numner?
SPL numnerd
SPL nummerd
SPL numnerd
o
1 MT;U 8-3
nunner
00 &4, -4

:In Abstand von drei Zellen DAT 1

;Ueber leben

;Insgesant 6 tasks S,
.starten, s0 dass gnon ihrl!lt

,und ule!lelcht
1004 ekt | illtl uas

Tes,

Iqelltext: {:M.ﬁ/mr‘b

a" e" co de So sieht ein typisches Core-Wars-Programm
aus. Die Ahnlichkeit zu Assembler ist gut sichtbar.

tion des Core-Wars-Sprachumfangs
und der Regeln geworden, die sich
»Core Wars Standards« nennt. Auf
diesen Regeln basieren Core-
Wars-Implementierungen auf ver-
schiedensten Computertypen; so
auch auf dem Amiga.
Core-Wars-Programme sind in
einer vereinfachten Assembler-
sprache - dem Redcode - verfaBt,
der insgesamt zehn Befehle ent-
hélt (vgl. Tabelle). Die Programme
werden, wie jedes andere Assem-
blerprogramm, mit einem Editor
eingegeben und anschlieBend as-
sembliert. Treten dabei keine Feh-
ler auf, werden die Ubersetzten
Programme von einem Emulator
ausgefiihrt, der die Rechnerumge-
bung »MARS« simuliert: MARS ist
ein Redcode-Prozessor mit einem
8000 Stellen (nicht Bytes) groBen
Ringspeicher. Jede dieser Spei-
cherstellen kann zwei Zustdnde
annehmen: Daten oder Programm-

befehl. MARS arbeitet nun die Pro-
gramme ab, wobei in einer Art Mul-
titasking fiir jedes Programm bis
zu 64 Programmzeiger zur Verfi-
gung stehen. Trifft ein solcher Pro-
grammzeiger auf eine Datenstelle,
wird er geléscht. Sind alle Pro-
grammzeiger eines Programms
geldscht, so hat es verloren. Tritt
nach einer vorher einstellbaren
Zeit von Schritten keine Entschei-
dung ein, ist der Kampf Remis.
Ein Redcode-Programm kann
nun unterschiedliche Strategien
annehmen: Entweder es verhdlt
sich offensiv und »schreibt wild im
Speicher herums, in der Hoffnung
das gegnerische Programm zu
zerstdren, oder es stellt den eige-
nen Schutz in den Vordergrund,
darauf bauend, daB sich das geg-
nerische Programm selbst zerstort
(was bei primitiven aggressiven
Programmen haufig der Fall ist).
Da kein Programm im MARS-

PUBLIC DOMAIN

Speicher seine Position kennt,
sind absolute Adressierungen ver-
boten; alle Angaben sind relativ.
Ein einfaches Redcode-Programm
stellt »Knirps« dar (Listing 1):
Knirps kopiert den Befehl, aus
dem er besteht, immer um eine
Speicherposition weiter. Dieses
Programm kann nie dadurch ge-
winnen, daB es das gegnerische
Programm zerstért; durch seine
hohe Geschwindigkeit tiberrollt es
aber den ganzen Speicher und
(ibernimmt gegnerische Programm-
zeiger. In der Regel wird daher ein
Knirps als Teil eines gréBeren Pro-
gramms eingesetzt.

Wie oben schon erwédhnt, stellt
Core Wars Multitasking zur Verfi-
gung: Jedes Programm kann bis
zu 64 unabhéngige Programmzei-
ger gleichzeitig laufen lassen. Um
die Gerechtigkeit zu wahren (an-
sonsten wirde ja das Core-Wars-
Programm mit den meisten Zei-
gern einen Vorteil haben), werden
die Zeiger aber immer reihum aus-
geflihrt: Zeiger 1/Programm 1, Zei-
ger 2/Programm 2 usw.

Die  Amiga-Implementierung
von Core Wars stammt von dem
Schweizer  Programmiererteam
»Unicorn Systems«. Hinter diesem
»Label« verbergen sich Roger
Mayer und Patrik Hoffmann, der
Vorstand des Schweizer Amiga-
Clubs »AUGS«, der auf seinem
jahrlichen Treffen jedesmal ein
Core-Wars-Turnier veranstaltet.

Core Wars auf dem Amiga ist mit
Sicherheit die bisher anwender-
freundlichste  Implementierung
dieses Spielprinzips. Ahnlich wie
Turbo-Pascal auf dem PC, handelt
es sich dabei um ein integriertes
System: Editor, Assembler und
Emulator sind in einem Programm
zusammengeflgt und lassen sich
bequem per Maus bedienen.

Am Anfang steht natirlich die
Eingabe eines Redcode-Program-

omplett:
Editor,
Assembler,
Debugger, Emulator

mes. Dazu dient der - im Pro-
gramm eingebaute - Editor. Dieser
kann natdrlich nicht mit kommer-
ziellen Programmen wie z.B. »Cyg-
nusEd« verglichen werden, geniigt
aber fur die Eingabe der, in der Re-
gel kurzen Redcode-Programme
vollauf. Dennoch verfiigt dieser in-
tegrierte Texteditor Uber so hilfrei-
che Funktionen wie Blockoperatio-
nen, Formatier- und Suchbefehle
sowie Floskeltasten.
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AnschlieBend wird der Quelltext
mit dem Assembler Gbersetzt. Da-
zu steht ein extrem leistungsféhi-
ger Ubersetzer zur Verfligung, der
sogar »symbolische Adressie-
rung« beherrscht. Fehler im Pro-
grammtext werden automatisch er-
kannt und angemahnt.

Ist ein Programm fehlerfrei Gber-
setzt, kann der Kampf beginnen.
Zuerst werden die zwei Gegner in
einem Requester ausgewahlt,
[E11_II_IWedcods bebusaer vz 865 : e | | e o siampipicte. w e

: S Ll o s MARS-Ringspeicher —‘aufg.eba‘ut.

R D s L Ein solcher Speicher ist fir eine
20 grafische Anzeige geradezu pré-
JJ_E_':I"“”"!“”' : destiniert: In einem Fenster wer-
= ¥t Lot : ; den die 8000 Stellen mit verschie-
e ; . 5 Wigst I denen Farben dargestellt. Rote
Markierungen reprasentieren das
eine, griine das andere Programm.

Mit dieser Darstellung |aBt sich
ein Kampfverlauf gut verfolgen.
Weiterhin steht ein Display fir die
(noch) aktiven Zeiger eines Pro-
gramms zur Verfigung. All diese
Anzeigen kénnen nach Bedarf ein-
bzw. ausgeschaltet werden.

Ein besonderes Bonbon stellt
der Debugger dar, der eine komfor-

7 - table Analyse des Ablaufs der bei-
K amp f getimme / Vom Hauptbildschirm aus wird die Schlacht beobachtet. Im oberen den Programme ermdglicht. Sogar

Teil wird der Kampf grafisch dargestelit. das Setzen von »Breakpoints« und

Befehl Arg. Beschreibung

MoV A B Ubertragen: Ubertrage (kopiere) den gesamten Inhalt von Adresse A auf Adresse B.

ADD A B Addieren: Addiere den Inhalt von Adresse A zu Adresse B und speichere das Resultat in Adresse B.

suB A B Subtrahieren: Ziehe den Inhalt von Adresse A von Adresse B ab und speichere das Resultat wieder in
Adresse B.

JMP A Springen: Setze die Ausfiihrung des Programms um A Zellen weiter vorne oder weiter hinten im Speicher
fort.

JMZ A B Springen, wenn Null: Setze die Ausfiihrung des Programms um A Zellen weiter vorne oder weiter hinten

im Speicher fort, wenn der Inhalt von Adresse B gleich Null ist.

JMN A B Springen, wenn nicht Null: Setze die Ausfiihrung des Programms um A Zellen weiter vorne oder weiter
hinten im Speicher fort, wenn der Inhalt von Adresse B ungleich Null ist.

DJN A B Vermindern und Springen, wenn nicht Null: Ziehe vom Inhalt von Adresse B eins ab und setze die
Ausflihrung des Programms um A Zellen weiter vorne oder weiter hinten im Speicher fort, wenn das
Resultat ungleich Null ist.

CMP A B Vergleiche: Vergleiche den Inhalt von Adresse A mit dem von Adresse B und {berspringe die ndchste
Anweisung, wenn sie gleich sind; sonst fiihre die ndchste Anweisung aus.

SPL B Spalte auf: Spalte die Ausfiihrung des Programms auf in die néchstfolgende Anweisung und in die
Anweisung, die A Zellen weiter vorne oder weiter hinten im Speicher liegt.

DAT B Daten: nicht ausfiihrbare Anweisung. Enthalt Zahlenwerte, auf die zugegriffen werden kann.
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ZWEI CORE-WARS-PROGRAMME

Listing 1:

H

; Knirps

; eln einfaches Redeode-Programm

start MOV 0,1 ;

Stelle O(Befehl) eine Stelle weiter

blemlos mdglich, dem internen
Editor die Tastaturbelegung lhres
Lieblingseditors zu verpassen
oder eine Ubersetzung des Pro-
gramms in andere Sprachen anzu-
fertigen. Auch BildschirmgréBe
und Format sind anpaBbar, wobei
die Programmierer erfreulicher-
weise bereits an die neuen Grafik-

flhrt. Bleibt nur noch zu sagen,
daB diese Umsetzung von Core
Wars die Féhigkeiten des Amigas
voll ausnutzt und alle vergleichba-
ren Produkte auf anderen Rech-
nern weit in den Schatten stellt.
Das Spielprinzip ist natlrlich nicht
fir jedermann geeignet, aber wer
das normale »lolle-Grafik-nix-

- Boards fiir A2000 sowie fiir A500 ab Lager

- CPU MC68030 ist autoconfigurierend

= FPU MC68881 oder MC68882 maglich
Asynchron-Takt ab 16MHz - 50MHz

- Umschaltung auf den MC68000 moglich

- volle Unterstiitzung aller CPU-Caches

- MMU voll einsetzbar sowie programmierbar

- 32Bit RAM-Karte 1-4MB auf Anfrage

i et ab 1690;-

TestKickstart - sehr gut 390

Test:Amiga-Spezial- sehr gut 9/90  incl MC68030

- Boards fiir A2000 sowie fiir A500 ab Lager

- CPU MC68020 ist autoconfigurierend

- FPU MC68881 oder MC68882 méglich
Asynchron-Takt ab 16MHz - 50MHz

= Umschaltung auf den MC68000 méglich

- volle Unterstiitzung aller CPU-Caches

- 32Bit RAM-Karte 1-4MB auf Anfrage

NEU: 2b 999-

; kopieren
; Der Speicher sieht danach also so aus: modi des ECS gedacht haben. dahinter-Geballere« leid ist, wird
; start MOV 0,1 Amiga-Core-Wars ist ein Share- | sich nicht mehr so schnell von Co-
MOV 0,1  <- aktuelle Position ware-Programm. Das bedeutet, | re Wars losreiBen kénnen. Ubri-
) man darf eine Demoversion freiko- | gens: Esl4uft auch einwandfrei auf
ki & pieren. Diese Version ist voll funk- | einem Amiga 3000 mit Kickstart
i tionsféhig und enthélt auf der Dis- | 2.0. ms
i ; kette die komplette Anleitung zum
; h#lt ankommenden Knirps durch Uberschreiben =
; mit O-Daten auf Programm, begliickt den Anwen- BEZUGSOUELLE”
der aber alle paar Minuten mit ei-
grab MOV #0,-1 ; Datenwert O eine Stelle von der aktuellen Position nem Hinweis, bei hdufiger Benut- ;D'V"T‘l:“:
; surilck schreiben zung doch bitte die Share-Gebiihr Tetmw:ssy;fsmm"ik
zu bezahlen. Diese betragt 30 Landsberge 5
Schweizer Franken und ist in An- 4322 Sprockhtvel
eine Interaktion im Grafikfenster | Pascal-dhnlich organisiert ist, | betracht der Leistungsfahigkeit Hermanns & Kommefter
3 i % g i . . vom-Bruck-Platz 45
sind méglich: Will man eine be- | fiihrt das Programm die notwendi- | des Software-Pakets mehr als ge- 4150 Krefeld
stimmte Stelle anfahren, klickt | gen Kdmpfe automatisch aus, am | rechtfertigt. Vollversion (30 sh):
man einfach mit der Maus dorthin. | Ende braucht dann nur noch der Nach Zahlung dieses Betrags Hiiooxt Svikems. .
Auf die Dauer ist ein einfacher | Sieger gekirt werden. erhéltder Anwender zum einen die Bernstr. 67
Kampf langweilig, insbesondere, Noch ein Schmankerl: Séamtli- | neueste Programm-Version von gru&z Rothrist
da die Anzahl der Entscheidungs- | che Mens und Tastendefinitionen Core Wars, zum anderen ein tber ,m:;’gonal Gore Wars Society
k&dmpfe mit der Anzahl der Teilneh- | des Programms kénnen in umfang- 100seitiges gebundenes Hand- Mark Clarkson
mer stark zunimmt. Daher bietet | reichen Konfigurationsdateien | buch in deutscher Sprache, das 8619 Wassal Street
Core Wars den Turniermodus: | ganz den eigenen Bediirfnissen | auf hervorragende Weise in das Wichita hansss
- : e ) : : i 67210-1934 US.A.
Anhand einer Turnierdatei, die | angepaBt werden. So ist es pro- | nicht ganz leichte Spielprinzip ein-
Wenn es um Geschwindigkeit geht NEU * NEU * NEU * NEU * NEU
Professional-030 || Professional-020 || Animate-Turboboard

Bausat
ausatze

- fiir alle Amigamodelle ab Lager

- komplett mit MC68020

- alle Chips gesockelt

- FPU MC68881 oder MC68882 moglich
- fiir A2000 auch IMB-32Bit moglich

- solange der Vorrat reicht

Board incl. MC68020 AD 499,'

A

HARMS Computertechnik

HARMS Computertechnik
Anna-Seghers-Str. 99

2800 Bremen 61

Tel. 0421 / 833864 * Fax. 0421 / 832116

Unentbehrlich fiir grofie Datenmengen.
Einfachster Datentrigeraustausch.

Lieferbar als 20- und 44MB-Versionen,
intern und extern. SCSI-fihig. Weitere

Hardware auf Anfrage, 2.8. SCSI-File-
card, 40MB Quantum, fir A 2000
nur DM 1.498,-
Fordern Sie weitere Informationen;

Holtenaver Strafle 67

eicher

2300 Kiel T

Tel. 04 31 / 56 93 37

MAP Kiel « GR10.90

GCRCNZ

computer systeme
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PROGRAMM DES MONATS

e O G R A N M e REN

Routinen fiir indexsequentielle Dateien in C

GESUCHT, GEFUNDEN

Die Verwaltung von Daten ist die Hauptaufgabe fiir
Computer. Mitden Routinen der »idx.lib«werden index-
sequentielle Dateien in C zum Kinderspiel.

Ulrich Radermacher

ie Standardbibliotheken der Programmiersprache C bieten
eine reiche Auswahl an Funktionen zur Dateiverarbeitung.
Sequentieller Zugriff ist genauso wie wabhlfreier Zugriff (bei
geeigneten Datentragern) auf jede Datei mdglich. Prinzi-
piell ist es denkbar, mit Hilfe des wahifreien Zugriffs umfangreiche
Datenbankanwendungen nur mit Hilfe der Standard-C-Bibliothek
zu schreiben. Einen Nachteil hat dieses Verfahren aber: Der logi-
sche Schlissel eines Datensatzes miiBte numerisch sein und der
physikalischen Satzadresse auf dem Datentrdger entsprechen.

Um das zu umgehen, hat man schon vor geraumer Zeit Algorith-
men entwickelt, die die physikalische Adresse eines Satzes aus
dem logischen Schllssel (z.B. Kundennummer oder Artikelnum-
mer) des Satzes ableiten. Eine dieser Methoden ist der Hash-
Algorithmus. Hierbei wird die Adresse eines Satzes auf dem Daten-
trager unmittelbar aus dem logischen Ordnungsbegriff errechnet.
Diese Vorgehensweise ist zwar schnell, fiihrt aber fast immer zu
»Kollisionen«, wenn flir zwei unterschiedliche logische Schliissel
ein und dieselbe Satzadresse berechnet wird.

Indexsequentielle Dateien bieten hier einen (wenn auch etwas
langsameren) Ausweg: Fir jeden Satz in einer Datei werden die zu-
gehdrige physikalische Adresse und der logische Ordnungsbegriff
in einer Indextabelle vermerkt. Sie selbst wird wiederum in einer ei-
genen Datei gespeichert und bei Bedarf in den Hauptspeicher des
Computers geladen. Wer einmal mit indexsequentiellen Dateien
gearbeitet hat, weiB, wie einfach und komfortabel der Umgang da-
mit ist.

In der Standard-C-Bibliothek fehlen leider entsprechende Funk-
tionen. Einen Ausweg bietet das Programm »Indfile« (Listing 1), das
nach der Ubersetzung in eine C-Bibliothek umgewandelt werden
kann und dann fiir weitere Programme zur Verfiigung steht. Zum
Programm gehdrt die Include-Datei »ifiles.h« (Listing 2), die zusam-
men mit »stdio.h« am Anfang aller Programme, die mit der neuen
Bibliothek arbeiten, eingebunden werden sollte. Folgende Funktio-
nen werden von der Bibliothek (»idx.lib«) zur Verfligung gestellt:
struet IFILE xIOpen(char ypfad, short keylen, short datalen)

Zweck:

Offnen einer indexsequentiellen Datei zum Lesen, Schrei-
ben, Andern, Léschen und Reorganisieren.

Parameter:

»pfad«: Komplette Pfadangabe fiir die zu éffnende Datei.
Die Indexdatei wird automatisch mit der Erweiterung ».idx«
angelegt oder gedffnet.

»keylen«: Lange (in Byte) des logischen Ordnungsbegriffs;
»datalen«: Lédnge (in Byte) eines Datensatzes.

Riickgabewert: .
Zeiger auf eine Struktur vom Typ »IFILE« oder 0, wenn das Off-
nen der Datei erfolglos war.

short IClose(struct IFILE yxelfile)

Zweck:

SchlieBen einer vorher gedffneten indexsequentiellen Datei. Die In-
dextabelle wird zuriickgeschrieben und wie auch die Datei ge-
schlossen.
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Parameter:
»clfile«: Zeiger auf eine IFILE-Struktur, die der zu schlieBenden Da-
tei zugeordnet ist.

Riickgabewert:

- 0, wenn die Datei erfolgreich geschlossen wurde;

- =10, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

short IWrite(struct IFILE ywfile, char ykey, void ydata)

Zweck:

Schreibt einen neuen Satz mit dem logischen Schllissel »key« in
die Datei »wfile«.

Parameter:

»wfile«: Zeiger auf gedffnetes IFILE;

»key«: Zeiger auf Variable mit logischem Schlissel;

»data«: Zeiger auf Variable mit Datensatz.

Riickgabewert:

- 0: Satz wurde geschrieben;

- IF_NOMEM: (definiert in ifiles.h) Die Indextabelle konnte wegen
Speicherknappheit nicht erweitert werden.

- IF_INVALID: ungtiltiger Schliissel; ein Datensatz mit diesem
Schllssel ist bereits vorhanden.

Bemerkung:

Diese Funktion dient einzig und allein zum Schreiben eines neuen
Satzes. Soll ein bereits existierender Satz Giberschrieben werden,
muB die Funktion »IReWrite« angewendet werden. Natirlich bleibt
der Inhalt des bereits existierenden Satzes erhalten, wenn der Feh-
ler IF_INVALID zuriickgegeben wird.

short IRead(struct IFILE y4rfile, char ykey, void ydata)

Zweck:

Liest einen Satz mit Schllssel »key« aus der Datei »rfile« und Gber-
tragt die gelesenen Werte in die Variable »data«.

Parameter:

»rfile«: Zeiger auf (gedffnete) Struktur IFILE

»key«»data«: siehe Beschreibung der Funktion »IWrite()«.
Riickgabewert:

- 0: Satz wurde gelesen;

- IF_INVALID: Ein Satz mit dem angegebenen Schliissel existiert
nicht in der Datei.

- IF_SIZEERR: Ein in der Indextabelle enthaltener

Schlussel wurde in der Datei nicht ge-
funden. Wenn dieser

fut 1atig.
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auftritt, kann man die Struktur der Datei mit hoher Wahrscheinlich-
keit vergessen. Abhilfe schafft nur noch manuelles Lesen der Da-
ten und Erzeugen einer neuen indexsequentiellen Datei.

short IReWrite(struet IFILE yrfile,char ykey, vold ydata)

Zweck:

Im Gegensatz zur Funktion »|Write()« wird ein bereits vorhandener
Datensatz mit Schllissel »key« iberschrieben.

Parameter:

Siehe Beschreibung »IWrite()«

Riickgabewert:

- 0: Der Satz wurde erfolgreich zuriickgeschrieben.
-IF_INVALID: Der Satz konnte nicht Uberschrieben werden, da er
in der Datei noch nicht existiert. Abhilfe schafft das Schreiben des
Satzes mit »IWrite()«.

- IF_SIZEERR: siehe Beschreibung »IRead()«.

short IDelete(struct IFILE ydfile,char ykey)

Zweck:

Léscht den Schliissel »key« aus der Indextabelle. Auf diesen
Schiiissel kann anschlieBend nicht mehr zugegriffen werden, au-
Ber mit der Funktion »IWrite()« zum erneuten Schreiben.
Parameter:

Siehe Beschreibung »IWrite()«

Riickgabewert:

- 0: Schlissel wurde geldscht;

- IF_INVALID: Ein Satz, der nicht vorhanden ist, kann auch nicht
geldscht werden.

Bemerkung:

»|Delete()« I6scht lediglich Schilssel in der Indextabelle. In der Da-
tei sind die Satze weiterhin vorhanden; sie kénnen lediglich nicht
mehr adressiert werden. Erst durch Reorganisieren mit
»|Reorg« werden geldschte Satze auch aus der Datei entfernt.
short IRecPos(struct IFILE ypfile,char ykey,short mode)

Zweck:

Diese Funktion liest und schreibt nicht! Sie positioniert lediglich ei-
nen internen Satzzeiger auf den néchsten zu lesenden Satz. Wur-
de mit »IRecPos()« positioniert, kann anschlieBend die indexse-
quentielle Datei mit »IReadNext()« oder »IReadPrev()« ohne
Schiisselangabe sequentiell gelesen werden.

Parameter:

»pfile«,»key«: siehe oben;

»mode«: enthalt eine der folgenden Konstanten (definiert in
»ifiles.h«)

- IF_LTEQ: Es wird auf den Satz positioniert, dessen Schliissel

kleiner oder gleich »key« ist. Wurde kein identischer Schitissel ge-
funden, wird vor den Satz positioniert, der groBer ist als »key«. Das
ist sinnvoll bei sequentiellem Lesen mit »IReadPrev()«.

- IF_GTEQ: Es wird auf den ersten Satz positioniert, dessen
Schllssel gréBer oder gleich »key« ist. Das ist interessant flr se-
quentielles Lesen mit »IReadNext()«.

- |F_LT: Es wird auf den letzten Satz positioniert, dessen Schliissel
kleiner ist als »key«.

- IF_GT: Es wird auf den ersten Satz positioniert, dessen Schllis-
sel groBer ist als »key«.

Riickgabewert:

- 0: Positionieren erfolgreich;

- IF_INVALID: Es war nicht mdglich mit dem angegebenen Modus
auf einen Satz zu positionieren.

- IF_INVMODE: Der als Parameter Ubergebene Modus ist un-
gultig.

short IReadNext(struct IFILE yrfile, void ydata)

Zweck:

Liest den in der Sortierung des logischen Ordnungsbegriffs folgen-
den Satz. Hiermit ist es mdglich, eine indexsequentielle Datei ohne
Angabe eines Schliissels sequentiell durchzulesen. Vorher sollte
mit einer der wahlfreien Zugriffsfunktionen oder mit »IRecPos()« auf
einen bestimmten Satz positioniert werden.

Parameter:

Siehe oben

Riickgabewert:

- 0: nachster Satz wurde gelesen;

- IF_EOF: Dateiende wurde erreicht, der Satz wurde nicht gele-
sen;
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- IF_SIZEERR: siehe Beschreibung »IRead()«.

short IReadPrev(struct IFILE yrfile,void ydata)

Zweck:

Siehe Beschreibung »IReadNext()« - hier wird jedoch der in der
Sortierreihenfolge vorhergehende Schilissel sequentiell gelesen.
Parameter, Riickgabewert:

Siehe Beschreibung »IReadNext()«. IF_EOF tritt auf, wenn ver-
sucht wird, Gber den Anfang der Datei hinauszulesen.

struct IFILE xIReorg(struet IFILE yrfile)

Zweck:

Reorganisiert die indexsequentielle Datei »rfile« und liefert einen
Zeiger auf die reorganisierte Datei (der Name bleibt gleich) zuriick.
Parameter:

»rfile«: Zeiger auf (gedffnete) IFILE-Struktur.

Riickgabewert:

Die Funktion gibt einen Zeiger auf eine neue IFILE-Struktur zurtick,
wenn erfolgreich reorganisiert wurde. Im Fall eines Fehlers wird 0
zuruckgegeben.

Bemerkung:

Indexsequentielle Dateien haben die Eigenart, daB die Datensétze
nicht aufsteigend nach Schliisseln sortiert abgelegt werden, son-
dern in Reihenfolge ihrer Erfassung. Da die Indextabelle sortiert
vorliegt, ist eine Sortierung der Datei nicht erforderlich. Soll ein
Satz aus einer Indexdatei geldscht werden, wird lediglich der
Schilussel aus der Indextabelle entfernt, in der Datei ist der Satz
aber noch vorhanden.

Werden haufig Satze in einer Indexdatei geldscht und wieder
neu eingegeben, so ergibt sich schnell eine chaotische Struktur
(und GroBe) in der Datei. Der Vorgang des Reorganisierens liest se-
quentiell alle Satze einer Indexdatei (aufsteigend) und schreibt die-
se in eine neue Datei. Vorher geldschte Satze werden dabei nicht
gelesen, und die Sortierreihenfolge des Schllssels wird auch fir
die Datei hergestellt. Die Funktion »IReorg« Gibernimmt diese Auf-
gabe der Reorganisation. Nach Erfolg existiert auf dem Datentra-
ger eine neue Datei mit dem Namen der urspriinglichen indexse-
quentiellen Datei. Bei der Programmierung ist unbedingt darauf zu
achten, daB der Riickgabewert der Funktion den neuen Zeiger auf
die reorganisierte Datei bildet: Der (ibergebene Zeiger auf die
IFILE-Struktur wird wertlos!

Beispiele fur die Anwendung der Funktionen finden Sie in
»Demo.c«in der ndchsten Ausgabe des AMIGA-Magazins. Bei dem
Demoprogramm handelt es sich um eine einfache Diskettenver-
waltung mit Intuition-Benutzeroberfldche und Maussteuerung. Es
zeigt, wie einfach der Aufbau einer komfortablen Dateiverwaltung
mit der idx.lib ist.

Mit den Routinen der idx.lib sind Sie in der Lage, einfach und ef-
fektiv indexsequentielle Dateien zu verwalten. Nutzen Sie diesen

Vorteil. rb
Indextabelle
Schliisse Zeiger 1
Schliisse Zeiger 2| —
Schliisse eiger 3)
Geldscht eldscht
Schliissel 5 | Zeiger S
Schliissel 6 | Zeiger 6

Datensdtze

LXJE{[44 ist bei der indexsequentiellen Dateiverwaltung
nur die Indextabelle. Die Datensétze sind unsortiert.

HINWEISE ZUR UBERSETZUNG

Lattice-C V 5.0
- Bibliothek »idx.lib« LC indfile oml > idx.Ist -s -x idx.lib | r indfile.o

Fir Programme, die die idx.lib benutzen, ist darauf zu achten, daB die Header-
Files < stdio.h> und <ifiles.h > in dieser Reihenfolge mit eingebunden werden.
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Programmname: Indfile.c 70 ¢S4 tmpentry->Next->Last=tmpentry;
. s - A ‘ gtk g : 71 18 tmpentry=tmpentry- > Next;
Computer: ?gﬁﬂ, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 & vt YR AR
: z z 2 73 61 fread(tmpentry->key,of->keylen,1,0f->1dx);
Sprache: C ; 74 Ch ]
f - : i : 75 gF2 if(of->First == tmpentry)of->TFirst=0;
Compiler: Lmﬂce‘c V50 : ‘ 76 Pf else tmpentry->Last->Next=0;
Auffufe: siehe Kasten 3 77 Br free(tmpentry->key);
78 kO free(tmpentry);
Progremmautor: Ulrich Radermacher 79 hD of->CurrentRec=of->First;
1 GKO| /FSsnnttoonnaaioon e R R R KRR RRRRRRRR / :2 izo reLurﬂ(gf‘);
2 7E | /* Autor: Ulrich Readermacher L7 82 33 | bh_end:
35 | /¥ Gutsblick 10 %/ 83 4C1| free(tkey);
4 sk | /¥ 5202 Hennef/Sieg */ 84 gJ tmpentry=of->First;
5 6u [ /% */ 85 WO | wnile(tmpentry)
6 15 | /% Compile: (Lattice C 5.04) */ 86 Kn3 {
7 8w | /% */ 87 L1 free(tmpentry->key);
8 Nb | /% LC indfile */ 88 VJ tmpl=tmpentry;
9 Ay | /* */ 89 0Q tmpentry=tmpentry->> Next;
10 90 | /* Library: */ 90 BM free(tmpl);
1¢0 | /% */ 91 Ty J
12 gh | /* oml >1idx.lst -s -x 1dx.1lib 1 r indfile.o ¥/ 92 A90| b3_end:
13 Sw /**********************l******{*****&**i******[ 93 271 fﬁlcSe(Uf-) da«ta);
14 HU #include <dos.h> 94 970 | b2_end:
15 3§ #inelude <stdlib.h> 95 gsl felose(of->1dx);
16 Pa | #include <stdio.h> 96 850| bl_end:
17 nv | #include "ifiles.h” 97 QW1| free(of-> idxname);
18 LA | static short seq_iread(struct IFILE ¥rfile, 98 tD free(of->dataname);
19 MeN void *data,short mode); 99 JS free(of);
20 pr0| struct IFILE #IOpen(char *pfad,short keylen, 100 50 return(0);
21 RAK short datalen) 101 dso| |
22 110 | 102 jG | short IClose(struct IFILE #clfile)
23 ML | struct IFILE ¥of; 103 b4 | |
24 89 | char hpfad[FMSIZE]; 104 vO | if(0>IUpdateKeys(clfile,IF_CLOSE))return(-10);
25 25 | char ext[FESIZE]; 105 Ri | felose(elfile->1idx);
26 rQ | char drive[FMSIZE]; 106 X7 | felose(elfile->data);
27 Zq | char fname[FNSIZE]; 107 tS | free(clfile->> idxname);
28 pl | char verz[FNSIZE]; 108 uv | free(clfile->dataname);
29 CL | char ¥*tkey; 109 mL | free(clfile);
30 me | struct IndexEntry *tmpentry,*tmpl; 110 FA | return(0);
31 62 | tkey=0; 111 nI |}
32 PM | tmpentry=0; 112 48 | short IWrite(struct IFILE *wfile,char *key,void *data)
33 DW | if(!(of=(struct IFILE *)calloc(l,sizeof(struct IFILE)))) 113 1E | §
34 Ux2 | 114 vt | struct IndexEntry *tmpentry,*help,¥*tmpl;
35 2x return(0); 115 kh | tmpentry=0;
36 a5 ] 116 gV | tmpl=(struct IndexEntry *)
37 D00| if(!(of->idxname=calloc(1,strlen(pfad)+4))) 117 4P6 calloc(1,sizeof (struct IndexEntry));
38 so5 { free(of) ;return(0) ;)] 118 620| if(!tmpl)return(IF_NOMEM);
39 eg0| if(!(of->dataname=calloe(l,strlen(pfad)+4))) 119 Zn | tmpl->key=(char *)calloc({l,wfile->keylen);
40 xZ5 [ free(of) ;free(of-> idxname);return(0);) 120 1h | if(!(tmpl->key))[ free(tmpl);return(IF_NOMEM);|
41 xCO| of->keylen=keylen; 121 yZ | if(!(wfile->TFirst))
42 mt | of->reclen=datalen; 122 uN2 {
43 55 | strsfn(pfad,drive,verz,fname,ext); 123 p3 wfile->First=tmpl;
44 JT | strmfn(hpfad,drive,verz,fname, “idx"); 124 oV ]
45 Is | strepy(of-> idxname,hpfad); 125 qd0| else
46 Rb | strepy(of->dataname,pfad); 126 yR2 {
47 ny | if(!(of->idx=fopen(hpfad, "rb+"))) 127 ¥5 for(help=wfile->First;
48 iB2 [ 128 nCé helpkk(0> strnemp(help->key,key,wfile->keylen));
49 RS if(!(of=-> idx=fopen(hpfad, "wb+")))goto bl_end; 129 zK help=help->Next)tmpentry=help;
50 Ir if(!(of->data=fopen(pfad, "wb+"))}goto b2_end; 130 oi2 tmpl->Next=help;
51 pK } 131 12 if(help)
52 f50| else 132 4%4 {
53 nG2 { 133 EI 1f(!(strnemp(help->key,key,wfile->keylen)))
54 Tb if(!(of->data=fopen(pfad, "rb+")))goto b2_end; 134 QU6 { free(tmpl->key); free(tmpl);return(IF_INVALID);}
55 m4 if(!(tkey=(char ¥)calloc(l,of->keylen)))goto b3_end; 135 VJ4 help-> Last=tmpl;
56 m0 if(!(tmpentry=(struet IndexEntry *) 136 em if(tmpentry)
57 x9B calloe(1,sizeof (struct IndexEntry)))) 137 9cé [
58 cgb goto b4_end; 138 yv tmpentry->Next=tmpl;
59 0s2 of->First=tmpentry; 139 1M tmpl->Last=tmpentry;
60 h3 tmpentry->key=tkey; 140 G1 |
61 ub fread(tmpentry->key,of->keylen,1,0f->idx); 141 6t4 else
62 Rv while(!(feof(of->1idx))) 142 Ehé [
63 x04 f 143 9N wfile->First=tmpl;
64 ZK fread((char *)&tmpentry->RelAdress, 144 Kp ]
65 FQB sizeof(long),1,0f->1dx); 145 Lg4 }
66 0J4 1f(!(tkey=(char *)calloc({l,of->keylen)))goto bd_end; 146 By2 else
67 Oy 1f(!(tmpentry->Next=(struct IndexEntry *) 147 Jmb {
68 8K9 calloc(l,sizeof(struct IndexEntry)))) 148 8f tmpentry->Next=tmpl;
69 nr7 goto b4_end; 149 VW tmpl-> Last=tmpentry;
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150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193

194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219

223

225

Qv
Rw2
4G0
Oa
MX
4h
UB
ov
Y3
Sf
Wz
Tr
BS
Z4
reh
W
6U0
bd
La3
Q10
Id
E9
mH
6f
kD
h5
PJ
nI
5q4
Gk
Ki0
pr
Zr3
nGo
Wr
SN
ov
wv
¥R
We
51
gf
sL
614

2f
6Y0
5p2
bz0
Ly
9e2
VX
Bed
q3
Dgb
kb
Na
Kp
Axé
116
TA
ot
KT4
Qv
JG2
Or4
xG
PY
Vo
zY2
Twh

220 8L
221 Vy6
222 4N

b6

224 RE4

Z26

226 u7
227 AD
228 gB

1
i
strnepy(tmpl->key,key,wfile->keylen);
fseek(wfile->data,0L,2);
tmpl- >RelAdress=ftell(wfile->data);
furite(data,wfile->reclen,1,wfile->data);
wfile->CurrentRec=tmpl;
return(0) ;
]
short IRead(struct IFILE *rfile,char *key,void *data)
{
struct IndexEntry ¥*tmp;
tmp=rfile->First;
for(tmp=rfile->First;
tmp && (strnemp(tmp->key,key,rfile->keylen));
tmp=tmp->Next) ;
if(!tmp)return(IF_INVALID);
if(0> (fseek(rfile->data,tmp->RelAdress,0)))
return(IF_SIZEERR);
fread(data,rfile->reclen,1,rfile->data);
rfile->CurrentRec=tmp;
return(0);
1

short IReWrite(struet IFILE ¥rfile,char *key,void *data)

(
t

struct IndexEntry *tmp;
tmp=rfile->First;
for(tmp=rfile->First;
tmp && (strnemp(tmp->key,key,rfile->keylen));
tmp=tmp->Next) ;
if(!1tmp)return(IF_INVALID);
if(0> (fseek(rfile->data, tmp->RelAdress,0)))
return(IF_SIZEERR) ;
fwrite(data,rfile->reclen,1,rfile->data);
rfile->CurrentRec=tmp;
return(0) ;
J
short IRecPos(struct IFILE ¥pfile,char %key,short mode)
l -
struct IndexEntry *tmp,*tmpl;
int vergl;
tmpl=0;
for(tmp=pfile->First;
tmp && 0> (vergl=strnemp(tmp->key,key,pfile->keylen
));
tmp=tmp->Next)tmpl=tmp;
if(mode == IF_LT && tmpl)
{pfile->CurrentRec=tmpl;return(0);]
if(!tmp)return(IF_INVALID);
switch(mode)
{
case IF_LTEQ:
{
if(vergl)
{
if(!(tmp->Last))return(IF_INVALID);
pfile->CurrentRec=tmp->Last;
|
else
{ )
pfile->CurrentRec=tmp;
}
break;
]
case IF_GTEQ:
{
pfile->CurrentRec=tmp;
break;
]
case IF_GT:
{
if(vergl)
{
pfile->CurrentRec=tmp;
}
else
{
if(tmp->Next)pfile->>CurrentRec=tmp->Next;
else return(IF_INVALID);
]

229 cl4
230 1D
231 Xv2
232 we
233 16
234 FAQ
235 nl
236 xJ
237 1E
238 nz
239 rM
240 eC
241 pI
242 mx
243 vQ
244 FH

245 tM
246 qE
247 fa
248 25
249 vx
250 fx3
251 kc0
252 IE
253 viz2
254 vi0
255 FU2
256 bWO
257 e
258 UI
259 7a
260 48
261 bu
262 27
263 Své

264 47
265 zm0
266 U5
267 Fi2
268 az
269 Lg
270 By0
271 Jm2
272 Ba
273 Pu
274 gLo
275 gK
276 Pr
277 wr
278 Uz
279 A9
280 Sv
281 Ym
282 Xi
283 pl
284 60
285 qS
286 ni
287 j6
288 4r
289 FT
290 dL
291 L8
292 LD
293 s8
294 ket
295 580
296 us
297 Tg2
298 kD
299 cN
300 JE
301 ™™
302 vz0
303 AU
304 pf
305 v5
306 K3

break;
]
case IF_LT:return(IF_INVALID);
default:return(IF_INVMODE);
]
return(0);
|
short IReadNext(struct IFILE *rfile,void *data)
[
return(seq_iread(rfile,data,1));
|
short IReadPrev(struct IFILE *rfile,void *data)
{
return(seq_iread(rfile,data,0));
]
short seq_iread(struct IFILE *rfile,void *data,short mode
)
{
struct IndexEntry #*tmp;
tmp=rfile->CurrentRec;
1f(!tmp) return(IF_EOF);
if(0> (fseek(rfile->data,tmp->RelAdress,0)))
return(IF_SIZEERR);
fread(data,rfile->reclen,1,rfile->data);
if(mode)
rfile->CurrentRec=tmp-> Next;
else
rfile->CurrentRec=tmp-> Last;
return(0);
|
short IDelete(struct IFILE ¥dfile,char *key)
[
struct IndexEntry ¥tmp;
int vergl;
for(tmp=dfile->First;
tmp && 0> (vergl=strnemp(tmp->key,key,dfile->keylen
tmp=tmp->Next) ;
if(vergl Il !tmp)return(IF_INVALID);
if(tmp==dfile->First)
{
dfile->First=tmp->Next;
]
else
{
tmp->Last->Next=tmp->Next;
]
1f(tmp->>Next)tmp->Next->Last=tmp-> Last;
free(tmp->key);
free(tmp);
return(0);
}
struct IFILE *IReorg(struct IFILE ¥rfile)
{
struct IFILE *tmpfile,*newfile;
char *oldname;
char *tmpname;
char *tmpidx;
char *oldidx;
char *ext;
char *drive;
char *fname;
char *verz;
char *dummydat;
char ¥key;
short error,keylang,datalang;
if(!(oldname=(char ¥)
calloc(l,1+strlen(rfile->dataname))))return(0);
strepy(oldname,rfile-> dataname);
if(!(tmpname=(char ¥)
calloe(1,4*FMSIZE+FESIZE+2%FNSIZE)))
{
free(oldname);
return(0);
]
tmpidx=tmpname+FMSIZE;
oldidx=tmpidx+FMSIZE;
ext=0ldidx+FMSIZE;
drive=ext+FESIZE;
fname=drive+FNSIZE;

AMIGA-MAGAZIN 12/1990
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307 BU | verz=fname+FNSIZE; 352 ph | while(tmpentry)
308 f9 | keylang=rfile->keylen; 353 dé2 [
309 TS | datalang=rfile->reclen; 354 ki strnepy (dummy, tmpentry->key,ufile->keylen);
310 xa | strsfn(oldname,drive,verz,fname,ext); 355 tE fwrite(tmpentry->key,ufile->keylen,1,ufile-> idx);
311 RZ | strmfn(oldidx,drive,verz,fname, "idx”"); 356 Jx fwrite((char *)&tmpentry->RelAdress,
312 bH | MakeTmpFname(tmpname,tmpidx); 357 JKA sizeof(long),1,ufile~->1idx);
313 Kx | if(!(dummydat=(char #¥)calloe(l,(int)rfile->reclen))) 358 rf2| tmpl=tmpentry;
314 152 [ free(tmpname) ;return(0);) 359 Mm tmpentry=tmpentry- > Next;
315 ys0| if(!(key=(char *)calloe(1,(int)keylang))) 360 L4 if(mode == IF_CLOSE)
316 Xb2 [ free(tmpname) ; free(dummydat) ; return(0);} 361 1E4 {
317 EVO| tmpfile=IOpen(tmpname,keylang,datalang); 362 3d free(tmpl->key);
318 t1 | if(!tmpfile)return(0); 363 al free(tmpl);
319 9R | rfile->CurrentRec=rfile->First; 364 sN ]
320 pj | strnepy(key,rfile->CurrentRec->key,(int)keylang); 365 t02 ]
321 ht | error=IReadNext(rfile,dummydat); 366 cZ0| free(dummy);
322 UD | while(error!=IF_EOF) 367 0J | return(0);
323 9e2| | 368 wR | ]
324 51 IWrite(tmpfile,key,dummydat); 369 Al | int MakeTmpFname(char *tmpname,char *tmpidx)
325 uo strnepy (key, rfile- > CurrentRec->key, (int)keylang); 370 uN | |
326 my error=IReadNext(rfile,dummydat); 371 9C | int gefunden=0;
327 Hm ] 372 64 | unsigned short fnumb;
328 9T0| free(key); 373 8Z | FILE *ftmp,*fidx;
329 Wn | free(dummydat); 374 rF | for(fnumb=1;fnumb && !gefunden;fnumb++)
330 o5 | IClose(rfile); 375 =82 [
331 4v | remove(oldidx); 376 MX sprintf(tmpname, “4hd.tmp”, fnumb) ;
332 Md | remove(oldname); 377 69 sprintf(tmpidx, “ghd.idx”, fnumb) ;
333 gE | IClose(tmpfile); 378 qC if(!(ftmp=(FILE *)fopen(tmpname,“r”)))
334 D9 | rename(tmpname,oldname); 379 3W4 i
335 5p | rename(tmpidx,oldidx); 380 sc if(!(fidx=(FILE *)fopen(tmpidx,"r”)))
336 CF | free(tmpname); 381 5Y6 [
337 Kb | newfile=IOpen(oldname,keylang,datalang); 382 zE gefunden = ~1;
338 FO | free(oldname); 383 Bg 1
339 a6 | return{newfile); 384 lo4 else
340 Uz | 385 9c6 [
341 g7 | short IUpdateKeys(struct IFILE *¥ufile,int mode) 386 eA felose(fidx); L’S“ng 1
342 8v | | 387 Fk ] »indfile.c« enthélt die
343 pf | struct IndexEntry *tmpentry,*tmpl; 388 Gl4 ] Routinen zur Verwaltung
344 wK | char *dummy; 389 6t2| else von indexsequentiellen
345 VJ | felose(ufile->1idx); 390 Eh4 { Dateien
346 j2 | remove(ufile-> idxname); 391 ED felose(ftmp);
347 JO | ufile->idx=fopen(ufile->> idxname, "wb+"); 392 Kp ]
348 Ou | tmpentry=ufile->First; 393 Lg2 ]
349 zN | if(!(ufile->1idx &% ufile->data))return(-1); 394 yNO| if(!gefunden)return(IF_BFILENAME);
350 oG | if(!(dummy=(char *)calloc(1,i+ufile->keylen)))return(-1) 395 q1 | return(0);
; 39 0t | |
351 SS | fseek(ufile->1dx,0L,0); (C) 1990 M&T
- Programmname: Ifiles.h 15 6£0 |extern struct IFILE *IOpen(char ¥pfad,
\ ( y 16 gbR short keylen,short datalen);
compumr mmgﬁs 17 aY0 |extern short IClose(struct IFILE *clfile);
Fazut ol ¥ 18 6F |extern short IWrite(struet IFILE *wfile,char *key,
sPrache; C 19 ZYK void *data);
. . 7 20 OVO |extern short IRead(struct IFILE *rfile,char ¥key,
Compiler:  Lattice-C V50 21 baJ vold ¥data);
Aufrufe: sieha' Kasten 22 x10 |extern short IReWrite(struct IFILE ¥rfile,char ¥key,
2 23 deM void *data);
24 Jo0 |extern short IRecPos(struet IFILE *pfile,char ¥key,
25 zPL short mode);
Programmautor: Ulrich Radermacher 26 XP0 |extern short IReadNext(struct IFILE *rfile,void *data);
- 27 SF |extern short IReadPrev(struct IFILE ¥rfile,void *data);
28 gk |extern short IDelete(struct IFILE *dfile,char *key);
29 gk |extern struct IFILE ¥IReorg(struct IFILE ¥rfile);
1 CLO |struct IndexEntry | 30 rA" |extern short IUpdateKeys(struet IFILE ¥ufile,int mode);
2 IT3 struct IndexEntry ¥Last,*Next; 31 E1 | #define IF_LTEQ 1
3 nu char ¥key; 32 4X #define IF_GTEQ 2
4 gP long RelAdress; 33 fn #define IF_LT 3
5 OK 1; 34 vE #define IF_GT 4
6 PEO |struct IFILE { 35 nk #define IF_CLOSE 5
7 én4 FILE *idx; 36 en #define IF_UPDATE [} . -
8 o FILE *data; 37 dM | #define IF_EOF -1 l.lsfmg 2
9 Vq short keylen; 38 3v | #define IF_INVALID -2 »ifiles.h« muB bei der
10 5B short reclen; 39 pB | #define IF_NOMEM -3 i
11 11 struct IndexEntry *First,*CurrentRec; 40 CF | #define IF_SIZEERR -4 Uber;snszu:ignvgll;upnrg;n
12 z2G char *idxname; 41 NV | #define IF_INVMODE -5 gra g .
13 LL char *dataname; t2 26 | #derine 17 sprievane -5 Werden, die Routinen der
14 XT ¥ (C) 1990 M&T »idx.lib« verwenden

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 225)
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LISTING

Test fiir Disketten-Laufwerke

NO DISK PRESENT

Ist das Laufwerk angeschlossen? Ist eine Diskette im
Laufwerk? Istdie Diskette schreibgeschiitzt? Alles Fra-
gen, die lhnen »CheckDrive« beantwortet.

von Oliver Woldsen

en System-Requester »No disk present in unit 0« kennen Sie
sicher. Er erscheint, wenn der Amiga auf ein Laufwerk zu-
greifen soll, in dem sich keine Diskette befindet. Wie man
solche »Fehlgriffe« in eigenen Programmen verhindert,

zeigt lhnen das Programm »CheckDrive«.
Das Programm wird mit »CheckDrive DFx:« vom CLI aus aufge-
rufen. Flr »x« setzen Sie die Nummer des gewlinschten Laufwerks

wUNIT

10 - Im getesteten Laufwerk ist keine Diskette eingelegt.
20 - Das angegebene Laufwerk existiert nicht.

Die Riickgabewerte kénnen in einer Batch-Datei verwendet wer-
den, um unterschiedliche Befehlszweige zu durchlaufen. Das ab-
gedruckte Listing gibt zuséatzlich im CLI-Fenster noch eine Mel-
dung aus.

Natiirlich kénnen Sie die Routine auch als Teil Inres Programms
verwenden. So kénnen Sie im voraus feststellen, ob ein Schreib-
oder Lesezugriff eine Chance auf Erfolg hat. Wenn nicht, kénnen
Sie den Benutzer darauf aufmerksam machen. Der gut dokumen-
tierte Quellcode macht den Einbau einfach. rb

AUFRUFE ZUM UBERSETZEN

ein. Die Ziffern von 0 bis 3 sind erlaubt. Das Programm liefert je Vaf: chg::::g::: -:clz-az
nach Zustand einen von vier Riickgabewerten: = S ChockBri
0 - Es befindet sich eine Diskette im Laufwerk, bei der der Schreib- Rt £ Vb k L
schutz nicht aktiviert ist. i) SllecxBiivo 4. &<
5 - Im Laufwerk ist eine Diskette, die aber schreibgeschiitzt ist. Lattice-C V5.0: LC -L CheckDrive
Programmname:  Checkdrive 16 xf Das Programm gibt zum einen eine Meldung iber
Compuler: A500, MOOO, A2000 17 iD den Zustand des Laufwerks im CLI-Fenster aus
mit Kickstart 1.2 & 1.3 18 43 und setzt zusdtzlich einen Return-Code, mit
19 nm dem es méglich ist, das Programm in Batch-
Sprache: C ; 20 Cb Dateien einzusetzen.
21 nL ReturnCode: 0 => Disk im Laufwerk ist
Compiler:  siehe Kasten 22 FIM nient schreibgeschitzt
23 YT 5 => Disk im Laufwerk ist
24 kyM schreibgeschiltzt
Programmautor: Oliver Woldsen 25 tLG 10 => Kelne Disk im Laufwerk
-- e 26 X8 20 => Laufwerk existiert nicht
27 ULM oder Programm wurde
1 RWO | /#8RE OO0 HOOOHEOOOROHEHOOEEE R R X 28 X3 falsch aufgerufen.
2 yue CheckDrive 20.08.1990 29 DSO | ##¥RRERRRHHRRRHHRFRRHRBRRHHBHIHRRR IR AR RN/
3 mzE von Oliver Woldsen 30 XR #include <exec/types.h>
4 Kn4 Programm zum Uberpriifen der DFx:-Laufwerke 31 N2 | #include <exec/exec.h>
5 Xz9 mit Hilfe des Trackdisk-Device. 32 9w # include <devices/trackdisk.h>
6 MMO | #¥FRHHHRFH R F IR F IR RH R KRR RERHAR SR 33 ae |struct MsgPort *tdport, *CreatePort();
7 B13 Dem Programm wird als Parameter eine gliltige 34 17 |/* Zuwelsen der Message-Ports ¥/
8 zd Amiga-DOS Laufwerksbezeichnung {ibergeben. 35 08 |struct IOExtTD tdreq;
9 Ct Diese Laufwerksbezeichnung muB zu einem vom 36 Fn |/* Erweiterte I0StdReq-Struktur fiir Trackdisk-Device */
10 fq Trackdisk-Device angesteuerten Laufwerk 37 Rk void fehler(mes,rc)
11 SR gehdren (also DFO: - DF3:). 38 AK | /% Fehler-Routine (lbergeben werden eine Meldung und ein Re
12 0i Danach wird tberpriift ob im angegebenen Lauf- turn-Code */
13 Q1 werk eine Diskette eingelegt ist und falls 39 te char ¥*mes;
14 8R dies der Fall ist, ob sle schreibgeschiitzt 40 be int re;
15 AG ist. 41 v4 ||
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42 n63 Write(Output(),mes,strlen(mes));

43 1w /* Meldung ausgeben */

44 uD if (tdport) DeletePort (tdport);

45 VO /¥ Port 1ldschen #/

46 8f exit(re);

47 kU /* Return-Code setzen %/

48 mHO |]

49 ew |void main(arge,argv)

50 1M | /% Hauptprogramm */

51 Fp |int arge;

52 ho |char *argv[];

53 nG ||

54 xX2 ULONG res;

55 hH char drive;

56 S0 if ( arge != 2 |l strlen(argv(l]) != 4 ) fehler(”Aufruf:
CheckDrive <drive:>\n",20);

57 LX /% Ubergebene Parameter prifen */

58 8) if ( tolower(argv[1][0]) != 100 Il tolower(argv[1][1]) !
= 102 |1 tolower(argv[1])(3]) != 58 )

59 u95 fehler( “Ungliltige Laufwerksbezeichnung\n”,20);

60 iL2 drive = (argv[1][2])-48;

61 LV /¥ Zuweisung der Unit-Nummer ¥/

62 pi if ( drive < 0 1l drive > 3 ) fehler(*Ungliltige Laufwe
rksbezeichnung\n”,20);

63 iT tdport = (struct MsgPort ¥) CreatePort( “trackdisk.port”,
0);

64 1Y /¥ Port &ffnen %/

65 mX if ( OpenDevice( "trackdisk.device”,drive,&tdreq,0) ) feh
ler( “Trackdisk-Device kann nicht gedffnet werden.\n",20);

66 pG /* Trackdisk-Device &ffnen */

67 Xf tdreg.lotd Req.io_Message.mn_ReplyPort = tdport;

68 VY /* Antwort-Port = Trackdisk-Port %/
69 Sg tdreq.iotd_Req.io_Command = TD_CHANGESTATE;
70 0B /¥ Kommando = Disk im Laufwerk ? ¥/
71 W DoIO (&tdreq);
72 AD /¥ Kommando ausfiihren */
73 nx if ( res = tdreq.iotd_Req.io_Actual )|
74 Zu /% 0 = inserted , sonst: removed %/
75 9e8 CloseDevice (&tdreq);
76 n7 /% Trackdisk-Device schliefen */
77 tF fehler( “removed\n”,10);
78 2E /¥ Aufruf der Fehler-Routine */
79 Hm2 ]
80 F5 tdreq.iotd_Req.io_Command = TD_PROTSTATUS;
81 h0 /% Kommando = Schreibschutz ? %/
82 2h DoIO (&tdreq);
83 L0 /% Kommando ausfilhren */
84 y8 if ( res = tdreq.lotd_Req.io_Actual ){
85 CP /¥ 0 = protected , sonst: nicht %/
86 Kp8 CloseDevice (&tdreq);
87 UH fehler(“read only\n”,5);
88 Qv2 ]
89 Ns CloseDevice (&tdreq);
90 1L /* Trackdisk-Device schlieBen ¥/
91 Y3 fehler( “read/write\n”,0);
92 Uz0 |]

(C) 1990 MaT

m »Checkdrive« gibt lhnen Informationen liber den
Zustand eines Disketten-Laufwerks und der eingelegten
Diskette.

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 225).

mit Bootselector
Aufpreis : 10 DM

3% Zoll Laufwerk

v'externes Markenlaufwerk v AMIGA
beiges Metallgeh&use und Blende
v durchgefiihrter Bus bis df3: v 100%
kompatibel ¥'SlimeLine ¥ ger. Strom-
aufnahme ¥'sehr leise ¥ abschaltbar

167 DM

5% Zoll Laufwerk

v'externes Markenlaufwerk v AMIGA
beiges Metallgeh&use und Blende
v'durchgefilhrter Bus bis df3: ¥'100%
kompatibel ¥40/80 TracksvHigh
Density M8glichkeit ¥'abschaltbar

Shreteis 120- 197 DM

AS02 512 KB

vinterne Karte flir AMIGA 500
¥ abschaltbar ¥Industriege-
fertigt v 1 MBRAMs v Test
AMIGA 1/90 Seite 130 : "gut"

mit Uhr 7 ¢ DM

AS80 0.5 - 1.8 MB RAM

v'interne Karte flir AMIGA 500 ¥'abschaltbar
vjederzeit bis zu 1.8 MB RAM nachristbar
autosizing v’ autokonfigurierend «'mit Uhr und
Gary Adapter ¥'Test AMIGA 3/90 S. 172 :"gut"
0.5 MB 1.0 MB 1.5 MB 1.8 MB
197DM 267 DM 337 DM 397 DM

512KB/1MB CHIP

0.5 MB 1.0 MB

A580plus 2.0 MB RAM

v'1.0 MB CHIP RAM & bis zu 2.5 MB Gesamt-
speicher mit dem BigAgnus 8372A ¥'Umscghalter
Ausschalter ¥"keine Ander-
ungen am Board des A500 v'wie A580 + CPU Adp.
1.5 MB
247 DM 317DM 387 DM 447 DM

A2024 DTP

v'4 Graustufen ¥ Non-
Interlace ¥’bis 1008x 1024
Pts. (auch A500) ¥ Test
AMIGA 9/90 Seite 30 : "gut"

1348 DM

2.0 MB

DRUCKER

HP Deskjet Il plus
v'50 Diisen ' Tintenstrahl
v'lautios v'Test AMIGA 8/90
Seite 158 : "sehr E)ut"
HP DJ ll+: 1997 DM

NEC PEO/PTO
v'24 Nadeln v'Test AMIGA
9/90 Seite 174 : "sehr gut"

P60 : 1749 DM P70 : 2298 DM
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MegaMix 2000
0.5-8.0 MB RAM

¥'interne Karte fiir AMIGA 2000/2500 ¥'mit 0.5, 1,
2, 4 oder 8 MB RAM bestiickt lieferbar ¥"abschalt-
bar ¥leicht erweiterbar Vlndustriefsrti?un
v'autokonfigurierend ¥'keine Waitstates +'100
kompatibel v"Test AMIGA 10/90 S. 167 : "sehr gut"

0o5MB iIMB 2MB 4MB 8MB

3470M 397 DM 497 DM 847 DM 1497 DM

Filecards 31- 66 MB

+ Autoboot ab Kickstart V1.2 v/Fast File System sFFS
v Zukunftsicher (Kickstart V2.0 kompatibel
+'vorformatiert ¥sofort betriebsbereit ¥'mit Workbench
und Harddisktools v’abschaltbar v'flir AMIGA 2000/2500
¥lieferbar mit OMTI oder SCSI-2 16-Bit Controller
OMTE Ubertragungsrate > 400 KB/sec
31 MB » 899 DM 47 MB » 1088 DM
66 MB » 1188 DM
SCSI-2: Rate > 1MB/sec ¥'durchgefiihrter SCSI-Bus
32 MB » 987 DM 48 MB » 1187 DM
66 MB » 1387 DM

Szostak & Partner
A Weidkamp 5 A 4690 Herne 1 A
Der 3-State Deutschland Distributor

BESTELLHOTLINE:
© 02323/26493 oder 83343

24 Stunden persdnliche Bestellannahme.
Auf alle unsere Produkte 12 Monate
Garantie. Lieferung ab Lager Herne.
Versand per Nachnahme : 8 DM.

Handleranfragen erwiinscht!
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PROGRAMMIEREN

R R R T e e S e N P e

KNOW-HOW

Basic in der Praxis (Teil 2)

BASIC-WORKSHOP

Sie kennen die praktischen File-Requester, mit denen
man Dateien ladt und speichert. Warum bauen Sie so
etwas nicht auch in lhre Programme ein? Unser Work-
shop zeigt, wie es gemacht wird.

von Walter Ribbeck

it Teil 1 in der Ausgabe 11/90 haben wir begonnen, eine

Bedieneroberflache fiir Anwendungsprogramme in Ami-

ga-Basic zu programmieren. Mit den ersten Routinen

konnten wir bereits einen Bildschirm (Screen) und
ein Fenster einrichten und mittels Requestern mit einem Pro-
gramm kommunizieren. Doch das soll noch nicht alles sein...
Amiga-Basic kann das alles nicht? Es kann doch!

Legen wir gleich los. Das Listing enthalt alles, was wir brauchen.
Sie mussen das Programm nur zum in der letzten Ausgabe einge-
gebenen Programm ergdnzen. Die Zeilennummern machen es
einfach, beide Teile richtig zu kombinieren.

Im oberen Bereich des Requesters befindet sich das Inhaltsfen-
ster. Hier wird der Diskettenkatalog abgebildet. Alle Verzeichnisse
(Directories) erscheinen in brauner Schrift mit dem Anhang »DIR«.
Files werden in weiBer Schrift dargestellt. Rechts neben dem In-
haltsfenster befindet sich der Rollbalken zum Durchbléttern des
Verzeichnisses. Unterhalb des Inhaltsfensters liegt das Eingabe-
und Editierfeld. Durch Anklicken mit der Maus wird das Feld akti-
viert: es ist jetzt ausgeleuchtet. Sie geben hier Dateinamen von
Hand ein oder editieren einen bestehenden. Der Cursor kann belie-
big mit den Cursortasten in der horizontalen Ebene (iber den Text
bewegt werden. Ebenso |48t sich die Schreibmarke durch An-
klicken mit der Maus im Text positionieren. Die Taste <back
space> ldscht das Zeichen links vom Cursor, wihrend <Del>
das Symbol unter dem Cursor I6scht. Sie beenden jede Eingabe
mit der Taste <Enter> bzw. <Return>.

EBE% Rollbalken fuer Inhalt
[DIR]
)
\ Inhaltsfenster

SYSTEN
UTILITIES
FONTS
Testl.Data
Test2.Data

[Dre: ‘\|\
SPEICHERN I WURZEL \Eingabe-/}.‘ditieﬂeld
LOESCHEN N BEENDEN W DHa W

\\ Funktionstasten

Das &uBere Erscheinungsbild des File-Requesters

Im Eingabe- und Editierfeld wird standig der komplette aktuelle
Pfad (mit Laufwerk und Verzeichnissen) dargestellt. Im Bild ist das
Laufwerk »DFO0:« und der Ordner »FONTS« selektiert. Wichtig: Der
Amiga benétigt die beiden Dateien »dos.bmap« und »exec.bmap«,
damit das Basic-Programm der erweiterten Bedieneroberfliche
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l&uft. Beide Dateien sollten im Verzeichnis des Hauptprogramms
oder im logischen Verzeichnis »libs:« stehen.

Wir rufen den File-Requester auf mit:
GOSUB Disk

Der Aufruf steht bereits in Zeile 58 unseres Programms (siehe er-
ste Folge). Bisher enthélt das Unterprogramm »Disk« allerdings nur
einen RETURN-Befehl.

Zur einmaligen Initialisierung beim Programmstart benétigen
Sie die Zeilen 9 bis 49. Die Variable »DirMax%« dimensioniert die
GroBe des Feldes, in das Ihr Disk-Katalog eingelesen werden soll.
Sie kénnen dieses Feld fiir umfangreiche Kataloge beliebig vergro-
Bern. Grenzen setzt lediglich der Speicher Ihres Computers. In den
Variablen »Pfad$« und »Ordner$« geben Sie bitte lhren Default-
Pfad und |hren Default-Ordner an. Zeile 78 ist der Einsprung der
Unterroutine »Disks,

Die Routine zum Laden von Daten befindet sich in den Zeilen 158
bis 169. Die eigentlichen INPUT-Befehle sind durch REM gesperrt.
Wollen Sie die Routine komplett verwenden, entfernen Sie die Re-
marks. Die Variable »FeldMax%« beinhaltet die GréBe des zu la-
denden Datenfeldes. Die Variable »Feld$(i%)« ist das Datenfeld
selbst. Bitte beriicksichtigen Sie dies durch einen entsprechenden
DIM-Befehl in lhrer Initialisierungsroutine.

Wollen Sie |hre eigene Laderoutine schreiben, léschen Sie bitte
die Remarks und fiigen Ihre Routine an dieser Stelle ein.

Die Routine zum Speichern von Daten befindet sich in den Zei-
len 170 bis 195. Beachten Sie auch hier die Remarks und fligen Sie
bei Bedarf Ihre eigene Speicherroutine ein.

- Die Routine zum Léschen einer Datei befindet sich in den Zeilen
196 bis 215.
- Zum Wurzelverzeichnis gelangen Sie in den Zeilen 216 bis 228.

Der File-Requester wird durch die Zeilen 229 bis 238 verlassen.
- Zeile 239 bis 290 liest den eigentlichen Disk-Katalog und spei-
chert ihn in der Feldvariablen »Disklinhalt$(DirNr%,n)«. Dieser
Routine wollen wir besondere Beachtung schenken:

In der Initialisierungsroutine »Libs« (ab Zeile 9) haben wir bereits
die »dos.-« und »exec.library« gedffnet und die benétigten Funktio-
nen deklariert. Zeile 242 reserviert einen freien Speicherbereich
zur Zwischenspeicherung eines Informationsblocks.

Zeile 246 (bergibt Laufwerk und Ordner an die Funktion
»Lock&()«. Der Ruickgabewert der Funktion, in der Variablen
»Keydw, ist ein Zeiger auf die von der DOS-Funktion »Lock()« er-
zeugte Struktur. Die Funktion »Examine&()« in Zeile 248 fllit den re-
servierten Speicherbereich mit den Daten des Infoblocks. In die-
sem Fall den Namen der Diskette, den wir jedoch nicht weiterver-
wenden. Die Funktion »ExNext&()« (Zeile 250) transportiert so lan-
ge Daten in den reservierten Speicherbereich, bis der Amiga keine
Eintrage mehr findet. Die IF-Schleife (Zeilen 251 bis 266) tibertragt
Eintrag fir Eintrag in die Variable »InfoFile$«. Hier wird zwischen
Verzeichnis- oder Dateieintrag unterschieden, die ».info«-Files wer-
den ausgeblendet und jeder Eintrag in der Feldvariablen
»Diskinhalt$(DirNr%,1)« gespeichert. Die Feldvariable »Disk
Inhalt%(DirNr%,2)« erhélt die Kennung »D = Ordner«, bzw. »F =
File«.

Ist ein Verzeichnis gelesen, muB unser Programm aufradumen:
- Zeile 269 l6st die erzeugte Struktur auf
-In Zeile 270 bis 272 I6schen wir die alten Inhalte des nicht benétig-
ten Feldvariablen-Anteils. AnschlieBend sortieren wir (278 bis 290)
das Inhaltsverzeichnis alphabetisch und nach Ordner-Eintrag oder
File-Eintrag sortiert.
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- Zeile 291 bis 301 macht die Laufwerksan-

wabhl grafisch sichtbar

- Zeile 302 bis 318 zeigt den Pfad, Ordner

und File-Namen an

-Inden Zeilen 319 bis 336 wird das Aussehen des Requesters fest-

gelegt

- Die Fehlerbehandlung erfolgt in den Zeilen 337 bis 346, wahrend

die Fehlertexte in den Zeilen 353 bis 413 abgelegt sind. SchlieBlich

werden in Zeile 413 die gedffneten Libraries wieder geschlossen.
Damit wollen wir auch diesen Teil schlieBen. Unsere Bediener-

oberflache ist damit um ein wichtiges Werkzeug reicher. In der

nichsten Ausgabe vervollstdndigen wir dann unser Listing um

einen Farbeinsteller. ub

Die Listings sind mit logischen Zeilennummern versehen, die jeweils die Position
der Zeile im Programm beschreibt. Die Programme sind so aufgebaut, daB der
jeweils folgende Workshop-Teil nur die Ergdnzungen zum vorhergehenden Teil
enthalt.

Amiga-Basic stellt beim Start nur 25 000 Byte Speicherplatz zur Verfiigung - ein
etwas knapper Raum fiir ein ordentliches Programm. Schaffen Sie deshalb bitte
etwas Platz, bevor Sie eines der Listings zum Workshop eintippen oder von Dis-
kette laden. Starten Sie hierzu Amiga-Basic und geben Sie im Direkt-Modus ein:
CLEAR, 60000, 6000

Die Eingabe schlieBt mit <Return>. Das Kommando reserviert 60000 Byte
fir das Progamm, Variablen etc. und 6000 fir den Stack.

Speichern Sie das Programm, wenn Sie den ersten Teil eingegeben haben
bzw. einen der folgenden Teile ergdnzt haben, mit folgendem Befehl:
save "Laufw./Verz./Workshop.bas”,a

Wollen Sie den Workshop wieder laden, lautet der Befehl (erst den CLEAR-
Befehl eingeben:
load “Laufw./Verz./Workshop.bas”

Nach RUN startet das Programm.

Komfortabler ist die Methode, ein kleines Ladeprogramm einzusetzen:
CLEAR ,60000,6000
load "Laufw./Verz. /Workshop.bas”

Speichern Sie das Programm unter dem Namen »name.start«, Mit dem Lade-
programm haben Sie den Vorteil, daB Sie das Hauptprogramm indirekt auch per
Maus starten kénnen. Beim Anklicken des Icons des Ladeprogramms, I&dt der
Amiga zundchst den »Starter«, dann das Hauptprogramm und fiihrt es aus.

Programmname:  Basic-Workshop Teil 2
Computer:  A500, A1000, A2000
' - mit Kickstart 1.2
Sprache:  Amiga-Basic

Programmautor: Walter Ribbeck

9 ZB |Libs:

10 ¥ml| ON ERROR GOTO LibFehler

11 Gi | Flagg = 1

12 Cp | LIBRARY "exec.library”

13 01 | LIBRARY “dos.library”

14 vD | DECLARE FUNCTION AllocMem&() LIBRARY
15 VV | DECLARE FUNCTION Lock&() LIBRARY

16 34 | DECLARE FUNCTION Examine&() LIBRARY
17 Yt | DECLARE FUNCTION ExNext&() LIBRARY
18 KZ | DECLARE FUNCTION UnLock&() LIBRARY
19 NQ | ON ERROR GOTO O

20 K1 | Flagf = 0

21 sB80 |LibFehler:

22 uAl| IF Flag% = 1 THEN

Fehler$ = “Library-Fehler:| 'exec.bmap' und 'dos.bmap' feh
It*

24 1r CALL Requester (Fehler$,”0OK”,”",””,98,1,1,3,0)
25 3R LIBRARY CLOSE

26 TO WINDOW CLOSE 1

27 96 SCREEN CLOSE 1

28 yf BREAK OFF

29 xj | stop

30 QJ1| END IF

48 KR | DirMax% = 128 :
49 MS | Pfad$ =

DIM DiskInhalt$(DirMax%)
Ordner$ = “” : FileMenm$ = "”

78 sV |Disk:

79 6al| CALL TonFolge (1,100)

80 PS | CALL Klick (207,172,86,14,"DISK",6,1,1,0)

81 Kn | ON ERROR GOTO DiskFehler

82 fo | Flagf =0 : Model% = 1 : Mode2§% =2

83 n3 | Filter$ = ".info”

84 c0 | GOSUB DiskOutfit

85 rJ | GOSUB DiskWahl

86 xH | Model¥ = 0 : Mode2% =0

87 co | IF Ordner$ <> “” THEN GOSUB LadeKatalog

88 K50 |DiskMausl:

89 igl| CALL MKlick (xPos%,yPos%,Adr%)

90 iR | IF yPos% > 24 AND yPos% < 74 THEN

91 NN2| IF xPos® > 371 AND xPos% < 389 THEN GOSUB InhaltRoll
92 CD IF xPos% > 103 AND xPos§ < 368 THEN GOSUB InhaltKlick
93 Zz GOTO DiskMausl

94 SL1| END IF
95 wj IF yPos% > 75 AND yPos% < 90 THEN

96 gq2| IF xPos% > 103 AND xPos% < 368 THEN GOSUB EinFileName
97 V01| END IF

98 Sr2| IF Adr% > 0 THEN

99 x13 IF Adr§ = 5 THEN DiskAbbruch

100 Rv CALL TonFolge (1,100)

101 hQ IF Adr% = 1 THEN GOSUB LadeDaten : GOTO DiskAbbruch
102 ot IF Adrf§ = 2 THEN GOSUB SpeichDaten: GOTO DiskAbbruch
103 31 IF Adr% = 3 THEN GOSUB LoeDaten : GOTO DiskAbbruch
104 Ré IF Adr% = 4 THEN GOSUB Wurzel : GOTO DiskMausi
105 Vn IF Adr% = 6 THEN Ordner$ = "RAM:”

106 yG IF Adr% = 7 THEN Ordner$ = "DF0:”

107 3N IF Adr% = 8 THEN Ordner$ = "DF1:”

108 GS IF Adr% = 9 THEN Ordner$ = "DHO:”

109 Wh FileMem% = 0 : Filename$ = ”” : FileMem$ = ""

110 Gi GOSUB DiskWahl

111 C8 GOSUB LadeKatalog

112 kd2| END IF

113 tJ1| GOTO DiskMausl
114 j80|InhaltRoll:
115 gAl| CALL TonFolge (1,100)

116 aJ | IF yPos% < 50 THEN

117 JO2| IF InhNr% > 1 THEN InhNr% = InhNr% -6

118 VE1| ELSE

119 FY2| IF InhNrf§ < DirNr%-6 THEN InhNr% = InhNr% +6
120 sl1i| END IF

121 rV0 |InhaltZeig:

122 dT1| LINE (101,23)-(365, 71),0,bf

123 HR | FOR 1 = 1 T0 6

124 bz2| LOCATE i +3,15

125 nX IF LEFT$(DiskInhalt$(InhNrg +1),1) = "D” THEN

126 XM3 COLOR 2,0 : PRINT MID$(DiskInhalt$(InhNr% +i),2,31);
127 gY LOCATE 1 +3,41 : PRINT “[DIR]”;

128 £02| ELSE

129 XL3 COLOR 1,0 : PRINT MID$(DiskInhalt$(InhNr% +1),2,31);
130 2v2| END IF

131 Yol | NEXT i

132 U60 |[RETURN

133 ED |InhaltKlick:

134 2T1| CALL TonFolge (1,100)

135 tb | FOR 1% = 25 TO 65 STEP 8

136 ym2| IF yPos% > 1% AND yPos% < i% +7 THEN
137 S83| OffS% = ((i% -25) /8) +1

138 tJ 1% = 65

139 B42 END IF

140 wH1| NEXT i%

141 Fd | IF LEFT$(DiskInnalt$(InhNr% +OffS%),1) = “D* THEN

142 KN2| FileMem% = 0 : Filename$ = "~

143 £V Ordner$ = Ordner$ +MID$(DiskInhalt$(InhNr% +0ffS%),2,LE
N(DiskInhalt$(InhNr§ +0ffS%))) +“/"

144 mn GOSUB ZeigFilename

145 kg GOSUB LadeKatalog

146 xgl| ELSE

147 1z2| Filename$ = MID$(DiskInhalt$(InhNr% +0ffS%),2,LEN(DiskInh
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148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178

179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199

200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220

221
222

alt$(InhNrg +0£fS%)))

qr GOSUB ZeigFilename

LE1| END IF

mOO0 |RETURN

Gt |EinFileName:

H11| CALL TonFolge (1,100)

Bi | LINE (104,78)-(362,88),1,bf

nC | CALL TextEin (11,15,Filename$,31,0,1,0,6,0,0)
Xy | GOSUB ZeigFilename

Lp | CALL TonFolge (1,100)

tV0 [RETURN

yi |LadeDaten:

g21| CALL Kliek (101,94,86,10,”"LADEN",6,1,1,0)

7r | FileMem$ = Filename$

IX | IF Filename$ <> "” THEN

BR2| OPEN Ordner$ +Fileneme$ FOR INPUT AS #1

1H REM INPUT #1,FeldMax® : FOR 1% = 1 TO FeldMax®
hG REM INPUT #1,Feld$(1%): NEXT 1%

tg CLOSE #1

cVl| END IF

10 | Filename$ = “*

ILb | CALL Kliek (101,94,86,10,"LADEN",0,1,1,0)

5h0 |[RETURN

Z1 |SpeichDaten:

2z51| CALL Kliek (101,110,86,10, "SPEICHERN”,6,1,1,0)
J3 | FileMen$ = Filename$

uj IF Filename$} <> “” THEN

hj2| OPEN Ordner$ +Filename$ FOR OUTPUT AS #1

Es REM PRINT #1,FeldMax% : FOR i% = 1 TO FeldMax¥
M2 REM PRINT #1,CHR$(34) +Feld$(i%) +CHR$(34) : NEXT 1%
5s CLOSE #1

0d IF DirNr% < DirMax% THEN

yQ3| Flagg =1
nE FOR i% = 1 TO DirNr%

ko4 IF DiskInhalt$(i%) = "F” +FileMem$ THEN
wN5 Flag% = 0

1) 4 i% = DirNr%

uné END IF

03 NEXT 1%

Yo IF Flag® = 1 THEN

Bd4 DirNr§ = DirNrg +1

ia DiskInhalt$(DirNr%) = "F” +FileMem$
Nz GOSUB DirSort

0t3 END IF

1u2| END IF

hn Filename$ = "”

3wl| END IF

ss | CALL Klick (101,110,86,10, “SPEICHERN”,0,1,1,0)
V70 |RETURN

Er |LoeDaten:

bal| CALL Kliek (101,126,86,10, "LOSCHEN",6,1,1,0)
t8 | IF Filename$ <> “” THEN

4r2| CALL Requester (LEFT$(Filename$,22) +”"...
”*, "NEIN”,98,1,1,2,Flagk)

m2 IF Flag% = 1 THEN

0G3 KILL Ordner$ +Filename$

KP FOR i% = DirNr% TO 1 STEP -1

1dschen?”, "JA",

Q24 IF DiskInhalt$(i%) = "F” +Filename$ THEN
ab5 FOR j% = i% TO DirNr% -1

iN6 DiskInhalt$(j%) = DiskInhalt$(J% +1)
205 NEXT j%

Ff DiskInhalt$(DirNr%) = “*

94 i% = DirNr% : DirNr% = DirNr% -1
JC4 END IF

4P3 NEXT i%

7P Filename$ = ”” : FileMem$ = ""

MF2 END IF

NG1| END IF

aT | CALL Kliek (101,126,86,10, "LOSCHEN",0,1,1,0)
pRO [RETURN

JX |Wurzel:

GR1| FileMem% = 0 : Filename$ = ”” : FileMem$ = "”

Y9 | CALL Klick (201,110,86,10, "WURZEL",6,1,1,0)
Q8 | FOR i% = LEN(Ordner$) -1 TO 4 STEP -1

eB2 IF MID$(Ordner$,i%,1) = /" OR MID$(Ordner$,i%,1) = “:"
THEN

la3 Ordner$ = LEFT$(Ordner$,i%)

AD i% = 4

223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254

255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282

283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299

XxQ2
Id1
56
3z
Vo
2e0
Wm
Jal
Ja2
oE
hal
qt
gs
RO
e8
Co0
DY
201
Sg2
V3
JM
sl2
AD
ou
S0
Go3
Ak
Hné
KG
215
Md
k76

xE
2N5
nl
Kmé
18
nw5
G16
0q7
wo
c56
D65
E74
kY3
G92
Se
3a
9K3
4p2
JL

NG1
8x
pRO
cW
oAl

c92
b33

Fy4
4e
XQ3
Kg2
kT
xJ
Lgi
2e0
hJ
JWi
ah
MO
sW
Og
Go
Lk
BL

END IF
NEXT 1%
GOSUB ZeigFilename
GOSUB LadeKatalog
CALL Kliek (201,110,86,10, "WURZEL”,0,1,1,0)
RETURN
DiskAbbruch:
IF Flagh = 2 THEN
Flagh = 0
GOTO DiskMausl
END IF
ON ERROR GOTO O
GOSUB IOFeld
CALL Kliek (207,172,86,14,"DISK",0,1,1,0)
CALL TonFolge (1,100)
RETURN
LadeKatalog:
IF FileMem% = O THEN
IF DC% = 0 THEN
InfoFileAdrk = AllocMem&(260,65539%)
DCE =1
END IF
DirNr% = 0
keyk = Lock&(SADD(Ordner$+CHR$(0)),-2)
IF keyk <> 0 THEN
status& = Examine&(key&,InfoFileAdrk)
WHILE status& <> 0
status& = ExNext&(key&,InfoFileAdrk)
IF statusk <> 0 THEN
positk = 8 : InfoFile$ = "*
WHILE PEEK(InfoFileAdr& +posit&k) <> 0
InfoFile$ = InfoFile$ +CHR$(PEEK(InfoFileAdrk +positk
N
posit& = posit& +1
WEND
IF PEEKL(InfoFileAdr& +4) > 0 THEN
DirNr% = DirNr% +1
DiskInhalt$(DirNr%) = “D"+InfoFile$
ELSE
IF RIGHT$(InfoFile$,5) < > Filter$ THEN
DirNr% = DirNr% +1
DiskInhalt$(DirNr%) = "F"+InfoFile$
END IF
END IF
END IF
WEND
END IF
statusk = UnLock&(keyk)
FOR 1% = DirNr% +1 TO DirMax%
DiskInhalt$(i%) = 7
NEXT 1%
GOSUB DirSort
FileMem% = 1
END IF
GOSUB InhaltZeig
RETURN
DirSort:
DiskInhalt$(0) = “z”
FOR i% = 1 TO DirNr%
FOR J% = 1% TO DirNr%
IF UCASES$(DiskInhalt$(j%)) < UCASE$(DiskInhalt$(0)) THE
N
DiskInhalt$(0) = DiskInhalt$(j%)
Nri = j%
END IF
NEXT j%
SWAP DiskInhalt$(i%),DiskInhalt$(Nr%)
DiskInhalt$(0) = "z”
NEXT i%
RETURN
DiskWahl:
Farbel% = 0: Farbe2% = 0
Farbe3% = 0: Farbe4% = 0
IF LEFT$(Ordner$,3) = "RAM” THEN Farbel¥ =
IF LEFT$(Ordner$,3) = "DFO” THEN Farbe2§ =
IF LEFT$(Ordner$,3) = "DFL” THEN Farbe3% =
IF LEFT$(Ordner$,3) = "DHO” THEN Farbe4% = 6
CALL Kliek (201, 94,86,10,"RAM”,Farbel%,1,1,Mode2%)
CALL Klick (301, 94,86,10,"DF0",Farbe2%,1,1,Mode2%)

: InhNrf§ = 0

oo O
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300
301
302
303

305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321

322
323
324
325
326

327

328
329
330
331
332
333

304

XF2

ajl
nu2
bJ3

yJ1
MJ
1Z
7h
Qb

CALL Klick (301,110,86,10, "DF1”,Farbe3%,1,1,Mode2%)
CALL Klick (301,126,86,10, “DHO",Farbe4%,1,1,Mode2%)

ZeigFilename:

LINE (104,78)-(362,88),0,bf
LOCATE 11,15
COLOR 2,0
IF LEN(Ordner$ +Filename$) < 31 THEN
PRINT Ordner$;
COLOR 1,0 : PRINT Filename$;
ELSE
IF LEN(Ordner$) < 31 THEN
PRINT Ordner$;
COLOR 1,0 : PRINT LEFT$(Filename$,31 -LEN(Ordner$));
ELSE
PRINT RIGHT$(Ordner$,31 -LEN(Filename$));
COLOR 1,0 : PRINT Filename$;
END IF
END IF
RETURN
DiskOutfit:

CALL Fenster (92,15,304,128,1,2,1)
LINE(100,22)-(366,72) ,1,bf : LINE(102,23)-(364,71),0,bf
(

LINE(100,76)-(366,90),1,bf : LINE(102,77)-(364,89),0,bf

LINE(371,22)-(389,72),1,bf : LINE(373,23)-(387,71),3,bf

LINE(377,25)-(383,69),1,bf

FOR i%¥ = 0 TO 1
LINE(377,34+1%)-(380,31+1i%),0
%),0
LINE(377,58+1%)-(380,61+1%),0
%),0

NEXT i%

LINE (377,47)-(383,48),0,bf

CALL Klick (101, 94,86,10, “LADEN", 0,1,1,Mode1%)

CALL Klick (101,110,86,10, "SPEICHERN”,0,1,1,Mode2%)

CALL Klick (101,126,86,10, “LOSCHEN” ,0,1,1,Mode2%)

CALL Klick (201,110,86,10, “WURZEL” ,0,1,1,Mode2%)

: LINE(380,31+1%)-(383,34+1

: LINE(380,61+1%)-(383,58+1

334 J5 CALL Klick (201,126,86,10, “BEENDEN” ,0,1,1,Mode2%)

335 ri | Filename$ = FileMem$

336 mOO |RETURN

337 Al |DiskFehler:

338 o01| Fehler$ =

339 kk IF ERR > 51 AND ERR < 75 THEN

340 DU2| RESTORE FehlerDatenDisk

341 vp FOR i% = 52 TO ERR: READ Fehler$: NEXT i%

342 7ql| ELSE

343 ut2 Fehler$ = “ FEHLER: ” +STR$(ERR)

344 UN1| END IF

345 YZ | CALL Requester (Fehler$ +” !”,”0K",”",””,98,1,1,2,Flag%)

346 17 | RESUME FehlerQuit

347 yI0|FehlerQuit:

348 mF1| Flagh =

349 re CLOSE #1

350 uI GOSUB DiskOutfit

351 % GOSUB DiskWahl

352 2e0 [RETURN

353 Vx |FehlerDatenDisk:

354 0Z1| DATA Falsche Datei-Nummer, Datei nicht gefunden, Falscher
Datei-Typ

355 ZK | DATA Datel bereits geoeffnet,,Laufwerk nicht bereit

356 YS | DATA Datei bereits vorhanden,,

357 aF | DATA Kein Platz verfuegbar,Uebertragungs-Fehler,

358 Hi | DATA Ungueltiger Datei-Name,,

359 3L | DATA Zu viele Datelen, Laufwerk nicht verfuegbar,

360 or | DATA Diskette schreibgeschuetzt,,

361 gu | DATA ,Unbekanntes Geraet

413 JX4 LIBRARY CLOSE

(C) 1990 M&T

[SE3 (/'8 Wit diesem Basic-Programm erhalten
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fiir 40 Disketten mit SchioB DM 12,95
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KNOW-HOW

Schnelle Lupenfunktion in Basic

BLITTER,
GIB GAS!

Amiga-Basic gehért nicht zu den Geschwindigkeits-
wundern, aber mit ein biBchen Unterstiitzung durch
das Betriebssystem sind gute Resultate zu erzielen.
»Lupe«zeigt lhnen wie.

von Rene Beaupoil

ei rechenintensiven Aufgaben, die in Amiga-Basic erledigt

werden sollen, lohnt es sich zu Uberlegen, ob Funktionen

des Betriebssystems eingesetzt werden kénnen.

Was in keinem Malprogramm fehlen darf, ist die Lupe. Sie
dient zum VergréBern von Ausschnitten des Bildes. Eine gute Lu-
penfunktion erlaubt verschiedene VergréBerungsfaktoren und un-
terschiedlich groBe Lupenfenster. Natiirlich erfiillt das Unterpro-
gramm »Lupe« diese Bedingungen. AuBerdem ist die Geschwin-
digkeit durch den Einsatz des Blitters erstaunlich hoch.

Das abgedruckte Basic-Programm enthélt auBer dem Unterpro-
gramm auch noch Teile zur Demonstration. Tippen Sie es ab und
starten Sie es im Amiga-Basic-Interpreter. Es erscheint ein Fenster,
in dem farbige Linien gezogen und ein Text geschrieben werden.
Nun kénnen Sie mit einem Druck auf die linke Maustaste die linke
obere Ecke des zu vergrdBernden Ausschnitts festlegen. Das Pro-
gramm &6ffnet nun ein Fenster, in dem es den Ausschnitt vergréBert
darstellt. Durch einen Tastendruck beenden Sie das Programm.

Um einen anderen VergroBerungsfaktor einzustellen, &ndern Sie
in Zeile 12 die Zuweisung »faktor=2« auf den gewiinschten Wert.
Die Zahl muB zwischen 2 und der GréBe des Lupenfensters liegen.
Die AusmaBe des Lupenfensters legen Sie in Zeile 11 fest. Be-
schrankt sind diese Werte nur durch die von Amiga-Basic erlaub-
ten Grenzen fir Fenster. Wenn Sie fir den VergroBerungsfaktor
einen Wert benutzen, der eine Potenz der Zahl 2 (2, 4, 8, 16, 32,
64 ...) ist, arbeitet das Unterprogramm noch etwas schneller.

Der Aufruf des Unterprogramms Lupe ist schnell erklart:

Lupe Rastport XPos YPos Faktor Lupengrébe

»Rastport« ist ein Zeiger auf eine RastPort-Struktur. Sie erhalten
diesen Zeiger fiir das aktive Fenster mit der Funktion WINDOW(8).
»XPos« und »YPos« stellen die linke obere Ecke des Ausschnitts
dar. »Faktor« und »LupengréBe« wurden schon erléutert.

Soviel zur Benutzung des Beispielprogramms. Doch warum ist
Lupe so schnell? Das Geheimnis liiftet sich, wenn man das Unter-
programm »Lupe« ab Zeile 20 betrachtet. Wie man an dem Befehl
»LIBRARY ”graphics.library” « in Zeile 2 sieht, handelt es sich um
eine Routine aus dem Betriebssystem des Amiga. Beim Aufruf sind
einige Parameter zu Ubergeben:

ClipBlit RP1 X1links Yloben RP2 X21links Y2oben X2breit Y2hoch Minterm

Die ersten drei Parameter sind Angaben (iber die Quelle von der
ClipBlit die Grafikdaten holt. \RP1«ist ein Zeiger auf eine RastPort-
Struktur. Diesen Zeiger erhélt man in Amiga-Basic durch die Funk-
tion WINDOW(8). »X1links« und »Y1oben« sind die Koordinaten der
linken oberen Ecke, des zu kopierenden Ausschnitts.

Die néchsten Angaben beziehen sich auf das Ziel. »RP2« ist ein
Zeiger auf die RastPort-Struktur des Fensters, in das kopiert wird.
»X2links« und »Y2oben« sind die linke obere Ecke, an die kopiert
wird. »X2breit« und »Y2hoch« geben die horizontale und vertikale
Ausdehnung an, »Minterm« die Methode, wie der Blitter den Grafik-
ausschnitt behandelt.

Die erste FOR-Schleife kopiert nun so viele Zeilen aus der Origi-
nalgrafik wie in das Lupenfenster hineinpassen. Die Grafikzeilen
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werden im Abstand des VergréBerungsfaktors in das Lupenfenster
einkopiert. Die zweite Schleife kopiert diese Zeilen nun so oft, daB
die richtige Héhe erreicht wird. Der Trick dieser Schieife liegt darin,
daB erst eine, dann zwei, dann vier usw. Zeilen auf einmal kopiert
werden. Sie erinnern sich an die Potenzen von 2?

Das Bild ist nun also schon in vertikaler Richtung vergréBert. Bei
der Ausdehnung in horizontaler Richtung muB die Schleife riick-
warts durchlaufen werden, damit sie nicht Teile (iberschreibt, die
noch kopiert werden missen. Als AbschluB folgt wie bei der Vergro-
Berung in Y-Richtung ein ClipBlit-Aufruf, so daB auch Faktoren
auBer Zweierpotenzen zu verwenden sind.

Wenn Sie den Vorgang einmal in Zeitlupe sehen wollen, starten
Sie das Programm nicht mit dem Kommando RUN, sondern
driicken standig die Tastenkombination <rechte Amiga + t>. Da-
durch wird das Programm im Einzelschrittmodus durchlaufen. B

Programmname: Lupe
Computer:  A500, A1000, A2000
 mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache:  Amiga-Basic 1.2
Programmautor: Wolfgang Friebe
1 oaQ |DEFINT a-z
2 w2 |LIBRARY “graphics.library”
3 NP |SCREEN 1,320,256,4,1
4 Yu |WINDOW 2,,,16,1
5 tY (FOR i =1 TO 200 STEP 2
6 Xs2 LINE (0,1)-(200,1),1\16
7 CHO |NEXT
8 KJ |LOCATE 5,5
9 8U PRINT "TEXT”
10 8) WHILE MOUSE(Q)=0:WEND
11 PB  |1lup=240
12 4n |faktor=2
13 04 |Lupe WINDOW(8),MOUSE(1),MOUSE(2),faktor,lup
14 3x |WHILE INKEY$="":WEND
15 t7 |LIBRARY CLOSE
16 S8 |WINDOW CLOSE 2
17 YF |WINDOW CLOSE 3
18 49 |SCREEN CLOSE 1
19 3y |END
20 00 |SUB Lupe (rp%&,x,y,faktor,lup) STATIC
21 jo2 gross=1lup/faktor
22 RT WINDOW 3, “Lupe”,(0,0)~-(lup,lup),0,1
23 xT rp2&=WINDOW(8)
24 AN FOR i=0 TO gross-1
25 iL4 ClipBlit& rp&,x,y+i,rp2&,0,i*faktor,gross,1,192
26 Va2 NEXT
27 ig0 |ende=0
28 Q0 |WHILE 2'ende < faktor/2
29 ne2 ende=ende+1
30 vjO |WEND
31 SC |rest=faktor-2ende
32 X22 FOR i=0 TO ende-1
33 Ynd j=21
34 wp ClipBlit& rp2%&,0,0,rp2%,0,J,1lup,lup,230
35 ej2 NEXT
36 TV dum=2"ende
37 8s ClipBlit& rp2%&,0,0,rp2%,0,rest,gross,lup,230
38 p0 FOR i=gross-1 TO 1 STEP -1
39 4G4 ClipBlit& rp2%,i,0,rp2%&,i*faktor,0,1,1up,230
40 Hw LINE (i,0)-(1,1up),0
41 kp2 NEXT
42 nC FOR i=0 TO ende-1
43 ixd §=21
44 a7 ClipBlit& rp2%,0,0,rp2%&,J,0,1lup,lup,230
45 ot2 NEXT
46 9F ClipBlitk rp2%,0,0,rp2k,rest,0,lup,lup,230
47 np0 |END SUB
(C) 1990 MgT
m »Lupe« zeigt, wie man eine schnelle Lupenfunk-
tion in Amiga-Basic mit dem Blitter verwirklicht

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses
Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 225).
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FEHLER,

DIE ZWEITE!

»Wordfox«, das Programm des Monats aus der November-
Ausgabe des AMIGA-Magazins, erhalt Gesellschaft: »Spellfox« iber-
prift schon existierende Texte auf Rechtschreibfehler. Fehlerfreie Briefe
und Referate sind jetzt dank »Wordfox« und »Spellfox« kein Zufall mehr, son-

dern eine Selbstverstandlichkeit.

von René Beaupoil

ven Modus gestartet, erscheint

(D[ SpellFox §.8

=L 0]

DHA:1298/Spellfox. txt
Unbekanntes Hort:

Line:

it »Wordfox« haben

169: 874 [Wiar

wir lhnen sicher ein

@IGA

]

fantastisches  Pro-
gramm an die Hand

rlags AGAMRedaktion AMIGAMMz. Hd. H. Ren

gegeben, um fehlerfreie Briefe [ Tgnorieren  |[ Wort ersetzen

zu schreiben. Manch einer un- [ Kiein lernen

|[ Hort so lernen |

serer Leser wird jedoch einen

Hort lischen

»normalen« Rechtschreibkor- [ Hort bernchnen ]|

]

auf dem Workbench-Bildschirm
ein Fenster (s. Bild) mit ver-
schiedenen  Bedienungsele-
menten und Informationstex-
ten.

Aniga-Basic-Interpreter
Aniga-Progrannierer

Wﬁﬁligw—

Ausumysgus: tion

al hmwﬁﬂéii“éﬁ‘“" In der ersten Zeile taucht
3liiniaes links der Name der Datei auf,
ausgemal t die Uberpriift wird. Rechts da-

anerikanischer

neben gibt das Programm die

rektor bevorzugen. »Spellfox«

aktuelle Zeilennummer aus.

heiBt die Lésung.

Spellfox setzt die Wortdateien ein, die mit »Wordfox« oder »Scan-
fox« erarbeitet wurden. Der Unterschied liegt in der Arbeitsweise.
Wahrend Wordfox den Text schon bei der Eingabe tiberpriift, testet
Scanfox bereits geschriebene Texte. Bei der Uberpriifung kennt
das Programm zwei Modi:

- interaktives Prifen,
- Erzeugung einer Fehlerdatei.

Der Aufruf aus einem CLI-Fenster unterscheidet sich nur durch
die Angabe des Parameters »prot«:

Spellfox <Quelltext> [-Zieldatei] [mMem] [prot]

Falls nur der Parameter »Quelldatei« angegeben wird, erzeugt
Scanfox die korrigierte Version des Textes im selben Verzeichnis
und héngt an den Dateinamen die Erweiterung ».0k« an. Mit
»-Zieldatei« kénnen Sie den korrigierten Text an einer beliebigen
Stelle generieren lassen. Hier ist die Angabe eines kompletten Pfa-
des moglich, z.B.:

Spellfox DHO:Texte/Brief5 -DF0:Aktuell/MeinBrief

Mit»>mMem«legen Sie die GroBe des Speichers fest, die Scanfox
maximal flr seine Bibliothek verwenden darf. Achten Sie darauf,
daB diese GroBe nach Mdglichkeit nicht kleiner ist als die der Bi-
bliothek. Ansonsten beginnt Scanfox bei Bedarf die Dateien ein-
und auszulagern, was zu einer erheblichen Reduzierung der Ar-
beitsgeschwindigkeit fiihrt. Der letzte Parameter »prot« ist interes-
sant, wenn Sie beispielsweise mehrere Texte Uberprufen wollen,
aber nicht stédndig vor dem
Computer sitzen wollen. Scan-
fox sucht in diesem Modus
nach ihm unbekannten Wortern
und legt eine Datei mit der En-
dung ».errs« an, in der die Zei-
lennummern und die Woérter
verzeichnet sind. In der ersten

Zeile steht der Name der Quell- Aztec-C V3.6

HINWEIS ZUM UBERSETZEN

»Spellfox« benutzt dieselben Basisroutinen wie »Wordfox« und »Scanfox«. Das
Listing zur »Foxlib« finden Sie in der Ausgabe 11/90, Seite 42. Die Kommandos
zum Ubersetzen und Binden entnehmen Sie bitte dem Kasten tiber dem Listing.

UBERSETZUNGSANWEISUNGEN

Zusétzlich erscheint eine Zahl,

die angibt, wieviel Prozent der Datei schon getestet wurden.

Unter dem Text »Unbekanntes Wort« befindet sich ein String-
Gadget (Texteingabefeld), in dem das Wort erscheint, das Spellfox
nicht kennt. Direkt darunter gibt Spellfox eine Zeile mit dem Text
aus, der das Wort umgibt. Das invertierte »J« stellt dabei einen Zei-
lentrenner dar. Unter dem Text sehen Sie sechs Schalter, mit denen
Sie bestimmen, was Spellfox mit dem unbekannten Wort machen
soll.
Ignorieren

Diese Funktion verwenden Sie, wenn das gezeigte Wort zwar
richtig ist, aber nicht in die Bibliothek ibernommen werden soll.
Das empfiehlt sich bei Wortern, die selten vorkommen, da die Bi-
bliothek sonst schnell groBe AusmaBe annimmt.

Wort ersetzen

In der rechten Hélfte des Fensters sehen Sie die Ersetzungsvor-
schldge von Spellfox. Es sind bis zu zwdlf Vorschlage gleichzeitig
sichtbar. Ist der Schieberegler nicht gefillt, konnen Sie ihn an-
klicken und mit gedriickter Maustaste nach oben und unten ver-
schieben. Dabei zeigt Spellfox sofort die entsprechenden Vorschlé-
ge an. Durch einen Klick Uber oder unter dem Schieberegler blat-
tert das Programm um zwolf Eintrage zurlick bzw. vor. Das Erset-
zen eines Wortes geschieht entweder durch einen Doppelklick auf
einen Vorschlag oder einfaches Anklicken des Vorschlags und an-
schlieBenden Mausklick auf den Schalter »Wort ersetzens,
Klein lernen

Das im Texteingabefeld an-
gezeigte Wort wird in die Biblio-
thek Ubernommen. Das Wort
wird in Zukunft als richtig er-
kannt, wenn der erste Buchsta-
be entweder groB oder klein
und der Rest des Wortes klein

datei. AnschlieBend finden Sie CC Foxlib +I-s

geschrieben wird.
Wort so lernen

pro Zeile einen Eintrag, bei dem CC__ Spellfox +I-s

Diese Funktion Ubernimmt

Zeilennummer und das unbe- LN  Spellfox Foxlib -LC32

das erschienene Wort in exakt

kannte Wort durch einen Dop-

dieser Schreibweise. Tragen

Sie etwa »AMIGA-Magazin«

ein, wird Spellfox in Zukunft die

Aztec-C V5.0
pelpunkt getrennt sind. Anhand CC  Foxlib
dieser Datei kbnnen Sie spéter PP S
Ihren Text selbst korrigieren. e
LN  Spellfox Foxlib -LC

Wurde Spellfox im interakti-

Schreibweise  »Amiga-Maga-
zin« als falsch erkennen.
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Wort libernehmen

Falls Spellfox ein falsches Wort entdeckt hat, das Sie korrigieren
aber nicht in die Bibliothek {ibertragen wollen, gehen Sie folgen-
dermaBen vor:
- Klicken Sie mit der Maus ins Texteingabefeld.
- Andern Sie das Wort, so daB es nun richtig geschrieben ist.
- Driicken Sie <Return>.
- Klicken Sie »Wort (ibernehmen« an.

Das Wort ist nun in der Zieldatei richtig geschrieben, befindet
sich aber nicht in der Bibliothek.

Wort léschen

Falls Sie bei der Arbeit mit Spellfox in der Vorschlagsliste ein
falschgeschriebenes Wort entdecken, kénnen Sie es mit dieser
Funktion aus der Bibliothek entfernen. Dazu gehen Sie wie bei
»Wort ersetzen« vor. Anstatt »Wort ersetzen« wéhlen Sie anschlie-
Bend »Wort I6schen« an.

Mit Wordfox, Scanfox und Spellfox besitzen Sie drei méchtige
Werkzeuge, um lhre Texte von Fehlern zu befreien. Trotzdem kann
es natrlich sein, daB Sie noch besondere Wiinsche haben. Falls
Sie Vorschldge zur Verbesserung und/oder zur Erweiterung ha-
ben, schicken Sie diese an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion AMIGA

z. Hd. Hr. René Beaupoil
Stichwort »Wordfox«
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Wir werden die Vorschldge sammeln und gegebenenfalls von
unserem Programmautor umsetzen lassen. Auf unserer
Programmservice-Diskette finden Sie auBer dem Programm auch
eine Bibliothek mit ca. 3000 Wértern. B

Programmname:  Spellfox
Computer:  A500, A2000, A3000
: mit Kickstart 1.2 & 1.3 & 20
Sprache: C ,
Compiler:  Aztec-C V36, V50 und Lattice-C V5.0
Aufrufe:  siehe Kasten

Programmautor: Achim Tetzel

1 gF0 | /* SpellFox 1.0 Stand 26.09.90 (255 Zeilen)

2 M5 | Autor: Achim Tetzel

3. TF3 Zum Wandelnsberg 10

4 60 3472 Beverungen 1

5 tw Tel.: 05273/4693

6 0T0 | = ==

7 wf | cc spellfox.c +1 -s

& BA 1n spellfox.o foxlib.o -1le32

9 3w

10 ok | Bemerkungen:

11 gu | 1. Wenn der Benutzer waehrend der Erstellung der “".ok”-
Datei

12 Yp3 das Programm abbricht, wird diese um den unberichtigte

n(!) Rest
13 sy der Quelldatei erweitert.
14 N4 Wenn dies nieht erwuenscht ist, muessen die beiden "Wr
ite”-

15 MJ Kommandos in Zeile 148 geloescht werden.

16 Ji0 | ¥/

17 rv # include < functions.h>

18 ZN | #1include <intultion/intuitionbase.h>

19 QV # include <exec/memory.n>

20 15 # include <libraries/dos.n>

21 HC #define MAXSUGGS 1000

22 is | #define LIBS 29

23 us | #define IS_ALPHA(c) (ucase(c) != ¢ || lcase(e) !1=c |l ¢
== 223)

24 8n | #define GAD_ID(iaddr) (((struct Gadget *)iaddr)->Gadget
1D)

25 KN | struct Screen scrbuff;

26 t4 | struct LibEntry [UBYTE *data; ULONG len;] 1ib[LIBS];

27 Va | struct SuggEntry [ULONG score; UBYTE #sugg;] *suggs[MAXSU
GGS);

28 aC | struct StoreEntry [UBYTE word[48];struct StoreEntry *next
;] *first = NULL,*last = NULL;

29 sY | struct IntuitionBase *IntuitionBase; struct GfxBase *GfxB
ase;

30 LT | struct Window *win = NULL; struct RastPort *rp;

31 td | struet TextAttr myfont = [ (UBYTE %) "topaz.font"”,8,FS_NORM
AL,NULL) ;

32 GT | struct TextFont *font = NULL; struct Image image;

33 Bh | struct FileInfoBlock *fib = NULL;

34 pQ | UBYTE path[] = "WordLib: ”,word[48],word2[48],wordlen,und
o[48],*buf,¥pos;
35 1o | ULONG takenmem = O,maxmem = 32000,size,fh,line; BOOL prot
= FALSE;
36 wW | SHORT posi[] = [-2,0,0,-2,322,-2,324,0,324,10,322,12,0,12
,-2,10,-2,0] ;
37 KI SHORT pos2[] = [ 0, 0,160, 0,160,12, 0,12, 0, 0} ;
38 40 | struct Border bordl = [-1,-1,2,0,JAM1,9,&pos1[0],NULL} ;
39 q7 | struct Border bord2 = {-1,-1,1,0,JAM1,5,&pos2[0],NULL] ;
40 1d | struet StringInfo strinf = [word,undo,0,40,0,0,0,0,0,NULL
,0,NULL] ;
41 VV | struct PropInfo pinf = | FREEVERT| AUTOKNOB,OQ,MAXBODY,0Q,MAX
BODY,0,0,0,0,0,0] ;
42 vp | struet IntuiText gadltxt = [1,0,JAM2,40, 2,&myfont,(UB
YTE *) “Ignorieren”,NULL] ;
43 Ek | struet IntuiText gad2txt = [1,0,JAM2,28, 2,8&myfont,(UB
YTE#*) "Wort ersetzen”,NULL] ;
44 rb | struet IntuiText gad3txt = [1,0,JAM2,32, 2,&myfont,(UB
YTE *) “Klein lernen”,NULL] ;
45 ge | struet IntuiText gaddtxt = [1,0,JAM2,24, 2,&myfont,(UB
YTE ¥) “Wort so lernen”,NULL] ;
46 0G | struet IntuiText gad5txt = [1,0,JAM2,20, 2,&myfont,(UB
YTE #) "Wort \374bernehmen”,NULL] ;
47 f4 | struct IntuiText gadétxt = [1,0,JAM2,12, 2,&myfont,(UB
YTE #) "Vorschlag 1\366schen”,NULL] ;
48 qj | struet IntuiText gadstrtxt = [1,0,JAM2,-2,-13,&myfont, (UB
YTE #) "Unbekanntes Wort”,NULL} ;
49 Ga | struct Gadget
50 Iu3 gadé = [ NULL,174,92,160,12,GADGHCOMP,NULL, BOOLGADG
ET,
51 X06 (APTR) &bord2,NULL, &gad6txt,0,NULL,8,NULL} ,
52 Ae3 gad5 = | &kgadb, 8,92,160,12,GADGHCOMP,NULL,BOOLGADG
ET,
53 PJ6 (APTR) &bord2,NULL, &gad5txt,0,NULL, 7 ,NULL] ,
54 oC3 gad4 = [ &gad5,174,76,160,12,GADGHCOMP , NULL, BOOLGADG
ET,
55 HE6 (APTR) &bord2, NULL, &gadétxt,0,NULL,6,NULL} ,
56 Ac3 gad3 = [ &gad4, 8,76,160,12,GADGHCOMP,NULL,BOOLGADG
ET,
57 996 (APTR) &bord2,NULL, &gad3txt,0,NULL,5,NULL] ,
58 DQ3 gad2 = | kgad3,174,60,160,12,GADGHCOMP, NULL, BOOLGADG
ET,
59 146 (APTR) &bord2,NULL, &gad2txt,0,NULL,4,NULL] ,
60 Zq3 gadl = [&gad2, 8,60,160,12,GADGHCOMP,NULL,BOOLGADG
ET,
61 tz6 (APTR) &bord2,NULL, &gaditxt,0,NULL,3,NULL} ,
62 vQ3 strgad = [ &gadl,10,26,320,8,NULL,NULL, STRGADGET,
63 FR6 (APTR) &bord1,NULL, &gadstrtxt,0, (APTR) &strinf,2,NULL
s
64 3U3 propgad = [ &strgad,340,3,17,103,CADGHCOMP, NULLI FOLLOWM
OUSE, PROPGADGET,
65 JD6 (APTR) &image ,NULL,NULL, 0, (APTR) &pinf,1,NULL] ;
66 yY0 | struct NewWindow newwin = |
67 aA3 0,50,640,200,0,2,NULL,
68 TB WINDOWCLOSEI WINDOWDRAGI WINDOWDEPTHI ACTIVATEl GIMMEZEROZ
ERO, &propgad,
69 pk NULL, (UBYTE %) "SpellFox 1.0",NULL,NULL,500,100,640,256
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70 acO
71 gP3

72 xs

73 wS0
74 8b
75 18
76 Qk3

77 XM
78 G10
79 Zp

81 0A
82 s43
83 ob

85 ve

86 Md
87 oe
88 dt
89 vk

91 0o
92 Uz0

9% Sv
95 h7
96 ec3
97 kL6
98 99

100 ¢73
101 d80
102 pE
103 b4
104 Ds

105 823
106 Xq
107 64
108 VO
109 UJ
110 nhé
111 70
112 ig
113 p1
114 qL3
115 zM

116 uP
117 t00
118 Yt
119 rK
120 Ko
121 dJ3
122 WYé

123 oM
124 Pe

125 1W3
126 Pe
127 3Y0
128 XS
129 1U
130 mB
131 fQ
132 4M

133 iz3

,WBENCHSCREEN] ;

struct NewWindow protwin = |
100,10, 340,30,0, 2, NULL, WINDOWDRAGI WINDOWDEPTHI GIMMEZER
OZERO, NULL,

NULL, (UBYTE *) “SpellFox 1.0",NULL,NULL,340,20,340,20,W
BENCHSCREEN] ;
VOID PrInfo(pos)
{

ULONG relpos = (ULONG)(pos - buf); char tx[16];
sprintf(tx, "Line:%51d:%31d%%”,1ine,100 * relpos /size)

char *pos;

Move(rp,212,9); Text(rp,tx,15);
}
VOID quit(cause)
{
register int 1; struct StoreEntry *st;

if(cause) printf(“Habe ein Problem mit %s\n”,cause);

for(i = 0; 1 < LIBS; i++) takenmem -= SaveLib(path,&l

iv[i]);

if(win) CloseWindow(win);

for(st = first; st; st = st->next) FreeMem(st,sizeof(

struct StoreEntry));

if(fib) FreeMem(fib,sizeof(struct FileInfoBlock));

if(buf) FreeMem(buf-20L,size+40L);

if(font) CloseFont(font);

if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);

if(GfxBase) CloseLibrary(GfxBase);

exit(NULL);

char *cause;

]
VOID  CheckMenm()

[
register int i,no; ULONG max = 0Q;
while(takenmem > maxmem) [
for(no = =1,1 = 0; 1 < LIBS; i++)
if(1ib[i].1len > max) [max = 1ib[1].len; no = i;
]
if(ne == -1 Il !(takenmem -= SaveLib(path,&lib[no])
)) break;
}
]
ULONG SelectLib(word)
[
UBYTE fchar = ucase(word[0]),num; if(fchar == '_') return
(-1);
word[wordlen] = 0; strepy(word2,word);
if(fchar == word[0]) word2[0] = lcase(word[0]);
else word2[0] = ucase(word[0]);
if(fchar >= 65 && fchar <= 90) num = fchar - 65;
else switch(fchar) |
case 220: num = 26; break;
case 214: num = 27; break;
case 196: num = 28; break;
default: return(-1); break;

UBYTE word(];

if(11ib[num].data) takenmem += ReadLib(path,fchar,&lib
[num]) ;
return(num) ;
}
VOID RemakeList(offset,pos)
{
register int i,mode;
for(i = 0; 1 < 12; i) |
if(1i == pos) mode = JAM2| INVERSVID; else mode = JAM
2;
if(suggs[offset + 1]) Print(rp,mode,360, 12 + (1 <
< 3),suggs[offset + 1]->sugg,34);
else Print(rp,mode,360, 12 + (i << 3),”
",34);

UWORD offset,pos;

]

SetDrMd(rp,JaM2);
}
VOID PresentWord(word,no)
[
register int i; BOOL cont = TRUE; LONG sl1,s2,ml,m2;
SHORT sg = FindSuggs(word,&lib[no],suggs,MAXSUGGS),gad;
struct IntuiMessage *msg; ULONG class; UWORD code,py,by;
struct StoreEntry *st;

ModifyIDCMP(win, CLOSEWINDOWI GADGETUPI MOUSEMOVEI MOUSEBU

TTONS) ;

UBYTE *word,no;

134 2d
135 hx
136 an

137 Xx
138 X0
139 dI
140 NF
141 Th
142

&

143 Ik
144 RM6

145 bk9

146 SX6
147 T1
148 96
149 NO
150 yP9

151 48
152 Sx6
153 as

154 XT9

155 xT
156 6a
157 utC
158 QM

159 uOF
160 a59
161 6G

162 ¢76
163 8s
164 mR9
165 nyC
166 brF

167 Bg
168 10
169 en
170 q9C
171 4eF

172 sP
173 bL

174 OF
175 xHC
176 mXF
177 eql
178 OH
179 Al
180 uPF
181 qz
182 6RC
183 9v
184 KQF
185 Im
186 Ro

gadl.Activation= gad2.Activation = gad3.Activation = G
ADGIMMEDIATEI RELVERIFY;
gad4.Activation= gad5.Activation = gad6.Activation = s
trgad.Activation = GADGIMMEDIATE| RELVERIFY;
propgad.Activation= GADGIMMEDIATEI RELVERIFY| FOLLOWMOUS
E;
RefreshGadgets(&strgad,win,NULL) ;
RemakeList(py = by = 0,0);
if(sg < 1) sg = 1;
if(sg>12) pinf.VertBody=(MAXBODY/sg)¥12;
else pinf.VertBody=MAXBODY;
ModifyProp(&propgad,win,NULL,pinf.Flags,0,0,0,pinf.Ver
tBody) ;
while(cont) [
if(!(msg = (struct IntuiMessage *)GetMsg(win->User
Port)))
[Wait(l << win->UserPort->mp_SigBit); contin
ue;}
class = msg->(Class; code = msg->Code;
if(msg-> IAddress) gad = GAD_ID(msg->IAddress);
ReplyMsg((struct Message *)msg);
if(class == CLOSEWINDOW) {
Write(fh, (char *)word,wordlen); Write(fh,(char *
)pos,size - (pos - buf));
Close(fh); quit(NULL);
1
if(class == MOUSEBUTTONS && code == SELECTUP && win
->MouseX >= 360) |
if((1 = (win->MouseY - scrbuff.BarHeight - 5)
>3 3) > )4 =41
if(i < 0) 1=0;
if(1 == by) |
CurrentTime(&s2,&m2) ;
if(DoubleClick(s1,m1,s2,m2) && suggs(py + byl
)
{class = GADGETUP; gad = 4;)
}
else {CurrentTime(&sl,&ml); by = i; RemakeList(p
] b‘-b}'):l
if(class == GADGETUP)
switch(gad) |
case 1:
if(sg>12) py=pinf.VertPot*(sg-12)/MAXBODY

H
else py=0;
RemakeList(py,by) ;
break;
case 3:
st = AllocMem(sizeof(struct StoreEntry),NU
LL);
st->next = NULL; strepy(st->word,word);
if(last) last->next = st; else first = st
r
last = st; cont = FALSE; break;
case 4:
if(suggs[py + byl) |
strepy(word,suggs[py + byl->sugg);
wordlen = strlen(word);
cont = FALSE;
]
break;
case 5:
case 6:
strepy(word, *strgad.Speciallnfo);
if(gad == 5) lower(word);
wordlen = strlen(word); no = SelectLib(wor
d);

IR -Spelifox« iiberpriift schnell
und komfortabel schon bestehende

Texte auf Rechtschreibfehler
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PROGRAMMIEREN

LISTING
187 s0 if(no <= LIBS && !SearchWord(word,&lib[no 249 IN strepy (buf, ” ")
1)) 250 LF buf+=20L;pos+=20L;
188 LBI takenmem += LearnWord(word,&lib[no]); 251 17 strepy(buf+size,” )
189 KvF cont = FALSE; 252 M7 1f(1(fn = Open(argv[1],MODE_OLDFILE))) quit(“\326ffnen
190 28 break; der Datel”);
191 JgC case 7: 253 Ud if(Read(fh,(char *)buf,size) != size) [Close(fh); quit
192 SYF strepy(word, *strgad.Speciallnfo); ("Lesen der Datei”);]
193 FW wordlen = strlen(word); 254 Om Close(fh);
194 PO cont = FALSE; 255 Ye if(!(font = OpenFont(&myfont))) quit(“Zeichensatz”);
195 4D break; 256 Pa 1f(!GetScreenData((char *)&scrbuff,sizeof(struct Seree
196 QoC case 8: n),WBENCHSCREEN,NULL))  quit(“"Workbench-Daten”);
197 7sF 1f(suggs[py + byl) | 257 md if(iprot) [
198 YCI takenmem -= RemWord(suggs[py + by]l->su 258 Agb newwin.Height=scrbuff.BarHeight+110;
gg,&1ib[nol); 259 Ug if(!(win = OpenWindow(&newwin))) quit(“Fenster”);
199 B2 for(i = 0; suggs[i]; i++) [FreeMem(sugg 260 Cn3 J
s[1],sizeof(struct SuggEntry)); suggs[i] 261 yE else {
= NULL;] 262 né protwin.Height=scrbuff.BarHeight+20;
200 rr sg = FindSuggs(word,&lib[no],suggs,MAXS 263 we if(!(win = OpenWindow(&protwin))) quit(“Fenster”);
' UGGS) ; 264 G13 ]
201 gX if(sg>12) [ 265 BX rp = win->RPort; SetFont(rp,font); SetAPen(rp,1);
202 sML pinf.VertBody=(MAXBODY/sg) ¥12; 266 5D Print(rp,JAM2,8,9,argv[1],25);
203 hz py=pinf.VertPot*(sg-12) /MAXBODY; 267 63 line = 1;
204 InI ] 268 61 1f(1(fh = Open((char ¥)destfile,MODE_NEWFILE))) quit(”
205 4K else | Zieldatel”);
206 Z8L pinf.VertBody=MAXBODY; 269 oY if(prot) Write(fh,(char *)argv[1],strlen(argv(1]));
207 01 py=0; 270 nM while(pos < buf + size)
208 Mrl ] 271 SF6 strepy(word, “Searching..”);
209 wB ModifyProp(&propgad,win,NULL, pinf.Flags 272 1s if(tprot) |
,0,0,0,pinf.VertBody); 273 jw9 RefreshGadgets(&strgad,win,NULL);
210 nA RemakeList(py = by = 0,0); 274 Qué ]
211 nS if(sg < 1) sg = 1; 275 gP while(!IS_ALPHA(*pos) && pos < buf + size) |
212 QvF } 276 rr9 if(¥pos == 10) line++;
213 MV break; 277 oq if(!prot) Write(fh,(char *)pos,1); pos++; Prinfo
214 AAC default: (pos);
215 OXF break; 278 Uz6 ]
216 Uz9 1 279 Q9 wordlen = 0;
217 sV if(class == MOUSEMOVE) | 280 UT while(IS_ALPHA(*pos) && pos < buf + size && wordle
218 RnC 1f(sg>12) py=pinf.VertPot*(sg-12) /MAXBODY; n < 40)
219 W else py=0; 281 vW9 [word[wordlen++] = *pos++; Prinfo(pos);]
220 8E RemakeList(py,by); 282 nké if(wordlen > 1 && wordlen <= 40) [
221 749 } 283 hM9 word[wordlen] = 0;
222 a53 } 284 6A for(st = first; st && stremp(word,st->word); st
223 v for(i = 0; suggs[i]; i++) = st->next) ;
224 EX6 [ FreeMem(suggs[1],sizeof(struct SuggEntry)); suges( 285 im if(1st & (no = SelectLib(word)) <= LIBS) {
1] = NULL;} 286 myC if(!SearchWord(word,&1ib[no]) && !SearchWord(
225 Wn3 ModifyIDCMP(win,NEWSIZE) ; word2,&1ib(no]))
226 MR gadl.Activation= gad2.Activation = gad3.Activation = N 287 HeF if(prot) {
ULL; 288 TNI sprintf(pline, \n%1d:%s”,1ine,word);
227 xB gad4.Activation= gad5.Activation = gadé.Activation = N 289 r5 Write(fh, (char *)pline,strlen(pline));
ULL; 290 gBF ]
228 Na strgad.Activation = propgad.Activation = NULL; 291 Si else |
229 hCO |} 292 T3I Move(rp,8,50);
230 kS | main(arge,argv) int arge; char *argv(]; 293 NV Text(rp, (char ¥)(pos-wordlen-20),40);
231 £8 | 294 wo PresentWord(word,no) ;
232 n6 | struct StoreEntry *st; UBYTE destfile[80],pline[80]; 295 1GF ]
233 kz | register UWORD i; ULONG no; 206 mHO ]
234 gF3 strepy(destfile,argv[1]); 297 nlé }
235 BY if(!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase *)OpenLibra 298 Vx 1f(Iprot) Write(fh,(char *)word,wordlen); CheckMem(
ry("intuition.1library”,0L)))quit(“intuition.1library”); ;
236 QV if(!(GfxBase = (struct GfxBase *)OpenLibrary(”graphics 299 pK3 ]
.1ibrary”,0L)))quit( “graphics.1library”); 300 Tr Close(fh); quit(NULL);
237 ee if(arge < 2 |l argv[1][0] == '?') 301 M0 | ]
238 dbé {printf(“Format: %s <file> [-DESTFILE] [mMAXMEM] (€) 1990 M&T
[PPROTOCOLL]\n”,argv(0]); quit(NULL);]
239 GK3 for(i = 2; 1 < arge; i+) |
240 Ppb if(argv(1](0] == 'm') maxmem = atol(&argv[i][1]);
241 Nr if(argv[11(0] == 'p') prot = TRUE;
242 1V if(argv[i]1[0] == '-") strepy(destfile,&argv[i][1]);
243 vQ3 ]
244 Ct if(prot) streat(destfile,”.errs”); else streat(destfil
e,”.0k”);
245 YJ if(1(fh = Lock(argv[1],SHARED_LOCK))) quit(“Quelldatei
“Us
246 1D 1f(1(fid = AllocMem(sizeof(struct FileInfoBlock),MEMF_
CHIP))) {UnLoek(fh); quit(“Speicher”);]
247 ta Examine(fh, (BPTR)fib); UnLock(fh); size = fib->fib_Si . .
ze; (B »Spellfox« iiberpriift schnell
248 um 1f(1(buf = pos = AllocMem(size+40L,MEMF_CLEAR))) quit(

"Speicher”);

und komfortabel schon bestehende
Texte auf Rechtschreibfehler

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 225).
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Amrca

Superpreise

Trackdisplay A2000 Intern fir

alle Flogeys und 2 Festpl. 179,-
68030 P-Karte 25 MHz 2899,-
68030 GVP-Karte 33 MHz 3399,-
Turbo AT-Karte A2000 2799,-
2MB RAM-Erweiterung A2000 599,-
512 KB Einsteckkarte A500 149,-
Amiga 3000 25 MHz 40 MB 7990,-

Amiga 300025 MHz 100 MB 8990,-
PD-Fred Fish 3,5"

Weitere Angebote wie Monitore,
Drucker, Festplatten, Ersatzteile sowie
PC-Hardware auf Anfrage

Héndleranfragen erwiinscht.

HJL-Computer
Zeisigweg 30, 4700 Hamm 5
Tel.:02381-66784, FAX: 02381-62984

MIT AKTIEN GELD vanmeuﬁﬂ

durch

* Mit den Features vielfach teurerer Programme % Zum
Be|sp|el * BTX-Kursaklualisierung * Wertezahl belie-
% * Optionsscheinmodus * Kursverfolgung iber 4
re % Technische und Fundamentalanalyse % Durch
imngriertes Expertensystem Investorenfiihrung zu Kauf
und Gewinn * Auswahl internat. Aktien und Options-

scheine auf der Diskette % Nochmals erweiterte super-
schnelle Grafikfunktionen % und vieles andere mehr ..
Dazu eine Benutzeroberfliche vom Feinsten!
PROGRAMMDISKETTE UND HANDBUCH DM 248,-
zzgl.Versandspesen: Inland DM 12—, Ausland DM 15,
DEMO + HANDBUCH DM 44— (Anrechnung bei Kauf)

INFO KOSTENLOS

ﬁ;ﬁ Wi
\ Panoramastr. 18, D- hﬂ?lnrdhelm, Tel.:07133-4925

688 Submarine Sim 5950 Q8 Team Ford Sim 58,50
AMos - The Game Creator Anw 9950 Ra Str 58,50
Back To The Future 2 Act 6450  Shadow Warriors Act 59,50
Rol 6950  Shock Wave Act 58,50
Blood Act 6450  Their Finest Hour Sim 69,50
BSS Jayne f Adv 64,50  Time Machine Act 64,50
Cnmlﬂ‘gns Krynn Aol 6450  Turrican Act 49,50
Chris Hillsbeck fat.  Anw 93,50 Ultimas Rol 69,50
ame lceman Adv 89,50 \M;Rs Sim 74,50
Colonels Bequest Adv 9950  Welllris Sim 53,50
jon Adv 6450  X-copy mit Hardware Too 58,50
Days of Thunder Sim 64,50
Dr, ht Rol 7450 & ber
Eastvs West-Berlin 1948 Str 64,50  oleser Anzaige noch nichi leferbar G
F 16 Combat Pilot Sim 59,50 iten fanden frer keinen Ptz mehy.
F 16 Faicon Sim 74,50 dber Te
F 16 Falcon Mission Disk 2 Too 49,50
F 19 Stealth Fighter Sim 69,50
mpenum St 64,50
Sim 5850 35 3!1 Markeniw-Bus-abschaltb 189,00
lslands 0Of Lost Hope Adv 64,50 et -Bus-abschalth249,00
Loom 1 Adv 69,50  512KB 1. AMIGA 500 intern,
Midnight Resistance Adv 68,50 Uhr, absch: Bit 149,00
Might And Magic 2 Adv 6450  Mause fr alle AMIGA 774
Qil imperium St 49,50 (mmaluau.nsh?rraue.&ma 109,50
Operation Spruance Sim 74,50  Infrarot - Kabellose M: 159,00
Steaith Adv 64,50 Resolution Maus 28 dpi
Pirates Adv 64,50 for AMIGA 2000 intern 679,00
Pool Of Radience Rol 6450  1.BMBfir AMIGAS00intern 489,00
le Act 8450 MEDUSA - Atari ST Emulator 459,00
Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 5,00, bei Nachnahme » DM 7.00,

Ausland nur Vorkasse, EC-Scheck + DM
Bestellungen telefonisch: HOTLINE Mo-Frg- 11 & 14- 18 Uhr» Tel 02162/ 12073
Anrufbeantw. 24 Std. taglich  Fax 02162/ 12074
Bestellungen schriftfich:  HAMO K. Rosges + Rahserstr. 235 « 4060 Viersen 1

GNE

5.25" TEAC Profilaufwerk extern
1.67 MB unformatien, B30 KB im AMIGAFORMAT, 100% kompatibel zu intemem 35

iskchange, abschaltbar, 40/80 Track unschaithar original standantdmaDiger durchgeschit:
fener Bus, Amng(:nmes extrem Stahiblechgehiuse, direki MS-DOS + PCAT/AT
Kamnmngn indestens 80 cm langes zugentiastetes Rundkabel, Stromversorgu
Amiga, p:ssmdul BOOTSELEKTOR im Preis von 279.- enthalten, inklusive Iﬂ
PRUTEET Schater deutsche
5.25" TEAC Inl.m A2000 229,-
Technische Daten wie 5.25° extern, wahtweise DF1 oder DF?. DF2 kostet 249 mgzn
usitziicher Einbau innerh. 2 NI
3.5" TEAC Profilaufwerk extern 229,-
Technische Daten wie 5,25 Lautwark extern, Write Prolect Schalter und Bootselektor im
Preis enthaiten!

3.5" TEAC intern A2000 169,-
Technische Daten kompatibel zu 3.5° Lautwerk extern! fiir AS00 als DFO. fir A2000 als DFO-
DF1, fir A1000 als OFO! unkomplizierter Einbau innerhalt 2 Minuten OHNE LOTEN! !

BOOTSELEKTOR DF1/DF2/DF3 15,
SOUND\'!I!'I'!ILEII 15,-
500 512KB + Uhr/abschaitbar 149,.
S'I'AII LC 24-10 Farbband STAR LC 24-10: 9,- DM 698,-
STAR XB 24-10 1398,-
NEC P2 PLUS rarbband NEC P2200.-: 8,50 DM 849,
NEC P60/70 auf Anfrage
Umschaltplatine mit Kick 1.3 98,-
Wir liefern nur geutsche Gerdle mil Scmnummw und Super Servica!

lahr Garantie
GNE - GHEBE NEU"ANN EI.EKTHONIK
Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566/5572

Telex: 869987 Fax: 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!

Zwei Gefa!e fir den Prof.
Garanliert beste Q und

Bei OPTI! V.'SFDN

Heckenerstr.16 D-5469 Windhagen
‘= 02645/4424 Fax 02645/3395

AMIGARNARDWARE 1] B@HMHM
ARIZABLERTRONMIK
SIEBENBURGENSTR.3 5300 BONN 1
TEL:0228/ 662135 FAX(BTX)0228/ 664135

AMIGA 2000 Autobootfostplatten
ALF2.0-AUTOBOOTKARTE 30MB

ALF2.0-AUTOBOOTKARTE 40MB 1269:
ALF2.0-AUTOBOOT KARTEEGOMB eerenans 1469,
A2090A20MBAUTOBOOT 850,

AMIGA 500 Autohootlostplatten
Arriba 20HD, Autoboot, AS00, Intern . 1298

ALF2.0-FILERUNNER-BOX, 33MB 1199,-
ALF2.0-FILERUNNER-BOX, 42MB 1559,
ALF 2.0- FILERUNNER-BOX, 65 MB . 1759.-
Amiga Drive 35" kompl. Ext., Virusschutz 178.-
Amiga Drive 3,5" Intern 148.-
Amiga Drive 5,25° kompl. Ext., Virusschutz 238.-
512K, kompl vasiases T2 Minimax512K .. 239,-
Minimax1MB ... ... 349, - Minimax2MB 499.-
Aufpreis firMinimax Plus . e i 40,-
6MB Speicher, A500intern, komp\ . . 1598 -
4/6 MB Speicher. A500 intern, kompl fea i . 1098,-
2/6MB Speicher. A500intern, kompl

2/8 MB Speicher. A2000 568 -
QUALITATSDISKETTEN ZU SUPERPREISEN!!

100DISK. 3,5" 2DD 100 % ERROR FREE .. 105,-
200DISK. 3,5°2DD 100 % ERRORFREE i 200.-
Am\gaSGBW 3 3 898 -
Amiga 2000V1.3 1898 -

KCS POWEHPC BOARD far AMIGA 500 4 778,-

~FAMIGA Registrierkasse

~JAMIGA Astrol. Kosrnograrnm

~FAMIGA GELD

+Nomﬂ]dru;ker Be]e§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
senfuhr7ng auf Disk fur Ausdruck+Unterbrechun; =

Artikel/Dienstl. von Disk abrufbar - 1nb1ndung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. - m/o MWSt.

Ideal fiir alle bewerbe mi Baremnahmen DM 148.-
GESCHAFT ~JAMIGA

Editor fiir Formular-, Adressen-, Artikel-Dienst-
lelstunssdat$ en - Dpt ?nen Ang$botéKosten -Vor-
anschlag, Auftr te estatigung,
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Eingabe Hand o.
atei - 20 Positione ZﬁINM Durchrechn. iiber Men=
%e. Preis, Aufs hla ? dbatt MWSteuer, Sk

exted1tor fur usatze - Kein Verbyn zu La er-/

FIBU - Schnell, ubersichtlich,Userfrdl, 98. -

~JAMIGA Inventur, Flbu-garucht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
1stenauswertung - Neu- nventur durch tre1chen.
rn, Hinzufigen - Gru enmventur nach Cod

'FO Pos1t1onen7L1ste - atteradd1t1on DM 11

‘Provisionsabrechnung \KAMIGA
ditor fir V?eretgr. Kunden-, Formulardaten— ES

ag/Bes ]ung. Au

3 é gnen D ingabe tlanﬂjDatm -Phatzh

- Storno engutschr. r chnyn
zum betrag, myn ﬁlr@te%gr - gchne?‘r § E g £
~FAMIGA TYPIST
4MIGA als lektromsche chreibmaschine mit zei-
]enue‘nsem ius druck und ;zm 1gem g :ldscm rﬂ'él;*

e nach Druck b15 zu 30 chr'!ftar‘ en -F1-
isk - Kopie-Ausdruck - Super 88.-

ﬁ’e duf

Nach Eingabe von Namen, Geb rtsort ggeggr. Lage)
+ —datum wi rden errechnet: tern e szendent+
Medwm Cae? Zodiakradianten bjektpositio-
ne.w im Tierk rms. Koch/Schaeck- Hauser. sg ekte *
em. Pers nlichkeitsanalyse mit Ideal-Partner

Ska Bild-/Druckerausgabe” 3 DINA4-Seiten, Horo-

op- fhagramm - AlTe Planeten +SonnetMond, Mond-
kno en - Mmuteng?naue Berechnung - Somme&z.'mgen
+ Koordinaten-Einlesung 18.-
BIOKURVEN ~FAMIGA
Wis ensc?eftl Trendbespmung der biologischen+
seelisch/geistig/korperiichen Rhgtmk - orn tor-

Ausgabe monatsweise vor- +rickschreitend,Ausgabe
Drucker beliebig lang mit_taglischer Anaiﬁse und
Kennzeu:h unq, krltascher Tage - AEsohf tel-
werte - artnervergleic ext itor
fiir Iusatze - Wissensch.Grundlagen M 58.-

~FAMIGA Kalorien- Poluzei

Erstellung von Diatplanen und personbezogene Be-
darfsrechnung auf Em abe von Grofe, Gewicht,Ge-
schlecht, Leistun nerg'leb'l anz nach Fett,Ei-
weild, Koﬁ]enhy?ra n - Ideal-/Uber-/Untergewicht
E1n}esun§ Vitalstoffe, Kalorien- L bensmittel-Ta-

Aktivitaten+Verbrauch - schirm- +oder
ruckerausgabe auf einigen DIN d DM =

Etikettendruck ~JAMIGA

Druckt 40 géngige Haftetiketten-Formate nach Ge—
st.anung in jeweils passender Bﬂdscmrm-f-lask?
§t1mmung der Ap]agehohe - Ablage auf Disk fiir

IDEE-SOFT-Programme
=~ Exzellentin ihrer Struktur—alie Programme in Deutsch-

AMIGA-MAGAZIN 121990

ofortige Neu-Auflage - Schriftenwahl DM92.-
IDEE-SOFT-Pr me
~Exzellent in ihrer Struktur—alle in Deutsch-

30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
Eensb1]dung - Rentensparen - Rendite - Kred1te -
asten - [insen - Hypothek - Laufzeit -

sation — Raten - Gle1tk1ause1 - Nom1naI/Effekt1v
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane B11d/Druck DM S8.-

DATEIVERWALTUNG ~TAMIGA

Datenfe'lder von _je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-

tei max.] %uchcode von max.33 Ze16hen. mit
edem mehr‘ dte 1e1gr‘upge einengend - Optionen :
gode. ummer, alle t vor zuruck, Streichen,
nder gzm enwe:seg Hinzufigen — Druck: 80-Zei-
chen- 2 lockliste %env r chub Etiketten, ?T_
enfelc-Maske — Geme aben, superschnell-
bersichtlich, bedtenerfreunghch mausgesteuert
Adressen 68.- Galerie 118.-
Bibliothek 118.- Lager 118.-
Briefmarken118.- Personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videbthek 78.=

DEFIN DATA zur. Selbstdefinieren

der Inhalte DM 148.-
Versandkosten pro Sendung :

Nachnah; 70, L
ST Parkeats aiene Pl

Liste ge gen adressterten
Freiumschlag DINA5S/DMI .-

Handler sehr erwiinscht.
I. DINKLER
Am Schneiderhaus 7
Tel. 02932/32947 - Fax:32654 + D-5760 Arnsberg 1
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040 GENLOCK

PAL-Video-Genlock fiir alle AMIGA-Computer. Weiches Ein- Aus- und
Uberblenden von Computer- und / oder Video-Bild mittels leichtgan-
giger Schieberegler. Keying. H-Lageregler fiir exaktes Justieren des
Computerbildes. V-Impulsregler fiir Standbild und Spezialprogramme.
RGB & PAL Ausgang. Kentroll-LEDs fiir Power & Video. Fs>GMHz !

PAL Vldeo Geniock nur DM 498 -

TIVISION

Heckenerstr. 16 D-5469 Windhagen
S 02645/4424 Fax 02645/3395

G. Hohle & M. Faulstich

Softwareentwicklung und Vertrieb
ZugspitzstraBe 49, 8058 Erding, Tel. 08122/5369

Amiga Fahrschule V.2.0

Lernprogramm zur theoretischen Fihrerscheinpriifung
mit Maussteuerung u. ansprechender Grafik
Vokabelprofessor V.2.0
Vokabeliibungsprogramm mit allen giingigen
Tastaturbelegungen —universell einsetzbar,

deutsche Umlaute, vicle Funktionen!

Chemie auf dem Amiga

Lernprogramm f. d. Klassen 7-1 1 mitsehr guter Grafik
und einfacher Handhabung durch Maussteuerung
Statistik-Grafik Manager

Zum Darstellen und Drucken von Balken-, Torten-,
Fliichen-, Linien-, Punkt- und Tendenzgrafiken
Wizard of Sound V3.2

Musikprogramm mit iiber 100 Instrumenten und
90seitigem Handbuch zum Erstellen und bearbeiten
eigener Musikstiicke

Euroquiz

Geographisches Fragespiel mit einer Europakarte

als Spielfeld fiir 1 oder 2 Spieler

Hanoi

Denkspiel mit 10 Levels einst von den amerikanischen
GI's gespielt. Es gehtum das Versetzeneiner
Pyramide aus Platten

Druckerkabel Amiga-Centronics Parallel DM 19,-
Leerdisketten 10 Stiick 2DD mit Aufklebern DM 19,-
Versand gegen Vorkasse (Scheck) oder Nachnahme (+ 5 DM)

DM 48,-

DM 22,50
DM 49,-

DM 49,-

DM 49,-

DM 18,-

DM 18,-

RAM-CHIPS

MEGABIT 1
ab ° DM

CHIPS
511000-70 TAGESPREISE
514256-70 auch fiir 32-BIT RAM

GENLOCKS
PAL u S-VHS, HI-8 ab 555.-
TURBO-BOARDS

68020 / 68030 / 68882 ab 1048,-
Videodigitizer RGB-Splitter
alle Geriite vorfithrbar

Wir vermieten

Rechenzeit

Compulen‘]ideo Servicc SllVla FlSChGI'

Tel.: 05241/28015 - Diippelstr. 26 « 4830 Giitersloh

74

D. Adriaens

Computer
Layouts - Hard- & Software

Uﬁ%\

Alfred-DeIp—StraBa 18 5210 'l'roisdorl‘

| Turbo Print Professionell 170,
Test Amiga 6/90: 11,2 von 12 "sehr gut’
F19 Stealth Fighter dt. 70,-
Their finest Hour dt. 70,-
Magic Fly dt. 70,
Operation Stealth dt. 60,-
Cadaver dt. 70,-
Drucker NEC P60 1599,-
Nachfolgemodell des PG+, Test Amiga 9/90: 10,4 von 12 "sehr gut*
| Farboption fiir NEC P60 190,
| Einzelblatteinzug fiir NEC P60 360,
| Amiga Action Replay 188,-
| Deluxe View 4.1 345,-
Komplett mit Hardware, Steuersoftware, Slide-Show-Programm,
ogramm sowie
| Tes! Amiga 7/89: 10,8 von 12 "sehr gut’
| rt U haltplatine mit Kick 1.3 88,-
| Illnlllax 500 239,
j Variable 2 MB-Karte, bestlckt mit 512 KB, inkl. Uhr
| 3,5"-Laufwerk extern 185,-
5,25"-Laufwerk extern 238,-

Telefon: 02241/72967  Fax: 0221/609003

Varlmuf nur solange Vorrat mk:ht"

Deutsches Handbuch zu

Sculpt-
Animate 4D

Jetzt bei HS&Y oder
im Fachhandel.

DM 69
—+HS&Y

Classen-Kappelmann-Str.24
5000 Kdoin 41
Tel.: 0221/40 40 78

|  FESTPREISE / 2
ZOM ?
FROMLOCKEN 2
9

0

FES [TEM
QHANWM SCS1 11/19MS SJZOI.L
850.-DM
M'IMZB 13.10. DM

170 MB
QUANTU'M AT 11/19M8 JSZOLL

SAMMBLBESTELLUNG
MOGLICH (TURBO AB 3 STCK.)

snm-uonu‘ua sxm‘a FUR DIE
|GVP-CONTROLLER *2MB* 350.-DM
MINI-MAX 500 0.5SMB/UHR 250.-DM

1

LAUFWERKE
Nxcmsmmm A2000 170.-DM

STRE 4000 DOSSELDORF 12
RUFEN SIE UNS EINFACH AN, &
MO-FR:10.00-13.00 & 15.00-18.30 "
‘f‘é TEL.: 0211 / 296640 O
FAX.: 0211 / 9929119 (<)
WIR FUHREN AUCH DRUCKER,MONITORE UND FESTPLATTEN VON
NEC SEAGATE UND FUIITSU,SOWIE DIE GESAMTE ALF-PALETTE.

( Mac Soft

Hard & Software - Schu.lnngen

Amiga Shop)

Public Domain

Uber 7000 PD-Disketten | Stiindig Aktnell

24 Stunden Bestell - und Versandt Service

Ladenlokal mit Information u. Fachberatung
und Batwicklung in eigener

Werkstatt mit Schnellservice

Zusammenstellung der Hardware nach Thren

persdnlichen vorstellungen .

Kurse fiir Einsteiger und Profis in unseren

eigenen Schulungsriiumen

BTX Bestellservice * mac soft amiga #

PD 4.-BEI 12 PD NUR 10 ZAHLEN

Telefon 0231/ 516010
Ladenzeiten: Mo-Fr 10-13 15-19.30 Uhr

Die MOUSESWITCHBOX fir Commodore

Amiga 500-1000-2000 im Maus oder Joystick-

port ermdglicht ein problemloses Umschalten der

einzelnen Ports. Ob Softwaredecoder (Dongel),

Joystick, Maus oder Trackball etc. Sie schalten

nach belieben ohne lastiges umstdbseiln.

* Aktiver Port wird durch LED gekennzeichnet.

* Jederzeit absturzsichere Umschaltung méglich.

* Interne Signalfihrung mit Leiterplatte.

* Jede Box 100% computergepriift.

* Gehduse mit GummistandfiBen.

* Mehrere MOUSESWITCHBOXEN kénnen
gekoppelt werden.

Katalog Disketten in DEUTSCH 7,00 DM

Samstags 10-15 Uhr
ka&vun:heStx.uMOODmunmdl )

Anderungen in Technik, Ausstattung und Design vorbehalten

Nutzen Sie unseren rund um die Uhr Bestellservice.
Versand nur per Nachnahme 8,— DM pauschal.

HARD & SOFTWAREINTEGRAL GbR
‘®02362/65740 * Brunsweg 10 *

D-4270 Dorsten 1

Computer-Versicherung

-euchtigheit,
Diebstahl msad)ymﬁaaf-!atmmngu v.m. Il

i ~einfad1@Verfragsgestammg
= umfahgrawcher Versicherungsschutz -
medngeJahresbemage -

3 m\mn-m-mnuw 5.000,- = DM 100,-
_Pn\ndu-Vm.-amthMlm--nM 150,-

; Em Speznalangebot ﬂus dem Hause Stefan
Ossowski's Schatztruhe in Zusammenarbeit mit
der ARAG Allgemeine Versicherungs-AG
Kostenloses: mmmmtions'mmsriaf erhaltlich bei:
- SEAN OSOWSKI
Varonrkastraﬁe 33 - 4300 Essen 1
= Tel 0201/7887 78 - Fax0201/7984 47
EEEEENEEEEEEEEEEEEEN
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NEU: Sonder Serie "ANTARES" Origi
Profitieren auch Sie von unserer Erfahrung
* Wir versenden noch am Tag des Bestellei
* Wir haben § Jahre AMIGA Erl'ahmng wIr koplmn mit verify|
* Ultraschnell - Preiswert und stets T
* ABO Miglichkeit. Preise fiir mr-Senen bitte erfragen.

AMIGA PD incl. 3,5" MF2DD
Je PD Disk 1,70 DM

Bei Serienabnahme siehe unser Info — Blait

Je Disk 1,60 DM

AMIGA PD incl. 3,5” MFD2DD Markendiskeite

Je Disk 2,10 DM

Bei Serienabnahme siche wie oben

Je Disk 1.90 DM

Amiga + MS-Dos PD-Software MS-Dos + Amiga

Sofort-Versand
!! Alle lieferbaren Serien stindig aktuell !!
3.5"-Disketten, fehler- und virusfrei, mit Etikett

Preisiibersicht:
Amiga: MS-Dos:
auf 3,5": 2,20 DM / 4,00 DM
auf 5,25": 1,20 DM / 2,00 DM

Markendisk + 0,60 DM Hiindlerpreise auf Anfrage.
3.5" MF2DD NN-Disk 10,- DM/Packung

Abo Service: Sie erhalten []1re PD Serie sofort nach Erscheinen
aktuell zu Thnen nach Hause. Preise wie oben ab.cugllch 10 %.

Amiga- Soflwarc Pakete zu je 10 Dlskuu.n 1 5

1. Spiele je 20.-
2. Graphik Je 20,-
3. Sound je 20,-
4. Utilities Jje 20,-
5. Gemischt Jje 20,-

Pakete 1-5 zusammen nur 80,-

3,5"-Disketten der Marken BASF, Maxell, Fuji, Verbatim fiir
nur 20,- DM pro 10er-Packung (Solange Vorrat reicht!)

Katalog auf Disketten (4 St.) 10,- VK 5,- NN8,-

_ Avalon- PD-Soft

Tilman Kifer, Weinbrennerstr. 56 a
6700 Ludwigshafen, Telefon: 0621/655778 (24 h)

DELUKE CNC ANIMATE
Der1.CNC-Echizeit-Frissimulatoristda!

Was ist besonders an Deluxe CNC und neu gegen Profi CNC?

Deluxe CNC kann direkt mit einer CNC-Maschine iiber die serielle Schnitt-
stelle Programme austauschen (ohne Tippen!)

Deluxe CNC hat neue Simulationsmodien:

Im Simulationsmodus wird der Friiser animiert dargestellt, d.h. man kann
den Verlauf des Frisers genau verfolgen! Mit dem Modus Echtzeit kann die
Simulation in der echten Fertigungszeit simuliert werden 11!

Mit dem Modus BIG WINDOW kann die Hauptansicht auf dem ganzen
Monitor dargestellt werden!

Durch Anwiihlen bestimmter Mendipunkie kann man in jedem Graphikmo-
dus des Amigas simulieren lassen!

Esistmdglich eine Hardcopy der Simulation auf einen Drucker auszugeben!
Was ist sonst noch neu?

Sehr gut zu bedienende Editoren fiir Programme, Werkzeuge und Nullpunk-
te. Programmierung von Polarkoordinaten moglich! Beherrscht voll die
Ebenen G17 und G18! Achsenrotation bei Rechtecks- und Nutzenzyklus
mdglich! Unterprogrammitechnik eingebaut............

Ein rundherum neues und perfektes Programm!
Zum Top-Preis von 100,- DM  Update von Profi CNC  50.- DM

Profi CNC V2.6: CNC Friissimulator 50,- DM Update 12.- DM

Profi Data: Top-Datenverwaltung fir nur 40,- DM

Intro-Master: zum Erstellen von Intros nur 35,- DM

Master of the World: Unser Top-Spiel mit viel Strategie und
Logik, mit schénen Digi-Sounds und Bildem fiir nur 20,- DM!

Profi Rech : Erstellt Rechnungen, Mahnungen, usw.
Ideal fiir Firmen und Gewerbetreibende nur 50,- DM

Alle Preise + Versandkosten (Vorkasse 5,- DM, Nachnahme 8,- DM)

ALF.S, Software, Rossbachstr. 17, D-6434 Niederaula 3

Telefon 06625/7901 nur 13.30-14.30 & 18-20 Uhr!

Original MEGABRAIN
Vldeotutorlals i

Jetzt im Fachhandel, in fihrenden

Warenhausern oder bei HS&Y.

Info und Bestellung: HS&Y 0221/40 40 78
| | | | [

Workbench & CLI fiir Einsteiger -

(VHS, 30 min., DM 69,-)

@ Grafik & Animation fiir Aktive
(VHS, 55 min., DM 89,-)

© videotitel mit Amiga fiir Praktiker

B (VHS, 15 min., DM 49,-) i

';f:;?"%ﬁfg’é‘ﬁ i
D Sthunc

. 'b’ i:

AMIGA

Proportional Letter

AMIGA Proportional Latkar (APL) holt
in Verbindung mit BECKERtext aus lhrem EPSON
komp. 8/9- oder NEC P6 komp. 24 Nadeldrucker das
letzte in Punkto Schriftqualitdt heraus.

AP\ - Die Schonschreib-Druckroutine

- 33 Schriftarten, z. B. fousk, Caps,
Math (otB¥8), Style, Roman, Design

- Proportionalschriften mit Randausgleich

- neu: mit Fonteditor fir APL-Schrif ten

= nur 40.~ DM incl. Porto u. Verp,, 2 Disks,
Update gegen Orginaldisks 4 5 DM (Scheck o. Briefm.)

M. Schonborn

Stralsunder StraBe 28, 4750 Unna 3

Fordern Sie enser kosteniossn lmio mn.

Mainaustr. 38

A U R Jﬁ_d 8000 Minchen 60

TECHNOLOGIE Tel. 089/8203651

Tel. Bestellannahme Mo. - Fr. 8%°bis 182
unter Tel. 0821/462511 bel Fa. Angerer

Speichererweiterung A2000:

Amiga 2000 interne Speicherkarte bis 8MB, auf-
ristbar in 2MB Schritten mit 411000 oder 511000,
autokonfigurierend, Testsoftware. Handbuch

2MB bestuckt: DM 549.-- 4MB. DM 769.--

FileCards Amiga 2000:

ALF2 SCSI-Kontroller. autoboot ab Kickstart 1.3,
hohe Datentransferrate. einfache Bedienbarkelt
durch mitgelieferte ALF2-Software

mit Quantum LPS52S, 17ms. 52MB  1399.--
mit Quantum 1708, 19ms; 168MB 2199.--
mit Seagate STI096. 24ms, 83MB 1424 --

mit HRENG, 16ms, 1037MBinki. Cehduse 7349 .-~

mit Syquest SO555 inkl. Cartridge 1850.--
Aufprels fr ALF3: DM 160.-- Harddisks fir AS00 a.A.

Orucker:

Citizen SHIFT24, 24 Nadeln IJH 799 o
Farboption SHIFT24 120.--
Einzelblatteinzug SHIFT24 D!l 245~

AMIGA-MAGAZIN 12/1990

3,5"Floppy extern, Metallgehduse und Blende
amigafarbig, durchgetihrier Bus,
abschaltbar Action-Preis, nur 169,- DM
5,25" Floppy Ausfiihrung wie oben nur 209,-DM
DigiViewGold V.4.0 neue Software, neue Hardware 297,-DM
s/w Video-K; Indv 625 Zeilan A
mllOpluk idealf. Digi View
512KL A 500, Akku,
abschaltbar, Megabit-Chips NUR97,-DM
1,8 MB fir Amiga 500, Daten wie oben
nur398,-DM
8MBKartefir A2000mit2MB  498,-DM
Handyscanner Typ 10 Cameron, 105 mm, 100-400 DP|
Graustufen, Grafik- und Taxterkennungs-
Software, anschiuBlertig fir Amiga 500,
deutsches Handbuch 598,-DM
Interface far Scanner Typ 10an Amiga 2000  39,-DM
PC AS500  Inf perpreis 777,-DM
&9 Disketten 3,5"2D-Disketten nonameim 10er Pack,
Top-Qualitat 100 Stock 118,-DM
Absolutneu! Jetztauch far AMIGA!

g,
nur3s7,-DM

]
<
o
4]
]
o g
9
W
w
<
A

o0

Vieleweitere NEUE Artikel, Software, Preise bei Vorkasse (EURO-Scheck/Postanweis.)
ohne Zuschlage Inland: Nachnahme +7 50 DM
Auslandaut Anfrage. FRE|SLJS!rﬁsorenkhs ie(C 64, Amiga, PC) kastenlos

S

@

g ASTRO-VERSAND

o H. & S. Meschkat « Postfach 1330 * 3502 Vellmar
o
o

Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111
Telefax: (0561) 885507

DD DD DDA TATATATATA TA T i Ta D Do T

DEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDE DEDEDE D DD

D)

kmenrrel ’.mgesamdt :

Ober 9000 Disketten

AMIGA PUBLIC DOMAIN

diverse Sonder-Disk

D-3071 Steimbke
Tel.: O5S0268,/ 1700

A P.S. -electronic-
Sonnenboratel 31 @
FAS OS0268/1815

WIR WONSCHEN UNSEREN KUNDEN
FROHE FESTTAQE |

1o



Amrca

Computer Zubehor

g?;I'?HEI!ERW!ITEQUNGEN

B A-500, abschaltbar, Akku-Uhr, Megabitchips DM 99.-
2 MB A-500, abschaltbar, Akku- Uhr Mega ncrups intern DM 498.-
2 MB A-2000, end, DM  598.-

LAUFWERKE FUR AMIGA

Internes 3.5 Laufwerk Amiga 2000 (Markenlaufwerke) DM 129.-
Externes 3.5" Laufwerk, abschaltbar mit Schreibschutz DM 148.-
Externes 5.25" Laufwerk, abschaltbar mit Schreibschutz DM 189.-

FESTPLATTEN FOR AMIGA 500 UND 2000

30 MB Filecard Amiga 2000, autobootend DM  998.-
50 MB Filecard Amiga 2000, autobootend DM 1278.-
60 MB SCSI-Filecard Amiga 2000, autobootend DM 1498.-

30 MB Festplatte Amiga 500, autobootend, anschiuBfertig DM ﬂlua
66 MB Festplatte Amiga 500, autobootend, anschiuBfertip DM 1278.-

HAYES-KOMPATIBLE MODEMS
Alle Modems kdnnen selbststindig wihlen, Anrufe entgegennehmen und die Baudrats
erkennen. Der Anschiuf an das Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten

Newcomer 2400AT, 300/1200/2400 Baud, Tischgerat DM 249.-

GVC 2400N, 300/1200/2400 Baud, Thscnue:ai DM  208.-
GVC 2400M MNP5, 300/1200/2400 Baud, Tischgerat DM  339.-
Discovery 2400C, 300/1200/2400 Baud, Tlschnerit oM 208.-
SONSTIGE SONDERANGEBOTE

Disketten No Name 2DD 135 TPI DM 11.-
NEC Multisync 3D, 1024 x 768 Pixel Aufldsung DM 1448.-

K&S Datentechnik, Im Wohnpark 18, D-5010 Bergheim 14
Tel: 022 71/9 36 89, Fax: 02271/973 38 (8 - 18 Uhr)
NEU!!! Téglich ab 18 Uhr bis 8 Uhr Mailbox Tel: 0 22 71/9 73 38

KEIN LADENVERKAUF! PREISE ZUZDGL. VERSANDKOSTEN. BESTELL. MO-FR 10-18 UHR.
FUR DM 2.- IN BRIEFMARKEN ERHALTEN SIE UNSER AUSFUHRLICHES PRODUKTINFO.

e sfe st s e e sk st st St e st sfe s she st sl sk ke ke sk

Achtung,
AMIGA-Fans:

Public-Domain-Software zum

B Superpreis H
z.B. Serie F. Fishab DM 2,90

Blitzversand
02324/26968

Leerdisketten ab DM 13,50

Info unter Fa.

7 Tage, 24-Stunden-Service
sk stk ke ke e s s s s sk sk s sk sk sk sk sk

ek 2 20 A A A A e A A e A e 2k A A e Nk %k Kk
3 3 3 K % 3k % 3K K K K 3k 3k 3k Kk ok kK kR

*

auf 20 MHz mdglich

AMIGA 3000 - 16MHz
AMIGA 3000 - 25MHz Umriistung auf 30 MHz md,

Wir filhren die spezial RAMs fiir AMIGA 3000 und 0/30
AMIGA 2000 C

Dynamic Data-Systems

Hard- und Softwareversand

3,5" Laufwerk extern fiir Amiga

DM 169,-

slimline, durchgef.
Bus, abschalthar

512 KB Speichererweiterung fiir
Amiga 500,
abschaltbar,
mit Uhr & Akku DM 125,-

Hiandle ingebote willkommen

Dynamic Data-Systems
Nordstrafie 21, 4755 Holzwickede
Telefon: 02301/13303

PETERBURS

AMIGA Hardware Versand

HW%FMLO/WLWWLCWP}NKPW

RAM
5100 DRAM I | Tagespreise |

| 20 oo me | Tt TAGESPREISE

Weltere Phdnre ad qu,rJh Versand
Druckfehier. Uelerun, vorbehalten |
Alle Preme n‘. I-l % Mlﬂ zz3l. Versanckosten.

PETERBURS

Postfach 12 36 |

4837 Verl 1
TEL.: 0 52 46/35 77 Q
BTX: 0 54 46 35 77-00 01

PLBLIC (OMAIN  Enasd

Al St ab 5 Disk.
# Lager heferbar

A 2286 PC-AT Kare mit Laufwerk 10 MHz Preis auf Anfi

A 2630 2MByte (4 MB RAM) Preis auf Anfrage

A 2000 A Kontroller mit 40 MByte Festplatte 949,-

A 2091 mit 40 MB Quantum MQB.-DM
A 1950 Multisync Monitor 1098,- DM
A 2024 DTP Monitor s/w 1298, DM
A 590 20MB fiir AMIGA 500

AMIGA 2000 8 KmMic'l'olinucl'ﬁJp /12MB Tlgeqnm
MegaBit RAMs 511000-80ns Nachriisten

Flickerfixer fiir AMIGA 2000, MFubm 875,-DM
AMIGA 500 512kB B'wdl-um. abschalibar  99,- DM
128 kB RAM Erweiterung suf 640 kB fiir A 2088 129,- DM
ALF2 Filecard 60 MB, RLL 1198,- DM
ALF3 Filecard B84 MB, 25ms, SCSI2 1698,- DM
ALF3 Filecard 180 MB, 20ms, SCSI2 ?.m-gn
Syquest Wechselplatte mit 44 MB Medium 1298,
Profisampler 56 kHz V2 125,- DM

298. DM
i 149,- DM
NEU er in Multiwindowtechnik ab ‘91 eferbar 99,- DM
ADDA. V16 ler in 16 Bit Technik fiir Amiga 2000
NEU AudioCard Stereo-Verstirker fiir AMIGA 2000/ 3000 intem|
Besuchen Sie uns in der Zeit von 9 Uhrbis 18 Uhr tiglich

EDV-ANLAGEN Willi Kiinsken
Wilfried Lenz

SOFTWARE 4270 Dorsten 11

ELEKTROTECHNIK Ditlmenerstr. 120

AMIGA 2000+AT-Karte+2. Laufwerk 3298,00DM

AMIGA 500+PC-Board 1698.00DM
AMIGA Laufwerk 3.5 185.00 DM
AMIGA Laufwerk 5,25 220,00 DM
Speichererweiterung 512K 129,00 DM

TRUMPCARD Trumpceard professional
500m.STISTN-1 48MB  1198.-DM  500m.STISTIN-1 48 MB 1398.-DM
2000m. STIO96N. 83 MB  1398,-DM 2000m.STI096N 83MB 1498,-DM

FILECARDS + Festplatten

ProMigos FC20 mit ALF2 950,- DM
ProMigos HD30 mit ALF2 1050,- DM
ProMigos HD60 mit ALF2 1650,-DM
FESTPLATTEN + Zubehor

SEAGATESTISTN-148MB 698.- DM
SEAGATESTI096N 83,9MB 898.-DM
SONDERAKTION

Diskettenbox mit 80 Leerdisketten 3,5

+Mausmalte alles komplett fir nur 99,00 DM
PD-Disketten 3,5" je Disk 2,00 DM PD-Disketten 5,25" je Disk 1,20 DM
Leerdisketten

3,5" 10 Stk. 10,00 DM
5.25" 10 Stk. 6,50 DM

DRUCKER

100 Stk. 99.00 DM
100 S1k. 59,00 DM

ab 1000 Stk. auf Anfrage
ab 1000 Sik. auf Anfrage

STARLC20 549,00 DM
STARLC200 COLOR 698,00 DM
LASERDRUCKER QUME WP 500 1998,00 DM
Umbausatz AMIGA 500

in ¢in Gehduse ihnlich dem AMIGA 1000 349,00 DM
AMIGA-PCund i Z or auf ,\nn-ag inscht.

All soweit —keine FTZ-Zul

Ei ichim By ich Bund erboten.

Kiinsken + Lenz GBR Tel./BTX 02369-1624 FAX02369-21000

4270 Dorsten 11, Didlmenerstr. 120 Tel/BTX 02369-5623

CHARTech

Borsensoftware fir AMKGA

NEU:10 fllmmerfreie Grafiken,
NEU:-Langfristcharts
NEU: Gewinnstatistiken
Testbericht in AMIGA 10/90
"...ausgezeichnet";"gut..."
CHARTch gewann auch im Crash !!
WALLASCH & WITTE GmbH
Postfach 1025 * 8000 Miinchen 81
Info kostenlos,
Demo+Handbuch 40.-DM,

3%" intern | 3'%" intern | 3%" extern | 5%" extern

fur A 2000 Abschaltbar fir alle Amiga 40-80 Tracks
139,- 155, 169,- 219,
PEICHER 100% Anigesam. M Tecik
A 502 512KBintern mit Akl und Uhr 118,-

A 518 05-18MBvariabel,inkl. Gary-Adapter 475,
A 520 05-20MB, (0.5/1 MB Chipumschaltbar) 518,~
A 2080 05-80MB, keine Waitstates 578,-
Hard+Software-Service
Wolfgang Stoffele
4150 Krefeld 29
Kempener Str. 23

V-Scheck +4,- NN +8,- Audl. +15,-

02151/ 735136

BTX 02151735136

76

OFT G@P

) von Hard-

AMIGA-Public Doma/n

Jede 3,5" 2DD-Disk | Jede 5,25" 2D-Disk _

1-49 Stk,. DM 190\ 1-79 Stk. DM 120

50-299 Stk. DM 1,80| 80-399 Stk. DM 1,00 M” ."I'."

ab 300 Stk. DM 1,70 | ab 400 Stk. DM 0,95 G 5
PD-Serion liglerbar - 100% virenirei - mit 2-fachem Verify kopiert

leon der sensationelle Atari-ST-Emulator..89,-

FA CE THE MUSIC, die neue Sounddimension.

CHERRY

Entwicklung

Big Agnus 8372A mit disch. Einbauanleitung...1 19,'-
Leerdisketten 3,5% 2DD neutral, 10er-Pack...

549,
Floppy 3.5" extern, abschaltbar, Busdurchfihrg.. 169,-
Floppy 5.25" extern, abschaltbar, Busdurchf.......218,-

FSE 42MB AT-Harddisk, 16 Bit, fdrA500/1000..1259,-
HP-Deskjet 500:(Amiga SIT "sehr gut”).

Hardware reis iste anfordern!

nur 1495,-

AMIGA-MAGAZIN 12/1990
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...der wahnsinns Versund !I!

NEU..!

CGAME BOY  |45%

]hllmgtr\:dqrs& lgl.r;;:hankensole

n e

Jedes GAME BOY Game 45 %

COMETITION PRO - Joystick's
5000 Standart 5000 Star

DM 24 95 DM;q 9%
Wie jeden Monat wieder Amiga PD zu
sensationellen Preisen...
...Infomaterial gegen frankierten (DM 1.70)
addresierten Rickumschlag 111

Delta PD Service
O+V Plétner
Schwalbacherstr. 61 6200 Wiesbaden

\ BTX +Tel. 0611 37 9189

AMIGA 500 - 512 KB Speichererweiterung

Megabit-Technik, vergoldete Buchsenleiste,
abschaltbar, RAMs 70 ns, st ertig

Preis: ohne Uhr 89,00 DM
mit Uhr 99,00 DM
LW 3,5"extern, abschaltbar = 199,00DM
LW 3,5"intern, Amiga 500 = 179,00DM
LW 3,5"intern, Amiga 2000 = 189,00 DM
LW5,25"extern, Amlga 500 = 249,00DM
Amlga Kickstart-Platine = 39,95DM
Amiga Kickstart 1.2 = 49,95DM
Amiga Kickstart 1.3 = 59,95DM
Amiga Bremse = 39,95DM
| 680008 MHz = 17,95DM
| 6800016 MHz = 49,95DM
RAM 514256 70 ns = 15,95DM
RAM514256 70 ns ab 10 St. = 12,95DM
Bootselektor DF 0-1,-2, -3 = 12,95DM
Bootselektor elektronisch = 39,95DM
Amiga 500 TV-Modulator = 69,00DM

| Joystick Competition Pro blau =

Alle Angebote freibleibend und solange der Vorrat reicht.

M. Winters Electronic-& Computer-Fachgeschaft

4620 Castrop-Rauxel, Obere Miinsterstr. 4,
1. Etage, Tel.: 02305-12400, ab 19 Uhr 21588

Diskettenstationen

Leise Markenlaufwerke % Profives

abschaltbar 314 extern 169, Lautv - Nt eintell

durchgef. Bus bis df3 Viruswarner
amigaf

Metallgehs extern e Wit Schae
W 40080 Toocks 5 219, 4,209, S

Chinon Floppy- Dm'r 3%" intern l;’ o F.mblur.lhmen dazu:
gechm.orig. 3, in 5%
A 2000 Laufwerk B0 Hibs Moo i el

Spelehererweiterungen

Asis 15MB Ao A2080

Nachriisthar » 1 MB ChipMem » Abschaltbar
Abschattbar 468, (mit Big Agnus) 513, utokonfig m
Autokonfig, M8 Schalter f. 512 KB Nlchluslbal

m. Uhr, Akku 1:“,- inkl, CPU-Adapt. s:‘i 0 Waitstates ?m
& Gary-Adapt. sonst wie AS18 100% komp. B38,~

ASOZ 512KBintern . A 500 : Mbit-Chips, abschalth., Uhr X B4~

Febiic? Jomain)

Alle gangigen Serien lieferbar

Software

GFA-Assembler 135,-
GFA-Basic 3.5 Interpreter  175,~
GFA-Basic 3.5 Compiler 98,

Einstieg in GFA-Basic 25,-
Training {. Fortgeschrittene Bl 40,-

Einzeldisk.............3,
ab 5 Disk 1
ab 50 Disk....

V-Scheck + 4- NN+8- Ausl + 15,
Bestellservice
0203 /770 220

BTX 0203770220

Hard+Software Versand

Fonteyn & Schulz
4100 Duisburg 1
Fliederstr. 1133

AMIGA-MAGAZIN 12/1990

AMIGA Faszination

Das PD-Diskettenmagazin fir den Anwender.
1,3 MByte Soft- und Hardwaretests, Screenshots,
News, Kurse, Anzeigen, Unterhaltung, Gewinne, Sour-
ce-Codes und vor allem PD-News und Programme.

Jeder kann mitmachen. Honorar: PD-Disks.

Jeden Monat neu fiir nur 5,- DM
incl. Porto und Verpackung!

Abo 1/2 Jahr 25,- DM
512 KB mit Uhr 145,- DM
1000 3 1/2* 2DD 949,- DM
4000 PD-Disketten zu Tiefstpreisen

Info und aktuelle Liste fiir 5,- DM
Exclusiv:

Solar-Taschenrechner im 3 1/2*

Diskettangehuse fiir nur 10,- DM

WerderstraBe 60 » 4690 Herne 1

Tel.02323/82226+Fax02323/10100

AB-Computer GmbH & Co KG

6n 41 wesnslhr Profi fiir Amiga
ffnungszeiten 10:00-18:00 Uhr Samst.10:00-14:00
T 0221/4301442 Fax 466515

/Amiga Festplatte 30 MB a500/A1000
Amiga Festplatte 60 MB AS00/A1000 ext. AIf 1598,-
/Amiga 2000 Filecard 50 MB ScSi Autob.
/Amiga 2000 Fileard 80 MB Scsi Autob.

Disketten 3.5 Zoll NN im 10 er Pack
Monitor Multisync 14 Zoll 0.28 1024*768
Amiga Super Miiuse 500/2000 290 Dpi,Maus pad 59,
Amiga 2000 8 Mb Erw./2 Best. Mega Ram  550,-

Amiga 500 Speicher Karte 512 KB / UHr 129,-
Amiga 500 intern 1.8 MB Akku Uhr 499,-
Drucker NEC P60 NEU Preis auf Anfrage
Drucker HP Deskjet 500 NEU komplett 1598,-

Vortex AT Emulator ab 12/90 fiir A500 Preis auf Anfrage

[Citizen Swift Drucker 24 Nadeln 360%360

Disklsufwerk 3.5 Zoll mit Bus ahschaltbar 189~

998,-

999 =

748,-

35.95DM |

MultiTerm pro (DBT03): 219.-
| MultiTerm pro (Modem): 149.-
| Ultra Design CAD : 799.-

Modem BE';TZWL:H-yur 298.-
Modem BEST 2400 EC* : 520
* Anschiub wns Netx der Post (TeleCom) verboten |

B
HAQU [N
g
COMPUTERSYSTEME .4
A y
A 500, | MB + Uhr :1099.- | NEC 2A $1099.-
A2000C, 1 MB Chi :1798.- | NEC 3D : 1449.-
A2000C,incl. AT-Karte ~ :2898.. | NEC 4D :2699.-
A 3000, 16 MHz , 40 MB HD : 5990.- | EIZO 90528-Z $1920.-
A 3000, 25 MHz 40 MB HD : 6990.- | EIZO 90708 M color  : 2310.-
A 3000, 25 MHz , 105 MB HD : 7990.- | Qume 835 999
512 KB RAM fir A500 NEC P 2+ 798.-
HF-Modulator fiir A500 NEC P 60 1499,
2(max.8) MB Ram fiir A2000 : NECP 70 1849.-
20 MB Filecard fir A2000 Farboption P60/7! 176.-
31 MB Filecard fir A2000 Fujitsu DL1100 1175.-
47 MB Filecard flir A2000 Fujitsu DL1100 color : 1350.-
AZD?IACmuullcrmtAlum Panasonic KXP 1124 : B60.-
Quantum ive 408 —
Quantum Prodrive 80S : - 2
Quantum Prodrive 1058 : 1765.- | Torbo Print Prof. 175
Prodrive 1708 : 2350 | Turbo Print If ;98-
Kickstart 1.3 Set (WB, ROM) :  79.- | Publishing Partner, L  : 498.-
Modem BEST 2400+ (Hayes)*: 398, | Publishing Parmer, M : 760.-

NoName 60.- 118.- 234..
TDK Maxell BASF 120.- 234.- 460.-

Weiter Produkie der Firmen HP, NEC, Quantum, EIZ0, Sony, VISA usw. ull',\lth

a HaQu Computersysteme
itscherstraBe

, 6660 Zweibricken
elefonische Beste 8 o 1354 ab 16
24 - Stunden Bestellannahme : 06332!18122
Verundoden b

Samtache. Trutlaberd. Ll Poslraciratnn 129 l-hi-' Vor mnhans
| e gt e e o 0]

S

package domain

24-Std.-Bestellservice: 069/72921

4

PD-HI'I'S! (10 Themen auf 10 Disks)

Eine Fundgrube fiir jeden Amiga-User! nur 38 DM
TOP-Pakete (ie 10 Disks)  jodes 33 DM |
UTILITIES (aber 250 Programme - unentbehrlich) |
SOUND (1a-Soundmanitor, Taols, Demos)

\_ F_L!N-_PACK |, || (Spleie. Demos, An:matlonen)! )

GROSSE AMIGA-PD-BUCH” Band I-IV

{oa wwwpﬂm komplett nurm Bﬂ

PD-SGHATZTRUHE (1 T-Buch + 5 Disks)

AMIGA-DOS fiir Anwender (1 Buch + 5 Disks) 55 DM
13 Magazine auf Disk! (je 2 Disks) je 15 DM
3,5"-Laufwerk, Bus abschaltbar 198 DM
512 KB fir A500 + Uhr + Akku, abschaltbar 139 DM
NEC PGG' Amiga-Test 9/90 "SEHR GUT" 1690 DM

. Versandkusfglﬁiaie_tfﬂy:a_chnahme +8 DM o
Katalogmsk + Uberraschung: 3 DM (Br{efrnarken)

Alexander Graf Schulenburg

p

Oberlindau 53, 6000 Frankfurt (M.

1

DIE BORSE)

Sie bieten an <...> Sie suchen
wir vermitteln

rufen Sie uns an: 06103-53139
faxen Sie uns an: 06103-26907

DM 3,— pro gesuchtem Objekt
DM 5,— pro Angebot

Postscheckkonto Frankfurt/M.
174528-607

schreiben Sie an:

Michael Reinhardt
Margaretenstralle 18
6070 Langen

o:owemsmzmzosmonm 6888268020680306308168882680;

Lager komplett mit umfangreicher Konfigurations-Softw:
68020-Karten far A500/A2000 ab DM 978,-

H 500 16 MHz

H 500 + 1 MB RAM (70 ns)

H 500 + 1 MB RAM + 68881/16

68030-Karten fir A500/A2000 ab DM 1598,-

Speicher : wizRam 2.0 1 MB Chip .Uhr, mit 2 MB pm
Autoboot SCSI-Festplatten:
schnell, MS-DOS + Mac Partition mbglich,

aBrtlu':(:::enlm Gesamtiiste bortsch datentechnik
AMIGA-Fachversand
fonisch
;'3";,”;2.",%’,‘,,?“ S¥L e Rosenheimer Str. 94
Versandkosten: NN DM 12.- 8000 Minchen 80
Tel. 089 / 4 47 06 81

VK DM 6,-
Ausland nur Vork. DM 12,

Die schnellsten Karten vom Spezialisten
Wir tihren Turbokarten aller fihrender Hersteller. Karten ab

are.

Prof 030 16 MHz, DM 1588,
Prof 030 + 68882/186, DM 1998.-
Prof 030 + EBBSZ"G + 1/4 MB Speicher DM 2598,
Mega Midget 25 M DM 1798,-
Mega Midget 25 MHz + 68882/25 DM 2298,
Stormbringer 33 MHz DM  aA
Stormbringer 33 MHz + 68882/33 DM

Prais fir Filecard fir A 2000 32 Mbyta: DM 1048.-
A 500 Fesiplatian + DM 150, 4 biDvea: DM 1178

prof. SCSI-2-Ce +DM 150, B4 MByte: DM 134,-
HP DeskJet PLUS, DER Drucker, Laserqualitit nur DM 1598.-

7
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o :::—:..::Q_-: >
-~ TrainControl

Das ultimative Steuerungssystem fiir
die digital gesteuerte Modelleisenbahn
|
| — TrainControldieVerbindung der digitalen Modellbahn
von Marklinund Arnold mit dem Amiga
| — Amiga-Multitasking fir automatischen Mehrzugbetrieb
bei gleichzeitiger manueller Einzelzugsteuerung
- Amiga-unterstiitzte graphische Benutzerfiihrung
- TrainControlProgrammeditorf.einfacheProgrammierung
- TrainControl Komplettpaket mit Amiga und Modellbahn
— ausfiihrliche Informationen auf Anfrage

TrainControl
Programmdiskette, Handbuch u. Interfacekabe fiir DM 398,—

Versand per Nachnahme oder Verrechnungsscheckzzgl. OM 10~
Versand- und Verpackungskostenanteil.

Schulstraie 18 |
D- 8069 (-erolsbach

Schwammerl-Soft |

S—l{

‘ Public ‘
A . Manewaldt |°src.z';‘

‘ Unser Top-Angebot

Speichererweiterung fir Amiga 500, 512 K,
akkugepufferter Uhr, abschaltbar nur DM 125,-

Laufwerk 3,5 extern, abschaltbar,
| durchgeschleifter Port,

A. Manewaldt
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,

Dipl.Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr. 70a :  Amegas Hard- & Software Vertrieh GmbH
Telefon 06236/67300 , ' 3 ; 3
FAX (06236) 61494 * EEX 06236/67300 5216 Niederkassel 2, Tel. :02208 /4815 /H s ""j“"'."".r "Jf'“""":‘:m

helle Frontblende
Die Super-Maus, Golden Image,
mit Microschaltern, formschan, ‘
| inkl. Mousepad nur DM 64,- |
| Power Pack Professional 3.0a
inkl. deutscher Anleitung DM 39,- |
AKTUELL » PREISWERT » ZUVERLASSIG

DM 165,-

PD - DUSSELDORF - PD

Telefon: 0211-353074

Wir kopieren mitdoppeltem Verify
und nur auf 3,5" MF 2DD Disketten ab 1,99 DM

RERARRAERANAN Einsteigerangabo‘e Ak
Anwendungen - Dateien - Grafik - Malen - Sounds
Spiele - Anti-Virus-Programme - Utilities etc
kR RE AR AR R S’Bfien:
FISH-KICKSTART - AUGE 4000- CACTUS -
FRANZ - GERMAN - ACS - FAUG - ANTARES -RW
KISS-RPD-TAIFUN etc

warsursers SUPERSONDERANGEBOT:
Alle FISH (-370) Disketten:
zum Weihnachtspreis: 733,33 DM

ARRARA AR AAA AR

EEre ety

NEU in Bonn

Abo-Preise fiir Ihnre ganz private Serie bitte
nachfragen (z. B. 10 neuze FISH oder KICK im Monat
furnurje DM 3,33!)

Versand: Nachn.: DM 8,00,  Vorkasse/Scheck: DM 6,00

PD - DUSSELDORF - PD
Peter Gotthelf, AckerstraBe 30
4000 Diisseldorf, Telefon0211/353074

Virus X.V.5.0 nur DM 4,00!!

| Leerdisketten 3,5" MF2DD, Noname 10St.: DM 12,50

Wir liefern Thnen: alio 3!1\3‘”“ ige Soft u. andwuc
lllu giingigen Fubhi.:ﬂnr zu giinstigen Preisen!
Neu PageStream in deutsch
(deutache Meniiftihnung, devtsche Treanhilfe, deutsches Handbuch)
Puplishing Partner Light V1.82 11Fonts . 470,-
Publishing Partner Master V1.82 23 Fonts 770,-
(Master incl. kostenloscs Backup auf Version 2.0)
Commodore A2024 HIGH RES. Monitor 1300,-
Commodore A2000C.........cov0eue 1748,-
Mega Mix 2000 mit 512 kByte bestiickt . . 270,-
mit 2,0 MByte bestiickt . . 529,-
mit 8,0 MByte bestiickt . . 1318.-
A 580 plus, 2 MByte fiir A500, intem . ... 518,-
Pro Migos HD 30 A500/A1000 30MByte 1098,-
Evolution-SCSI II mit 84 MB Quantum . . 1550,-
AMIGA Publik Domain - Service
Alle Fred Fish Disketten lieferbar je Disk . . . 4,-
Fred Fish Katalog auf 2 Disketten . ........ 5,-

¥

Fordem Sie bitte unseren kostenlosen Gesamtkatalog an
Georg Miiller Soft- u. Hardware
Hofstrasse 1a 5300 Bonn 2
Tel.: 0228/37 35 59

Einkommen-/
Lohnsteuer 1990

Direkt vom Steuerfachmann. Berech-
net alles. Komfortable Eingaben, jeder-
zeit korrigierbar. Aussagekraftige Aus-
gabe mit Hinweisen auf Steuervergin-
stigungen. Datenabspeicherung, Alter-
native Berechnungen, Berlinpraferenz,
§ 10e + VuV! 44-seitige ausfiihrl. Bro-
schiire. Druck in Steuererkldrung.
(Mantelbogen 1-3,Anlagen N,V,KSO):

JNur 99 DM
(Mehr als 10 Félle gegen Aufpreis)
Demo-Disk 10 DM Info gg. Porto

JOYMO 49,-

Der kleinste Umschalter fiir alle Amigas mit Joystick/Maus-
Betrieb. Komplett aufgebaut, in modernster SMD-Technik
Ultrakleines SUB-D-Gehduse (GréBenvergl. wie Joystick- -
steckergeh.), nimmt beide 8 pal. Buchsen auf. Die Steuer- Elektronik
leitungen werden elekironisch TTL-8250 kompatibel geschaltet, so daB Strom-
spitzen/Kurzschlisse beim Umschalten beseitigtwerden. sehr bedienungsfreund-
lich! Eigenentwicklung, exkiusiv bei AHS.

5§12 KB ERWEITERUNG, abschaltbar, jahrelange Erfahrung. da 1. abschaltbares
Modell auf dtsch. Markt, umweltireundiiche akkugepufferte Uhr, 100 % komp.,
einzeln gepruft, eigene Herstellung, 1 Jahr Gar, 159 -

66 MB NEC Autobootharddisk, 18-20 ms, 44 KB/s, Autopark, Preissenk. 999,

ASSS 95,-

Amegas Stereo Spnkutnumz schwarze Lautsprecherboxen, eingeb. Ver-
starker mnd Lsp., Lautst. regelbar, abschaltbar, ext. Steckervernetzteil, voller
Stereosound, spez. fiir alle Multisyncs, Monemonitaren.

Eizo 906082, 14°, 820x620, entspiegelt, strahlungsarm, Test: sehr gut. Aktions-
preis: 49 -

layadapter, ermdglicht bei “guten” Spielen die softwaremagig Port 3 + 4
ber den Parallelport abfragen, daB Sie dann Ihrfen Amiga mit 4 Playern nutzen
konnen, f. A 500/2000 Hardware in Gehduse ohne sw

Manitorkabel auf 9 pol. SUB-D (Aufpreis 15 pol. MO + 10,-) 49 -
Tastaturveriangerungskabel 1. A 2000, Spiralform 19,-
NEU! Philips CM 8833, Madell |1, Colormonitor (Kabel 49.-) kpl. 649.-

Versand: UPS o. Post-NN + Vk.-Anteil Scheck Vork. + 7.-

PUBLIC-
DOMAIN-
PROGRAMME

NACH IHRER WAHL?

MIT SPECIAL-PD KEIN PROBLEM! WAHLEN SIE AUS
. UNSERERFILELISTENUR DIE PROGRAMME, DIE SIE
WONSCHEN UND VERGESSEN SIE UNNOTIGEN PD-BALLAST

AMOK ~ 41
seEciAL.PD A8 3 DM | FisH - 360
AMS - B4
sTanDARD-PD A8 1 DM | TBAG - 43
SPECIAL TERRA-EXTRA

1SUPER-GAME + HARDWARE + PD-LISTE
+2KATALOGDISKS MITTERRA-DEMO 10,000M

NEUTRAL 3,5'COLORDISKS 10 STOCK 15,950M
AMIGA2000C WB V1.3, 1 MBYTE CHIP-RAM 1829.00 DM
AMIGA500, WB V1.3D + PD-SOFTWARE 879,000M

8MBRAM-EXPANSION F.A2000-2 MB 658,000M
3.5"-DISKETTENLAUFWERKE AB  169,000M
ALF2-FESTPLATTEN (30-135MB) Autoboot AB 1099,00 DM
STAR-und EPSON-DRUCKER AB  489,000M
TERRATRONIC

HIES & LANGHAMMER GBR

BEETHOVENSTR. 10
D-6452 HAINBURG 2
TELEFON: 06182/60491
FAX:06182/66661

D 60?4 HGDERM’\RK
TELEFON: 06074/98846
FAX: 069/446627

;zL,J Computer
o V4 Shop N
Wedel

Blumenstr. 11
7250 Leonberg 1
Telefon-, Telefax-, BTX-Nr.: 07152/6995

. T Y
A JaVa

[ Computer |
AMIGA 500 875,-DM
AMIGA 2000 1695,- DM
AMIGA 2000 AT 2550,- DM
[ Zubehor ]
AT-Karte 1250,- DM
GVP-SCSIHarddisk 40 MB 1550,- DM
MicroBotics 8 MBm. 2 MB 650,- DM
512 KB RAM-Karte f. A500 125,-DM
MPS 1224 Color 24 Nadeln DIN A3 950,-DM
LASER Druckerab 2695,-DM
[ Disketten 3,5 Zoll DD |

10 Stiick 18,-DM 50 Stiick 85,-DM
100Stick  160,-DM 500Stack  700,-DM

Weitere Computer u. Zubehér auf Anfrage.

Alle Preise inkl. 14 % MwSt. zuzigl. Versand.
Anderungenund Irrtimer vorbehalten.

Versand erfoigt per Nachnahme.

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf 3 Verkauf = Vermittiung = Inzahlung.

Gebrauchicomputer: NEU:

* Zubehd Jetzt auch

B in der DDR
Neugerite

- alle Marken Wir kaufen und

* Konkursware-Ankauf
* Ankauf defekter

Gerite -

Angebote (so lange Vorrat):

AT-Paket: 12 MHz: (16 LM), NEU, 1 MB, 200'er Netzteil,
20 MB-Platte 38 ms, s/p/g, 14°-s/w-Monitor 1649,-
Aufpreise (solange Vorrat): 40 MB-Platte: 89,- 70 MB-Platte: 218 -
386-5X-Paket: 16 MHz, NEU, 1 MB, VGA 512 KB,
s/p/g.40MB Platte 28 ms, 1024 768 VGA-Farbmonitor 3199.-
386'er: Markengs!atuNu Name auf Anfrage
FESTPLATTENzZ.B.: 40MB MFM- 399,- 70MBMFM- 595,-
BESDI- 985,- 180MBSCSI-1485-
350MB ESDI+SCSI 1985,- 760MBSCS1-3995 -
DRUCKER: 9-Nadlerab 180,- 24-Nadlerab495,- Laserab1995-
MODEM: Dlscavery 2400, neu, ohne FTZ-Betrieb strafb. 338-
ANRUFBEANTW.:mit Fernabf{age neu, (oh. FTZ, Betr. strafbar) 138,-
Weitere gebrauchte und neue Gerate sowie Software auf Anfrage!!!

verkaufen:
* Homecomputer
* XT’s und AT's
* Biiroanlagen

ALPHA2000Gth 6000 Frankfurt/M. 1, Ingolstédter Str. 27,

Tel.: 069-443000, Fax: 443022 und 6000 Frankfurt/M. 80, Wasgaustr. 34
ALPHA 2001 GmbH 24-5td.-Info: 0561/525066
3501 (b. Kassel), W Str.10,FAX0561/527658
ALPHA 2002 GmbH, Tel.: 2649, 0-1512 Werder/H., Unter d. Linden 17
ALPHA 2003GmbH, Tel.: 70-28327, 0-6500 Gera, Sachsenplatz 10
ALPHA 2005GmbH, 0-8600 Bautzen, MattigstraBe15
ALPHA 2007 GmbH, 0-8260 Hainichen, TurnerstraBe 12, Tel. 726
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Amrca

public domain software

® 240/120 @

jede Disk 3.5"/5.25" 2DD (100% errorfree!]

Alle PD's sind etikettiert (Name, Nr.Inhait]
Versand in der Regel innerhalb 3 Tagen nach Bestelleingang
Fish, Kickstart, RPD, Taifun, Chiron, ACS Tornado, Faug
Franz, Cactus -> Katalogdisk DM 5.-/Liste gegen Riickporto

Amiga Hardware

Amiga 2000 1989.- Amiga XT Karte 750.-
34" LW extern 198.- PAL Genlock 568.-
54" LW extern 259.- Y-C Genlock 139.-

8MB/2MB A2000 858.- Deluxe View 4.0 398.-
3% " Disks je 149 5% " Disks je 0.59
Weiteres auf Anfrage. Preise in DM zzgl. Versandkosten.

feinauer - hiller
Offenbacher Landstr.14
6450 Hanau 7 / Tel: 06181/650328

[f \h “computer

Computersystcme Falz

von Microcomputer und Peripheric

899,
SCSi- FIn:lldM)MB lDulmu'nJ |44ﬂ -OM

I 1:1 217 Ay "
I’Mﬂol\rl \’bbﬂol

"~ Abschaltung und BusdurchfGhrung zuzlgl Tellekosten
salbstverstandiich.

sind bei uns
RAM -Er

AZOOO aMB, 2M8 bastuckt
AS00, 512K, inkl. Ut

Amiga-Maus GI-1000

Amiga-Mause:

Dies ist nur eine Auswahl aus unserem Programm.

Rufen Sie an !1!

Computersysteme Falz

« . 2A, 6238
Tel: 06192/36969, Fax: 06192/39020

Desktop Video

Bei uns vorflhrbereit: Genlocks, Digiti-

zer, RGB-Splitter, Software und vieles

mehr. Besuchen Sie uns einmal - die
weiteste Reise lohnt sich.

Y/C Genlock DM 1110,-
VES two DM 1698,-

Weiterhin fuhren wir:
Festplatten, Controller, Laufwerke,
Speichererweiterungen, GVP-Turbo-
boards und Software fiur Grafik und

Animation.
Wir versenden auch taglich per UPS.

Creative Video
8551 Hemhofen, Am Schwegelweiher 2
7 Min. von der BAB-Ausfahrt Erlg.-West
Tel. 09195/2728, Fax09195/8718

Amiga BTX

Einfach laden und starten.

Mit Multi p

o=
e

Bildschirmtext

- an Akustikkoppler oder Modem . . ... .. .. 149,-DM
- an Postmodem DBT-03 (incl. Adapter) . . . ... 229,-DM
Modem Angebote:

= Best2400 Plus (B-higl* .. ... ... .00 429,-DM
» OISOV PI0 R . .. oo cowemin smre s S 359,-DM
» US-Robotics HST (14.400bps)* . . . .. oo v ww 1560,-DM
» US-Robotics Dual Standard (HST/V.32)* .. ...... 2390,-DM
Weitera Angebote auf Anfral

* AnschiuB und Betrieb am Pwnelz der BAD und West-Berlin ist strafbar.
Project D

Disk plerp der mit Update-Service . .80,-DM
Weitere aus dem nent:

®. PAODIORIN 1O, o v aud o5 s S wEE B R R YRR 339,-DM
) DIQIVIBW R0, . oiv vie sos s wie Gme s e st Sra e 298,-DM
» SCUlptADIUMOr « .. svaa i e e e 289,-DM

Weiters Angebote a. A krtiimer und Preisanderungen vorbehatten,
Versand per NN zrgl. 9,-OM pro Lieferung. Vorkasse zzgl. 5,-OM.
Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse zzgl. 10,-DM Kostenpauschale.

Kirschbaum Medienberatung
Schubertstr. 3
4320 Hattingen
Tel.: 02324/82249 BTX * 0232482249#
Fax: 02324/83722

| 3,5" Laufwerk extern .............

AMIGA 500 512 k
' SPEICHERERWEITERUNG

* Megabit-
Technologie

* Abschaltbar
inkl. Schalter

* Uhr und
Batterie

ohneUhrDM79,-

2MB A 500
DM 399,-

2 MB A 2000
DM 598,-

.DM 29-
..DM 178,-

HARDWARE DESIGN NEUROTH
POSTFACH 525 4250 BOTTROP
TEL 02041/20424 ab 15 Uhr

Kick Start Umschalfplatine

Compuwter- | DZ
72@?@@@@? | Wﬁidltlﬁi:_g‘;;i%;i;mn?r |

Noch besser? Geht nicht!!!

Jede PD 3,5 Zoll 2,-  Jede PD 5,25 Zoll 1,

12,- Kosten unsere 4 deutschen KATALOGDISKS.

13Disks.vollFonts 10 Disks. voller Spiele
NUR4S. NUR33.

Emhc Pakct\ 2.3
R33.-

oo | SRR 149,-

JETZTNEU: DIE DISKETTEN-ZEITSGHRIFT
PUBLICDOMAIN PROGRAMME IN DEUTSCH EROTIC Pakatr.4
BESCHRIEBEN, ES LOHNT SICH WIRKLICH HEUUUUUU?UUPEH'
CA_jeden Monat eine neue Ausgabe!! ! Animationen. 7 Disks.
Bestellen Sie DZNr. 1 NURS DM NUR40DM

DF1 oder DFO DF2 STK. 1 18

IR LIEFERN DIE szmzm

ACS - 49 Csm - 49 2
- 50 Cactus - 38 SACC LI |
AMRAD - 5 Entert -2 Safe - %
ANTARES - - 58 Franz -'79 Slided - 30
AUGE | - 438 FISH - 370 Taifun - 140
AUSTRIA - 7 PUPRO - § Freebie 3 Taurus - 43
Barrac - 9 RHS - 119 Hexer 3 ThaG - 40
BCS - 10 RPD - 230 ICONS - 3 Tiger - 7
Chiron - 116 Ruhr -0 KISS -131 Ukaug - 46
Chiron  -119 RN B | : Kickstart - 300 ua
AMUSE - 4 Faug - 50 Nlcklas =1
| ALLE PREISE zgl. VERSANDKOSTEN } ‘ 24 Std.-
Oruckighler und Irrtum vorhehalten Bestellservice
o

* Entwicklung + Vertrieb von Soft- + Hardware *

* Computer Skowronek *
* Tel.02389/535202 - BTX *02389535202# *
* Stemmenkamp 79d - 4712 Werne *
5, 25- Laufwerk abschaltbar, 40!80TH
-Slimeline, Exlarn durchgef. Bus gss,—
3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A, Bus, Amigafarbe,
bar, Slimline, Metallgehause, 199,-
3,5"-Laufwerk A 2000 koml. intern 169,-

Festplatten: extern. Autoboot fir 500/2000,

Commodore20 MB_899,- Golem20MB 949,

512 KBintern A500 abschaltb. und Uhr 169,-
1,8 MBintern A500 dto. 599,
2MB auf 8 MB Speicherkarte A 2000 798,-
2MB Box extern A 1000 oder A 500 678,-
Adressen-Verw. 9016 Eintrage je Name, Schreiben,

Suchen, Lesen, Drucken 39,-

Firmen-| Rechnungs-PﬁGmltFlechn Nr., MwSt.,

Schreiben, Drucken, Editieren, Datum X
Loﬂosysiem PRG Syslern/Normal/Statlshk 39,-
KFZ-DATEI90 19,- DATEI-MAKER 90 19,-
Disk-Datei 90 19,- Video-Datei 90 19,-
DATATAEGSS90 39 Turbo-Printil 89,

5800 PD!
82PD-Serien

Kepieren aufunsere 3,5" oder 5,25"-Disks
ecFeFD 3,5" inkl. Diskette nur 1,90
5,25"inkl. Diskette nur 1,00
Montag - Funqu-ima |am-:1ms.m.ugvmum1:oo

eisdnderungen vorbehalt
*** Weitere Soﬂ-und Nnrdwarenrliknlaur Anfrage ***

PD-Schnell...VERSAND!

spatestens Wir liefern
1Ta FISH; TAIFUN; RPD; AUGE;
J  CACTUS; RUHR; TBAG;
nachEin-  pANORAMA ...
g8 er  Alle COLOSSUS-Produkte
Besteling  PD-DISKETTE ab 1,
unser Haus! auf 2DD-Disk., Sentinel oder Colossus
Einsteiger!!!

10 Disketten, die den Einstieg erheblich er- 29
leichtern. Spiele, Erklarungen, Utilities etc.nur

3 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5,'
Spielepakete |, Il, lll und GAME

DISK vt je 33,-

SK nNeu GD mit Star Trek, Odysee, Superpac
.. je Paket 10 Disketten

Komplettpaket!!! 20 PD-TOP-Disketten, z. B:
Haushaltsbuch, Kontofiihrung, Textverarbeitung, CAD,
Anti Virus Disk, Spiele, Vokabeltrainer, Schallplatten-
Videodatei, Datenbank, AdreBverwaltung,

Schach, Musik, Utilities usw. nur 69,-
512 K Speichererweiterung 169,- DM
3,5"-Zweitlaufwerk 199,- DM

SCHOLLE Tel. 0234/770388, Fax 0234/73867
Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1

bis 21.00 Uhr |

| Puhi\l:l
A. Manewaldt 13|

Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell

(z.Zt. iiber 8500 AMIGA und 2500 M
PD Disketten im Bestand).

-DOS

Jede AMIGA PD 5,25 DM 1,40

|
Jede AMIGA PD 3,5 DM 2,25 ‘

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten fiihrender Hersteller.

Katalogdisketten (z.Zt. 4 Stiick) gegen DM 10,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk DM 2,- in Briefmarken anfordern.

A Manewa Idt
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX 06236/67300

AMIGA-MAGAZIN 12/1990
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Farbbander: Monitore:
Citizen 120D; Swift24 .. .. .. 8,30 NEC 2A SSI
Epson LQ500; LQB0O...... 7,60 1251,00

Epson LQ1000; LQ1050 . .. 10,00 NEC 3D
Epson FX80; MX80 7

Epson LX80 . .....esines . 6,60 E|zo 90603
NEC P6+; P7+; P60; P70 . 11,50 ..1775,00
NEGPL: P2 PB..cooivenms 10,20
NEC P3; P7... 0 11,60
NEC 92200 P23 o ccniviamis 10,90
Selkosha SPBOO SP1000 . .10, 00
SarLC10 oo K
StarLC24-10............ 10,90
Star NLAD oo v 0,70
weitere Farbbénder auf Anfrage Drucker:
Modem: Citizen1 z;no 0
Hayes Komp. 2400,1200,300 _ -----
(Exportmodell) . . .. ... 328,00 StarLC24- 10
Hayes,CCITT,2400,1200, ~ _ :-: .- 744,00
300 mit FTZNR . . .... 798,00 Citizen S\;glszso
Software: Fujitsu DL-1100
MultiTerm-| Bm far Am|ga (1MB) uiat.s-u‘ ..908,00
an ModemV.24 ....... 155,00 NEC P60
anD-BT03........4s 231,50 ....1654,00
Compupart
Messenhauser Str.35a 6074 Rodermark
Tel. 06074/67284 dito BTX

i PD - S . @ omputerzubehor
rVI(_.‘_e Bahnhojstr.169
24 Stunden Fisy
Besteliservice 4370 Marl ~Sinsen

[om KOPIEREN MIT DOPPELTEM VERIFY |
| JEDE DISKETTE MIT ETIKETT ;
PD 35" Diskette 2= 2veuscte

Katalogdiskerren

PD 525" Diskette 1="" -
- Wir fihren alle gangigen PR = Serien |

10 Disk, voller Spiele 30~ |Reini gungs=|
715 Disk. voller Anwender 45| Diskette
\13 Disk. voller Fonts 40~ | 35 525 |
| 7 Disk. m. Pornoanimation 28|  je 9=
(gegen altersnachweis) !
Bei Abnahme ab 100 PD's betra gf der Preis Fur eine 35" Disk.
1,90 und fur eine 5,25 Disk =90
525" W extern 2591 35 No Name 105t IS --i
| 3.5° O extern 2097 | 35 No Wame 100 51 145~
3,5 O inrern 179~ | 3,57 No Name Bulk 5i. 140 |
[75.25" Diskbox 14,50 | 5,25° No Name 10 5t. 6= |
3.5 Diskbox 14,50 | 525" No Name 100 St 58.-=|
512 KByte abschaltbar mit Uhr AS500 178 |
2 MB-Karte auf 3 MB aufristbar A2000 799~ |
eAlls Praisa sur. Varsandbostan Vorhasse 6 Nackn. 8.

Cel.02365/81629 ‘i |

10 000 wisos

Public Domain kopiert auf

2DD Markendisketten
z.B. Maxell, TDK, C=

9 No Name

ab 2 . ab 2,- DM

Amiga: 5 Katalog-Disk. 10,— DM in
Briefmarken, MS-DOS-Katalog 5,—DM

Selma Fester

A. d. Alpheide 26B, 3070 Nienburg
Telefon 0 50 21/6 49 25

([l FreeCom® i s,

A3000 2 mB rAM 25mHz 40MB nur ~ 7.333,-
auch 105MB a.A. Neu: ZIP-RAMs TC514256AZ  nur 19,90
BIGAGNUS 83724 fiir IMB Chip RAM jetzt  176,-
Wir iibernehmen den Umbau-Service f.AS00/2000B a.A.
Chip-Puller, Werkzeug, notig fiir Ausbau 8371 nur 29,80

MINIMAX/-PLUS bis 2.5MB intem A500 ab 239,-

Aufriist. 1.5 MB RamTest+GARY-Adapt 169.- (m. CPU+60,-)
500SE Gigatron Speichererw. 512K fiir A 500 149,-
Kickstart-Umschalter-2ZXROM fiir A 500 + 2000 44,-
Kick-ROM 1.3 (wahiw. 1.2) Orig. Commodore 69,-
SCSI-Card Autoboot (A-Max) TrumpCard 398.-

(AS500 + 2000) m. Quantum 40MB = 1.198,- 80MB = 1.648.-
105MB = 1.798,- (Aufpreis AS00-Box = 198,-) Sonderang.!

:TrumpCard Professional extrem schnell, Ifb.  nur 598.-
8 MB A2000 2MB DiLRAMs (8MB Sockel) ~ 698,-
Grafikkarte HIGHGRAPH V New Newt  897.-
A2000 flimmerfrei 832x620 Pkt. 4096 Farben + HAM PAL!
31,25 kHz Ablenkfreq.. Bestellungen jetzt bitte schriftlich!
3.5 7ol SCS1-Harddisks 38-105 MB Quantum/Seagate
.nul 1 Zoll Bauhshe Quantum LPS 52MB Ifb.Preise a. A.!
EST-Modems u.a. a. A. Sonderliste AS11 anfd.

DM Preisc zzgl Versand. Anderungen und Liefermoglichkeit v Abholurg nach

Vercinbarung (Hindleranfragen mit Nachweis) Ladenverkauf: Weidensticg 17

D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBé ;2

chal

AMIGA-ZUBEHOR
dataphon s21/23 d mit Sottware und Datenkabel 469,00

\ FAX:040/49 57 88 * TEL:040/49 59 90 /

AmigaSline Abdeckhauben

Exklusivbei AHS. Amiga MaqS 7in: paBgenau & formschdn, Leder-Imitation, silberfarben,
abwaschbar, schitzen vor Schmutz, Staub, Sonne. .. einzelne Anfertigung fir jedes
Gerat

Amiga500 22-
Amiga 500 + A 590 (links) 33-
A 2000 Tastatur 22
AEOBDSoIouhneMnmlm 39,-
A2000+ Mumlurtubenﬂlauh 69.-
A3000Sol 49-
AaOuD»MonnortcbenmauT) 79
A3000Tastatur 22,
A1084/8/CM B333, b 43.-
Eiz09060SZ (Aufpt 907052 MS3D +4.-) 43-
Fuijtsu DL 1100 35
NEC P2+, P2200 35,.-
NEC P60/P20 (Aufpr. P70, P30 5,-) 38

Star LC20,LC 200, LG 10/C, + bgl 29,-
Commodare MPS 1500/C, DM 1 29.-
ohne Aufpreis,

500 vers:n rbar. Sonderar

HxBXT an,

m:u:sSlullnSnnkalﬂyll!m . 85,-
3schwarze L b. Verstarker, L. gelb: abscna\m

ext. Stromversorgung, 4 eingeb. L igll
fiir alle Multisyncs, nur Mono-Monitore lurailaAm}gasﬂnscmuﬁubﬂCnmcnaus.uan
g je. Exklusiv bei AHS, das wdealeWewhnacmsqeschenh

ri

iginal NEC 1037A3,5"-La 209,-
abschaltbar, eig. Herst Bu5+|5
Speichererw. 512KH1. A500, Uhr 158,
@ig. Herst. abschaltbar, 1 Jahr Garantie
A2000 Erw. bis 8 MB, auloconfig. 308,-
mit 0KBbest., 2/4/8 MB Tagespreis
Amlpamonllnmhalin?nnl UB-D 49,
wievor, jedoch 59,-
NEC1036A, l?aﬂglmum limitierte Auflage 199,
Gameplayadapter, erzeugt hardwaremaBi 49,

2 rusatz). Joystickports, spn\el\e Games {ragen zusdtzlich Gber Parallelschnittstelle,
Paort 3 +4ab. Ohne Softw;
VersUPS 0. Postnachn. + Vk -Anteil, Scheck+7 -

Sound Sampler stereo 139,00
Commeodore Netzteil A-500 140,00
Commodore Maus 1352 mit Software auf 5,25 Disk 115,00
Turbo AMIGA Maus 75,00
Maus-Arbeitsunterlage 9,90
Lightpen mit Software auf 3,5"-Diskette 79,50
Joystick Competition Pro STAR 44,50
MIDI-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00
MIDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0m 9,90

Bremse Geschwindigkeitregelbar:intern45,00 extern75,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerstérung 29,50
Boot-Schalter Booten von externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM's: ROM1.2 49,00 ROM 1.3 64,50
Kick-ROM-Umschaltplat. fiir 2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f, IxROMu. 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz 59,50
Kickstart-Umschaltplat. 4-f, 2xROMu. 2xEpromsétze 69,50

Eprommer A-500 mit Software auf3,5"-Disk. 149,00
DMA-Portveriangerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Fioppy 1541 an A-500/2000 23,50

DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90
TV/Videokabel TV mit Scart, kein TV-Modulator nétig 29,95
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. St./St., St./Bu.,Bu/Bu.  je19,90
Null Modem Adapter25-pol. St./St., St./Bu., Bu./Bu. je11,90
Abdeckhaube A-500aus schlagfestem Kunststoff 22,50

Marienstr. 2 Tel. (05137) 50477

3016 Seelze 1 Fax. (05137) 91376

Professional

Amiga
Schweiz

Verkauf
Beratung
Versand

Softwareland AG

m“"**m"“"ﬂ'“' R H & S-Versand
o Tk ok Ziirich 01/3115959 U, Berzins, r'l_-::mnuwmwu

* EINZIGARTIG *x

Die Reparaturanleitung
fiir den Commodore AMIGA 500

Easy Work 2.0 mit MeBwerten und
Oszilloskop-Bildern,
System-Fehlerbeschreibung.
Leicht verstandlich,
bestens geeignet fur Anfanger
und Profis.

Preis 49,90 + NN + Versand.

Bestellen Sie gleich!

Peter Schmidramsli
Jagdfeldring 45
8013 Haar (bei Miinchen)
Telefon 089/464383

+ NEU! NEUI NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! *

FLOPPY DRIVES
(extern, Bus bis df3, slimline, superieise, abschaltbar)

35" 175,- 525 238,-
RAM ERWEITERUNGEN

(512 KB RAM fir Amiga 500 in Megabit Tech.)
Ohne Uhr 125,= Mit Uhr 145, -

A580 (fiir Amiga 500, jederzeit bis 1,8 MB nachriistbar,
mit Uhr & Akku & Adapter, Autokonfigurierend)

512 kB 245,- 1,0M8355,- 15MB455,- 1,8MB545,-
AS580 plus

(firAmiga500,1,0MB ChipRAM,inkl. Adapter, bis 2,5 MB Speicher)
512kB 349, 1,0mB445,- 15M8545,- 2.0MmB645,-
RAM KARTE FUR AMIGA 2000 (512 k8 bis 8,0 MB)
512 KB 445,- 2,0 Mg 645,- 8,0MB 1345,-

AUTOBOOT FILECARDS
(Autoboot ab V1.2, abschaltbar, fertig Format)

AMIGA 2000 20 me 845,- 31 M8 995,- 66 MB 1395,
ATARI ST-EMULATOR fir Amiga 500/1000/2000 495,-

SOFTWARE auf Anfrage, kein Mindestbestellwert, sofort lieferbar.
Bestellannahme rund um die Uhr!
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Al Capones Chicago der
20er Jahre - das war eine
harte Zeit. Es sei denn,
man hatte...

schnalzte er. »Mister?«, gab Sam
hellwach zuriick. »Wir haben. . .« -
Smartie warf seinen Boys einen
malizidsen Blick zu - ».. .wir haben
Durst.«

»Same«, begann er in dozieren-
dem Ton, »ich komme jetzt ofter.
Ich werde Deine Bude ungescho-
ren lassen, wenn du auf meine
Trinkgewohnheiten achtest. Du
wirst mir jedesmal einen Whisky
servieren, wenn du mir kein Bier
bringst. Schenkst du beides ein,
dann wage nicht, mir zugleich
Cognac anzubieten. Tragst du
aber Cognac auf oder bringst du
mir kein Bier, rate ich dir gut, mich
mit Whisky zu verschonen.«

Smartie setzte sich mit seinen
Bleitrdgern an den néchstbesten
Tisch. »Bitte«, sagte er erwar-
tungsvoll und trommelte nervos
mit den Fingern auf der Platte.
»0.k., 0.k.«, stammelte Sam, ging
in die Kiiche, schaltete seinen Ami-

Redaktion AMIGA
Kennwort: Knobelecke
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBie 2

8013 Haar

Zu gewinnen gibt es einen Gut-
schein flr ein Buch aus dem Ver-
lag Markt & Technik. Einsende-
schluB ist der 20. Dezember 1990.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Viel SpaB beim Knobeln.

Sie vermissen eine Ldsung?
Richtig, in Ausgabe 7/90 haben wir
das Problem von Schmidtchen
Schleifer vorgestellt. Er wollte die
15 Soldaten seiner Copyright-
Schutzgruppe jeden Tag anders
gruppieren. Sieben Tage lang soll-
te keiner der Mdnner einen Kame-
raden ein zweitesmal in seiner
Dreierreihe haben.

Eine harte NuB - zu hart. Wir be-
kamen keine einzige Lésung. Das

ODER NICHT ?7?

Sam’s Bar Machen Smartie und seine Gorillas die Pokerhéhle dem Erdboden gleich?

von Peter Aurich

hicago, 42. Strasse, 14. De-

zember 1925, 1 Uhr 30: In

Sam’s Bar gingen die letz-

ten Lichter aus. »Langsam
sollte ich aufhdren«, dachte Sam,
als er miide mit den Tageseinnah-
men zum Safe schlurfte. Da hérte
er quietschende Reifen, schwere
Schritte. Die Tiur zu seiner Bar
schlug auf. »Oh nein«, murmelte
Sam. Er drehte sich um und sah
Smartie mit seinen Gorillas vor der
Theke stehen. Die linke Hand von
Al Capone ldchelte. »Hi Same,
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ga 1000 ein und schrieb schnell ein
Programm, das die Gedecke aus-
gab, die Smartie bevorzugte.

Ja, es waren harte Zeiten...
Sam und sein Computer haben sie
Uberlebt. Smartie erfuhr nie etwas
vom Amiga und so konnte er Al
nicht sagen, daB man damit auch
so nitzliche Dinge wie die Steuer-
erkldrung  erledigen  konnte.
Schade?

Welche Gedecke servierte Sam
dem Ganoven? Das ist unsere
neue Aufgabe. Senden Sie lhr Pro-
gramm mit einer Dokumentation
des Algorithmus an die

war natirlich eine Herausforde-
rung flir unseren Redaktionskno-
bler. Aber auch er hat bisher kein
Ergebnis geliefert. Solite die
AMIGA-Redaktion einem Rétsel
aufgesessen sein, fir das es keine
Lésung gibt? Daran wollen wir
nicht glauben. »We are working on
ite - der Lieblingsspruch der
Amiga-Entwickler, kommt diesmal
von uns.

Ubrigens: Al Capone wurde
1931 nicht als Kopf eines Mafia-
syndikats angeklagt und verurteilt,
sondern wegen Steuerhinterzie-
hung.

KNOBELECKE

COMPUTERKUNST Il

Uber Computerkunst habe ich
mich an dieser Stelle bereits aus-
gelassen. Die damals getroffene
Aussage, daB Kiinstler sich zuneh-
mend mit dem Werkzeug Compu-
ter auseinandersetzen, ist inzwi-
schen Uberholt: Der Chefredak-
teuer eines Kunstmagazins sagte
mir neulich, daB in manchen Krei-
sen der Zugang zu einem »Main-
frame«, also zu einem leistungs-
fahigen Computer, schon als Ga-
rant fur Kunst gelte. Natlrlich
wirde das von ernstzunehmenden
Kinstlern abgelehnt.

Kunst? Was ist das? Kann je-
mand, der weder ein kinstleri-
sches Studium noch andere musi-
sche Lehrgdnge absolviert hat,
seine mit Deluxe Paint auf dem
Amiga hergestelliten Bilder Kunst
nennen? Meine Kollegen in der
grafischen Abteilung miBten es ja
wissen, dachte ich. Finf Mitarbei-
ter traf ich im Layout - finf ver-
schiedene Antworten bekam ich
auf meine Frage. Als ich die Abtei-
lung verlieB, war der Streit noch in
vollem Gang.

Meine letzte Rettung in solchen
Féllen ist der Brockhaus: »Kunst ist
die schépferisch-gestaltende Um-
setzung innerer und &duBerer Er-
fahrungsinhalte in ein diese trans-
zendierendes Werk, das vom Be-
trachter als asthetischer Wert emp-
funden wird.« Ich interpretiere dar-
aus, daB einige meiner Bilder
Kunst sind. Vielleicht muB ich nur
noch ein paar Betrachter (vom
Fach) davon (berzeugen? Wie ist
Ilhre Meinung dariber?

Viel SpaB beim Malen

Peter Aurich
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FLAGS VON SCREEN

Bit Hex Dez Name (in C)

0-3 F 15 SCREENTYPE

1 i 1 WBENCHSCREEN
0-3 F 15 CUSTOMSCREEN
4 10 16 SHOWTITLE

5 20 32 BEEPING

6 40 64 CUSTOMBITMAP
7 80 128 SCREENBEHIND
8 100 256 SCREENQUIET

Bedeutung der Bits in »Flags« von »Screen« und »Type« von »NewScreen«
BEEPING: Screen kann blinken oder blinkt gerade.

CUSTOMBITMAP: Bitmaps (Video-RAM) fiir die grafische Darstellung wurden vom
Anwenderprogramm zur Verfligung gestelit und nicht von »Intuition« beim Offnen au-
tomatisch bereitgestelit.

CUSTOMSCREEN: Screen wurde vom Anwenderprogramm gedffnet und ist dem-
nach nicht der Workbench-Screen (s. WBENCHSCREEN).

SCREENBEHIND: Screen wurde hinter allen anderen gedffnet.

SCREENQUIET: Screen besitzt weder Titelleiste noch Gadgets.

SCREENTYPE: Konstante, deren gesetzte Bits den Bit-Bereich innerhalb der Varia-
blen »Flags« anzeigen, in dem der Screen-Typ festgelegt wird.

SHOWTITLE: Die Titelleiste des Screens wird angezeigt.

WBENCHSCREEN: Dieser Screen ist der Workbench-Screen (Achtung: Manche
Programmierer 6ffnen »verbotenerweise« andere Screens mit diesem Flag).

Bedeutung der Variablen in »NewScreen«

BlockPen: Nummer des Farbregisters fir groBere Grafikelemente (Hintergrundfarbe
der Titelleiste).

CustomBitMap: Adresse eines vom Anwender bereitgesteliten Displayspeichers
(»Bitmap«-Struktur) oder Null (Intuition legt Bitmaps an).

DefaultTitle: Adresse des Screen-Titels (mit Null abgeschlossene Zeichenkette),
der nach dem Offnen in der Titelleiste angezeigt wird.

Depth: Anzahl der Bitmaps (Anzahl Farben = 20¢rth) des Screens.

DetailPen: Nr. des Farbreg. fiir kleinere Grafikelemente (Vordergrundfarbe).

Font: Adresse einer sTextAttr«-Datenstruktur, die Art und GréBe des Standardzei-
chensatzes fiir diesen Screen und alle darauf gedffneten Fenster bestimmt, oder Null
(Zeichensatz wird aus der »IntuitionBase«-Datenstruktur ibernommen).

Gadgets: Adresse der ersten »Gadget«-Datenstruktur der Anwendersymbolschalter.
Height: Hohe des Bildschirms (TopEdge+Hohe 256/512); bei Angabe von
STDSCREENHEIGHT (-1) wird die in der »GfxBase«-Datenstruktur eingetragene
Standardhohe eingestellt.

LeftEdge: Die x-Koordinate der linken oberen Ecke des Screens; wird von Intuition
ignoriert und sollte auf 0 gesetzt werden.

TopEdge: Die y-Koordinate der linken oberen Ecke des Screens.

Type: gewlinschte Art des Screens (siehe »Flags« von »Screen«).

ViewModes: Screen-Modus; der Wert bestimmt u.a. die Auflésung des Screens
(siehe Bits von »ViewModes«).

Width: Breite des Screens.

SCREEN

Offset Strukturname/Datentypen
Hex Dez struct Screen |
2 VIE wmanES vou ”EwsanE” 0 0 struct Screen -NextScreen;
" 4 4 struct Window «FirstWindow;
Bit Hex Dez Name (in C) 8 8 SHORT LeftEdge;
1 2 2 GENLOCK__VIDEO A 10 SHORT TopEdge:
2 i 4 LAGE C 12 SHORT Width;
- a0 ot TN E 1 SHORT Height
7 80 128 EXTRA_HALFBRITE 10 1 SHORT Mouss?;
8 100 256 GENLOCK__AUDIO 2 18 SHORT MouseX:
10 400 1024 DUALPF 1 20 USHORT Flags:
H 2 e Aol 16 22 UBYTE -Title;
L =000 Alva VE_HIDE 1A 26 UBYTE -DefaultTitle;
14 4000 16384 SPRITES i = BYTE BarHeight;
15 000 32165 HIRES 1F 31 BYTE BarVBorder;
Bedeutung der Bits in »ViewModes« von »NewScreen« 20 32 BYTE BarHBorder;
DUALPF: Dual-Playfield-Modus einschalten. 21 33 BYTE MenuVBorder;
ixﬂTBA_HSJ;I(_’FBZHSI;E2E;!ra‘-(lt-|a;lfbrite-Modus einschalten (64 mogliche Farben; 22 34 BYTE MenuHBorder:
uflésung X unkte). :
GENLOCK__AUDIO: wird momentan nicht unterstiitzt. zj gz :::E a:z:-ﬂ;.
GENLOCK__VIDEO: Hintergrundfarbe soll vom angeschl. Genlock kommen. —
HAM: HAM-Modus (4096 Farben) einschalten. 25 7 EYTE Woorfignt;
HIRES: Bildpixel halb so breit darstellen; dadurch wird die hohe Bildauflésung einge- 26 %8 BYTE WBorBottom;
schaltet, mit der mindestens 640 Punkte pro Zeile darstellbar sind. 28 40 struct TextAttr - Font;
LACE: Interlace-Modus einschalten (Verdopplung der vertikalen Auflésung von 256 2C 44 struct ViewPort ViewPort;
auf 512 Punkte). 54 84 struct RastPort RastPort;
PFBA: Playfield .2 erscheint vor Playfieldlt B8 184 struct BitMap BitMap;
SPRITES: Auf diesem Screen sollen Sprites dargestel_lt werden. £0 224 struct Layer_Info Layerinfo;
VP__HIDE: »Screen«-Struktur anlegen; Screen aber nicht darstellen. 45 226 struct Gadget - FirstGadget;
14A 330 UBYTE DetailPen;
14B 331 UBYTE BlockPen;
14C 332 USHORT SaveColor0;
Offset Strukturname/Datentypen
Tk Dz e — 14E 334 struct Layer «BarLayer;
152 338 UBYTE .ExtData;
0 0 SHORT LeftEdge;
156 342 UBYTE .UserData;
2 2 SHORT TopEdge;
- 160 346 H
4 4 SHORT Width;
6 6 SHORT Height; Assemblerprafix: SC_ N
C-Include-Datei: Intuition/Intuition.h
8 8 SHORT Depth; 3 : £ = 5
Beschreibung: Screens sind praktisch die Unterlage fir Fenster und bestim-
A 10 UBVTE DetallPen; men damit deren Auflésung und Farbanzahl. Die Systemroutine »OpenScreens
B 1 UBYTE BlockPen; ibernimmt einen Datenbereich (»NewScreen«) mit Informationen dariiber, wie
c 12 USHORT ViewModes; groB und welcher Art der Screen sein soll. »OpenScreen« liefert nach fehlerfrei-
E 14 USHORT Type; em Ablauf die Adresse einer Screen-Datenstruktur (Null=Fehler). Sie enthélt alle
10 16 struct TextAttr «Font; wesentlichen Daten aus der »\NewWindow«-Struktur und weitere, die »Intuition«
14 20 UBYTE -DefaultTitle; fir die Verwaltung des Screens benétigt. Alle »Screen«-Strukturen sind Uber ihr
18 24 struct Gadget -Gadgets; Element »NextScreen« verkettet.
1€ 28 struct BitMap -CustomBitMap; Die Bedeutung der Variablen von »Screen«
20 32 I BarHBorder: Hohe des horizontalen Randes der Titelleiste.
Assemblerpréfix: ns__ BarHeight: Hohe der Titelleiste.
C-Include-Datei: Intuition/Intuition.h BarLayer: Adresse der »Layer«-Datenstruktur fiir die Darstellung der Meniileiste.
Beschreibung: Der Datenbereich »NewScreen« enthélt die Informationen (Pa- BarVBorder: Breite des vertikalen Randes der Titelleiste.
rameter), die die Funktion »OpenScreen« von »Intuition« fiir den Aufbau des
Screens bendtigt.
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BitMap: eingebundene »Bitmap«-Datenstruktur; sie enthélt u.a. die Adressen der
Bitmaps fiir den Displayspeicher (Video-RAM).

BlockPen: Nummer des Farbregisters fiir die Hintergrundfarbe grafischer Elemente
(Titelleiste) des Screens.

DefaultTitle: Adresse des voreingesteliten Screen-Titels (eine mit dem Byte Null ab-
geschlossene Zeichenkette); bleibt bei Anderung des Titels erhalten (siehe Struk-
turelement »Title«).

DetailPen: Nummer des Farbregisters der Vordergrundfarbe grafischer Elemente.
ExtData: AdreBzeiger flir Erweiterungen (bisher ungenutzt).

FirstGadget: Adresse der »Gadget«-Datenstruktur des ersten Symbolschalters
(Gadget) des Screens.

FirstWindow: Adr. der »Windowe«-Datenstruktur des 1. Fensters auf dem Screen.
Flags: einzelne Bits (Flags) bestimmen Art und Arbeitsweise des Screens.

Font: Adresse einer »TextAttr«-Datenstruktur; sie enthélt Art, GréBe und Schriftstil
(2.B. kursiv) des aktuellen Zeichensatzes. Beim Offnen eines Fensters wird der Stan-
dardzeichensatz daf(ir dieser Variable entnommen.

Height: Hohe des Screens.

Layerinfo: eingebundene »Layerinfo«-Datenstruktur.

LeftEdge: Die x-Koordinate der linken oberen Ecke des Screens; wird von Intuition
ignoriert und sollte auf 0 gesetzt werden.

MenuHBorder: Hohe der hor. Rander der auf diesem Screen angezeigten Menls.
MenuVBorder: Breite der ver. Rénder der auf diesem Screen angezeigten Menils.
MouseX: Abstand des Mauszeigers vom linken Rand (LeftEdge) des Screens.
MouseY: Abstand des Mauszeigers vom oberen Rand (TopEdge) des Screens.
NextScreen: Adresse der »Screen«-Struktur des néchsten Screens oder Null, wenn
kein weiterer Screen gedffnet ist.

RastPort: Einbindung einer »RastPort«-Datenstruktur, die im wesentlichen Informa-
tionen fiir die grafische Ausgabe enthélt (Zeichenmodus, Fiill-/Linienmuster, Position
des Grafikcursors).

SaveColor0: Zwischenspeicher fiir den Inhalt des Farbregisters, das beim Screen-
Blinken verwendet wird.

Title: Adresse des Screen-Titels (eine mit Null abgeschlossene Zeichenkette).
TopEdge: y-Koordinate der linken oberen Ecke des Screens.

UserData: fir Anwender nutzbarer Adrefizeiger auf Zusatzdaten.

ViewPort: Einbindung einer »ViewPort«-Datenstruktur, deren Daten bei der Darstel-
lung des Screens benétigt werden (Copper-Liste, Farbtabelle).

WBorBottom: Hohe des unteren Rands aller Fenster, die auf diesem Screen gedff-
net werden.

WBorleft: Breite des linken Rands aller Fenster, die auf diesem S. geéffnet werden.
WBorRight Breite des r. Rands aller Fenster, die auf diesem S. gedffnet werden.
WBorTop: Hohe des oberen Rands aller Fenster, die auf diesem S. gedffnet werden.
Width: Breite des Screens.

Offset Strukturname/Datentypen
Hex Dez struct Window

0 0 struct Window «NextWindow;
4 4 SHORT LeftEdge;

6 6 SHORT TopEdge;

8 8 SHORT Width;

A 10 SHORT Height;

C 12 SHORT MouseY;

E 14 SHORT MouseX;

10 16 SHORT MinWidth;

12 18 SHORT MinHeight;

14 20 USHORT MaxWidth;

16 22 USHORT MaxHeight;

18 24 ULONG Flags;

1C 28 struct Menu «MenuStrip;

20 32 UBYTE .Title;

24 36 struct Requester -FirstRequest;
28 40 struct Requester -DMRequest;
2C 44 SHORT ReqCount;

2E 46 struct Screen «WScreen;

32 50 struct RastPort - RPort;

36 54 BYTE BorderLeft;

37 55 BYTE Border Top;

38 56 BYTE BorderRight;

39 57 BYTE BorderBottom;

3A 58 struct RastPort . BorderRPort;

3E 62 struct Gadget -FirstGadget;

42 66 struct Window «Parent;

46 70 struct Window «Descendant;

4A 74 USHORT - Pointer;

4E 78 BYTE PtrHeight;

4F 79 BYTE PtrWidth;

50 80 BYTE XOffset;

51 81 BYTE YOffset;

52 82 ULONG IDCMPFlags;

56 86 struct MsgPort «UserPort;

5A 90 struct MsgPort «WindowPort;

S5E 94 struct IntuiMessage -MessageKey;

62 98 UBYTE DetailPen;

63 99 UBYTE BlockPen;

64 100 struct Image -CheckMark;

68 104 UBYTE .ScreenfTitle;

6C 108 SHORT GZZMouseX;

6E 110 SHORT GZZMouseY;

70 12 SHORT GZZWidth;

72 114 SHORT GZZHeight;

74 116 UBYTE .ExtData;

78 120 BYTE .UserData;

7C 124 struct Layer -WLayer;

80 128 struct TextFont «|Font;

84 132 Ii

Assemblerpréfix: wd__

C-Include-Datei: Intuition/Intuition.h

Beschreibung: Die Systemroutine »OpenWindow« Ubernimmt einen Datenbe-
reich (NewWindow) mit Informationen dariiber, wie groB und welcher Art ein zu
offnendes Fenster sein soll. »OpenWindow« liefert nach fehlerfreiem Ablauf die
Adresse einer »Window«-Datenstruktur. Dieser Datenbereich enthélt alle we-
sentlichen Daten aus der »NewWindow«-Struktur und weitere, die »Intuition« flr
die Verwaltung des Screens benétigt. Alle »Window«-Datenstrukturen eines Fen-
sters sind durch ihr Element »NextWindow« verkettet.

Bedeutung der Variablen in »Window«

BlockPen: Nr. des Farbregisters fir groBere Grafikelemente (Hintergrundfarbe).
BorderBottom: Hohe des unteren Fensterrands in Pixel.

BorderLeft: Breite des linken Fensterrands.

BorderRPort: Adresse einer »RastPort«-Datenstruktur, deren Daten fir die geson-
derte Verwaltung des Fensterrahmens bei GIMMEZEROZERO-Fenstern verwendet
werden.

BorderRight: Breite des rechten Fensterrands (einschl. GréBensymbolschalter
(sizing gadget)).

Border Top: Hohe des oberen Fensterrands (einschl. Titelleiste).

CheckMark: Adresse einer »image«-Datenstruktur, deren Bildinformation das Aus-
sehen der »menu checkmark« (Kennzeichen gewéhlter Meniipunkte) bestimmt oder
Null (Standardmenihaken).

DMRequest: Adresse der »Requester«-Datenstruktur des zuletzt gedffneten
Doppelklick-Requesters (double menu requester).

Descendant: Adresse der »Window«-Datenstruktur des in einer verketteten Liste
nach diesem Fenster befindlichen Fensters oder Null, wenn Fensterstruktur am Ende
der Liste.

DetailPen: Farbregisternummer fiir kleine Grafikelemente (Vordergrundfarbe).
ExtData: AdreBzeiger fir zukiinftige Erweiterungen.

FirstGadget: Adresse der »Gadget«-Datenstruktur des ersten Gadgets in diesem
Fenster.

FirstRequest: Adresse der »Requester«-Datenstruktur des zuletzt in diesem Fenster
gedffneten Requesters (Kommunikationstafel).

Flags: Einzelne Bits (Flags) bestimmen Art und Arbeitsweise des Fensters (siehe
Window-Flags).

GZZHeight: Hohe der Zeichenflache des Fensters in Pixel (ohne Titelleiste und un-
terem Rand).

GZZMouseX: Die x-Koordinate der Maus relativ vom linken Rand der nutzbaren Zei-
chenfldche (vergleiche »MouseX«).

GZZMouseY: Die y-Koordinate der Maus relativ vom oberen Rand der Zeichenfléache
(vergleiche »MouseY«).

GZZWidth: Breite der nutzbaren Flache des Fensters (ohne Titelleiste und Réander).
Height: Hohe des Fensters (einschl. Titelleiste und unterem Rand).

IDCMPFlags: Einzelne Bits (Flags) bestimmen, welche {iber dieses Fenster herein-
kommenden Nachrichten an das Programm weitergeleitet werden (siehe IDCMP-
Flags, Ausgabe 10/90, Seite 88).

IFont Adresse einer »TextFont«-Datenstruktur, die Informationen iiber den aktuellen
Zeichensatz des Fensters enthalt.

LeftEdge: Abstand des Fensters vom linken Rand des dazugehdrigen Screens.
MaxHeight: Maximale Hohe, die mit dem GrdBenregler (sizing dadget) des Fensters
einstellbar ist.

MaxWidth: Maximale Breite, die mit dem GroBenregler des Fensters einstellbar ist.
MenuStrip: Adresse der »Menu«-Datenstruktur des ersten Meniis oder Null (Fenster
besitzt keine Menis).

MessageKey: Adresse der zu diesem Fenster gehdrenden »IntuiMessage«-
Datenstruktur (wird nur von »Intuition« genutzt).

MinHeight: Minimale Hohe, die mit dem GroéBenregler (sizing gadget) des Fensters
einstellbar ist.
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MinWidth: Minimale Breite, die mit dem GréBenregler (sizing gadget) des Fensters
einstellbar ist.

MouseX: Die x-Koordinate der Maus relativ vom linken Rand der Titelleiste (verglei-
che »GZZMouseX«).

MouseY: y-Koordinate der Maus relativ vom oberen Rand der Titelleiste (vergleiche
»GZZMouseY«).

NextWindow: Adresse der »Window«-Datenstruktur des néchsten Fensters oder
Null, wenn kein weiteres Fenster gedffnet ist.

Parent: Adresse der »Window«-Datenstruktur des in der verketteten Liste vor diesem
Fenster befindlichen Fensters oder Null, wenn Fensterstruktur am Anfang der Liste.
Pointer: Adr. der Bildinformation des zu diesem Fenster gehdrenden Mauszeigers.
PtrHeight: Hohe des Mauszeigers in Pixel (=< 256).

PtrWidth: Breite des Mauszeigers in Pixel (=< 16).

RPort: Adresse der »RastPort«-Struktur (siehe »RastPort« in »Screenx).
ReqCount: Anzahl der Requester, die im Fenster aktiv sind und damit die Fenster-
funktionen sperren.

ScreenTitle: Adresse einer mit Null abgeschlossenen Zeichenkette, die in der Titel-
leiste des Screens angezeigt wird.

Title: Adresse einer mit Null abgeschlossenen Zeichenkette, die in der Titelleiste des
Screens angezeigt wird.

TopEdge: Abstand des Fensters vom oberen Rand des Screens.

UserData: fiir Anwender nutzbarer AdreBzeiger auf Zusatzdaten (wird vom System
ignoriert).

UserPort: Adresse der »MsgPort«-Datenstruktur, in der Intuition die IDCMP-
Nachrichten ablegt. Der Port wird beim Offnen des Fensters angelegt, wenn »IDCM-
PFlags« von »NewWindow« ungleich Null ist.

WlLayer: Adresse der Layer-Datenstruktur, die Intuition fir die Verwaltung eines Fen-
sters bendtigt.

WScreen: Adresse der »Screen«-Struktur des Screens, auf dem sich dieses Fenster
befindet.

Width: Breite des Fensters (einschl. Rand).

WindowPort: Adresse einer »MsgPort«-Datenstruktur (Port wird nur von »Intuition«
genutzt).

XOffset: Abstand des »Hot Spot« vom Mauszeiger relativ zum linken Rand des Zei-
gersymbols. Ein Symbolschalter (gadget) gilt als angeklickt, wenn sich der »Hot
Spot« beim Anklicken im Schalterbereich befand.

YOffset: Abstand des »Hot Spot« vom Mauszeiger relativ zum linken Rand des Zei-
gersymboals.

FLAGS VON WINDOW UND NEWWINDOW

Bit Hex Dez Name (in C)

0 1 1 WINDOWSIZING

1 2 2 WINDOWDRAG

3 8 8 WINDOWCLOSE

4 10 16 SIZEBRIGHT

5 20 32 SIZEBBOTTOM

6,7 Co 192 REFRESHBITS

0 0 0 SMART__REFRESH
6 40 64 SIMPLE__REFRESH
7 80 128 SUPER__BITMAP
67 Co 192 OTHER_REFRESH
8 100 256 BACKDROP

9 200 512 REPORTMOUSE
10 400 1024 GIMMEZEROZERO
1 800 2048 BORDERLESS

12 1000 4096 ACTIVATE

13 2000 8192 WINDOWACTIVE

14 4000 16384 INREQUEST

15 8000 32768 MENUSTATE

16 10000 65536 RMBTRAP

17 20000 131072 NOCAREREFRESH
24 1000000 16777216 WINDOWREFRESH
25 2000000 33554432 WBENCHWINDOW
26 4000000 67108864 WINDOWTICKED

Bedeutung der Flags in »Window« und »NewWindow«

ACTIVATE: Fenster wird sofort nach dem Offnen aktiviert; Intuition sendet alle weite-
ren Eingaben an den »UserPort« dieses Fensters.

BACKDROP: Fenster bleibt immer hinter allen anderen Fenstern.
BORDERLESS: Fenster besitzt keine Rahmen (Rahmen wird trotzdem ausgegeben,
wenn System-Gadgets angefordert wurden).

GIMMEZEROZERO: Koordinatenursprung dieses Fensters befindet sich links oben
innerhalb der Zeichenflache (und nicht links oben in der Titelleiste).

INREQUEST: Fenster ist durch mindestens einen Requester gesperrt.
MENUSTATE: Menii des Fensters wird gerade angezeigt.

NOCAREREFRESH: »Intuition« meldet nicht, wenn der Fensterinhalt zerstért wurde.
REFRESHBITS: Konstante, deren gesetzte Bits den Bit-Bereich anzeigen, die die Art
der Fensterregenerierung (Refresh) bestimmt.

REPORTMOUSE: »Intuition« meldet jede Mausbewegung, wenn Fenster aktiv ist.

RMBTRAP: (right mouse bottom trap) =Intuition« meldet Driicken der rechten
Maustaste (keine Meniiauswahl mehr méglich).

SIMPLE__REFRESH: Programm erhdlt eine Meldung, wenn Fensterinhalt regene-
riert (refreshed) werden sollte.

SIZEBBOTTOM: Der GroBenschalter gehort zum unteren Fensterrand (wird vom
System noch nicht untersttzt).

SIZEBRIGHT: Der GroBenschalter gehért zum rechten Fensterrand.
SMART__REFRESH: Uberdeckte Fensterbereiche werden zwischengespeichert
und beim Aufdecken wieder restauriert.

SUPER__BITMAP: Fenster besitzt neben dem Darstellungsbereich im Video-RAM
eine zweite Bitmap mit einer Kopie des kompletten Fenster-Inhalts, »Intuition« rege-
neriert damit zerstorten Fensterinhalt automatisch.

WBENCHWINDOW: Dieses Fenster befindet sich auf der Workbench.
WINDOWACTIVATE: Fenster ist momentan aktiv.

WINDOWCLOSE: Fenster besitzt links in der Titelleiste einen SchlieBschalter.
WINDOWDRAG: Fenster besitzt Verschiebeleiste (drag bar), um die Position des
Fensters zu &ndern.

WINDOWDEPTH: Fenster besitzt zwei Tiefenschalter (depth gadgets) rechts in der
Titelleiste, um Fenster in den Hinter-/Vordergrund zu klicken.
WINDOWREFRESH: Fensterinhalt wird gerade regeneriert.

WINDOWTICKED: systeminternes Bit.

WINDOWSIZING: Fenster besitzt GréBenschalter (sizing gadget) rechts unten am
Fensterrand.

Offset Strukturname/Datentypen
Hex Dez struct NewWindow
|
0 0 SHORT LeftEdge;
2 2 SHORT TopEdge;
4 4 SHORT Width;
6 6 SHORT Height;
8 8 UBYTE DetailPen;
9 9 UBYTE BlockPen;
A 10 ULONG IDCMPFlags;
E 14 ULONG Flags;
12 18 struct Gadget «FirstGadget;
16 22 struct Image «CheckMark;
1A 26 UBYTE .Title;
1E 30 struct Screen -Screen;
22 34 struct BitMap - BitMap;
26 38 SHORT MinWidth;
28 40 SHORT MinHeight;
2A 42 USHORT MaxWidth;
2C 44 USHORT MaxHeight;
2E 46 USHORT Type;
30 48 L
Assemblerprafix: nw__
C-Include-Datei: Intuition/Intuition.h
Beschreibung: Der Datenbereich »NewWindow« enthalt die Informationen (Pa-
rameter), die die Funktion »OpenWindow« von sIntuition« fir den Aufbau des
Fensters bendtigt.

Bedeutung der Variablen in »NewWindow«

BitMap: Adresse einer »Bitmap«-Datenstruktur oder Null (Fenster soll keine eigene
Bitmap besitzen).

BlockPen: Nummer des Farbregisters flir groBere Grafikelemente (Hintergrund-
farbe).

CheckMark: Adresse einer nimage«-Datenstruktur, deren Bildinformation das Aus-
sehen der »menu checkmark« (Kennzeichen fir gewédhiten Menipunkt) bestimmt
oder Null (Standardmeniihaken).

DetailPen: Nummer des Farbregisters fir kleinere Grafikelemente (Vordergrund-
farbe).

FirstGadget: Adresse der »Gadget«-Datenstruktur des ersten Gadgets in diesem
Fenster.

Flags: Einzelne Bits (Flags) bestimmen Art und Arbeitsweise des Fensters (siehe
»Window«-Flags).

Height: Hohe des Fensters (einschl. Titelleiste und unterem Rand).

IDCMPFlags: Einzelne Bits (Flags) bestimmen, welche Uber dieses Fenster herein-
kommenden Nachrichten an das Programm weitergeleitet werden (siehe IDCMP-
Flags, Ausgabe 10/90, Seite 88).

LeftEdge: Abstand des Fensters vom linken Rand des dazugehdrigen Screens.
MaxHeight: Maximale Hohe, die mit dem GroBenregler (sizing gadget) des Fensters
einstellbar ist.

MaxWidth: Maximale Breite, die mit dem GréBenregler (sizing gadget) des Fensters
einstellbar ist.

MinHeight: Minimale Hohe, die mit dem GréBenregler (sizing gadget) des Fensters
einstellbar ist.

MinWidth: Minimale Breite, die mit dem GroBenregler (sizing gadget) des Fensters
einstellbar ist.

Screen: Adresse der Screen-Struktur des Screens, auf dem das Fenster gedffnet
werden soll (wenn CUSTOMSCREEN in »Type« gesetzt ist).

Title: Adresse einer mit Null abgeschlossenen Zeichenkette, die in der Titelleiste des
Screens angezeigt wird.

TopEdge: Abstand des Fensters vom oberen Rand des Screens.

Type: Kennung des Screentyps (CUSTOMSCREEN oder WBENCHSCREEN).
Width: Breite des Fensters (einschl. Rand).
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MASOBOSH! Informationssysteme GmbH
Joachimstr. 16, 4630 Bochum

Telefon 0234/30 81 51

Telefax 0234/30 86 35

SCSI-Evolution-Controller Filecard FASTRAM 2000

Zum Einstecken in A 2000, Autoboot 2-4-6-8 MB RAM-Karte fiir jeden A 2000, Karte mit 2 MB bestiickt

unter KS 1.2/ 1.3/ 2.0, Kooperation mit autokonfigurierend, 0 Waitstates, Karte

Streamer-Software durch SCSI-Direkt- made in Germany, mit vergoldeten

Einsprung, direkte 16-bit-Ubertragung Kontakten, Karte abschaltbar, entspricht

ohne DMA fiir Dateniibertragungsraten 100 % Commodore-Spezifikationen, b
bis weit iber 1 MB/sek., zukunftskom- bestiickbar auf 2, 4, 6 oder 8 MB.

patibel zu Amiga-OS V 2.0, eigener Wichtig: Fiir optimale Zusammenarbeit

VLSI-Controller, abschaltbar, SCSI-Bus mit XT- und AT-Karte bietet unsere RAM- je2MB
und Config-LED herausgefiihrt, kompl. Karte die 6 MB Ausbaustufe! weitere &
mit Manual und Install-Disk. Aufriistung ,

De Interlace-Card
2 Flicker-Fixer Karte fiir A 2000
¥, Amiga 3000 kompatible Einsteckkarte,

WMLYLS

NN vy direkte AnschluBmaglichkeit tblicher VGA-

T AP Yl ’ A AR . .

g Al ILIVST LN NN, Monitore, verhindert tbliches Bildschirm-
R SV SO S e KA i) \ . %

AL ¢ ' “;‘ ASAS 22 0s flimmern bei hochauflésendem Modus,

-

; So enge integrierter Stereo-Verstérker fiir Laut-

SCSI-Filecard mit Evolution-Controller montiert, i~ sprecheranschiuB, Bildwiederholirequenz

komplett formatiert und sofort einsatzbereit. o .Y 48 bis103 Hertz per Software

& ~
7 -1z
A}

Sy 2
~Y3> mit Seagate ST 1096 N, 24 ms, 80 MB 1298, >

7R mitSeagate ST177 N, 24 ms, 61 MB  1198,-:
7Y, <471 mitSeagate ST 157 N-1,28ms, 46 MB  1148,- -1
235254 mit Quantum, 80 MB, 12 ms 1838,- '/ -
AR PG IR LGP Ve PN I A )
R R RN R R S AR I I D T AR
Speichererweiterung Chinon-Qualitatslaufwerke
fiir Amiga 500 intern, 512 KB RAM, Bus durchgefiihrt bis df 3:, extern,

4 Megabit-Chips, abschaltbar, inkl. akku- fir jeden Amiga, slimline, superlei-
gepufferter Uhr und Ein-/Ausschalter mit se, autom. Diskchangesignal,

Kabel, autokonfigurierend, lauft unter 5,25"-Drive voll kompatibel zu
jedem Kickstart und jedem Agnus-Chip, 3,5"- Drive und MS-DOS, alle
alle RAM-Chips gesockelt. Drives mit On-/Off- und Schreib-
Neu: SerienmaBig mit schaltbarem schutzschalter.

Schreibschutz fir die Uhr, kein Virus und Bootselector

keine abstiirzenden Programme kénnen fir DF 1oder
die Uhr mehr léschen! DF2,15,95.

3,5" extern
148, -
99 ) IR
|

5 e R R T R IR N PR RS R e

ohne Uhr Bestellannahme und Ladenverkauf Mo - Fr 9.00 - 17.00 Uhr.
Telefon (0234) 308151, Telefax (0234) 3086 35.

89 y S Auf alle Produkte gewahren wir 6 Monate Garantie.

Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Handleranfragen willkommen.
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DATENBANKEN

FORMULAR-
EDITOR

von Winfried Dietmayer

ie die Dateistruktur un-

serer  Vereinsverwal-

tung aussieht, haben

wir in der letzten Aus-
gabe (AMIGA-Magazin 11/90, Seite
100) beschrieben. Inzwischen ha-
ben Sie sicherlich die entspre-
chenden Dateien angelegt. Bei der
Datenerfassung ergibt sich eine
kleine Unbequemlichkeit: Nach
Eingabe in »Mitglied« erzeugt Su-
perbase Professional - im folgen-
den kurz SbPro genannt - eine Mit-
gliedsnummer, die durch ein »kon-
stantes« berechnetes Feld in »Sta-
tus« tbernommen wird. So stellen
wir eine korrekte Verkniipfung si-
cher. Die Ubernahme in »Statuse«
erfolgt aus dem gerade aktuellen
Datensatz von »Mitglied«. Sollten
Sie also einmal von der starren
Reihenfolge »Eingabe in Mitglied
-> Eingabe in Status« abweichen,
erfolgt unter Umsténden eine fal-
sche Datenzuordnung. In dieser
Folge unserer Serie beschreiben
wir, wie Sie durch den Einsatz des
Formulareditors von SbPro dieses
Problem Iésen kénnen.

Neben seinen (berragenden
optischen Gestaltungsméglichkei-
ten bietet der Formulareditor die
Eingabe und Anzeige von Daten
aus mehreren Dateien gleichzeitig
sowie eine »automatische« Ver-
knipfung von Dateien, die mit
SbPro allein unmdglich realisier-
bar ist. Sie starten den Formular-
editor »sbformed« (SbForm) von
SbPro aus liber »Projekt/Editie-
ren/Formular«. Dafiir sollte minde-
stens 1 MByte Hauptspeicher ver-
fligbar sein, denn danach befin-
den sich SbPro und SbForm im Ar-
beitsspeicher. Ansonsten bleibt |h-
nen nichts anderes (brig, als
SbPro zu beenden und den Formu-
lareditor tiber die Workbench oder

das CLI aufzurufen.
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Erst Formulare holen aus der interaktiven Komponente
von Superbase Professional alles heraus. Wir ergén-
zen unsere Vereinsverwaltung um ein Eingabeformu-
lar. Damit kdnnen Sie Felder mehrerer Dateien gleich-
zeitig sichtbar machen. Grafische Elemente ermdgli-
chen eine ansprechende Gestaltung.

Legen Sie zundchst mit »Pro-
jekt/Verzeichnis/Wechseln« das
Arbeitsverzeichnis von SbForm
fest. Wahlen Sie immer das Ver-
zeichnis, in dem sich die Dateien
befinden (.. Verein/db), auch wenn
Sie die Formulare - wie geplant -in
einem eigenen Verzeichnis able-
gen: Ein Formular wird meist nur
einmal ‘geladen, aber jede Datei,
von der Sie Felder in die Maske
aufnehmen wollen, ist einzeln zu
6ffnen. So miissen Sie beim For-
mular einmal einen Pfadnamen er-
ganzen; dafir ist dies beim Laden
der meist mehreren Datenbank-
Dateien nicht erforderlich.

Haben Sie immer vor Augen:

[J Ein Formular von SbForm ist
praktisch eine grafische Benutzer-
oberflache fiir die Ein- und Ausga-
be von Daten. Das Formular ist
iber die darin enthaltenen Datei-
felder mit der korrespondierenden
Datenbank verbunden.

Ol Ein Formular von Superbase
setzt sich aus einer oder mehreren
»Seiten« zusammen, die wieder-
um aus einem oder mehreren »Ob-
jekten« bestehen.

] Eine Seite kann maximal 66 Zei-
len lang und 240 Zeichen breit

sein. »Objekte« kdnnen beispiels-
weise Felder einer Datei, horizon-
tale/vertikale Linien oder recht-
eckige Farbflachen sein.

Im Menl »Einstellung« wéhlen
Sie die Art der Objekte (z.B. Feld,
Linie, Flache). Bei Feldern gentigt
das Anklicken der Formularposi-
tion und schon présentiert SbForm
eine Liste der Felder aller gedffne-
ten Dateien. Wahlen Sie eins aus,
klicken Sie auf »OK« und schon
plaziert SbForm den Eingabebe-
reich fur das Feld im Formular. Da-
bei kénnen alle Objekte - auch
nachdem sie im Formular positio-
niert worden sind - durch einen
Doppelklick mit der Maus ange-
wahlt und frei in ihrer Form, GréBe
und Position verdndert werden.
Nachtragliche Anderungen des
Maskenlayouts sind jetzt leicht
mdglich. Verschiedene Objekte
kénnen (iberlappen. Eine Hierar-
chie bestimmt, welches Objekt
sichtbar ist. Die genaue Reihenfol-
ge kdnnen Sie auf Seite 500 des
Benutzerhandbuchs nachlesen.
Eingabefelder der Datei befinden
sich in jedem Fall oben.

Wir gestalten jetzt ein Formular,
mit dem wir alle zu einem Vereins-

DATEIVERBINDUNGEN

Mitgliedsnr.Mitglied

= Mitgliedsnr.Status

Dauer.Intervall

= Dauer.Status

Zahlast.Zahlweise

= Zahlast.Status

Modus.Beitrag

= Modus.Status

mitglied gehorigen Daten auf ein-
mal erfassen, anzeigen und verén-
dern kénnen. Dabei konzentrieren
wir uns auf die »technischen«
Aspekte des Entwurfs - bei der op-
tischen Gestaltung sollten Sie |h-
rer Fantasie freien Lauf lassen. Fol-
gende Aufgaben sollte unser neu-
es Formular erfiillen:

- Eingabe in die Dateien »Mitglied«
und »Status« mit festgelegter Ein-
gabefolge.

- Anzeige korrespondierender Be-
zeichnungsfelder der Dateien
»Kommunikation«, »Beitrag«, »In-
tervall« und »Zahlweise« nach Ein-
gabe der entsprechend festgeleg-
ten Abkilrzungen in die Felder
»Modus«, »Dauer«, »Zahlart«,
»Kommtypl« bzw. »Kommtyp2«
(siehe konzeptionelles Schema in
Ausgabe 10/90, Seite 91).

- Die Bezeichnungsfelder und das
Feld »Mitgliedsnr« sollen nicht edi-
tierbar sein, also bei der Eingabe
Ubersprungen werden.

ttribute
von ShPro
gelten immer

- Die beteiligten Dateien sind ge-
maB des konzeptionellen Sche-
mas miteinander zu verkn(lipfen.
Um die Zielsetzungen zu errei-
chen, missen Sie zunachst die
Dateifelder in die Maske einfligen.
SbForm kann wie ShPro nur Felder
von Dateien berlicksichtigen, die
iiber den Meniipunkt »Projekt/Off-
nen/Datei« gedffnet wurden. Nach-
dem die beteiligten Dateien geoff-
net sind, kénnen wir die Felder in
die Maske einsetzen. Wéahlen Sie
hierzu »Einstell./Feld« und dann
»Editieren/Feldnamen« an. Die er-
ste Menlfunktion legt den Objekt-
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Mitglied

Anrede
Vornans
Hittelfeld
Hachaane
Gebwristag
Eiatpitt
Stralle
Postfach
FL2

Ot

typ fest und mit dem zweiten Me-
nipunkt erreichen wir, daB zusétz-
lich zum Feldeingabebereich der
entsprechende Feldname als Ob-
jekt ergénzt wird. Diese Option
muB gewéhlt werden, bevor man
ein Feld einsetzt. Ein nachtrégli-
ches, automatisches Einfligen des
Feldnamens ist nicht méglich.
Bringen Sie den Mauszeiger an
die Stelle, wo das Feld »Mit-
gliedsnr« aus »Mitglied« erschei-
nen soll und driicken Sie die linke
Maustaste. Im jetzt erscheinenden
Requester »Feld einsetzen« kdn-
nen Sie mit dem Symbolschalter
(Gadget) »Pfeil-nach-oben« die
Datei auswéhlen, aus der das ein-
zusetzende Feld kommen soll.
Sollte hier nicht »Mitglied« stehen,
klicken Sie den Symbolschalter so
lange an, bis dies der Fall ist. Wah-
len Sie dann aus der Feldliste »Mit-
gliedsnr« aus. Das Feld erscheint
jetzt in der Lénge im Formular, mit
der es definiert wurde - also fiinf-
stellig. Sie kénnen das Aussehen
des Feldes in weiten Grenzen |h-
ren Vorstellungen anpassen. Mit
»Editieren/Attribute« rufen Sie ein
Fenster auf, mitdem Sie die Eigen-
schaften der im Formular vorhan-
denen Objekte verdndern kénnen.
Sie wollen das Feld »Mitgliedsnre«
mit einem Rahmen versehen?
Kein Problem. Selektieren Sie das
Feld mit einem Doppelklick und
wéhlen Sie das »Haus«Symbol
(rechts neben dem »Zeichenstifts)
des Attribut-Fensters an. In &hnli-
cher Weise lassen sich Hinter-
grund- und Schriftfarbe des Feld-
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Beitpagsstatus

Hezejchnung Bel

Zahlungsart

Hezeichnune Z3hlvels.

Intervall

Ei "gab eformular fir die Mitgliederverwaltung eines Vereins.

inhalts dndern und Textattribute
wie »fett« oder »kursiv« setzen (sie-
he Handbuch S. 491 ff. und S. 597
im Addendum, Version 3). Setzen
Sie alle anderen benétigten Felder
in das Formular ein.

Die »Mitgliedsnr« soll nicht edi-
tierbar sein, also den Status »Nur
lesen« erhalten. Wir brauchen al-
lerdings keine weiteren Aktionen
vorzunehmen, um dies sicherzu-
stellen, da in der Dateidefinition
von SbPro das Attribut »Nur lesen«
gesetzt ist. Die in SbPro fixierten
Attributseinstellungen gelten im-
mer, egal ob »direkt« oder tiber ein
Formular auf die Datenbank zuge-
griffen wird. Dagegen sind die im
Formulareditor definierten Attribu-
te nur gilltig, wenn in SbPro die Da-
tenbank Uber eine durch =Pro-
jekt/Offnen/Formular«  aktivierte
Maske manipuliert wird. Da bei ei-
nigen Bezeichnungsfeldern in der
Dateidefinition das Attribut »Nur-
Lesen« fehlt, gehen wir hier den
Weg lber das Formular. Das ge-
wiinschte Attribut erreichen Sie im
Attributefenster durch Anklicken
des »L«. Wéhlen Sie danach alle
Bezeichnungsfelder durch An-
klicken mit gedriickter < SHIFT >-
Taste (erweiterte Auswahl). Uber-
zeugen Sie sich vom Erfolg der Ak-
tion durch Anwahl von =»Pro-
jekt/Status«. Die ausgewahlten
Felder sollten in der Liste das
Kennzeichen »l« besitzen.

Als nachstes wollen wir die Ein-
gabereihenfolge festlegen. SbForm
stellt sie so ein, daB der Cursor zei-
lenweise von links oben nach

ezeichnung. Interval

rechts unten von Feld zu Feld
springt. Um Sie zu dndern, ist»Ein-
stell./Reihe« anzuwahlen und der
Requester mit »Ok« zu bestétigen.
SbForm zeigt die aktuelle Reihen-
folge an. Die Konventionen zur An-
derung sind umsténdlich geraten:
Um das erste Feld in der Reihenfol-
ge zu bestimmen, klicken Sie es
zweimal mit der Maus an (kein

.Doppelklick, sondern zwei »Einzel-

klicks«). In diesem Feld sollte nun
»1« stehen. Dann klicken Sie die
restlichen Felder in der beabsich-
tigten Reihenfolge jeweils einmal
an. Dabei konnen Sie beobachten,
wie der Formulareditor mitzahlt.
Wenn die komplette Reihenfolge
definiert ist, wahlen Sie sofort eine
andere »Einstell.-Option« an, um
nicht aus Versehen die Reihenfol-
ge zu dndern. Sollten Sie jemals
Formulare mit 50 oder mehr Fel-
dern bearbeiten, machen Sie die-
sen Fehler sicherlich nur einmal...

ateiver-
kniipfung
tber Schiisselfeld

Unsere ersten drei Forderungen
an das Formular »Mitglied« sind er-
fullt. Jetzt I6sen wir noch das Pro-
blem der Dateiverknipfung: In
SbPro bzw. SbForm kénnen Datei-
en nur Uber Schlisselfelder (Datei-
definitionskiirzel: »IXU« oder »IXD«)
verkniipft werden. Alle Dateien in
einem Formular miissen miteinan-

der verbunden werden, unabhén-
gig, ob das fir die sachliche L&-
sung einer Aufgabenstellung not-
wendig ist. Den Ausgangspunkt je-
der Verknipfung stellt die sog.
Master-Datei dar. Sobald sich der
aktuelle Datensatz dieser Datei &n-
dert, werden allen weiteren Datei-
en - entsprechend den Feldinhal-
ten der Master-Datei - aktualisiert.
Sollte kein korrespondierender
Datensatz in einer anderen Datei
gefunden werden, bleiben die Fel-
der der Sekundéardatei im Formu-
lar leer. Wéhlen Sie »Einstell./Ver-
bindung« an, um die Master-Datei
zu bestimmen. Welche Dateien
kommen fiir unser »Mitglieds«-
Formular als »Master« in Frage?

Eigentlich nur »Status« oder
»Mitglied«, da nur sie Anderungs-
daten enthalten. Da in SbPro bei
aktivem Formular die Master-Datei
die aktuelle Datei ist, entscheiden
wir uns wegen der anschauliche-
ren Indexreihenfolge (Feld »Nach-
namex ist ein Sekundérschlissel)
flr »Mitglied«. Als Verknupfungs-
feld kommt nur »Mitgliedsnr« in
Frage, da es als einziges auch in
anderen Dateien als Schlisselfeld
vorhanden ist. Wéhlen Sie also
dieses Feld aus und bestatigen Sie
mit dem »OK« neben der Feldliste.
Bestimmen Sie nun als Sekundér-
feld die »Mitgliedsnr« von »Status«
und bestatigen Sie erneut mit
»0OK«, Wir haben nun die Dateien
»Mitglied« und »Status« iber »Mit-
gliednr« verknlpft. Jetzt missen
wir noch die Dateien »Beitrage, »In-
tervall« und »Zahlweise« mit »Sta-
tus« verkniipfen. Alle drei Dateien
bietet uns SbForm noch zur Aus-
wahl an (priifen Sie das mit dem
Symbolschalter »Pfeil-nach-obens).

Wahlen Sie »Modus.Beitrag«
aus, bestatigen Sie mit »OK«, wéh-
len Sie »Modus.Status«, »OK« an-
klicken usw. Haben Sie auch die
restlichen beiden Dateien mit
»Status« verknlpft, schlieBen Sie
die Verbindung mit »OK« neben
»Losch.« ab. Uberzeugen Sie sich
via »Projekt/Status« unter »Datei-
verbindungen« vom Erfolg lhrer
Verkniipfungen. Sie sollten denen
im Kasten »Dateiverbindungen«
entsprechen. Sichern Sie |hr Werk
Uber »Projekt/Speichern/Formu-
lar«, Laden Sie das Formular in
SbPro  (»Projekt/Offnen/Formu-
lar«) und erzeugen Sie ein paar
Beispieldatensétze,

Im néchsten Teil unserer Artikel-
reihe wenden wir uns der Kénigs-
disziplin von SbPro zu, der Daten-
bankabfrage und der Reporterzeu-
gung. Weiterhin erldutern wir die
Mdglichkeiten der Serienbrief-
erstellung und Druckeransteue-
rung. pa
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JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
UTILITIES ALS JE ZUVOR !!!

DISKCODER DISKETTEN-MONITOR
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, Ihre Disketten Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in
mit einem Codewort zu verschluesseln, um lhre Disketten somit vor einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum
unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte Disketten koennen nur Modifizieren und Abspeichern sind vorhanden.
mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung
fuer lhre Sicherheit. DOS KOMMANDOS
. Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,
START-MENU Copy, Device usw.
Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier
koennen Sie alles nach lhrem Geschmack einstellen. Sehr einfache DISK COPY
Handhabung.

Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das
Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern Block @ Schreibe "String”in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden

Koennen

@ Notizblock - @ Diskettenzustand - zeigt akiuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher

als HEX, ASCIl, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler #
Besitzer von Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung lhres alten Modules DM60,00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay |

EN, AUCH | A, I LIEFERBAR

EUROSYSTEMS, ¥ _ _
HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, DEUTSCHLAND. |- N
TELEFAX 00 31/8380/321 ; peome

Swisoft AG, ¢

H
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KCS POWER PC BOARD macht lhren AMIGA 500 komplet

Im Handumdrehen haben Sie lhren Amiga 500 umgebaut in einen echten
IBM-kompatiblen.

Ein Satz professioneller MS-DOS Software ist nun mit unbekannter Schnellig-
keit und Farbe auf dem Amiga 500 zu gebrauchen. Kompatibilitéat durch den
PHOENIX-BIOS.

VergréBern Sie lhre Amiga-Speicherkapazitat bis zu 1,5 MB. AuBerdem
ver?{igen Sie zu jeder Zeit Gber die genaue Uhrzeit und das Datum,

im Amiga wie auch im MS-DOS Modus (durch Batterie).

Die Installation des POWER PC BOARD ist einfach. Kein Schraubenzieher,
kein Létkolben und keine technischen Kenntnisse sind nétig. Nur den
Computer umdrehen, VerschluBklappe &ffnen, KCS POWER BOARD in den
Konnektor stecken, VerschluBklappe schlieBen und fertig ist Ihr AMIGA 500
PC/XT (Kein Garantieverlust).

Video-Unterstiitzung

Monochrom, Herkules und 16 Farben CGA (dynamisch) Zugrittsgeschwindigkeit
auf den Videospeicher 8,8mal schneller als der PC/XT Standard. 7mal schneller
als ein 8 MHZ 286 AT. (Quelle: PC Magazin Labs Benchmark Serie 5.0)

Disketten-Unterstiitzung

Unterstitzt interne 3,5"'-, externe 3,5''- und 5,25"-Laufwerke mit schnelle
Disk Cache Speicherpuffer. Bis 20mal schneller laden als auf einem Standard
PC (abhéngig von dem verfigbaren Speicher).

Inklusive
MS-DOS 4.01, MS-DOS Shell und GW Basic (Wert ca. 300,- DM)

Inklusive
Deutsche Microsoft-Biicher, KCS-Anleitung und Gratis-Software.

Verfigbarer Speicher

704 Kg + minimal 192 KB EMS im MS-DOS-Modus 1 Megabyte + 512 KB
RAM (Disk) Puffer im Amiga-Modus. Keine externe Stromversorgung
notwendig, dank modernster CMOS- und ASICTechnologie.

L !OS" TEMmMS
=W i ¥ 1 il
Hihnerstr. 11, 4240 Emmerich

Tel. 02822/45589-45923 Tag- u. Nacht-Bestellservice.

JETZT MIT GRATIS T-SHIRT ""POWER PC BOARD'' - SOLANGE DER VORRAT REICHT!
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, =

=
Hiermit bestelle ich 1 Power PC Board fiir DM 798,00 zzgl. Versandkosten.
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* Nachname DM 10,00 Versandkosten * Vorkasse DM 6,00 Versandkoster
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Schicken Sie den ausgefillten Bestellschein an Eurosystems,
Huihnerstr. 11, 4240 Emmerich.

In Osterreich erhltlich bei Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien
Tel. 0222/4085256. @ In der Schweiz erhaltlich bei Swiss Soft AG,
Obergasse 23, 2502 Biel, Tel. 032/231833.



Was steht auf der Wunschliste jedes
Amiga-Besitzers? Klar, jeder michte
eine Menge Hard- und Software fiir
seinen Lieblingscomputer unter dem
Weihnachtsbaum finden. Doch
eine Kiste voller Tips & Tricks ist
genauso wertvoll.

s wird wieder Winter. Es wird friiher dunkler, die Abende l&n-

ger, die Néchte kélter; keine Gelegenheit mehr also fir

Garten- und Grillparties, fir einen StraBenbummel in lau-

schiger Nacht. Programmierer und Bastler haben jetzt wie-
der mehr Zeit fur ihr Hobby - den Amiga. Und nattirlich brauchen
gerade Programmierer und Bastler Futter fir ihren Traumcompu-
ter: Ideen, Ratschldge und Hinweise, wie man mit dem Amiga um-
geht und wie man das Beste und Meiste aus dem Betriebssystem
oder der Hardware herausholt.

Und wo gibt es das Futter? Klar, im AMIGA-Magazin in der Ru-
brik Tips & Tricks. Hier finden Sie alles, was Sie brauchen, um mit
dem Amiga zu arbeiten - richtig effektiv zu arbeiten. Und wenn Sie
selbst ein paar Ideen flr die Tips & Tricks-Seiten haben, machen
Sie mit. Schreiben Sie lhre Ideen auf, zeichnen Sie eventuell hilfrei-
che Skizzen und schicken Sie alles an die AMIGA-Redaktion. Li-
stings und lange Texte senden Sie uns am besten auf Diskette,
dann kénnen wir schneller einen Artikel draus machen. Fir jeden
Tip, den wir abdrucken, bekommen Sie natlirlich ein Honorar.

Ruckelfreie Animationen

Wer mit Intuition und den Funktionen der »graphics.library«
schon einmal Grafiken und insbesondere Animationen program-
miert hat, weiB, daB dabei hdufig ein Ruckeln und Flackern der Gra-
fik auftritt.

Um die stérenden Effekte zu beseitigen, sollte man vor dem Auf-
ruf einer grafischen Funktion die Funktion »WaitTOF()« einsetzen
(Offset fur Assembler-Programmierer = -270). Der Amiga wartet
dann bis der Rasterstrahl, der die Bilder auf dem Monitor aufbaut,
die vertikale Austastliicke erreicht.

Die Grafikfunktion beschreibt dann den Bildspeicher zu einem
Zeitpunkt, zu dem die Video-Hardware garantiert nicht per DMA
aufden Bildspeicher zugreift. Das Flackern entsteht ndmlich, wenn
ein Programm auf die Bilddaten zugreift, wenn die Hardware des
Amiga ebenfalls gerade Daten aus diesem Speicher beansprucht.
Ein Beispiel:
move.l GFXBase,ab

Jsr _LVOWaitTOF(aé)
bsr Animationsroutine

Die Animationsroutine darf natlrlich nicht zu lange dauern. An-
sonsten ist die Austastliicke zu klein und der Amiga beginnt bereits
ein neues Bild aufzubauen, wahrend die Grafikfunktionen noch
arbeiten. Gegebenenfalls heiBt es dann, in der Animationsroutine
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weitere Aufrufe von »WaitTOF« einzubauen und damit das
Programm mit der Hardware zu synchronisieren.
Burghard Hacke/ub

Schrumpfkur fiir Fenster

Hélt man die Tasten <N> und <Amiga links> bzw.
< Commodore > gedrickt, kann man jedes Fenster, das ein
Sizing-Gadget besitzt, mit der Maus auf jede beliebige GroBe
bringen. Hierbei wird die Kontrolle der FenstergréBe (»Window
Limits«) durch das Betriebssystem unterdriickt. Sie kdnnen ein
Fenster bis zu PunktgroBe verkleinern.

Mit dem Trick haben Sie beispielsweise die Mdglichkeit, einen
»lask-Held«-Requester auf ein Minimum zu reduzieren, damit er
nicht bei der weiteren Arbeit stort.

Sie konnen auch ein CLI-Fenster »einschrumpfen«, wenn Sie mit
der Workbench arbeiten méchten, und es in eine Ecke der Work-
bench verbannen. Erst bei Bedarf holen Sie das Fenster dann aus
seiner Ecke.

Aufgrund eines Systemfehlers ist es sogar mdglich, ein Fenster
mit negativen AusmaBen zu erzeugen. Allerdings stiirzt der Amiga
hierbei hdufig ab; passen Sie deshalb auf, daB Sie beim Verklei-
nern eines Fensters dessen Rahmen nicht tiber den Nullpunkt zie-
hen. Thorsten Gau/ub

Mit Basic auf Spursuche

Kann man in einem Basic-Programm Informationen Uber ein
Disketten-Laufwerk erhalten und verarbeiten? Man kann. Das
nachste Programm stellt fest, ob sich eine Diskette im angegebe-
nen Laufwerk befindet, diese schreibgeschiitzt ist und ob sich der
Schreib-/Lesekopf des Laufwerks auf Spur 0 (Track 0) befindet:

REM Test ob Diskette im Laufwerk

dsr=12574721% :
rds=12570880& :
dfn=1

POKE rds,255
POKE rds,254 AND 254-2°(3+dfn)
st = PEEK(dsr)
stl = st AND 60
dse = stl AND 4

REM drivestatus
REM driveselect
: HEM Laufwerksnummer

: REM Bit 2-5 selektieren

: REM Diskette im Laufwerk

: REM 4 = ok; 0 = keine Disk

: REM Disk schreibgeschuetzt

: REM 8 = ungeschuetzt 0 = geschuetzt
: REM Kopf suf Track 0

: REM 0 = auf tr0; 16 = nicht Tr0

dsg = stl AND 8

tr0 = stl AND 16

m Testen Sie, ob eine Diskette im Laufwerk ist...
Aber was ist, wenn man ein Laufwerk anzusprechen versucht,

das Uberhaupt nicht da ist? Klar, dann erscheint ein Requester und
unterbricht Ihr Programm. Besser ist es, vor Benutzung eines Dri-
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ves zu prifen, ob
ein Laufwerk angeschlossen ist:

M Feststellen, ob ein anzugebendes
Laufwerk angeschlossen ist
RARY "exec.library”
libnam$ = "dos.library”+CHR$(

REM Zeiger auf "dos.library” ermit
dosbase = oldopenlibrary&(SADD(1i
REM Daten ueber "doslib-structure” holen

LIB

o

1% REM Laufwerksnummer
reotk = PEEKL(dosbasef+34)

info& = PEEKL(root&+24)%4

devlisthk = PEEKL(info&+4)*4

lwtest:
IF PEEKL

(devlist&+4) > <0 THEN weiter
EKL(devlisti+40)*4

K(nm&+1) < >68 THEN weiter : REM D
IF PEEK (nmé+2)> <70 THEN weiter : REM £
IF PEEK +3) > <ASC(nr$) THEN weiter : REM nr
lwl = 1 : REM 1lwl=1 wenn Laufw. angeschlossen
GOTO testend
weiter:

IF PEEKL(devlist&) = O THEN testend
devlisthk = PEEKL(devlistd)#4

GOTO lwtest

testend:

LIBRARY CLOSE

Listing 2 ... oder ob iliberhaupt ein Disketten-Laufwerk
am Amiga angeschlossen ist

Damit das Programm |auft, bendtigen Sie im Verzeichnis, in dem
auch das Programm steht, die ».bmap«-Dateien zur »exec« und
»dos.Library«. Ludwig Sendlinger/ub

Ein GruBwort zum Anfang

Wére es nicht nett, wenn lhr Amiga Sie beim Einschalten begri-
Ben wiirde? Die Losung ist einfach: Sie laden die Datei »Startup-
Sequence« aus dem Verzeichnis »s« der Workbench-Diskette mit
einem ASCII-Editor (z.B.»MicroEmacs« von der Extras-Diskette)
und geben vor der letzten Zeile
endecli >NIL:
folgende Zeile ein:
say "(Englischer Text)”

Die »Startup-Sequence« ist eine ASCIl-Datei, die aus CLI-
Befehlen besteht. Der Amiga flihrt die Befehisfolge in dieser beim
Einschalten und nach jedem Reset (Driicken von <Ctrl Amiga
Amiga>) automatisch aus.

Das Kommando SAY |48t den Amiga sprechen - leider nur in
Englisch; deutscher Text wird unversténdlich wiedergegeben.

Es ist auch moglich, sich schriftlich begriiBen zu lassen. Die er-
forderlichen Kommandos sollten aber schon nach der Zeile
echo "A500/A2000 Workbench disk....
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eingegeben werden und sehen so aus:
echo "(Text)”

Es sind auch mehrere ECHO- oder SAY-Befehle hintereinander
maéglich. Jeder sollte aber in einer eigenen Zeile eingegeben wer-
den. Aber arbeiten Sie immer mit einer Kopie Ihrer Workbench-
Diskette. Ulrich Schmidt/ub

Noch ein Lichtblick im CLI

In der Ausgabe 2/90 des AMIGA-Magazins, Seite 56, wurde ein
Assembler-Listing gezeigt, das den Cursor im CLI blinken |&Bt. Es
funktioniert zwar einwandfrei, jedoch kann man das Programm
nach dem Aufruf nur durch Reset beenden und so aus dem Spei-
cher ldschen. Abgesehen davon gibt es eine weitere erforderliche
Verbesserung, denn die im Programm verwandte Unterroutine
»wait:« basiert auf dem Abzéhlen einer Schleife. Dies aber kostet
wertvolle Prozessorzeit - in einem Multitasking-System eine »Tod-
slinde«, auch wenn die »halbe Sekunde« unscheinbar zu sein
scheint. Hier eine verbesserte Programmversion:

; time = Blinkfrequenz in 1/50 Sekunden
; <AMIGA Links> bzw. <C=> beendet CursorBlink

time = 20

move.l 4,86

lea dosname,al ; DOS=Lib &ffnen
Jsr -408(ab) i

d0,a5

lea gfxname,al ; Gfx-Lib &ffnen
Jsr -408(a6) i

do,d5

d0,a2

move.l $32(a2),a2 ; Aktuelle Copperliste ermitteln

move 18(a2),d3 ; Cursorfarbe nach D3
move 6(a2),d4 ; Hintergrundfarbe nach D4
loop:-
move.l #time,dl ; Prozess in Wait-Status
Jar -198(a5)
move d4,18(a2) ; Cursor 18schen
move.l #time,dl ; Prozess in Wait-Status
Jsr -198(a5)
move d3,18(a2) ; Cursor an
cmp.b #3$33,3bfecOl ; <C=>-Key abfragen
bne loop ; nein: damm weiter
move.l a5,al ; Ja: dann Ende
. Jsr -414(a6) ; DOS + Gfx schlieBen
move.l d5,al
jsr =414(ab)
rts ; Bye

gfxname: dc.b “graphics.library”,0
dosname: de.b “dos.library”,0

end

”ﬂmg 3 Assembler-Programm &6t Cursor blinken
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Ein zeitweiliges Aussetzen des Tasks ersetzt die Warteschleife,
d.h. der Task tritt nur in Aktion, um die Farbe des Cursors zu &n-
dern, ansonsten befindet er sich im Wartezustand (»Wait«). Des
weiteren 4Bt sich die neue Version von »CursorBlink« durch die lin-
ke Amiga-Taste (bzw. <C= >) beenden. Die Blinkfrequenz wird
vor dem Assemblieren mit der Konstante »time« festgelegt. Das
Programm muB die »dos.library« und die »graphics.library« &ffnen,
um zu laufen. R.Wittmann/ub

Wenn man im CLI-Fenster einen Text ausgeben oder ein Men(i
auf den Bildschirm (Screen) bringen will, ist es ratsam, dieses vor-
her zu léschen. Das folgende Programm ermittelt den Ausgabeka-
nal (Output-Handle) fiir den DOS-Aufruf Write() und gibt mit dessen
Hilfe das Steuerzeichen »$0c« zum Léschen des Bildschirms aus.

;3 > >Clear< < 18scht ‘den Bildschirm im CLI
; Aufruf: Clear (mit entsprechendem Pfadnamen)
; fr Seka-Assembler und
; Amiga 500/1000/2000 ROM 1.2/1.3
move.l $4.w,ab ; => ExecBase
lea dosname(pe),al ; “dos.library”
Jsr -408(ab) ; 0ldOpenLibrary()
move.l d0,a6 ; -> DosBase
jsr -60(ab) ; Output()
move.l. d0,d1 ; OutputHandle
move.l #clear,d2 3 String bei clear:
move.l #1,43 ; Lénge = 1
Jsr -48(aé) ; Write()
move.l a6,al ; DosBase
move.l $4.w,a6 ; => ExecBase
jsr -414(a6) ; CloseLibrary()
rts
dosname: de.b “dos.library”,0
clear: de.b §0c

[IRI{LT'EA CLi-Fenster I6schen mit »Write()«

Somit kann man die Amiga-Copyright-Meldung und alles was
sich sonst noch auf dem Bildschirm angesammelt hat, leicht entfer-
nen und eigene Meldungen ausgeben. Thomas KeBler/ub

Macht die Fenster weit auf

Das C-Progamm »MaxWindows« bringt das Amiga-DOS-Window
auf 640 x 256 Punkte - vorausgesetzt das Fenster hat 640 x 200
Punkte. Das Programm vergroBert also ein Fenster im NTSC-
Format auf PAL-GréBe. Falls das Fenster vorher gar nicht in NTSC-
GréBe vorlag, bricht unser Programm ab.

/% MAXWINDOW #/

# include <intuition/intuition.h>
#include <intuition/intuitionbase.h>

struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct Window *MyWindow;
main()
{
int Height;

VOID *OpenLibrary();
if(!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase ¥)
OpenLibrary( "intuition.library”, OL)))
[
printf(“Sorry, can't continuel\n”);
ex1t(FALSE);
J
MyWindow = IntuitionBase->ActiveWindow; /# Amiga-DOS Window %/
Height = MyWindow->Height;
if(Height != 200)
{

92

printf( “Hohe des Fensters mup 200 Pixel betragen\n”);
exit(FALSE);

else
{
SizeWindow(MyWindow, 0, 56);
exit(FALSE);
]
DisplayBeep(NULL);
if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);
exit(TRUE);

m »MaxWindow« zieht Fenster auf volle GroBe

Das Programm wurde von uns mit dem Aztec-C-Compiler (ab
Version 34) Gbersetzt und getestet. Die Aufrufe zum Ubersetzen
und Linken lauten:

CC Programm.c +L
LN Programm.o -LC32

Beim Booten der Workbench-Diskette kann man das Kommando
»MaxWindow« in die »Startup-Sequence« eintragen. Man erreicht
somit, daB das CLI-Fenster auf voller GroBe ist. Séren Knebel/ub

ECHO mit Stil

Der ECHO-Befehl des CLI gibt Texte aus. Was fehit, ist eine kom-
fortable Méglichkeit, Teile des Textes wahlweise in Fettschrift, kur-
siv oder unterstrichen auf den Bildschirm bzw. den Drucker zu brin-
gen. Mit dem nachsten C-Programm erreichen Sie genau dies: Sie
kénnen einen beliebigen Text mit einem bestimmten Text-Style
ausgeben.

/¥ EchoStyle */

#define Underlined printf(”\033[4m\033[4m\033[55n")
- #define Italic printf( "™\033[3m\033[3m\033[21n")

#define Bold printf( "\033[1m\033[1m\033[11m")

#define Normal printf( ™\033[0m")

#define CR printf(™\n")

main(ArgC, ArgV)
int ArgC;
char *¥ArgV[];
{
if(ArgC != 3)
|
CR;
Bold;
printf( “Hilfe gef&llig?\n”);
Normal;
CR;
printf("Usage : %s Style String\n”, ArgV[0]);
printf( "Styles: Underlined, Italiec, Bold\n”);
CR;
J
else
SetStyle(ArgV[1], ArgV[2]);

]

SetStyle(Style, Text)
char Style[15];
char *Text[];
f
if(!(stremp(Style, "Underlined”)))
Underlined;
if(! (stremp(Style, “Italie”)))
Italic;
if(!(stremp(Style, "Bold”)))
Bold;
printf("%s”, Text);
Normal;
CR;

m »EchoStyle« fiir Textausgabe mit Stil bzw. Style
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MEIN BoSS HAT MIR EIN COMPUTING -kIT
VON FISCHERTECHN K GESCHENET .
MIT INTERFACE, ECHT STARK. .

MANN, DAS HAB iCH MIR
SCHON  LANGE GEWUNSCHT !
DA MUWSS iCH MEINEN CHEF
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Von fischertechnik gibt es computing-Baukasten fiir Roboter, Automaten und
Grafikgerdte. Dazu ein passendes Interface mit acht Digitaleingingen, zwei Analogein-
gdngen und vier Motorausgdngen. Natirlich komplett mit Software und ausfiihrlichem
Handbuch. Fiir PC's, Amigas, Ataris und C64/128er.

Neugierig? Einfach anrufen und ausfihrliches Prospektmaterial anfordern.

Wenn Euver Computer sprechen kdnnte, wiirde er sofort zum nichsten Telefon rennen.

o
MM
M

L 0443
12311

fischerwerke Artur Fischer GmbH & Co. KG
7244 Tumlingen/Waldachtal

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemiose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,-*

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Commodore,
Ami?a, Atari ST, Preise fur fibuMAN MS-DOS* und
Apple Macintosh* auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, e/ss

4 MS-DOS ™ Buchfithrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89

NEU

Die Einsteiger-
Buchfithrung
DM 148,-*




TIPS & TRICKS

Wir haben das Programm mit dem Aztec-C-Compiler (ab Version A
3.4) Ubersetzt und getestet. Die Aufrufe: sire.d (a0, 040 0
CC Programm.c +L move.b d0,eddresse+4
LN Programm.o -LC32 ) : move.b d0,addresse+5
Der Aufruf des fertigen Programms ist: add.w 43,42
EchoStyle Style Text move.b (a0,d2.w),d0
Beispiele: move.b d0,addresse+6
Roinstyle ltaiic, .k Aove my=miga: Ei":'b féag:;eggi+7 ; Linke Maustaste gedrueckt?
EchoStyle Bold “Hallo, dul bnz o " i g :
Es ist dabei darauf zu achten, daB Sie die Style-Namen korrekt move.w #3f,3dFF096 ; Sound stop
angeben. Styles und deren Namen sind: move.w #$c000,$df£09a
- Unterstrichen : »Underlined« move.b #0,$bfe001 ; LowPassFilter ein
- Fett : »Bold« ris
- Kursiv : »ltalic«
Man kann z.B. beim Bold-Style nicht »BOLD«, »bolLd« oder | WNTY4]/1' W4 L
»BoLd« sondern man muB Bold angeben. Séren Knebel/ub M -EchoOut« macht Musik: Alles, was am Parallel-

Port ankommt, wird in Téne umgesetzt.

’. ive_ Ubeﬂragung Mit Widerha” Lisl?ii:gl‘:unktionsweise entnehmen Sie bitte den ggtrgrgeggrlg/ Lrg

Die Routine »EchoQOut« liest die Signale, die am Parallel-Port des
Amiga anliegen, und gibt die Daten direkt iber den Sound-Chip auf
einen am Amiga angeschlossenen Lautsprecher mit einem Echo
aus. Voraussetzung fiir sinnvolle Téne ist natiirlich, daB ein Sam-
pler am Parallel-Port angeschlossen ist, der mit einer Tonquelle
verbunden ist.

Tragen Sie die gewiinschte Verzégerung des Echos in der Kon-
stanten »ECHO« ein. Die Routine wurde mit dem Seka-Assembler
geschrieben und getestet.

addresse = $50000
len =1
period = 14
echo = 1000
echorout:

move.w #echo,d3
move.w d3,d4
move.w #PLEFF,d0

lea addresse,a0
elrloop:

clr.b (a0)+

dbf d0,elrloop

move.
move.
move.
move.
move.
move.

#2,%bfe001

# 34000, $dff09a

# addresse, $dff0a0
#len, $dff0as
#period,$dffoad
#40,3dff0a8

# addresse+2,3dff0b0
move.w #len,3dffObs

move.w #period,$dffobé

b LowPassFilter aus
W
1
W
W
w
1
W
W
move.w # 30,3dff0b8
1
W
W
W
1
W
W
W
W

int.enable

Add. der Audicdaten Kanal 0
Laenge der Audiodaten Kanal 0
Periodendeuer Kanal 0
Lautstaerke Kanal 0

move.

Lautstaerke Kanal 1

move,l #addresse+4,$dff0d0

move.w #len,$dff0d4
move.w #period,$dff0dé
move.w #20,3dff0d8 ; Lautstaerke Kanal 2
move.l #addresse+6,$dff0c0
move.w #len,3dffOct
move.w #period,$dff0céd
move.w #10,$dff0c8 ; Lautstaerke Kanal 3
move.w # $800f,Pdfr096 ; Soundstart
loop:
move.w d4,d2
subg.w #1,d4
lea addresse,al
move.b $bfel01,d0 ; Daten vom Parallel Port (Sampler) in 40
add.b #128,d0 ; Damit werden die Daten

; fuer den DA-Wandler brauchbar

move.b d0,addresse

move.b d0,addresse+l

move.b d0,(a0,d2.w)

add.w d3,d2

move.b (a0,d2.w),d0

move.b d0,addresse+2

move.b d0,addresse+3

RAY-TRACING & VIDEO

Alles Wissenswerte zu Ray-Tracing & Video finden Sie im
AMIGA-Sonderheft 14:
- Werden Sie zum Ray-Tracing-Profi! Mit den Workshops zu
»Reflections« und »Turbo Silver«, lernen Sie den richtigen Um-
gang mit 3D-Editoren und erstelien eine komplette Animation.
- Was ist Ray-Tracing und wie erstellt man Algorithmen zur
Strahlenverfolgung? Was sind Genlocks und Digitizer, wozu
braucht man sie und wie funktionieren sie? Was muB man beim
Digitalisieren beachten? Das AMIGA-Sonderheft 14 gibt Ant-
wort.
- Turbokarten auf dem Prifstand: Lesen Sie, was die verschie-
denen Prozessorkarten im Gespann mit Ray-Tracing-Program-
men leisten, und wann es sinnvoll ist, sie einzusetzen.
- Digitizer bekennen Farbe: »Digi-View Gold V.4.0«, »Deluxe-
View V4.1« und »DigiTiger ll« im Vergleichstest.
- Kurzvorstellung der besten Videoprogramme und Ray-Tracer,
sowie eine Marktubersicht aller Digitizer, Genlocks und RGB-
Splitter.
- Fir unsere Bastelfreunde: ein 3D-Digitizer im Eigenbau. Aus-
flhrliche Bauanleitung im Sonderhetft.
- Ray-Tracing in Basic. Geht das? Lassen Sie sich von unserem
Listing Uberzeugen. Zusatzlich finden Sie hilfreiche Anima-
tions-Tools zum Abtippen. Dieses und vieles mehr lesen Sie im
AMIGA-Sonderheft 14 »Ray-Tracing & Video« - seit 10.10. an
lhrem Kiosk.

Noch mehr Tricks

Das AMIGA-Sonderheft 13 »Tips & Tools« hat eine Menge
Super-Tricks fir Sie zusammengepackt:

Profis zeigen, wie Sie Programme wie Beckertext, Documen-
tum, Wordperfect, Superbase, Turbo-Silver, Sculpt, Deluxe
Paint, Deluxe Video und Sonix noch besser nutzen.

Auch Programmierer kommen auf ihre Kosten: Auf zehn Sei-
ten finden sie einen wahren Ideen-Pool, aus dem sie schopfen
kénnen. AuBerdem finden sie in Workshops zu dem Mandel-
brot-Programm »Mandelvroom«, zu dem Grafik-Tool »Pixmate«
und dem Diskettenmonitor »Diskey«.

Bastelfreunde erfahren, wie sie mit wenigen Handgriffen eine
PC-Karte zur Turbo-PC-Karte umriisten, einen Amiga 500 mit
1 MByte Speicher bestiicken oder Industrielaufwerke an den
Amiga anpassen.

Damit nicht genug: Als Listing finden Sie den komfortablen
DOS-Manager »Disk-Utility«, den Grafikklau »Bipf« und den
PaBwortschutz »PassWd«.

Dieses und vieles mehr lesen Sie im AMIGA-Sonderheft 13
»Tips & Tools« - seit 14.8. an lhrem Kiosk.
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TRICKS

=

von Peter Aurich

er seine Buntstifte und Olfarben durch Tastatur und Bild-

schirm ersetzt, kommt am Malprogramm Deluxe Paint

nicht vorbei. So mancher Effekt 146t sich allerdings erst

richtig nutzen, wenn eine Speichererweiterung - wenig-
stens 512 KByte - im Amiga steckt.

Trotz Amiga und Deluxe Paint - Ihre Olfarben sollten Sie behal-
ten. Die Umsetzung von Computergrafiken auf die Leinwand ist ei-
ne reizvolle Aufgabe. Bevor Sie den Pinsel in die Hand nehmen,
kénnten Sie am Amiga verschiedene Variationen des Bildaufbaus
und der Farbwahl durchspielen. Geféllt Innen die Komposition, ma-
len Sie sie in Ol. Wir wiinschen |hnen viel SpaB dabei.

B Die Anzahl verfligbarer Farben pro Bild ist begrenzt. Je nach
Auflésung bietet Deluxe Paint 2,
4, 8, 16, 32 oder 64 Farben an.
Mit einem Trick 148t sich die An-
zahl der Farben aber »schein-
bar« erhdhen. »Rastern« heifBt
das Zauberwort. Das Verfahren
beruht darauf, daB unser Auge
zwei nebeneinander liegende,
verschiedenfarbige Punkte mit
zunehmender Entfernung nur
noch als einen Punkt mit der je-
weiligen Mischfarbe erkennt.
Schauen Sie sich Bilder einer
lllustrierten unter der Lupe an.
Sie bestehen nur aus drei Far-
ben (ohne Schwarz und WeiB).

Fur die komfortable Version
des Verfahrens brauchen Sie
mindestens 1 MByte Speicher.
Das hat zwei Griinde: Der Trick
arbeitet am besten im Hires-
Interlace-Modus und benétigt
zusétzlichen Speicher fiir eine
Maskendefinition. Die etwas
umsténdlichere Lésung kann
jeder nachvollziehen.  Auf
geht’s - stellen Sie den Hires-
Modus (640 x 512 Punkte) mit
vier Farben ein.

Die komfortable Lésung: L6-
schen Sie die Leinwand von
Deluxe Paint. Schalten Sie die
Lupe ein, den kleinsten Pinsel
und setzen Sie zwei Punkte dia-
gonal nebeneinander. Schnei-
den Sie mit dem Pinselaufneh-
mer beide Pixel aus. Die Lupe
kann wieder ausgeschaltet wer-
den. Der Pinsel sollte jetzt aus
2 x 2 Punkten bestehen. Wir
machen daraus ein Fillmuster:
Klicken Sie das Fllwerkzeug mit der rechten Maustaste an (oder
< Shift F> driicken). Das Einstellfenster fiir den Fillmodus er-
scheint. Wahlen Sie »Vom Pinsel« und danach »ok«. Jetzt flllen wir
die komplette Leinwand mit dem Muster: Bildschirm léschen und
mit <F10> die Menii- und die Werkzeugleiste entfernen. Klicken
Sie irgendwo auf die Leinwand - das Programm fiillt den Bild-
schirm mit dem Muster.

Rufen Sie die Menifunktion »Effekte/Maske/Bilden« auf und
klicken dort »Léschen« und danach die Farbe an, die Sie beim Set-
zen der Punktdiagonale verwendeten. Nach dem Anklicken von
»Bilden« verschwindet das Kommunikationsfenster, Deluxe Paint
schitzt (sperrt) jetzt jedes Bildschirmpixel vor dem Ubermalen, an
dem sich die angeklickte Farbe befindet - in unserem Fall also je-
den zweiten Punkt. Driicken Sie die Taste <’ > (links neben der
<1>). Damit ist die Sperre (Maske) ausgeschaltet - Deluxe Paint
arbeitet wie gewohnt. Léschen Sie den Bildschirm. Das Punktmu-
ster, das uns nur flr die Ermittlung der zu sperrenden Punkte dien-
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DELUXE
PAINT

Nur 16 Farben gleichzeitig darstellbar in der hohen Auf-
losung? Der Schein triigt. Wir zeigen lhnen, wie Ihr
Hires-Bild mit »DPaint« mehr Farbe bekommt.

Wunderbare Farbvermehrung [ rpoeg -t wm
entstehen durch Rasterung 28 Farbschattierungen

te, verschwindet. Malen Sie ein gefiilltes Rechteck, schalten Sie
die Sperre ein und malen Sie in das Rechteck ein kleineres mit
einer anderen Farbe. Wenn Sie jetzt die Sperre wieder ausschalten
und in das innere Rechteck ein weiteres mit derselben Farbe pla-
zieren, sehen Sie die wunderbare Farbvermehrung: Aus zwei Far-
ben wurden drei. Experimentieren Sie mit anderen Mischungen.

Wenn Sie ofter mit der Rastertechnik arbeiten méchten, sollten
Sie die Position aller gesperrten Punkte (die Maske) auf Diskette
speichern. Nach Auswahl der Menifunktion »Effekte/Maske/Si-
chern« erscheint ein Kommunikationsfenster fur die Dateiauswahl:
»Raster« wére als Dateiname angebracht. In Zukunft brauchen Sie
kein Punktmuster mehr zu erzeugen, um eine Rastermaske zu bil-
den: »Effekte/Maske/Laden« anwéhlen, den Namen der Maske ein-
geben - und schon ist die Sperre wieder aktiv.

Die speichersparende Lo6-

sung: Erzeugen Sie das 2 x 2-
Flllmuster wie bereits be-
schrieben. Verwenden Sie das
Muster direkt zum Fllen von
Flachen. Diese Methode hat
den Vorteil, daB auch drei oder
vier verschiedene Farben pro
Rasterpunkt eingesetzt werden
kénnen.
B Bei der Arbeit mit der hohen
Auflésung (640 x 512 Punkten)
stdBt Deluxe Paint schnell an
die Grenzen einer MByte-Ma-
schine: Wie spart man Spei-
cher? Anhang A im Handbuch
zu Deluxe Paint enthalt einige
Tips dazu. Hier sind weitere:

Stellen Sie die Bildschirm-
auflésung 320 x 256 und 16 Far-
ben ein, auch wenn Sie Hires-
Bilder (640 x 512) malen wollen.
Rufen Sie die Menifunktion
»Grafik/Seitenformat« auf. Dort
wéhlen Sie als SeitengréBe 640
x 512. Damit hat Ihre Leinwand
Hires-GroBe. Sehen und bear-
beiten kdnnen Sie so nur ein
Viertel des Bildes (mit den Cur-
sortasten |48t sich der Aus-
schnitt verschieben). Verwen-
den Sie flr die komplette An-
zeige ein anderes Programm
(DOS-Manager, Disk-Master).

Whéhlen Sie bei Hires-Bildern

die NTSC-Auflésung 640 x 400.
Dadurch fehlen zwar 112 Punk-
te am unteren Rand, dafiir be-
kommen Sie - im Gegensatz
zur ersten Methode - sofort
einen Eindruck vom Aussehen
gemalter Bildelemente im hochauflésenden Anzeigemodus.
B Das Linienwerkzeug ist aktiviert. Mit dem ersten Driicken der lin-
ken Maustaste legen Sie den Ankerpunkt, die Position des ersten
Linienendes, fest. Danach bestimmen Sie durch Umherfahren mit
der Maus bei gedriickter Taste die Ladnge und Lage der Linie. De-
luxe Paint zeichnet wéhrenddessen die Linie vom Ankerpunkt zur
aktuellen Mausposition, I6scht sie, zeichnet sie zur nachsten
Mausposition, léscht sie..., bis die linke Maustaste losgelassen
wird. Wenn Sie vor dem Anklicken des Ankerpunkts die Taste
< Ctrl> drucken, l6scht das Programm die Linien nicht mehr. Beim
Bewegen der Maus entstehen Linienbiindel. Probieren Sie das mit
dem Malmodus »Rollen«. Als Vordergrundfarbe sollte die Farbe
eines Farbbereichs (Serie im Farbrequester) eingestelit sein. De-
luxe Paint variiert die Farbe der Linien von der ersten Farbe des
Farbbereichs am Ankerpunkt bis zur letzten Farbe am Endpunkt.
Wenn Sie danach die Farbrotation (Color Cycling) einstellen, erle-
ben Sie einen beeindruckenden Farbeffekt.
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Da Bars&Pipes ein modulares System
ist, lassen sich seine Moglichkeiten
standig erweitern. Die wachsende Liste
der Zusatzpakete enthalt zur Zeit:
MusicBox A, Internal Sound Kit, Rules
for Tools, MusicBox B, Multi-Media Kit.

Weitere Informationen o Sy o e
erhalten Sie bei: ‘Was die Fachpresse

Blue Ribbon Europe
¢/o MICROTRON
Bahnhofstrasse 2
CH-2542 Pieterlen
Tel. 032 872429

Fax 032 872482

DTM Werbung & EDV
o | 4 | Poststrasse 25
i f D-6200 Wiesbaden

i /} Tel. 06121/502059
Gold Disk GmbH
Marktplatz 16

MUSIKIN [HREN AUGEN £t
Tel. 02173/71093

Bars&Pipes, das erste Objekt-orientierte, auf Icons basierende Geerdes Midisystems

Musik-Paket fiir den Amiga, ist kein gewdhnlicher Sequenzer. Bismarkstr. 84

: 2 i ; 7 D-1000 Berlin 12

Durch sein System von Pipelines konnen Sie Thre Musik sehen Tel. 030 316779

und in Echtzeit bearbeiten. Eine Vielzahl professioneller

‘Werkzeuge’ geben Thnen in jedem Stadium die totale Kontrolle

tiber Ihre musikalische Komposition; wahrend der Aufnahme,

Bearbeitung und Wiedergabe.
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”PS & f/l/ﬂlff FUR EINSTEIGER

Der erste Schrittist der entscheidende. Gelingt er, moti-
viert der SpaB am Erfolg fiir weitere Experimente. Un-
sere Tips sorgen dafir, daB lhr Einstieg in die »Compu-
terei« kein Fehltritt wird.

von Peter Aurich

CLI und Shell

] CLI/Shell einschalten

Sie starten Ihre Programme von der Workbench? Es gibt eine an-
dere Méglichkeit: die Shell oder das CLI. Aktivieren Sie Shell oder
CLI durch doppeltes Anklicken des entsprechenden Piktogramms
(engl.: icon). Das Piktogramm miifte sich im Fenster der Work-
bench befinden. Ist das nicht der Fall, sehen Sie in der Schublade
»System« nach.

Um ein Programm (iber die Shell und das CLI zu starten, miissen
Sie den Namen des Programms eingeben und danach < Return >
driicken. Achten Sie darauf, daB das Shell-Fenster aktiviert ist.
Durchgezogene Linien in der Titelleiste belegen das. Befinden sich
dort »Wellenlinien«, aktivieren Sie das Fenster: Mauszeiger in den
Fensterbereich bewegen und linke Maustaste kurz driicken.

(] Name des internen Laufwerks

Sie wollen sich den Inhalt des Disketten-Laufwerks im Amiga an-
sehen. Geben Sie die Anweisung »dir df0:« ein. Der Befehl DIR
(engl. directory: Verzeichnis) bewirkt, daB die Namen aller Ver-
zeichnisse und Dateien ausgegeben werden, die auf der Work-
bench nach Anklicken des Disketten-Piktogramms erscheinen.
»df0:« ist der Name des eingebauten (internen) Laufwerks. Die Be-
zeichnung des ersten extern angeschlossenen Laufwerks lautet
»dflie,

[ Ausgabe aller Dateien

Sie wollen wissen, was sich »alles« auf einer Diskette befindet?
Kein Problem: Klicken Sie das Diskettensymbol auf der Workbench
zweimal an. Ein Fenster erscheint. Falls sich darin Schubladen be-
finden, sind auch die zu 6ffnen. Enthalten die Schubladen weitere
Schubladen... Sie ahnen es schon, das wird eine wilde Klickerei.
Mit der Shell-Anweisung
dir df0: opt a
geht es einfacher. Das »a« in der Folge »opt a« bedeutet »all«, was
soviel heiBt wie »alles«: Der Amiga gibt eine Liste mit allen Dateina-
men, Verzeichnissen (Schubladen) und Unterverzeichnissen aus.
[ Einfache AdreBverwaltung

Sie brauchen kein Datenbankprogramm, um lhre Adressen zu
verwalten. Die Shell (das CLI) reicht. Geben Sie die Anweisung
echo >Adressen “<Adresse>"
ein. Ersetzen Sie die Folge » < Adresse >« durch Namen, Vorna-
men und weitere Daten der zu speichernden Person. Alle weiteren
Adressen sind mit
echo > > Adressen "< Adresse> "
einzugeben (zwei spitze Klammern vor »Adressen«). Mit dem Be-
fehl SEARCH kann man eine Adresse suchen. Beispiel:
search Adressen “Meiler”

Der Amiga gibt die laufende Nummer der Adresse und die Daten
aus. Einfacher geht es nicht. Mit
type Adressen

98

kénnen Sie die komplette AdreBdatei auf den Bildschirm ausge-
ben. »Adressen«ist der Name der Datei. Sie kénnen einen anderen
Namen wéhlen (»Literaturkartei« flir die Daten von Biichern). ACH-
TUNG: Wenn Sie die zweite spitze Klammer beim Eingeben eines
»Datensatzes« nicht angeben, I6scht der Computer die komplette
Datei und damit alle Daten.

] Drucker oder Bildschirm
Mit PRINT gibt man Daten auf den Bildschirm aus. Sollen diesel-
ben Daten auf den Drucker, ist lediglich ein »L« vor PRINT zu set-
zen. Was ist aber, wenn ein Programm die Daten - je nach Wahl des
Anwenders - mal auf den Drucker und mal auf den Bildschirm aus-
geben soll? Eine Ausgaberoutine mit PRINT, eine zweite mit
LPRINT schreiben und je nach Bedarf ausfiihren lassen? Unser
Beispielprogramm »Ausgabe« zeigt, wie es einfacher geht. Statt
LPRINT oder PRINT ist der Befehl »PRINT # 1,« anzugeben.

Mit OPEN gibt der Programmierer dem Interpreter bekannt, daB
er Daten an ein bestimmtes Geréat schicken will. Basic reserviert da-
mit einen Kommunikationskanal zum Peripheriegerat. Dabei steht
»Ipt1:«(engl. line printer) fir den Drucker und »scrn:« (engl. screen)
far den Bildschirm. Uber die hinter AS angegebenen Nummern be-
ziehen wir uns in den PRINT-Anweisungen auf das Geréat.
»PRINT # 8« schickt die Daten auf den Drucker, und »PRINT # 9«
gibt sie im aktuellen Ausgabefenster aus.

o T SRRAL Lt TR o S

LUET ELTA auf Drucker und Bildschirm: So entscheiden
Sie, wo PRINT die Daten hinschickt

[J Wie lange lauft mein Programm?

Sie haben eine bestimmte Aufgabe mit einem Programmverfah-
ren geldst - Ihr Freund hat einen anderen Lésungsweg gewdhit.
Welches Programm ist schneller?

Die Basic-Funktion TIMER liefert die Anzahl Sekunden, die der
Amiga in Betrieb ist. Die genaue Zahl ist in diesem Fall unwichtig.
Fligen Sie am Anfang und Ende Ihres Programms folgende Anwei-
sungen ein:

Anfang = TIMER

Dauer = TIMER-Anfang

Die Variable »Dauer« enthalt die Zeit, die zwischen der Ausfiih-
rung beider Anweisungen vergangen ist. Der Aussagewert von
Zahlen wie 46732 ist gering. Mit den Anweisungen
Stunden=INT(Dauer/3600)
PRINT Stunden, "Stunden”
Minuten=INT((Dauer-Stunden*3600) /60)
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PRINT Minuten, "Minuten”

Sekunden=Dauer-Stunden*3600-Minuten*60

PRINT Sekunden, “Sekunden”

bekommen Sie eine exakte Zeitangabe auf den Bildschirm ausge-
geben.

[] Adam programmiert EVA

Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe (EVA) - drei wesentliche Funk-
tionen eines Programms: Daten werden eingegeben, verarbeitet
(Berechnungen durchgefiihrt), und am Ende »spuckt« der Compu-
ter ein Ergebnis aus. Das kennt man schon vom Taschenrechner.
Zu den einfachsten Programmen in Basic gehéren solche, die ei-
nen Taschenrechner simulieren.

Beispiel: INPUT GradFanhrenheit
LET GradCelsius=(GradFahrenheit-32)%5/9
PRINT GradCelsius

Computer haben gegentber den Taschenrechnern einen we-
sentlichen Vorteil: Sie kdnnen kommentierende Texte ausgeben.
Mit
PRINT "Geben Sie die Temperatur in Fahrenheit ein:”
bereiten Sie den Anwender auf den nachsten Schritt vor. Was fiir
einen Wert gibt der Computer aus? Beschreiben Sie es mit einem
Text. Dann brauchen Sie spéter nicht im Listing nachsehen, wenn
Sie das Programm lange nicht mehr angewendet haben.

[l Befehle, Anweisungen und Funktionen

Im Handbuch zum Amiga-Basic wird der Unterschied zwischen
einem Befehl und einer Anweisung erklart. Die Beschreibung ent-
spricht nicht dem Ublichen Sprachgebrauch. Was ist ein Befeh!?

Befehle werden benutzt, um dem Computer mitzuteilen, was er
tun soll. Eine Anweisung spezifiziert den Vorgang genauer. GOTO
ist ein Befehl. Die meisten Befehle benétigen eine Ergdnzung. Wo-
hin soll der Computer gehen? Durch die Angabe einer Zeilennum-
mer oder einer Programmarke wird die Anweisung komplett: GOTO
Ende.

PRINT ist ein Befehl. »PRINT Ergebnis« ist eine Anweisung. Un-
glicklicherweise kann auch PRINT eine Anweisung sein, weil der
Befehl nicht unbedingt eine Ergdnzung bendtigt. Durch PRINT
wird der »unsichtbare« Ausgabe-Cursor auf den Anfang der néch-
sten Programmzeile positioniert.

Funktionen bekommen einen Wert ibergeben und liefern ein Er-
gebnis. SQR berechnet die Quadratwurzel des tibergebenen Para-
meters: SQR(9) liefert den Wert 3. Funktionen kénnen damit anstel-
le von Konstanten oder Variablen (Text und numerisch) eingesetzt
werden. Beispiel:

LET Ergebnis = 3%SQR(x)

Am Anfang einer Programmzeile befindet sich immer ein Befehl.
Der Computer muB ja wissen, was er machen soll. LET ist eine Aus-
nahme: Die obige Anweisung kdnnte auch »Ergebnis=3*SQR(x)«
lauten. LET kann entfallen, weil eine Verwechslung ausgeschlos-
sen ist.

[0 Zeilenbereiche 16schen

Kleine Programmteile lassen sich schnell mit der Maus léschen:
erste Zeile anklicken, linke Maustaste driicken und festhalten,
Maus nach unten bis zur letzten Zeile ziehen und dann die Mausta-
ste loslassen. Wenn Sie jetzt <rechte Amiga x> Amiga driicken,
entfernt Basic den markierten Bereich.

Das ist umsténdlich bei langeren Zeilenbereichen. Schreiben
Sie vor die erste Zeile die Programmarke (Label) »a:« und hinter die
letzte Zeile die Marke »e:«. Beispiel:

a:

PRINT “Dies ist der zu ”

PRINT "18schende Zeilenbereich”

e:

Mit »delete a-b« Idschen Sie alle Zeilen von »a:« bis »e:«.

[0 Aussagekriftige Programmarken und Variablennamen
Schauen Sie sich mal ein Programm an, das Sie vor einiger Zeit

geschrieben haben. Verstehen Sie es noch? Profis dokumentieren

die Aufgabe einzelner Programmzeilen durch REM-Anweisungen

(engl. remark: Bemerkung). Hinter dem Befehl REM kann ein belie-

biger Text stehen. Der Basic-Interpreter ignoriert die Zeile.
Dokumentieren ist sicher sinnvoll, doch »die Zeit am Feierabend

ist kostbar« - viele Hobbyprogrammierer scheuen den Aufwand.

Wenn Sie lhre Programme nicht dokumentieren, sollten Sie aussa-

gekraftige Namen flr Variablen und Unterprogramme verwenden.
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[J GOTO - GOTO - GOTO - GOTO - go to?

»Was? Du programmierst in Basic? Wie wér’s denn mit einer ver-
ninftigen Programmiersprache?« Lassen Sie sich von solchen
Vorwiirfen nicht aus der Fassung bringen. Basic ist eine leistungs-
fahige Programmiersprache - und schnell zu erlernen. Im schiech-
ten Ruf von Basic steckt allerdings ein Kérnchen Wahrheit. Mit dem
Befehl GOTO von Basic - den gibt es nicht in jeder Sprache - kann
man herrlich chaotische Programme schreiben (Spaghetti-Code).
Ein Irrgarten ist nichts dagegen.

Vermeiden Sie GOTO. Formulieren Sie Programmschleifen mit
WHILE.WEND und FOR..NEXT. Das mag am Anfang etwas mehr
Denkarbeit erfordern, zahlt sich jedoch schnell aus.

Workbench

U Ausflug auf die Workbench

Sie arbeiten gerade mit einem Programm, das einen eigenen
»Screen« gedffnet hat. Sie wollen mal eben zwischendurch auf die
Workbench und von dort eine Datei léschen, ein Verzeichnis anle-
gen oder eine Datei kopieren. Der Amiga ist ein Multitasking-
Computer - Sie brauchen Ihr Programm nicht zu verlassen. Klicken
Sie mit der Maus das Hintergrundsymbol des »Screens« an, und
schon erscheint die Workbench. Schneller geht es iiber die Tasta-
tur: Die Tastenkombination <Amiga links n> bringt die Work-
bench in den Vordergrund. Mit <Amiga links m> holen Sie sich
Ihr Programm wieder.

[J Ordnung in der Schublade

Als kreativer Mensch haben Sie sicher schon eine Menge Pro-
gramme geschrieben, Bilder gemalt oder Musikstiicke komponiert
- in einem (oder mehreren) Workbench-Fenster(n) haufen sich die
Piktogramme der Dateien. Haben Sie schon versucht, sie zu ord-
nen? Hat der Amiga Ihre Bemiihungen ignoriert und beim néch-
sten Offnen des Fensters das vorherige Chaos wiederhergestellt?

Die Position der Piktogramme wird mit »Snapshot« aus dem
Workbench-Menii »Special« festgelegt. Dazu mussen alle betref-
fenden Piktogramme aktiviert sein (einmal kurz anklicken). Am be-
sten, Sie verschieben zundchst die Piktogramme an den ge-
wiinschten Platz. Dann klicken Sie das erste an. Alle weiteren sind
mit gedriickter Shift-Taste anzuklicken. < Shift> bewirkt, daB beim
Anklicken eines Piktogramms alle bereits gewahiten Piktogramme
aktiviert bleiben (erweiterte Auswahl). Der Aufruf von »Snapshot«
legt deren Position endgiltig fest. Ubrigens: Wenn Sie die GroBe
des Fensters mit »Snapshot« festhalten wollen, muB die dazugehé-
rige Schublade aktiviert sein.

Die Reihenfolge der Piktogramme in einer Schublade ist Ihnen
egal? Hauptsache ist, daB die kleinen Bilder ordentlich in »Reih’
und Glied« stehen? Dann sollte der Amiga die Schublade selbst
aufraumen. Dies geschieht mit »Clean Up« aus dem Menti »Spe-
cial«. Die aufzurdumende Schublade muB aktiviert sein. Der Com-
puter achtet nicht auf die Lange der Piktogrammnamen. Léngere
Texte werden eventuell (bereinander »gedruckt«. In diesem Fall ist
eine manuelle »Nachbearbeitung« erforderlich. »Clean Up« ersetzt
nicht »Snapshot«. Auch hier miissen nach dem Aufrdumen alle Pik-
togramme aktiviert werden, um deren Position dauerhaft festzule-
gen.

[ Tastaturabkiirzungen

Der Amiga ist bekannt fiir seine Kommunikationsfenster (Reque-
ster), in denen Schalter angeklickt oder Eingaben in Textfelder ge-
macht werden kénnen. Eine Art Mini-Requester ist die Eingabezei-
le, die nach Anklicken des Workbench-Meniis »Workbench/Re-
name« erscheint. Mit der Funktion kénnen Sie den Namen eines
Piktogramms (und damit einer Datei) &ndern. Intuitive Menschen
- darunter befinden sich viele, die selten Handbticher lesen - 16-
schen den alten Namen mit <Del>. Wenn der Name aus 42 Zei-
chen besteht, ist 42mal <Del> zu driicken. Das geht einfacher.

Die Tastaturabklrzung < Amigarechts x> (beide Tasten zusam-
men driicken) I6scht den kompletten Text. Sollte das versehentlich
geschehen, holen Sie mit < Amiga rechts q> den alten Namen zu-
riick. < Shift Cursor__rechts> und < Shift Cursor__links > plazie-
ren die Schreibmarke (Cursor) am rechten bzw. linken Rand des
Textes. Die Abkurzungen gelten fir alle Texteingabefelder in Re-
questern.
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Uff, dieser Monat hat es mit mir
und meiner Schar von Testern wie-
der ganz besonders gut gemeint.
So viele Spiele, die mit einer lUber-
durchschnittlich guten Bewertung
abgeschnitten haben, haben wir
noch nicht auf einmal gehabt. Die
Spielefirmen ha-
ben natirlich die
Zeichen der Zeit
erkannt.  Schon
langst kann man
beim Einkaufen
die Regale voller
Schokoménner mit rotem Anzug,
Sack und Rute nicht mehr (berse-
hen. Ja, flir Weihnachten schickt
so mancher Hersteller seine be-
sten Pferde ins Rennen. Und wahr-
lich »Cadaver«, das Spiel mit dem
seltsamen Namen, ist mit Sicher-
heit eines der besten Amiga-
Spiele liberhaupt. Der Name ist
nicht unberechtigt, geht es doch in
diesem Action-Adventure par ex-
cellence um die Rache fiir einen
hinterrlicks dahingemeuchelten
Kénig. |hm, oder besser seinen
sterblichen Uberresten, begegnet
man denn auch gleich im ersten
Level. Wem man noch alles begeg-
nen kann, lesen Sie bitte ab Seite
106 in unserem Test zum Spiel des
Monats.

Versdumen Sie nicht, uns mal
wieder kraftig die Meinung zu sa-
gen. Wir haben ja schlieBlich ge-
fragt. Auf Seite 124 finden Sie die
groBe Leserwahl zum Spiel des
Jahres 1990. Wir méchten wissen,
welche Spiele aus neun Katego-
rien Sie dieses Jahr besonders
attraktiv fanden. Die flihrenden
Spielehersteller haben uns jede
Menge Preise in Form von aktuel-
len Spielen zur Verfiigung gestellt,
damit Sie auch etwas dabei gewin-
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nen kénnen. Uber 70 Preise war-
ten darauf, zwischen allen Teilneh-
mern verlost zu werden. Alles, was
Sie tun missen, ist eine Postkarte
mit lhren Favoriten an uns zu
schicken; dann kénnen Sie nicht
nur gewinnen, sondern vielleicht
auch lhr persdnliches Lieblings-
spiel ganz oben in die Hitparaden
plazieren.

Eines liegt mir noch am Herzen,
wie man an meinem Testbericht
auf Seite 111 sehen kann. Ein alter,
sehr liebgewordener Bekannter
hat sich in einer Amiga-Version zu-
rickgemeldet. Dem »Paradroid«
flir die 90er Jahre sieht man seine
Kinderstube auf dem C64 nicht
mehr an. Grafik und Sound wur-
den mit Amiga-Power véllig neu
gestaltet. Das Spielprinzip ist im
groBen und ganzen dasselbe ge-
blieben. Nur ein neues Element ist
hinzugekommen. Paradroid'90 ist
daher die seltene Mischung aus
einer Konvertierung und einem
Nachfolgeprodukt. Darum heifit es
auch nicht »Paradroid 2«, sondern
Paradroid '90. Besonders die, die
das Original nicht kennen, sollten
sich das Spiel unbedingt einmal
anschauen. So schnell 146t man
davon die Finger nicht.

Ansonsten kann ich nur hoffen,
daB Sie zu Weihnachten auch ein
paar Spielchen unterm Tannen-
baum finden. Wie sagt man doch
gleich:

Frohes Spiel, oder?

lhr

Jorg W. Kéhler
Redakteur
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Was bringt uns das neue
Jahr an guten Spielen?
Auf der Computer-Enter-
tainment-Messe in Lon-
don wurden die heiBesten
News gezeigt.

von Jorg W. Kéhler

ie Menge an Neuerschei-
nungen, die die fiihrenden
Spieleproduzenten auf
der »European Computer
Entertainment Show« in London
vorstellten, war selbst fur Insider
lberraschend. Ergdnzend zu un-
serem Messebericht aus der letz-
ten Ausgabe prasentieren wir |h-
nen weitere Highlights, die vorwie-
gend in den ersten Monaten des
neuen Jahres erscheinen sollen.

Domark, aus England, wagt sich
mit der Konvertierung eines
Arkade-Automaten, der momentan
die Spielhallenbesucher in Atem
halt, an die Grenzen der Amiga-
Hardware. »Stun Runner« ist ein
Rennspiel mit Science-fiction-
Hintergrund, bei dem ein Gleiter
durch eine Tunnelstrecke rasen
muB. Verbliffend ist dabei vor al-
lem der 3D-Effekt der vorbeisau-
senden Grafik.

AuBerdem stellte Domark mit
»MIG-29« eine ungewdhnliche Si-
mulation vor. Das Kampfflugzeug,
das dem Spieler diesmal fir span-
nende Ritte durch die Liifte bereit-
gestellt wird, ist russischer Her-
kunft. Bei der Programmierung ar-
beiteten die Designer von Domark
eng mit der sowjetischen Nach-
richtenagentur TASS zusammen,
um den bekanntesten Abfangjager
der UdSSR zu simulieren.

Auch ein anderer bekannter
Spielehersteller beschéftigt sich
mit der Simulation eines sowjeti-
schen Kampfflugzeugs. Electronic
Arts plant den Jager SU-25 unter
dem Titel »Stormovik« zuerst fur
PCs zu programmieren. Flr eine
Amiga-Umsetzung war zwar noch
kein Termin gesetzt, doch falls das
Spiel ein Erfolg wird, ist eine Um-
setzung abzusehen.

Fast fertig war man bei Electro-
nic Arts dagegen mit »Powermon-
ger«, einem Spiel mit &hnlichem
Prinzip wie »Populous«. Der
Schwerpunkt liegt dabei jedoch
starker auf Strategie, die Grafik ist
weniger verspielt und bis zu vier
Spieler sollen gleichzeitig antre-
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Computer Entertainment Show

VERSPIELTE

NACHLESE

Alpha Waves: Hipfen innerhalb eines Wiirfels

ten kdnnen. »The Immortal«, ein
Action-Adventure aus dem Bereich
Fantasy war ebenfalls schon spiel-
bar; nur einige Level sollen noch
eingebaut werden. Die Freunde
von Rollenspielen werden sich
iber die Umsetzung von »Bard’s
Tale lli: Thief of Fate« fir den Ami-
ga freuen. Doch die Programmie-

rer von Interplay, von denen dieser
Klassiker stammt, haben noch ein
weiteres Rollenspiel auf der Pfan-
ne: »Dragon Wars«, hat ein &hnli-
ches Spielprinzip, bietet jedoch ein
neues Fantasy-Szenario, das auf
dem Planeten »Oceana«spielt, der
zu 85 Prozent von Wasser bedeckt
ist.

Aufsehenerregend waren die
Vorfilhrungen auf dem Messe-
stand von Accolde. Besonders at-
traktiv ist das neue Rollenspiel um
die amerikanische Horrorkdnigin
Elvira, und das nicht nur wegen
der Hauptfigur. »Elvira - Mistress
of the Dark«, so der Titel, war zwar
noch nicht komplett fertig, doch
man konnte schonimriesigen Gru-
selschloB umherirren und auf viele
garstige Monster treffen. Ein
Adventure der friedlicheren Art,
»Search for the King«, wird jetzt
auch auf Amiga umgesetzt. Bisher
konnten sich nur PC-Besitzer auf
die Suche nach Elvis, dem Kénig
des Rock’'n’Roll, begeben. Eine
andere Zielgruppe spricht »lshido
- The Way of the Stones«an. Das
Denkspiel mit den Steinchen, die
nach fernéstlichem Muster bemalt
sind, konnte bereits auf anderen
Systemen Lorbeeren ernten. Im
nachsten Jahr kénnen sich die
Fans von Autorennen freuen. Ein
Klassiker des Genres wird Uberar-
beitet und kommt als »Test Drive
lll: The Passion« auf den Markt.
Das Besondere daran soll ein gu-
ter SchuB Freiheit sein, denn dies-
mal kann sich der Fahrer seine
Strecke selbst aussuchen. Wer
Pech hat, kann sich sogar verfah-
ren und in einer Sackgasse lan-
den.

Nur in einer speziellen Suite et-
was abseits des Messetrubels wa-
ren die Neuheiten von Infogrames
zu bewundern. Dort hatte man
hochkaratige Sachen im Reisege-
péck. Als nachste Verdffentlichung
steht »Murders in Space« an; ein
Action-Adventure an Bord einer
Raumstation auf der man mit vie-
len Besatzungsmitgliedern reden
und Dbiologische Experimente
durchfiihren muB. Ein Geschick-
lichkeits-Game erregte jedoch
mehr Aufsehen: »Alpha Waves«
bringt ein noch nie gesehenes
Spielprinzip auf den Bildschirm.
Mit einer Pyramide hiipfen Sie da-
bei auf Plattformen, die im Innern
eines quaderférmigen Raumes
angebracht sind. Ziel ist es, den
Ausgang zu erreichen und neben-
bei noch einige Extras abzurdu-
men. Doch was so einfach klingt,
wird dadurch schwierig, daB Sie
sich mit dem Blickwinkel der klei-
nen Pyramide begniigen missen,
mithin das ganze Szenario um Sie
herum in Bewegung ist.

Uber weitere Neuheiten werden
wir Sie im Rahmen unserer News
auf dem laufenden halten.

AMIGA-MAGAZIN 12/1990



oer /1

MIGA

IST MEHR ALS EINE

SPIELEKONSOLE

on der frihesten Kindheit

an setzt sich der Mensch

spielend mit seiner Um-

welt auseinander. Im Spiel
lernt er lebensnotwendige Verhal-
tensregeln, begreift die Zusam-
mengehdrigkeit der Dinge und po-
sitioniert sich selbst im sozialen
Geflecht. Je édlter er wird, desto
mehr tritt der Lerneffekt des Spie-
lens in den Hintergrund. Spielen
dient der Zerstreuung und der Frei-
zeitgestaltung.

Einen zunehmenden Teil dieser
Freizeit beanspruchen die elektro-
nischen Spiele auf Computern und
Konsolen. Immer mehr Jugendli-
che und Erwachsene verbringen
spielend Stunden vor dem Bild-
schirm. Das ist nicht notwendiger-
weise negativ, im Gegenteil, viele
Spiele haben einen hohen Unter-
haltungs-, ja pAdagogischen Wert,

Es zeichnet sich - wenn die
Trends aus den USA mit der (bli-
chen Zeitverzoégerung bei uns grei-
fen - eine Hinwendung von den
Spielen auf Computern zu denen
auf Konsolen ab. Nun besitzen die
16-Bit-Spielekonsolen von Sega,
Nintendo oder Atari sicherlich ihre
Berechtigung, sind sie doch tech-
nisch voll auf die Darstellung und
Prasentation von Spielen hinge-
trimmt. Der Grundpreis flir das Ba-
sisgerat liegt zudem deutlich unter
dem eines vergleichbaren 16-Bit-
Computers. Das Manko bleibt: Die
Konsolen sind nur fiir den Zweck
des Spielens geeignet. Mehr nicht.

Wer nur spielen will, auf seinen
Geldbeutel achten muB, und sonst
keine Ambitionen hegt, ist mit den
Konsolen ausreichend bedient.

Es gibt aber Aktivitaten am Fern-
seher oder Monitor, die iiber das
Spielen hinausgehen. Daflr ist der
Amiga ein ideales Werkzeug. Mit
ihm kann man hervorragend spie-
len -allein auf der ECES in London
wurden mehr als 230 neue Spiele
fur den Amiga vorgestellt -, aber
eben darliber hinaus noch viel in-
teressantere Dinge erledigen. In
den Laufwerkschacht lassen sich
nicht nur Spieledisketten schie-
ben, sondern genauso Lern-,
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Grafik-, Musik-, Zeichen-, Kon-
struktions-, Anwendungs- und
Kreativprogramme. Die Palette ist
nahezu unbegrenzt. Dem Modul-
schacht einer Spielekonsole sind
diese Anwendungen verwehrt.

Das heiBt, wer nicht nur spielen
will, sondern sich - vielleicht erst
spéter - mit anderen Themen, die
Uber elektronische Kommunika-
tionseinrichtungen ausfiuhrbar
sind, auseinandersetzen will, der
sollte gerade den Amiga in die en-
gere Wahl ziehen. Mit den Spiele-
konsolen legt man sich ein flir alle
Mal nur zum Spielen fest. Wer fir
sich andere Pldne fir die Zukunft
hat, sollte weiter denken. Mit dem
Amiga kann man alles machen:
spielen, lernen, rechnen, texten,
layouten oder einfach SpaB haben.

Hier gilt es fiir die Amiga-Fans,
ihren Freunden und Bekannten bei
der Kaufentscheidung beratend
und kompetent zur Seite zu ste-
hen. Nicht die kurzfristig glinstige-
ren Anschaffungskosten oder
technischen Vorteile der Spiele-
konsolen z&hlen, sondern die
Langzeitperspektive ist aus-
schlaggebend. Mit dem Amiga
versdaumt man in Sachen Spiele
derzeit garantiert nichts. Und trotz-
dem ist der Amiga mehr, ndmlich
das Tor zu einer faszinierenden
Welt der eigenen Kreativitat.

Spielen macht Spa8, ohne Zwei-
fel. Und spielen mit vielen Farben,
jeder Menge Sprites und BOBs ist
reizvoll. Doch was kommt danach?
Immer nur spielen kann nicht aus-
reichen, nicht der Weisheit letzter
SchluB sein. Bedenken Sie das,
wenn lhre Freunde, Kinder oder El-
tern von den neuesten Spielen auf
den Konsolen begeistert sind. Der
Amiga kann das auch, und noch
viel mehr. Er ist eben nicht nur eine
Spielekonsole.

Albert Absmeier

Trumpcard 500 von IVS.
' Die SCSI-Controller-Lésung fiir
| anspruchsvolle A500-User!

« emuliert zwei 100 % kompatible Amiga 2000 Steckplatze

+ RAM-Karte und Controller im A2000 weiterverwendbar
* Betriebs- und Festplatten-LED im Gehé&use integriert

» mit Meta4-RAM-Karte intern bis 4 MB RAM steckbar

+ jede 3.5" SCSI-Festplatte verwendbar

» vorbereiteter Netzteilanschluf3

4 } ] l ] s

» formschénes, auf den Amiga 500 abgestimmtes Gehause |

I T I I 1 1

Das Festplatten-Spar-Angebot:

Trumpcard 500 + 21 MB Seagate DM 998,-
Trumpcard 500 + 46 MB Seagate DM 1198,-
Trumpcard 500 + 80 MB Quantum DM 1998,-

| 1 | \ I
Info, Bestellungen, Handleranfragen bei :

—+HS&Y

IVS-Distributor

Heinrichson Schneider & Young oHG

Tel.: 0221/40 40 78 - Fax: 0221/40 23 65

Classen-Kappelmann-Str. 24 « 5000 KolIn 41

Wer jetzt nichts gegen ;13

‘Ozonloch tut, ist nicht mehr/zu re/tteit.
b : /

1985 wurde das Ozonloch ent- nen verbraucht bzw.
deckt. Und obwohl heute fast
jeder iiber FCKW und ihre
Folgen informiert ist, wer-
den alleine in der Bun-
desrepublik jihrlich im-
mer noch 90.000 Ton-

WWF
Mensch, die Zeit drangt.

‘ Name und Anschrift:

in die
Luft geblasen. Bitte unterstiit-
zen Sie uns im Kampf gegen
® die Zerstorung unserer Um-
welt. Sonst ist uns eines
Tages vielleicht wirklich
nicht mehr zu helfen.

[ sl s e -

Bitte informieren Sie mich ausfithrlich iiber die Erfolge und Ziele desWWEF. |

L WWF Infodienst, Postfach 0902, 7505 Ettlingen J




Horror-Film

NIGHTBREED

Wer schleicht so spét durch Nacht
und Wind? Bestimmt einer von der
Sorte =Nightbreed«. Der Film glei-
chen Namens soll demnéchst

auch in deutschen Kinos fiir Gan-
sehaut sorgen. Ocean hat sich die
Lizenz fir die Umsetzung zum
Computerspiel

gesichert und

bringt mit Nightbreed ein Action-
Adventure der Gruselklasse auf
den Amiga. Hauptfigur Aaron Boo-
ne muB dabei die Kavernen erfor-
schen, in denen die Nachtbrut auf
inre Opfer wartet. AuBerdem ist
auch noch die Polizei hinter ihm
her, weil sie ihn flr den Mérder mit
der Maske hélt. Insgesamt liegt
der Schwerpunkt des Spiel wohl
mehr auf Action, wenn Aaron Mes-
serwiirfen oder Pistolenzielversu-
chen ausweicht und mit graBlichen
Monstern um die Wette lauft.

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Adventure aus
Deutschland

DAS
STUNDENGLAS

Ist ein Text-Grafik-Adventure in
deutscher Sprache, mit einem
Parser, der wirklich komfortable
Texteingaben zuldBt, zu realisie-
ren? Das Grafiker/Programmie-

rerteam mit dem Namen Welten-
schmiede will allen Liebhabern
von Abenteuern des Hersteller
Magnetic Scrolls beweisen, daB es
auch in Deutsch funktioniert. »Das
Stundenglas« heiBt das Spiel, das
diesen Anspruch erflllen soll; zu-
néchst in einer PC-Version, doch
auch die Amiga-Version ist schon
in Arbeit.
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TOP TWENTY

Diesmal gab es kein Kopf-an-Kopf-Rennen.
Klarer Sieger im Monat Dezember ist Pirates! von
Microprose mit mehr als 30 Stimmen Abstand.

Titel

Platz Hersteller letzte Plazierung

L4 L Kiekott ________lAwco | 4]
6| Battleof Britain | Lucasfim______| 6
8 smoy | infogrames | 3|
L10__| TV Sports Basketball _______| Cinemaware __| 9|

L2 leie | Fiebird | _|
| Cinemaware | |
L 16| 688 Atack Sub | ElectronicAts | 11 ]

It came from the Desert

20 Rainbow Islands Ocean 17

Die fiinf Gewinner unserer monatlichen »Top Twenty«-Verlosung stehen
fest: Je ein »Cadaver« aus dem Hause Image Works - gestiftet von United
Software - gewinnen:

Oliver Schweizer, 7016 Gerlingen
Tobias Frederick, 6000 Frankfurt
Ingo Teckenburg, 3000 Hannover
Sigurt Zacher, 5206 Seelscheid 2
Simon Finkenstaedt, 8000 Miinchen 21

Die Gewinner der im letzten Monat zusétzlich ausgeschriebenen
30 Pipe-Mania-Schllisselanhanger haben ihre Preise bereits erhalten.
Schicken Sie uns eine Postkarte mit |hren drei Lieblingsspielen
dieses Monats. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats«
abzugeben; ein von uns fir jede Ausgabe gewdahltes, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
von Markt & Technik sowie deren Angehdrige diirfen sich nicht
an der Aktion beteiligen. lhre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion, Stichwort Top 20
Hans-Pinsel-StraBle 2, 8013 Haar bei Miinchen

Das Adventure entfiihrt Sie in ei-
ne Parallel-Welt mit eigenen magi-
schen Gesetzen. Wenn es |hnen
gelingt, das Rétsel des Stunden-
glases zu losen, konnen Sie viel-
leicht die reale Welt, aus der Sie
kommen, retten.

Software 2000, Lubecker Str. 10, 2320 Plén,
Tel. 0 45 22/13 79

Zusatzdisketten

SIM CITY
ARCHITECHTURE

Fur alle, die dem Job des Birger-
meisters einer Metropolis verfallen
sind, gibt Infogrames jetzt die
Herausgabe der neuen »Sim City
Architechture«-Disketten bekannt.
Das sind neue Grafikdisketten,

voll mit ungewdhnlichem Stadtde-
sign. Der erste Satz der Disketten
(Architechture 1) besitzt drei neue
Szenarios:

Ancient Asia: Werden Sie Shogun
und bekdmpfen Sie Chinesische
Drachen.

Medieval Times: Der Kénig im Mit-
telalter wird manchmal von Hexen
geplagt.

Wild West: Spielen Sie den Ran-
cher und lassen Sie sich die Quel-
len nicht vergiften,

Der zweite Diskettensatz ist
mehr auf Science-fiction geeicht
und enthalt: Future USA, Future
Europe und eine Moon Colony
zum Besiedeln.

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Neues Label

NINJA IN SPACE

In Deutschland gibt es eine neue
Spielefirma: »A.U.D.1.O.S!« nennt
sich die Vereinigung von Frank
Matzke, Peter Thierolf und Chris
Hulsbeck. Die beiden letztgenann-
ten dirften Amiga-Besitzer viel-
leicht nicht unbekannt sein, aus ih-
rer Feder stammt der Musikeditor
TFMX. Als Label fur ihre Produk-
tionen haben sich die drei den Na-

men Kaiko ausgedacht und ihr er-
stes Produkt wird das Action-Spiel
»Ninja in Space« sein. Damit will
man sich von den siindhaft teu-
ren und schnellen Automatenspie-
len eine dicke Scheibe abschnei-
den. Ein Ninja muB mit seinem
Geisterdrachen eine Weltraumsta-
tion von allerlei Aliens reinigen.
Lassen wir uns Uberraschen.

Demonware, Strahlenberger Str. 125a, 6050
Offenbach, Tel. 0 69/8 00 47 99
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O Computerservice Hoger
Postfach 1051
6912 Dielheim bei Walldorf

Tel. 06227-63587

vortex Festplatten-Subsystem fiir Amiga 500

Festplatteneinheit Autokonfigurierend und Autobootend ab KICK-
START 1.2, Modul in SMT mit Gate Array und Memory Controller,
Durchgeschleifter Bus, Workbench 1.3 und FastFileSystem,

Mit oder ohne Speichererweiterung (0-Wait-States), aufriistbar bis
zu 4MB

Festplatten  ohne RAM-Speicher mit RAM-Speicher (OMB)
30MB Nr. 0512 DM 798~ Nr.0516 DM 898~
60 MB Nr. 0514 DM1.198,~ Nr.0518 DM 1.298,—-

vortex Speichererweiterung fiir Amiga 500
Mit integriertem Festplattencontroller,

Bis zu 4MB aufriistbar
Ohne RAM zum Selbstaufriisten Nr.0550 DM 298,-
Mit 2MB RAM-Speicher Nr.0552 DM 598,-

RAM-Speicher 2MB SIMM-Module Nr.0520 DM 398~

vortex 3,5" externe Floppy fiir Amiga 500, 1000 und 2000
Chinon-Laufwerk abschaltbar mit 880KB Nr.0530 DM 159~

vortex Einsteck-Festplatie fiir Amiga 2000

Mit 16 Bit-Controller und integrierter 0-Wait-State-Speichererwei-
terung, Aufristbar bis zu 4MB, Zugriffszeiten ca. 20 - 25 ms,
Dateniibertragungsrate (DISKPERF) ca. 500 KByte/sec.,
Autobootend und Autokonfigurierend ab KICKSTART 1.2

40 MB (25 ms) Nr.0201 DM 998~
125 MB (20 ms) Nr.0205 DM1.598,-
Weitere Kapazitéaten auf Anfrage

Vergleichen Sie Preis und Leistung dieser Festplatten z.B. laut
Test Amiga Magazin Nr. 7/90 vortex athlet: Note sehr gut

vortex ATonce-Amiga
Steckbarer AT-Emulator fiir Amiga 500 Nr.0570 DM 428,-

PRQA QR QA QA k @k gk gk gk o ¢

Unser Weihnachtsangebot fiir alle, die aus ihrem
Amiga 500 einen AT-kompatiblen Rechner machen
wollen und Emulator plus Festplatte benétigen:

40 MB Festplatten-Subsystem + ATonce-Amiga
Ohne Speichererweiterung Nr.0580 DM 1.198,~

40 MB Festplatten-Subsystem + ATonce-Amiga
Mit RAM-Speicher (OMB) Nr.0581 DM 1.298,-

PROX SR SR GX SR @k @A Gk @A B ¢

Wonderland bietet ausschlieBlich or’i’FinaI vortex Produkte.

Die Festplatten sind anschluBferfig und betriebsbereit mit samtlichen
AnschluB-Kabeln, System-Software und deutschem Benutzer-Handbuch bzw.
Betriebsanleitung. I . .

Volle Gewahrlslstung. Zehn Tage uneingeschrinktes Riickgaberecht.
24 Stunden/7 Tage Bestellservice: Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief.
Mail-Order-Versand: Keine Beratung, kein Ladenverkauf.

Lieferung nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-) oder
Post-Nachnahme: Sofort. A

Eingang der Ware bei Ihnen innerhalb einer Woche.

Versandkosten pro Lieferung innerhalb BRD DM 10,-- .
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse: Kosten nach Aufwand.

DER WELTRAUM £
ERWARTET SIE N i

Terra Trade °
Die neue Handelssimulation fiir den
Amiga, komplettin deutscher Sprache
und mit umfangreichem Handbuch

Mehr als 140 Planeten

Spezialauftrage

Piratenangriffe

Kriege und Diplomatie

Politische Verhandlungen

Integrierte Actionsequenzen

Zum Superpreis von nur DM 19,-

Bestellen Sie noch heute oder fordern Sie
unser kostenloses Info an.

Ll
Das Bése LR
Im Inneren eines fremden Raumschif-
fes lauert ein geheimnisvolles We-
sen. Werden Sie es schaffen, das
Ratsel zu I6sen?

Umfangreiche Texte und zahlreiche
Digi-Sounds vermitteln Ihnen eine
unglaublich dichte Atmosphére.

Das Bose auf zwei Disketten

fir nur DM 29,- &

Alle Programme in deutscher Sprache und komplett mit Handbuch.
Dazu bieten wir einen gdnstigen Update-Service

Nachnahme: + DM 5,- / Vorkasse: versandkostentrel. Ausland nur per Vorkasse.

YRS

| Offnungszeiten

e & & Versand und Ladengeschiftin | Vs ot e
HARD- & SOFTWARE  HANNOVER -Ihr Amiga-Spezialist | 549-13 Unr

Sie wissen nicht was Sie schenken sollten? Dann versuchen Sie es
doch mal mit einem Einkaufsgutschein von uns iiber einen belicbigen
WERT. Rufen Sie doch einfach mal an.

Digi View 40 298| CHAMALEON

; Pagestream 1,8  298,-
| Pagestream 2,0 548,-

Digi Tiger 698 | Turbo Print 98,-
Digi Splitt jun. 428‘ der ST-Emulator || Tubo Prin prof. 188.-
Snapshot PRO 855 | 97,- X-Copy Il 68,-

- X-Copy prof. 97.-
OPTISCHE MAUS 139,- | The Director  97,- |
RIESENAUSWAHL AN SOFTWARE, ein kleiner Auszug

Paradroid 90 89,- Sim Earth 89, Satan 74,- F-19 Steahlt Fighter 89,-
Powermonger 89,- Immortal 89,- Battlemaster 79,- Cadaver 89.-
Team Jankee 89,- BeastIl  99,- Buck Roger 79,- Fatal Herritage 89,-

IHR AMIGA PD HANDLER IN HANNOVER ‘ Beachten Sie auch unsere andere |
RIESENAUSWAHL PRO DISK NUR 2,95 | | Anzeige in dieser Ausgabe

Schierholzstr. 33, 3000 Hannover 51, Tel. 0511 - 57 23 58, 57 50 88

| Snapshot RGB 435

| | I I E [ l |
— Broadcast Titler 2iin PAL —

ist die Videotitelsoftware
der Superlative !

—/ bis zu 320 Farben pro Seite'in 736 x 560 PAL Overscan —
/ Abspieleffekte lassen sich auf Zeilen oder Seiten anwenden
—v Schriften sind Anti-Aliased fiir schérfste Darstellung

/ in alle Effekte (auch Rolltitel und Laufschrift) kénnen
IFF-Grafiken eingebunden werden

\/ vorgefertigte Titeltexte in ASCII-Format kénnen eingeladen
= und in definierten Schriften und Positionen plaziert werden ——

\/ Abspieleffekte starten auf Knopfdruck oder (iber GPI

[ In der Vers HS&Y gehd DM@ ]
n der vVersion von genoren zum anfordern

Lieferumfang die deutschen und interna- ;
| tionalen Sonderzeichen in den Standard-  Ur mit |

schriften, ein Konvertierungsprogramm, DM 20.-
mit dem IFF-Schriften in BT-Format um- Euro-Scheck.

— gewandelt werden konnen, sowie ein Wird bei Kauf —
deutsches Handbuch. (2 MB RAM verrechnet.
erforderlich). (Kein Bargeld

I schicken!)

Empfohlener Preis: DM 698,-

R A

| | | [ I
_HS &Y Info - Bestellungen - Handleranfragen:

istri Heinrichson Schneider & Young oHG
D’f,:;?gfsoi;:on Classen-Kappelmann-Str. 24 « 5000 Kéln 41
Technology Tel.: 0221/40 40 78 + Fax: 0221/40 23 65




Starten Sieins Abenteuer.
Cadaver ist ein Spiel mit

todlichen Fallen und
schrecklichen Monstern,
aber auch mit Reichtum
und Ruhm. Castle Wulf
erwartet Sie.

von Michael Thomas

ie Zeiten sind vorbei, da

das Land um Castle Wulf

mit seinem Konig Wulf 111

und dem weisen Lord Ca-
rolus glorreich und friedlich war.
Das Land ist darnieder und siecht
dahin. Das méchtige SchloB trotz-
te jedoch Krieg, Krankheit und
Tod. Verlassen ragt es inmitten
modriger Simpfe aus dem Nebel
empor. Doch es ist nicht ganz ver-
lassen. Als schrecklicher Sieger,
der um Castle Wulf ausgefochte-
nen Schlachten und Intrigen, resi-
diert nun ein Diener finsterer
Méchte in der ehemals gldnzen-
den Festung. Sein Name ist »Dia-
nos, the Necromancer«. Umgeben
von graBlichen Monstern und Dé-
monen steuert er von Castle Wulf
aus sein boses Regiment.

Als kleiner Zwerg namens Kara-
doc wollten Sie eigentlich nichts
davon wissen. Eher zuféllig héren
Sie von Veteranen der einstmals
groBen Armee des Lord Carolus
bdse Geschichten um das sagen-
hafte SchloB. Sie erfahren von
grausamen Schlachten, Tod und
Leid der Bevdlkerung und dem
heimtickischen Mord am guten
Lord. Nach einigen Runden Bier
lassen Sie sich schlieBlich tberre-
den, den Kampf mit Dianos aufzu-
nehmen. Der Tod von Carolus muB
gesiihnt werden. Natlrlich spielt
bei Ihrer Entscheidung auch der
pure Eigennutz eine Rolle, denn
man erzéhlte Ihnen von gewaltigen
Schétzen und von Gegenstanden
unglaublicher Magie, die Ruhm
und Reichtum bringen.

Mit eisernem Willen, aber auch
mit dem Gedanken klingender
Goldmunzen im Hinterkopf, bege-
ben Sie sich auf die Reise nach
Castle Wulf. In einem kleinen,
wackligen Boot wagen Sie die be-
schwerliche Fahrt durch die Stimp-
fe. Am SchloB angelangt, ent-
decken Sie eine kleine Felsoff-
nung und steuern |hre NuBschale
hinein, in der Hoffnung einen Ein-
gang zum SchloB gefunden zu ha-
ben. Kurz darauf stéBt die kleine
Barke in einer spérlich beleuchte-
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Cadaver: Der neue Geniestreich der Bitmap Brothers

ten Hoéhle an einem Steinvor-
sprung an. Der Aufprall reiBt ein
Lochindie morschen Planken, das
Boot l4uft voll Wasser. Es gibt kein
Zurlick mehr.

Sie erkennen an den grob ge-
hauenen Wanden, daB Sie sich in
Kellergewdlben unterhalb des
Schlosses befinden. Der richtige
Eingang zu Castle Wulf ist also
noch nicht gefunden. Sie blicken
andie Héhlendecke. Irgendwo dort
oben sitzt Dianos und erwartet sei-
nen Gast. Sie schreiten auf die er-
ste in den Stein eingelassene Tir
zu, ziehen am Griff und begeben
sich damit in ein aufregendes
Abenteuer.

Karadoc, die Spielfigur, bewegt
sich in einer dreidimensionalen
Welt, die von schrég oben présen-
tiert wird. Mit dem Joystick kénnen
Sie lhren Helden in alle vier Him-
melsrichtungen bewegen und ihn
Spriinge ausfiihren lassen, um et-

wa hoher gelegene Gegenstande
zu erreichen, Fallgruben zu lber-
queren oder angreifenden Mon-
stern auszuweichen.

Auf seinem Weg durch Hohlen
und Raume findet Karadoc aller-
lei Nitzliches. Phiolen enthalten
meist hilfreiche Tranke, einige Fla-
schen sind jedoch vergiftet. Ru-
nensteine und Zauberschriften
bergen die Macht eindrucksvoller
Magie, die, an richtiger Stelle ein-
gesetzt, das Spielerleben stark er-
leichtert. Pergamente und Bicher
enthalten hingegen wertvolle Hin-
weise, um die zahlreichen kniffli-
gen Ratsel zu lésen, oder hinter-
héltige Fallen zu berleben.

Néahert sich Karadoc einem im
Raum befindlichen Objekt, er-
scheint automatisch ein Men( mit
verschiedenen Symbolen, die die
mdglichen Aktionen anzeigen. Auf

— — -
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Rucksackinhalt (oben),
Kartenfunktion (unten): Hilfe
mit Zoom und Scroll

diese Weise besteht kaum die Ge-

-fahr, einen eventuell wichtigen Ge-

genstand zu Ubersehen. Die Fa-
higkeiten Karadocs, mit Objekten
umzugehen sind vielfaltig. So
kann er beispielsweise Hebel be-
wegen, Knopfe drlicken oder
Schliissel und Miinzen in Offnun-
gen stecken. Nicht selten miissen
auch mehrere Dinge zur Erlan-
gung eines Ziels kombiniert wer-
den. Schweres Gerat, wie etwa Ki-
sten oder Steinsécke vermag Kara-
doc zwar nicht zu heben, doch im-
merhin zu verschieben. Nicht sel-
ten verbirgt sich dahinter ein ge-
heimer Mechanismus oder ein
wichtiges Artefakt.
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Level 2: Knackige Rétsel und garstige Monster

Mittels Men( oder Tastatur sind
auch noch zahlreiche andere Ak-
tionen erreichbar. So kénnen der
Inhalt des Rucksacks oder einzel-
ne Gegenstdnde daraus begut-
achtet werden, sowie Objekte fort-
geworfen oder als Waffe getragen
werden. Uber den Rucksack kann
man auch das Tagebuch Karadocs
erreichen, das einige Informatio-
nen Uber den Reichtum, den Ge-
sundheitsgrad und den Erfolg des
tapferen Zwergenhelden auf sei-
ner abenteuerlichen Reise enthalt.
In diesem Statusbuch |48t sich die
stetige Entwicklung des wackeren
Kéampfers verfolgen, da er mit jeder
Meisterung eines Problems oder
einer gewonnenen Schlacht éhn-
lich einem Rollenspielcharakter
mehr Erfahrung und damit Le-
benskraft erhalt. Auf Tastendruck
ist auch eine Karte der bereits er-
kundeten Rdume abrufbar. Karten-
zeichnen ist bei Cadaver also nicht
notwendig, wohl aber das Notieren

wichtiger Hinweise zur Lésung der
zahlreichen Rétsel.

Es ist wahrlich ein groBes Aben-
teuer, auf das sich Karadoc da ein-
gelassen hat. Denn das SchloB ist
von innen ebenso gewaltig, wie es
von auBen wirkt. Insgesamt muis-
sen fiinf Stockwerke mit jeweils
etwa 70 Rdumen durchforstet wer-
den, bis er endlich vor Dianos, dem
machtigen Zauberer steht.

Die Schwierigkeiten, sein Ziel zu
erlangen, werden fiir den Helden
in der Zwergenrlstung im Laufe
des Spiels stetig umfangreicher
und scheinenimmer unldsbarer zu
werden. Doch Karadoc IaBt sich
von seinem Vorhaben durch nichts
abhalten, und wenn es sein Leben
kosten sollte. ik

M:-E-I-N-U-N-G

Was sich hier hinter dem schlich-
ten Namen »Cadaver« versteckt,
ist alles andere als »nur« eines der
zahlreichen Action-Adventures mit
Rollenspiel-Touch, die sich derzeit
auf dem Amiga-Spielemarkt tum-
meln. Obgleich Cadaver nicht auf
einer Festplatte installierbar ist,
besticht es zunachst durch seine
programmtechnische Perfektion.
Die detailreiche Grafik der Umge-
bung erzeugt eine zum Spielthe-
ma passende unheimliche Atmo-
sphére. Die Objekte sind vielfltig
und mit Liebe ausgearbeitet. So-
wohl der Spielheld als auch die Un-
zahl von Monstern in verschiede-
nen GroBen bewegen sich derart
flieBend in ihrer Umgebung, daB
man schnell vergiBt, nur animierte
Grafikbildchen vor sich zu haben.
Gut gelungene Soundeffekte, wie
Schrittgerdusche oder Kettenge-
rassel, machen die Abenteuerwelt
Karadocs noch lebendiger.

Der Spielablauf ist ungemein
flissig, die Bedienung der einzel-
nen Funktionen geht schnell in
Fleisch und Blut tber, so daB man
sich vollkommen dem Spielinhalt
widmen kann. Nicht einmal Karto-
graphieren ist notwendig, da Ca-
daver automatisch zeichnet.

Vollends liberzeugt hat mich das
Spiel jedoch durch die unglaubli-
che Vielseitigkeit im Spielgesche-
hen. Was die Spielfigur Karadoc al-
les kann, hat kaum noch mit be-
kannten Action-Adventures zu tun.
Nicht nur Springen, Laufen und
Zuschlagen gehodren zu Karadocs
Repertoire, sondern auch das Be-
wegen von Hebeln, Betétigen von
Knépfen und das Verschieben von
Gegenstdnden. Objekte konnen
sogar (Ubereinandergelegt oder
gestapelt werden. Die Méglichkei-
ten, Probleme anzugehen, sind
damit ungemein vielfaltig. Das ist
auch ndétig, da die Anforderungen
an die Kombinationsgabe des
Spielers mit jedem neuen Rétsel
wachsen. So gilt es beispielsweise
in einer vergleichsweise simplen
Situation, einen Gegenstand in ei-
ner Nische oberhalb Greifhéhe
mittels eines herbeigezerrten
Holzfasses zu erreichen, und ne-
benbei ein garstiges Monster zu
Uberlisten, das sich in den Kopf ge-
setzt hat, mit Karadoc ein Festmahl
zu veranstalten.

Gelegentlich aber sind Monster
schlichtweg »nur« mit vorhande-
nen Waffen zu schiagen. Der Hirn-
muskel wird dadurch entspannt
und die Spannung entl&dt sich in
Action. Eine kleine Zugabe aus
dem Rollenspielbereich macht die
Mischung aus den beiden Elemen-
ten Denken und Action noch per-
fekter. Karadoc erhélt im Laufe sei-

bensféhiger wird. e s

Schwierigkeiten dirfte aller-
dings in den ersten Spielstunden
die isometrische »schrég-von-
oben«Sicht machen, da man
durch sie Abstdnde nach links,
rechts, oben oder unten nur
schwer abschétzen kann. So kann
es anféanglich des ofteren vorkom-
men, daB ein geworfener Stein auf
unerklarliche Weise das gemeine
Monster verfehlt, da man Karadoc
nicht exakt auf die rdumlich richti-
ge Hohe gebracht hat. Oder aber
man trippelt verzweifelt um eine
Goldmiinze herum, ohne daB man
sie aufnehmen kénnte. Ohne es zu
erkennen, steht man nicht neben
der Miinze, sondern direkt auf ihr.
Ein Schritt zur Seite geniigt, um
Karadoc von dem betreffenden Ge-
genstand hinabsteigen zu lassen.
Durch diese und dhnliche »Anfén-
ger«-Fehler sollten Sie sich nicht
abschrecken lassen. Nach einigen
Probesitzungen und Testlaufen mit
Karadoc werden Sie vergessen,
jemals perspektivische Probleme
gehabt zu haben, Ubung macht
bekanntlich den Meister.

lch werde Cadaver wohl nicht
eher ins Regal stellen, bis ich im
obersten Stockwerk des Schlos-
ses den widerlichen Dianos zur
Strecke gebracht habe. Und das
will etwas heiBen bei jemandem,
der, wie ich als eingefleischter Rol-
lenspielfan, von Action-Adven-
tures bisher nur wenig gehalten
hat.
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Titel: Cadaver

Preis: ca. 100 Mark

Hersteller: Image Works

Anbieter: United Software, Hauptstr.
70, 4835 Rietberg 2,

Tel.: 0 52 44/40 80
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von Michael Thomas

er »Krieg der Lanze« im

Lande Krynn ist im vollen

Gange. Wahrend tapfere

Truppen und wagemutige
Abenteurergruppen die Bekdmp-
fung der bésen Armeen am Boden
Ubernehmen (siehe SSI-Rollen-
spiel »Champions of Krynn«) tut
sich eine weitere Gefahr aus der
Luft auf. Massen von bosen Dra-
chen und Mutanten aus den Eiern
guter Drachen kontrollieren den
Luftraum Uber den Schlachtfel-
dern und scheinen den Krieg zu ei-
nem bésen Ende zu flihren.

Der Hintergrund all dieser Ge-
metzel ist der stete Versuch béser
Mé&chte, die Herrschaft von Krynn
an sich zu reiBen. Eine dieser
machtlisternen Kreaturen hat den
Namen Takhisis, Kénigin der Dun-
kelheit. Sie hatte die teuflische
Idee, die Nachkommen (Eier) aller
guten Drachen zu entflhren, um
die Einmischung guter Drachenar-
meen in den Krieg zu verhindern.
Als die guten Drachen jedoch er-
fuhren, daB ihre Eier zu grausa-
men Experimenten miBbraucht
wirden, hielten sie nicht ldnger
still. Zusammen mit den solamni-
schen Rittern stellen sie eine ge-
waltige Luftarmee auf: die Dra-
chenreiter.

In»Dragonstrike« verkérpern Sie
einen dieser Elitekédmpfer, wenn
auch vorerst nur einen Neuling mit
wenig Erfahrung. Als Waffen ste-
hen zwei Drachenodems (Breath-
Weapons), eine schwere Drachen-
lanze, sowie fiir den Nahkampf das
eigene Schwert, die Drachenfénge
und die-klauen zur Verfigung. Un-
ter den ruhigen Flugelschldagen
Sirdars schweben Sie Uber die
Landschaft Krynns in dreidimen-
sionaler Vektordarstellung.

Als Hilfen besitzen Sie eine ma-
gische Kristallkugel, mit der - ei-
nem Fantasy-Radargeréat gleich -
alle nahenden Feinde als Punkte
angezeigt werden. Ein magischer
Pfeil zeigt zudem stets in Richtung
des nachsten Gegners. Im Laufe
der Missionen werden Sie noch

108

Drachenflug-Simulator

DRAGONSTRIKE

FORAYOILIE FUS K

Krynn-Karte: Das Land muB zuriickerobert werden

Dragonstrike: Der Flug auf dem Drachen

weitere magische Gegenstédnde
aufstébern.

Einige Balkenanzeigen spiegeln
zudem den Zustand des Drachen-
odems, der Ausdauer und der Ge-
sundheit von Reittier und Kampfer
wider. Die Kommandos an den
Drachen kdnnen wahlweise per
Maus, Joystick oder Tastatur gege-
ben werden.

Ist eine Mission vollbracht, kehrt
Ihr Drache sofort zum Stltzpunkt
zurlick, wo Sie in der Erfahrung
aufgewertet werden und dadurch
mehr Ausdauer und vielleicht ein
neues, besseres Reittier erhalten.

Die Solamnische Gilde istin drei
Gruppen aufgeteilt, von der eine
edler als die andere ist. Als Novize
beginnt man bei den in der Rang-
stufe niedersten »Knights of
Crown«. Wird man nach einigen er-
folgreichen Missionen fir wirdig
befunden, kann man jeweils in die
néchsthéhere Gilde Uberwech-
seln, oder aber freiwillig in der al-
ten Gilde weitermachen. Auf diese
Weise kann das Spiel auf drei ver-
schiedene Wege geldst werden.jk
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Titel: Dragonstrike

Preis: ca. 100 Mark

Hersteller: SSI

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01/40 80

odem kein Fadenkre m

hat. Das Rosten von Gegnern oder
Bodenzielen ist daher ibungsin-
tensiv. 7 ;

Dort, wo die Programmiertech-
nik weniger z&hlt als die Fantasie
der Programmierer, ist allerdings
ein Schwachpunkt festzustellen.
Der Nahkampf mit Schwert, Fan-
gen oder Krallen ist kaum beein-
druckend. Denn der vollzieht sich
automatisch, sobald ein Gegner in
Reichweite kommt. Akustisches
wie »Kling«, »Klong« oder »Arrrgh«
ist zu vernehmen und Meldungen
wie »Enemy hit« erscheinen auf
dem Bildschirm. Ohne daB man
als Spieler einen rechten EinfluB
aufdie Aktionen hat, ist man selbst
oder der Gegner urplétzlich hin-
Uber. Diese Hilflosigkeit des Spie-
lers hebt nicht gerade die Motiva-
tion. Insbesondere fiir Rollenspiel-
freunde ist diese Nahkampf-
Lésung unbefriedigend.

Trotzdem macht Dragonstrike ei-
nen guten Eindruck. Sowohl Auf-
machung als auch Programmie-
rung ist, wie bei den meisten SSI-
Spielen, solide und ansprechend.

Dragonstrike sei vor allem den-
jenigen ans Herz gelegt, die sich
bisher mit zweimotorigen Sport-
flugzeugen oder Kampfmaschinen
in die Lifte erhoben haben. Denn
der Ritt auf einem Drachen ist si-
cherlich eine gute Abwechslung
zwischen F16, F18 und F19.
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ANIMATION Maxiplan Plus D/s 195
3D Professional PAL § 789 | SuperPlan e
Anim Fonts I + I jego | Superbasell D 169
P D 159 Superbase Professional D 388
bt on Bditer %0 Superbase Professional Entw. D 495 :
o miat el = >\ A. Koppisch Hohenwaldstraﬁe 26 D-6374 Steinbach
Animation Flipper 89 MUSIK ,{c .
Animation Multiplane 139 | "M’ Intelligent Mugic amigaOberland ligfert 1 ine:
Animation Rotoscope 129 Aegis Audiomaster, * mg noch am Tag ds Bestell 95% BeS[eHSCI'VlCG HOtllne'
Animation Stand 79 Bars & Pipes X b : b tglgnn Vorkasse :3;? :2! a"MI'M'II?IITIITQ i
Animation Titler D 198 Bars & Pipes - I]M b mejka;gen (Sorry 1) Tel.: 0 6 1 71 / 7 18 46
Broadcast Titler PAL D/N 625 DL Sound 1 %5 bitte nur Vorkasse
Caligari Broadcast PAL S998 | Dr. s Copyisglll | 598 'L“'per Post oder UPS Fax: 06171/748 05
Caligari Consumer 395 Dr. Ts Copyisf JOg |
Caligari Pro Animate PAL 3495 Dr. Ts K Gt |
Deluxe Video 111 D 235 Dr. Ts derungen und Irrtiimer vorbehalten.
Digi Works 3D 215 !
s o AT e ¢ lcht die Preise, Freunde, und freut Euch mit uns !
Kara Fonts — Farbig 135 - -
Pro Video Plus Font Set 1-5 Simulera: D 69 FESTPLATTEN
Pro Video Plus Gold P, | Space Quest 3 85 Arriba 20 HD A500
Pro Video Plus PAL 4 | Test Drive Il D 69 | rﬁus:-; 20MB :1_ 12"
Pro Video Plus Po y | Test Drive Il Scenario Disks jeds GVP A-500 32MB/4MB Option
Promotion, Aegis } | Ultima v DIN/S 79 | Gyp SCSI HC [140MB Q
REAL 3D Beginnes /" Wings D/S 79 mit 8MB opt. '
REAL 3D Professiol : DINIS 75 GVP SCSIHC 1 $OMB Q.
REAL 3D Turbo | mitSMB opt
Reflections — Bookwatd 1 GVP SCSI HC‘ I1 10SMB Q.
Sculpt Animate mﬂ- | mit 8MB opt.
Showmaker
Sy fiir depy AMIGA | Ve DCen,
The gl_rector _ | mit 8MB Option
The Director ToollFHSS S erhalthch | GVP Wechselplatte
TS Spac_c De.l:.lgn | 44MB/1 Cartr. incl.
Turbo Silver l'ncl. Terr. M ! | | GVP Wechselpl. Cartr. 42MB
TS._Sculpt. Videoscape Design g | | GVP Wechselplatten Controller
Disks : jes5- | . Andere Konfigurationen
TV-Text 3D Professional 279 S 275 Imtronics HC 2000 47MB
Video Effects 3D PAL D 285 5 479 KRONOS SCSI Controller
VideoPage PAL D 165 998 Speicher fir GVP HC IMB
VideoScape 3D PAL V2.0 D 198 5 129 Storm Bringer SCSI HC
VideoScape + Promotion, Aegis N 395 5 69 105MB Q.
Videotitler D 169 | 5 385 Storm Bringer SCSI HC
Videotitler 1.5 3D incl. LC.A. N/S 289 | 5 215 | sMBQ.
Zeichentrick Studio D/N 198 | 598 | Supra SCSI File Card 40MB Q.
| el Debugg. V5.0 169 | \Weitere Festplatien
GRAFIK : e . o
Ao e 222 ; GFA Basic Compiler V/ 3.5 D 98 ?,I; E!OEHEE
i ! reter V 3.5 D 179 JU0 mit Uhr
Calligrapher DS 195 | GEA Figinter 3 D 165 BaseBoard 4MB/
Can do PAL - Audio Vis. Auth, 248 | D 189 OMB bestckt A-500
Deluxe Paint 111 D. ;1800 s 308 Microbotics 8-UP — A2000
Deluxe Print I 179 598 Supra 2 bis 8MB aufriistbar
Deutsches Handbuch D; i Pamtg 49 33 DS 298 - A2000
Digi Paint 3 2% D 169 ::A Wiz Ram 2.0 2MB A-500
Elan Performer 2.0 sk 760 o
Elan Performer PAL beul18 Ca.éaver TURBOKARTEN
Interchange $9 | Code Name Iceman GVP 68030 28MHz/FPU/68882
Intro CAD Plus PAL ~ Conguest of Came D/S 265 incl 4MB RAM
Maxon CAD 425 1 GVP 68030 33MH2/FPU/68882
Modeler 3D 7 b 178 incl 4MB RAM
Page Render 3D PA Je 65 Hurricane 500
Photon Paint PAL 5 39 Hurricane -Mcrnory Board
Pixel 3D 265 bis 4MB/2ZMB
PixMate D 219 | Mega Midget 030/882/
Printmaster Plus aA. 512KB RAM A-500
Professional Draw V2.0 D449 1 giorm Bringer 2800 MKIT 28MHz
Scene Generator D 448 incl. SCSI/68882 30MHz
Ultra Design CAD. D 679 incl. 4AMB
X-CAD Designer - D 9% | gomB 2800 MKIIT 50M
X-CAD Professional ps 199 | sgg%gsssv 60MHz
X-CAD 3D 157 | incl. 4MB
Storm Bringer H530 68030
VIDEO i | 16MHz A500
AG:5 Genlock . miga Action Replay A500/1000 175 | Weitere Konfigurationen
Deluxe View 4.1 S 55 B.A.D. Disk Optimizer 5 | -
Digi Splitt Jun. SVHS tg Le 80289 C-64 Emulator I1 129 ZUBEHOR
Digi Tiger I - Leisure Suit Larry 111 589 Chamiileon ST-Emulator D/N 98 | Amurac Trackball
Digi View Anleirufi§ Lin Wus Challange D 55 Cross Dos V 4.0 S 69 | ATonce AT Emulator
Digi View Gold PAI 269 | LOOM D 75 CygnusEd Professional V 2.0 S 159 | Disketten 3 1/2 Zoll 2DD
Digi View Gold V 4. D/S 298 | MULE. D/N/S 69. Discovery Disk Editor D 149 | Diskettenlaufwerk 3 1/2 Zoll
DigiGen-RGB Splitter- | Might + Magic I D 75 | Diskmaster 98 | Joystick Competition Pro Star
Genlock SVHS 1248 | Monkey Island D/N/S 75 Dos to Dos D 85 | Kabellose Maus
Flicker Fixer PAL 889 | Operation Spruance D/N/S 79 | Power Windows 2.5 149 | Parallel-Umschaltbox 2-Weg
Grafikkarte Highgraph v 849 | Pinball Magic D 59 | ProjectD D 89 | Wico Trackball
Mini-Gen 389 | Pirates D 68 Quarterback HD Backup D 98 |
Videomaster 3949 1 Police Quest I1 92 | Synchro Express I A2000 139 |
Videomaster opt. Erganzung aA. ; Pool of Radiance Dr =360 1 Synchro Express Il A500 95 | UND:!
YC RGB Splitter 289 | Populous D 69 Turbo Print 11 D/S 19 | VomcOne=Snrached
| Populous the Promised Lands 39 Turbo Print Professional D/S 169 | R AN
KALKULATION/ | Power Monger - Populous 11 D/N/S 69 Ultra Card plus 179
D ENB RA D 59 Viruscope D 59 | Wi Zeichen:
AT ANK Railroad Tycoon DIN 75 W-Shell 80 : ir setzen Zeichen:
Advantage D 249 | Rick Dangerous 2 D/N/S 65 X-Copy Il incl. Hardware S 63 in Deutsch:
Gold Disk Office D 379 | SimCity D 75 X-Copy Professional S 89 superbillig:
Logistix Professional D 369 Sim City Terrain B 39 X-Shell 329 vollig neu:
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KaroSoft
Jirgen Vieth

Spielesoftware

688 Attack Sub, dt. Anleitung 69,
A 10 Tank-Killer 85,-
Atomix, deutsche Anleitung 57,
A MOS, The Game Creator, NEU!!! 105.-
Block Out, dt. Anleitung 69,
BSS Jane Seymor, Anleitung deutsch 69,
Budokan, deutsches Handbuch 69,-
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 56,
Cadaver, komplett deutsch 67,
Carmen San Diego, Handbuch deutsch 75,

Champions of Krynn, dt. Anitg. 1 MB 69,
Chuck Yeager's 2.0 dt. Handbuch +89,-
Cloud Kingdom, dt. Handbuch 89,
Codename lceman 1 MB 95,
Colonel's Bequest 1 MB 99,-
Conquest of Camelot 1 MB 95,-
Conquerer. dt. Handbuch 69,
Corporation, deutsche Anleitung 69,-
Damocles, Handbuch deutsch 69,-
Dragon's Breath, kpl. deutsch 79,

Dragonfiight, komplett deutsch 79,50
Dragonstrike, Drachenflugsim 75,
Dragon Wars, kpl. deutsch +69,-
DRAKKHEN, kpl. deutsch 78,-
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50
Chaos strikes back +B7.-
East vs. West, deutsches Handbuch 69,
Elite, deutsches Handbuch 65,
Emlyn Hughes Intern. Soccer, dt. 67,
Fighter Bomber, dt. Handbuch 75,
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch 67,50
F 16 Falcon, dt. Handbuch 79,
F 16 Falcon-Mission-Disk 1 dt. Hdb 55,50
F 16 Falcon-Mission-Disk 2 dt. Hdb 55,50
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dit. 75,
F 29 Retaliator, dt. Handbuch 64,
Flight Sim. I, kompl. deutsch 99,
Flood, Anleitung deutsch 69,
Full Metal Planete, dt. Handbuch 67.-
Gold of The Aztecs, Anltg. deutsch 65,
Gremlins Ii, Anleitung deutsch 67,
Gunship, deutsches Handbuch 65,
Heroes Quest 95,
Hillsfar, dt. Anleitung 66,-
Invest, komplett deutsch 57.-
Imperium, Handbuch deutsch 69,
1t C. From T. Desert. dt. Handb. 1 MB 79,
"Antheads” Datadisk (Desert) 39,90
Kaiser, Comp. u, Brettspiel, kpl. dt. 99,
Khalaan, komplett deutsch 65,-
Kick Off Il, deutsche Version 64,-
Kings Quest IV 1 MB 99,-
Klax 51,-
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69,-
Leisure Suit Larry Il 95,
Last Ninja I, Anleitung deutsch 69,
Legend of Faerghail, kpl. deutsch 69.-
Loom, komplett deutsch 75,

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch +75,-
Magic Fly, Anleitung deutsch 69,-
Maniac Mansion, kpl. di 69,
Might & Magic II 79
Midwinter, deutsche Version 69.-
Monkey Island, kemplett deutsch +74,50
North & South, kpl. deutsch 66,
Olimperium, kpl. deutsch 53,.-
Operation Stealth, Handb. deutsch 67,
Pirates, deutsches Handbuch 66,-
Pool of Radiance 1 MB, Anleitung dt 67.-
Populous, dt. Handbuch 65,
Populous, Datadisk (The pr. Lands) 38,-
Ports of Call, kompl. deutsch 1 MB 67,-
Powermonger, Handbuch deutsch + 74,50
Rainbow Island, deutsche Anleitung 64,-
Red Storm Rising, Handbuch deutsch 65,
Reederei, komplett deutsch 58,-
Rings of Medusa, kpl. deutsch 72,50
Sarakon, deutsche Version 67.-
Secret of the Siver Blades +69,-
Shadow of the Beast Il 88.-
Sherman M 4 Tank, dt. Handbuch 69.-
SIM CITY, deutsche Anleitung 512 K 67,
SIM CITY, Terrain Editor, dt 38,-
SIM CITY, 1 MB Restp. di. Handb. 69,

Snow Strike + 65,
Space Quest lll 88,
Space Rogue 75
Starflight, dt. Handbuch 69,
Tennis Cup, deutsches Handbuch 69,-
Tie Break, deutsche Version 72,50
Their Finest Hour, dt. Anleitung 75,
Thunderstrike, Anleitung deutsch 69,-
Tower of Babel, dt. Handbuch 69,-
TV-Sports-Football, dt. Anltg 79,
TV-Sports-Basketball, deut. Handb 79,
Ultima V +75,-
UMS Ii, Handbuch deutsch + 74,50
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 59,-
Wings, Handbuch deutsch 75,
Wings of Death, kompl. deutsch 69,
Wolfpack, Handbuch deutsch +75-
Wonderland, dt. Anltg. 512 0. 1 MB +75,-
Zak McKracken, kpl. deutsch 67,
AMIGA Tools Plus, deutsch 45,
Oktalyzer, Musikeditorsystem dt. 89,-
De Luxe Paint |, Restposten 24,50

+ bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Vorkasse DM 4,- Post-Nachnahme DM 7.
UPS-ExpreB-Nachnahme DM 8,50

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder 0161/2217007
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps.)
Kein Ladenverkauf « Nur Versand!

lei zw. Maus und Joystick, Kopierschutz-
stecker und BTX u.v.m. hat ein Ende!
Durchden Original * Multi-Umschalt-Adap-
ter von H+W. Den Sie auch bei laufendem
Betrieb absturzsicherumschalten kdnnen.
Rufen Sie uns an, wir informieren Sie
gerne.

Vorgestellt in Amiga 9/89.

Der Multi-Adapter ist 100% kompatibel zu
folgenden Computern: AMIGA, ATARI,
C64-128 u.a. komplett mit optischer An-
zeige.

Preis nur DM 45,- unverbindlich
*gingetragenes DBGM

SPECIAL OFFER:

X-COPY Prof inkl. Hardw. .. DM 98
TurboPrint II ....OM
TurboPrint prof. . ..DM 1?9

Bootselectoren DF1 oderDF2 . je DM 16,-
H+W Sicherheitssystem (HW) ... DM 29,-
Das Sicherheitssystem ermdglicht lhnen
den Schutz vor fremden Zugriff Ihres
Amiga. Weitere Hard- und Software auf
Anfra ge Versandkosten bis 3 kg DM 8,-
Inland bei Vorkasse DM 5,- Ausland DM
15,- und Vorkasse.

H + W Computer + Zubehdor
Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen 2

Bestellservice: 0209-67462
Tag + Nacht!

STheo
RAN
VERSAND

Sandberger Str.é
8700 Wirzburg
Tel.. 0931/881699

F-19 STEALTH FIGHTER

CADAVER 69~
ULTIMA 5 89.-
POOL OF RADIANCE 69~
SHADOW OF THE BEAST Il 79—
TOM & THE GHOST 9~

GRUNDGERAT
deutsche Version
incl. Altered Beast,

Netzteil
nur 449,- DM

THE REVENGE OF SHINOBI 104.-

GAMEBOY (deutsch)
incl. Tetris 159,- DM

DAS IST EINE KLEINE AUSWAHL
AUS UNSEREN PROGRAMM.

SIE UNSERE KOSTENLOSEN

N FUR AMIGA, NINTENDO, SEGA
HASTEN SEGA MEGA DRIVE, NEO GEO,

LYNX, AMIGA UND PC AN

Klick!!Und der Horror mit der Umstopse-

von lhnen

0,80DM
(Sonderserien nicht auf
eigene Disketten)

Fish -380 ACS
RPD -244  Getlt
Platinum - 20 Chemie
Kickstart -330 BelAmiga
Game Disk - 18  Megatron
Assembler - 40 TBAG
Saar - 145  Allgdu
AGAtron - 72 Dr. Knox
Platinum - 19 Bavarian
Taifun -160 Franz

ab 0,80

Preise: 3,5"/5,25"-Diskette(n)

RHEIN-MAIN-SOFT
lhr Public Domain Partner

mit iber 8000 Disketten aus tiber 120 Serien wie Fish, RPD, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

-316  Schatztrune - 52

-29b  Bestof PD - 60
- 13  SoundTracker - 28b
- 95  Soft News - b
-190  Time - 11
- 46  Kilroy - 83
- 65 GERMAN - 85
- 18 (DM 5,-)
-200  Stand 15.10.90

=100  usw.

Diskettenvonuns
3,6"

DM 2,20 - ab51 DM2,00

5,25"DM 1,40 -

3 Katalogdisketten gegen 8,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
anfordern. Kurzinformation gegen Riickporto

Preise zuzigl. 5,00 DM Versandkosten bei Vorkasse (8,00 DM bei
Nachnahme), Ausland nur Vorkasse

Auch Sonderserien, wie z. B. Amiga-PD-Buch, Buchhaltung, Star
Trek, Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., Aboméglichkeit
Leerdisketten ab DM 1,20/Stlck (NoName 2DD, 135 TPI)

11 Power Packer Prof. 3.0 fiir DM 39,- lieferbar !!
(mitdeutscher Anleitung)

Rhein-Main-Soft - Postfach 2167 - 6370 Oberursel 1

GSS

GERMAN SOFTWARE SERVICE

POSTFACH

GSS AMIGA TOP HIT‘S
Splele Anwender
NeuA-10 Tank Killer (e)69,- NeuAegis Audiomaster 3 (e)149,-
Flight Simulator 2 79,- Aegis Draw 2000 0)249,-
Flood 59, Aegis Modeler 3D 0)149,-
NeuChuck Yeager's AFT 2.0 89,- Aegis Sonix 2.0 e) 99,-
Hound of 39, s Video-Titler e)149,-
Interceptor 49,- Deluxe Music 169,-
Neu Indianapolis 500 69,- Deluxe Paint 3 189,-
Neu Immortal 69,- Deluxe Print 2 149,-
Imperium 69,- Deluxe Photolab 189,-
Jet 69,- Deluxe Video 3 219,-
Neurégglc Fly 59,- Excellence 2.0 179,-
59,- Home Office Kit 199,-
Leisure Suit Larry 3 ia 99,- Kind Words 2.0 99,-
Keef The Thief 8)39,- Lights, Camera, Act. (e) 69,-
Pirates 69,- Maxiplan Plus 199.-
Populous 59,- My Paint 59,
Ports of Call 59,- Photon Paint Pal 2.0 {9)199-
Proj 59,- Neux- y P 89,-
Powerdrome 39,- ublishor 179,
Neu Powermonger 79,-
Red Storm Hisin 69,-
Swords of Twili 49,-
NeuF-19 Staahhh F?g 79, Versand per NN+ DM 7,-
688 Att 69,-  Bel Vorkasse (Scheak)DM 4,-
Zany Goll 39,- Liste gegen RuckportoDM 1,-

7750 KONSTAN7Z,




von Jorg W. Kahler

s war einmal ein Roboter,
der gab seinen Namen fir
ein Spiel her, das auf dem
C64 ein Riesenhit wurde.
Flr »Paradroid«, so hieB das Spek-
takel damals, lieBen die Besitzer
des kleinen taschenrechnenden
Brotkastens alles stehen und lie-
gen und spielten Stunden um
Stunden voller Enthusiasmus vor
sich hin. Im Spiel geht es darum,
daB der winzige aber mutige Robo-
ter stdndig andere viel groBere Ro-
boter Uberfallt, sie mit einem Lo-
gikspielchen unter Kontrolle bringt
und sich in ihrem Kérper einnistet.
Jetzt Ubernimmt Paradroid auch
den Amiga, er nistet sich in seinem
RAM ein und ist dort Uberhaupt
nicht mehr fortzubewegen. Wie
hypnotisiert muB der Besitzer
Stunden um Stunden weiterspie-
len, denn nicht nur aufdem C64 ist
Paradroid eines der besten Spiele
uberhaupt. Die Amiga-Version des
Fang-den-Robot-SpaBes wurde er-
heblich aufgepeppt. Mit neuer Mu-
sik und schicker Grafik versehen,
dirfte es Paradroid '90, so der
neue Titel, leichtfallen, die Herzen
der Amiga-Spieler zu erobern.
Der Paradroid fiir die 90er Jahre
hat noch dasselbe Spielprinzip wie
die urspringliche, von Andrew
Braybook programmierte Version.
Zu Beginn steuert der Spieler ei-
nen kugelrunden Roboter mit der
Nummer 101. Die Nummer zeigt,
daB er am unteren Ende der Skala
aller Robotertypen steht. Obwohl
er nur mittelméaBig schnell auf sei-
nem Antigravkissen gleitet und
einzig kleine Plasmabolzen ver-
schieBt, hat er eine Fahigkeit, die
etwas Besonderes aus ihm macht.
Er koppelt sich an seine groBeren
Brider an und kampft ein Logik-
spiel mit ihnen aus. Wenn er ge-
winnt, setzt er sich auf sie und
steuert sie so lange durch die Ge-
gend bis sie abgenutzt sind. Das
Ganze findet auf den Decks eines
Raumschiffs statt. Ziel ist es, jedes
Deck von allen amoklaufenden
Robotern zu reinigen (liberneh-
men oder zerstoren), erst dann ist
das Schiff wieder in den Handen
der Menschen.
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Logikspiel: Zusehen, wie der andere Munition verbraucht

Im Logikspiel geht es darum, in
einer senkrecht am Bildschirm ge-
zeigten Leiste von 14 Ldmpchen
méoglichst viele in der eigenen Far-
be zu setzen. Die Leiste ist nach
rechts und links mit einer schalt-
plandhnlichen Verdrahtung verse-
hen. Von der Seite her muB der
Spieler Energiebolzen ansetzen,
die dann in der Mitte seine Farbe
hervorrufen. Hat am Ende jeder
sieben Felder geférbt, steht es un-
entschieden und eine weitere Run-
de wird gestartet. Ab jeweils acht
Feldern gewinnt entweder der
Computer, und der 101, Robot wird
zerstort, oder der Spieler darf fort-
an mit einem schuBkraftigen 742er
oder dem gepanzerten 729er um-
herfahren. Ist ein Deck von allen
Robots befreit, hért man einen er-
I6senden Ton, und die Bodenfarbe
wird eine Schattierung dunkler. Als
Zugabe zum alten Paradroid wur-
den in die neue Version die Rai-
ders eingebaut. Das sind huma-
noide Piraten, die das Schiff aus-
rauben wollen. Man muB sie zer-
stéren, wobei sie eine unangeneh-
me Eigenschaft haben: Fur kurze

Zeit machen sie sich unsichtbar,
was die Trefferquote gewaltig
senkt. Die Decks sind durch ein
System von verschachtelten Auf-
zligen miteinander verbunden;
man kann nicht sofort Gberallhin
fahren. Wer am Ende alle Ebenen
von der Roboterflut befreit hat,
wird auf ein anderes Raumschiff
gebeamt. Dort wartet bereits die
ndchste Horde darauf, von Robot
101 bezwungen zu werden. 7]

Paradi'oid-Sﬂchtlgar lmd lch'wel‘d’
es wieder. Denn Paradroid auf dem
Amiga ist noch viel besser als die
Urversion. Grundsatzlich hat sich
am Spielprinzip nichts geéndert.
Und das ist gut so: Wie bei keinem
anderen Spiel bilden die verschie-
denen Teilaufgaben eine Einheit.
Das Herumsausen in den Schiffs-
korridoren ist der Action-Teil. Da
muB man vorsichtig um Ecken
schauen und sich geschickt in Ni-
schen verbergen, um dann (ber-
fallartig selbst auf die dicksten Ro-
boter zuzurasen. Im darauffolgen-
den Taktikspiel hat man auch ge-
gen einen 999er eine Chance, ob-
wohl der (iber viel mehr Energie-
bolzen verfligt. Man muB nur ge-
nau hinschauen und den anderen
zuerst handeln lassen. In welcher
Reihenfolge man die Roboter
Ubernimmt und welche Decks man
zuerst sdubert, bleibt einem selbst
iberlassen. Das gibt dem Spiel
eine (bergreifende strategische
Note. Grafik und Sound sind so-
wieso vom allerfeinsten; beson-
ders wenn man sich mit seinem
Robot an ein Terminal begibt, um
allgemeine Deckdaten abzurufen:
Dann scheint das Licht vom Termi-
nalbildschirm sanft (ber einen
Schreibtisch. Den Spielstand kann
man zwar immer noch nicht spei-
chern, doch das ist unwichtig. Bei
Paradroid gilt: Der Weg ist das Ziel.
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Titel: Paradroid "90

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Hewson

Anbieter: United Software, Hauptstr.
70, 4835 Rietberg 2,

Tel.: 0 52 44/40 80
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Endlich wieder eine intelligente
und originelle Simulation. Es macht einen
Heidenspal den eigenen Wunschplaneten zu
entwerfen und mit Pflanzen und Lebe-
wesen zu bevélkern.

Sim Earth
* Sim Earth simuliert die Entwicklung eines Planeten von e ; Mutig stiirzten wir
seiner Entstehung vor 4 Milliarden Jahren bis in unsere : V' uns fiir Euch ins Getiimmel der
Zeit und dariiber hinaus. Dabei werden geologische "Computer Entertainment Show" um
- und biologische Fakten ebenso beriicksichtigt, wie die | einen Blick auf die Spielekniiler fir
mehr oder weniger verniinftigen Handlungen der - ™ den weihnachtlichen Gabentisch zu
" Lebewesén, die den Planeten bevilkern. A N i werfen.

Messe. - .
_in England
Im Messebericht zur Computer -
Entertainment Show findet hr

‘ bkﬁmllé Informationen iiber die
neuen Spielekonsolen von

V' unfreiwillige Lacher: POWER PLAY analysiert il SRR S Amstrad und Commodore ebenso _
die schlechtesten Spiele der letzten Jahre. Wir sagen | o . wie heife Facts iber rund 100
alles, was Ihr schon immer iiber Software-Katastro- : : 2o neuve Spiele, die noch in_diesem :

b phen wissen wolltet - da bebt das Zwerchfell 45 AN ‘ : fﬂ_f_" erscheinen sollen. -

 Hall
of Shame
Das langsamste Abenteuerspiel. Das
haBlichste Sprite. Die schlimmste
Mogelpackung - und vieles mehr.
Willkommen bei der Horrorshow mit den

"furchtbaren 10", Eine gnadenlos-ironische
Geisterbahnfahrt mit den schlechtesten

_ | GAZIN :
s <r0SSE COMPUTER ’@YND \“DEO SP\ELE_MAW?B , Holt Euch
1190 DAS 50 \/ ""“ POWER PMY i
[ B jelztbei

Eurem
Handler




von André Beaupoil

auft das auf der Turbokarte,

oder warum ist das so

schnell? Das war die haufig-

ste Reaktion, sobald je-
mand den Spielern beim Testen
des neuen Autorennens aus dem
Haus Gremlin Uber die Schulter
schaute. Um es gleich vorweg zu
sagen: Nein, »Lotus Esprit Turbo
Challenge« lief nicht auf einem
Amiga mit Turbokarte. Es ist auf
jedem Amiga so schnell.

Die Firma, die ein neues Spiel in
einer der bekannten Kategorien
wie Simulation, Baller-, Sport- und
Hipfspiele oder Autorennen an-
siedelt, muB sich mit der starken
Konkurrenz messen. In jedem
Genre gibt es inzwischen gute
Spiele. Wer auffallen will, muB et-
was ganz Besonderes bieten. Die
Macher von Autorennen haben es
hier nicht gerade leicht. Grund-
sétzlich haben alle Spiele die glei-
chen Merkmale. In der Ausfiihrung
gibt es jedoch himmelweite Unter-
schiede.

Hauptsache bei einem Renn-
spiel ist und bleibt die Geschwin-
digkeit, und hier stellt Lotus Esprit
Turbo Challenge alles in den
Schatten, was bisher lUber einem
Amiga-Bildschirm »kroch«. SpaB
beiseite, Lotus Esprit stoBt an die
Grenzen des spielbaren. Ein we-
nig schneller und selbst Niki Lauda
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Titel: Lotus Esprit Turbo Challenge
Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Gremlin

Anbieter: United Software, Hauptstr.
70, 4835 Rietberg 2,

Tel.: 0 52 44/40 80
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Autorennen fiir zwei Spieler

LOTUS ESPRIT
TURBO
CHALLENGE

Lotus Esprit: Alles, was zwei Spieler brauchen

wirde verzweifeln. Aber das Spiel
ist nicht nur schnell. Auch die Gra-
fik kann sich sehen lassen. Rasant
und butterweich flieBt sie dahin
und stellt detailreich 32 verschie-
dene Rennstrecken dar. Neben
Higeln und engen Kurven warten
auch Olflecken oder Felsbrocken
auf den Hochgeschwindigkeits-
fanatiker. Das Schonste an der
Grafik ist, daB die StraBe endlich
einmal nicht gestreift vorbeiflim-
mert, sondern die Augen der Spie-
ler mit einem satten Grau schont.
Pech flr Augenarzte, Glick fur al-
le, die stundenlang vor dem Bild-
schirm héngen. Zur Sucht wird
Lotus Esprit vor allem durch
den Zwei-Spieler-Modus. Auf dem
waagerecht geteilten Bildschirm
kdnnen zwei Spieler gleichzeitig

gegeneinander und gegen acht-
zehn Hinderniswagen antreten.
Wer keinen Ehrgeiz entwickelt,
wenn er vom Mitspieler lberholt
wird, ist flir jede Art von Computer-
spielen hoffnungslos verloren.
Wer einmal mit dem Lotus Esprit
gefahren ist, wird nur noch Pause
machen, um fiir die letzten Run-
den aufzutanken. Jjk

AMIGA-Redaktion Begeisterung
auslidst. Und es ist wahrlich etwas
besonderes.

Uberraschend ist vor allem, wie
durch Verbesserung von Details ei-
ne neue Gliteklasse erreicht wird.
Denn eigentlich bietet das Spiel
wenig Neues. Hiigel gab es friiher
schon. Ol auf der Fahrbahn? Dan-
ke, hatten wir auch schon. Schilder
am StraBenrand sind ein alter Hut
und gesperrte Fahrbahnen ent-
locken Rennfreaks nur noch ein
Géhnen. Aber Lotus Esprit verbin-
det all das und steigert die bisher
gekannte Qualitit enorm. Die Hl-
gel sind so steil, daB man beim Be-
schleunigen am Berg denkt, man
wiirde eine Ente fahren. Die Ol-
flecken liegen genau in einer
scharfen Kurve, deren AuBenseite
mit Schildern bestiickt ist. In héhe-
ren Levels ist dabei noch eine von
drei Fahrbahnen gesperrt. Dazu
kommt auch noch die gute Aufma-
chung des Spiels. Sei es die Wahl
der Lieblingsmusik Uber den im
Auto installierten CD-Player oder
die seltsam vertrauten Namen der
Computergegner (Nelson Pickets,
Mickey Louder und Nigel Main-
sail): Lotus Esprit ist einfach gut
gemacht. Doch Hersteller Gremlin
hat auch an Boxenstopps und
an einen genialen Zwei-Spieler-
Modus gedacht. Dadurch setzt Lo-
tus Esprit neue MaBstébe. Es mag
ja ganz lustig sein, allein vor dem
Bildschirm zu sitzen und Compu-
terautos zu Uberrunden, aber mit
der Herausforderung durch einen
menschlichen Gegner, kommt erst
richtig Pfeffer ins Spiel. Gegen ei-
nen Mitspieler sieht jeder Compu-
tergegner alt aus. Nichts steigert
den spielerischen Ehrgeiz so sehr
wie ein Mitspieler, von dem man
unverhofft Gberholt wird. Allein die
Kommentare, die in solchen Situa-
tionen entstehen, sind den Preis
von Lotus Esprit wert. Geschlosse-
ne Meinung der gesamten AMIGA-
Redaktion: Lotus Esprit Turbo
Challenge ist zur Zeit die erste
Wahl unter den Autorennspielen.
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Starlett am Schachhimmel

CHESS CHAMPION 2173

von Tobias Habermehl

it »Chess Champion

2175« betritt ein neues

Schachprogramm die

Bihne der Strategie-
spiele. Vollig neu ist es nicht —
schlicht eine Weiterentwicklung
des Chessplayer 2150 von Oxford
Softworks. Die  sprachlichen
(deutsch) Entgleisungen in Pro-
gramm und Anleitung sind ver-
zeihlich: Das Handbuch bleibt ver-
standlich und ausreichend. Chess
Champion ist nicht kopierge-
schitzt, so daB eine Installation
aufder Festplatte mdglich ist, aller-
dings braucht das Programm 1
MByte Systemspeicher. Die fir die
Festplatte angebotene Batch-
Datei bricht jedoch mit einer Feh-
lermeldung ab. Eine kleine Modifi-
kation (erste Zeile l6schen) bringt
den gewlnschten Erfolg. Hat man
die lastige Handbuchabfragepro-
zedur nach dem Start iberwunden
(was steht auf Seite 17 ... ?), kann
die Partie beginnen.

Chess Champion verfligt tber
einen Zug-Eingabe-Modus, bei
dem man einfach ein Zielfeld an-
klickt, und der Zug wird automa-
tisch ausgefuhrt, wenn nur eine Fi-
gur auf dieses Feld ziehen kann.
Auch eine 3D-Darstellung des
Brettes wird angeboten. Man kann
zwischen verschiedenen Figuren-
sdtzen wéahlen. Der Tierspielsatz
mit Kénig als Schwein und ande-
ren Ferkeleien findet sicher nicht
bei allen Schachfreunden Gefal-
len. Damit man im 3-D-Modus die
Ubersicht behdlt, 146t sich sogar
die Perspektive (Neigungswinkel,
Drehung) des Brettes variieren.
Trotz dieser Spezialeffekte merkt
man dem Programm an, daB es
nicht speziell fir den Amiga ent-
wickelt wurde. Auch die Grafik
kann sich mit der des Altmeisters
»Chessmaster«nicht messen. Hin-
sichtlich der Zusatzfunktionen
braucht sich das Programm nicht
hinter seinen Konkurrenten zu ver-
stecken. Chess Champion bietet
alle Standard-Funktionen, die von
anderen Schachprogrammen be-
kannt sind, und dariber hinaus ei-
nige Neuheiten. Interessant ist die
Funktion, mit der man die Spiel-
weise des Programms im Zusam-
menhang mit ausgeglichenen
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Chess Champion 2175: spielstarke Alternative

Stellungen beeinfluBt. Es gibt
einen Menlpunkt, der das Pro-
gramm anweist, unentschiedene
Positionen um jeden Preis zu ver-
meiden, und eine andere, die ge-
nau das Gegenteil bewirkt.

Die Eréffnungsbibliothek macht
einen guten Eindruck. Ihr Umfang

leitung angegebenen Ergebnisse
von 9:1 gegen Chessmaster 2000
oder 7.3 gegen Psion Chess (Atari
ST), konnten unsere Tests nicht be-
statigen. Bei anndhernd gleicher
Bedenkzeit, wie dort angegeben,
von 45 bis 60 s pro Zug, die oft in
Partien gegen Menschen gewahlt

Brett in 3D-Sicht: mit lustigen Figuren spielen

betrdgt auf Diskette 150 KByte. Im
allgemeinen reicht die Zugtiefe der
gespeicherten Eréffnungen sechs
bis zehn Zlige. Beim Test konnten
wir jedoch auch Varianten bis zum
25. Zug registrieren. Die Bibliothek
1aBt sich auf vielfaltige Weise kon-
trollieren und veréndern. Eigene
Varianten dirfen hinzugefiigt und
Prioritdten geéndert werden Die
Bibliothek kann sogar vom Chess
Champion in Eigenregie erweitert
werden, wenn das Programm gute
Ziige findet, die sich nicht in der Bi-
bliothek befinden. Diese Lernfé-
higkeit istallerdings mit Vorsicht zu
genieBen, da unter Umstdnden
auch schwache Zige als gute Zi-
ge deklariert und in die Bibliothek
aufgenommen werden. Die ange-
gebene Starke von (ber 2000
ELO-Punkten, bzw. die in der An-

wird, schnitt Chess Champion wie
folgt ab:

Gegen Psion Chess (auf 16 MHz
386SX), dem bislang stérksten
Schachprogramm auf PCs, verlor
er mit 0:4. Dagegen konnte er
Chessmaster 2000 (Version 1.7)
mit 4:2 bezwingen. An einer Spe-
kulation, wie hoch der ELO-Wert
nun wirklich liegt, kénnen und wol-
len wir uns nicht beteiligen. Eine
verlaBliche Zahl kann nur berech-
net werden, wenn das Programm
viele Partien gegen menschliche
Gegner gespielt hat. Interessant
ist der integrierte Spielstérketest,
der dem Spieler als Ergebnis eine
ELO-Zahl nennt. jk

geeignet. : i

Dennoch vermisse ich beim
Chess Champion einige Punkte:
Eigene Stellungen lassen sich nur
umsténdlich eingeben und .nicht
speichern. Der »Sprung« zum En-
de einer geladenen Partie, um die-
se zu verldngern (Fernschach),
dauert sehr lange. Eine spezielle
Mattsuchstufe sowie ein Analyse-
modus, der z.B. automatisch eine
Analyse durchflhrt, fehlen.

Leider erscheint die gerade be-
rechnete Variante des Computers
auf einem anderen Bildschirm als
das Schachbrett, so daB man hin-
und herschalten muB, um die Ziige
auf dem Brett nachzuvollziehen.
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Titel: Chess Champion 2175

Preis: ca. 100 Mark

Hersteller: Oxford Softworks
Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01/60 70
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von Arne Peters

iemand weiB Genaues
uber die Entstehung des
Lebens - den einzigen
AufschluB Uber die Schop-
fungsgeschichte gibt das alte
Buch von Aran. In diesem Werk
wird erzéhit, daB die vier Herren
der Schoépfung die Welt formten
und Leben entstehen lieBen. Die
Erstgeborenen, wie die neuen Le-
bewesen genannt wurden, beka-
men von den vier Herren die Ga-
ben des Metalls, des Steins, des
Wassers, der Luft, der Pflanzen
und Tiere und schlieBlich die der
Magie. Unter der Herrschaft von
Aran, dem ersten Kbnig und Ma-
gier verlebten sie eine Zeit in Har-
monie. Tief in Arans Krone war der
Stein des Lebens eingelassen, mit
dem er die geheimnisvollen Kréfte
der Magie beherrschte.

Trotzdem war der Untergang der
Erstgeborenen besiegelt. Aran war
der letzte Uberlebende, aber er
verfiel dem Wahnsinn und brachte
sich schlieBlich selbst um. Er hin-
terlieB das Buch des Aran und den
Stein des Lebens, welcher in un-
zéhlige Scherben zersplitterte.
Doch es entstand neues Leben,
und es hbegann das Zeitalter der
vier Kdnigreiche. Jeder der Koni-
ge trug ein Stiick der Scherben
des Steins des Lebens in seiner
Krone. Die tbrigen Kreaturen folg-
ten den Kénigen. Die vier Rassen
(Elfen, Zwerge, Menschen und
Orcs) entwickelten sich nach eige-
ner Art:

Die Elfen wurden ein Volk der
Natur und des Waldes, die Zwerge
ein Volk der Erde. Die Menschen
wurden Bauern, wahrend die Orcs
Ruhm und Macht durch Schlach-
ten und Kriege suchten. Als die
vier Konigreiche wuchsen, uber-
schnitten sich deren Grenzen und
das Zeitalter des Konflikts begann.

Daraus ergibt sich in »Battle-
master« die Aufgabe des Spielers;
namlich die Ordnung wieder her-
zustellen, indem er alle vier Ko-
nigreiche erobert. Zu Beginn des
Spiels kann man von 16 verschie-
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Fantasy-Gemetzel

BATTLEMASTER

coLumn
FRONDT

Die Weltkarte Kﬁmpfer auf der Siegesstraﬁe

[ sind zwar typisch fﬂrhotlen-
spiele (z.B. das Erkunden der
Szenarios), doch wéhrend der
Schlacht gibt es jede Menge Ac-
tion, und man kommt im Spiel nur
voran, wenn man sich die richtige
Strategie zurechtlegt.

Grafik und Sound spielen auBer-
dem eine wichtige Rolle. Damit
wird vor allem die richtige Atmo-
sphare erzeugt. Die Musik bzw. die
Soundeffekte sind zwar etwas
spérlich, Doch dies stért den ei-
gentlichen Spielablauf nur wenig.
Wer dieses Spiel allerdings ernst-
haft spielen will, wer also alle vier
Teile des Steins beschaffen will,
dem sei gesagt, daB er sich dazu

werden, aberumeinige Monstern
den Garaus zu machen, muB man
schon im Besitz von besonderen
Waffen und Ristungen sein. Das
Drumherum wie Handbuch und
Story sind gelungen. Selbst Ein-
steiger haben hier eine gute Chan-
ce, alles zu verstehen, zumal die
Anleitung in Deutsch verfaBt ist.
Battlemaster ist zwar nichts fir
Rollenspielpuristen, bietet durch
sein ungewdhnliches Konzept je-
doch Spielstunden voller Ab-
wechslung.

denen Personen (je vier pro Ras-
se), einen Flhrer auswéhlen, der
die gestellten Aufgaben erflillen
soll. Der Fihrer und dessen Ge-
folgschaft 1aBt sich sowohl durch
Maus und Joystick, als auch tiber
die Tastatur steuern. Die Spielfigu-
ren bewegen sich in verschiede-
nen Landschaften oder Gebauden
und sind aus einer Perspektive von
60 Grad zu sehen. Es gilt in jedem
Szenario eine Menge Fallen und
Hindernisse zu iberwinden sowie
gegen fremde Truppen und Mon-
ster zu kampfen. Um die Helden
bei bester Gesundheit zu halten,
muB man Nahrung sammelin, die
genau wie Waffen und Zauberarte-
fakte, meist in den Behausungen
der Gegner zu finden sind. Aber
auch durch Verhandeln und an-
schlieBenden Kauf kommt der
Spieler in den Besitz von Waren.

Hat man sich durch ein Szenario
gekdampft oder durch Verhandeln
den freien Durchzug erkauft, so
kann man sich auf einer Weltkarte
den weiteren Weg fir seine Truppe
aussuchen. Es gilt, seine Armee
weiter aufzubauen, um so in den
vier Hauptstddten die Kénige zu
besiegen. Ubrigens wird die Magie
hier nicht in Form von Zauberfor-
meln angewandt, es gibt dafir spe-
zielle Objekte, die dem Kampfer
Zauberkréfte verleihen, ohne die
eine Eroberung aller vier Kénigrei-
che kaum maéglich sein wird.  jk
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Titel: Battlemaster

Preis: ca. 100 Mark
Hersteller: PSS

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80
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AufgepaBt OSTERREICH!
DYNAMIC SYSTEMS prasentiert:

'n“m Powermonger
SVSTEHS S 699-
AMIGA-NEWS Hauptstrae 104 AMIGA-Classics
Legendof Faerghail ~ S74g,- | A-B784Trieben | piryeg $699,-
Ealcon”Mission Disk 1l g;gg Tel.: 03615/2736 ]I“nd.f_logesﬂ 1 gggg
east - Frei orth & Sout -
Pool of Radiance 5g4g,- | Montag-Freitag | T ot ocHour $749.-
Invest $599,- 15-19 Uhr Champions of Krynn 5699,
Dragonflight 5749 - Itcamefromt.desert  §599,-
Imperium §$699,- | Fordern Sie unseren | Populous $549,-
Days of Thunder 5699,- kostenlosen FalconF-16 $579.-
Cadaver $699,- | Gesamtkatalogan! | Chuck Yeager2 $699 -
Turrican $599,- | (Postkarte genigt!) | Might & Magicl §749 -
Lost Patrol $699,- Larrylil S$849,-
- preiswerte und leistungsstarke Software -
AUFTRAG imss
kunden @ OP

Sach- @ Personenkonten
UVA @ Bilanz@ G+ V
Saldenlisten

FIBU

Textverarbeitung
AdreBverwaltung

St.-Veit-StraBe 70
D-8000 Miinchen 80

TEXT/ADR.
U EDOTRONIK =°e"isacss

[ [.CcOmPYSHOP

COMPUTERSPIELE

AMIGA / PC

CADAVER PARADROID
90
Starkes Action-Aben- Cas Kultspiel um
teuer von den durchgedrehte
Bitmap Brothers Roboter
Amiga ..... 69.90 Amiga ..... 64.90
AMIGA AMIGA

Apprentice . ......... 5990 | Fatal Heritage ........ 84.90
BAT ..............7990 | Gremlins2* ....... .74.90
Badlands ........... 64.90 | Immortal ™" .......... 69.90
Battlechess Il * . ... ... 7990° | Ivest™ cowen g sened 69.90
Betrayal ............ 69.90 Killing Games Show . . .64.90
Buck Rogers * .......79.90 | Leftrix .............. 64.90
Captive ............. 64.90 | Lotus Esprit Turbo Chall 64.90
Corporation ......... BA.00 | LOOPZ .. vvonr v v 59.90
Dragonstrike ......... 7490 | Monty Python* ....... 59.90
Falcon Mission Il. .. ... 54.90 MUDS. ............69.90

BATTLE- WILD WEST

MASTER WORLD
Amiga . ... .. 74.90 Amiga .. ... 89.90

Plotting ** ........... 74.90 Wheels of Fire ........ 79.90
Powermonger ........ 79.90 Operation Spniance ...79.90
Ranx* ............. 69.90 Dinowars ............ 59.90
Rick Dangerous 2 . . ... 69.90 Second World ........ 59.90
SlySly* ............ 64.90 | Daysof Thunder ...... 69.90
Subbuteo c.avenin s s 69.90 | Sarakon ............ 69.90
Supremacy .......... 7990 | PortsofCall ......... 69.90
Vaxine ............. 6490 | Wingsof Fury ........ 64.90
XIPOOS. s sems 2 69.90 | Goldofthe Aztecs ..... 64.90

Operation Stealth ** ... 64.90 Wings of Death ** ... .. 64.90

BONN

Miunsterstr. 18

KOLN 41
Gollesweg 157

Wit haben eine grofie Auswat an Spielen
fiir Thren Amiga oder [hren PC
Schauen Sie doch mal bei uns remn!

Speichererweiterung Amiga d{l
inklusive Uhr ... 78, 00DM

Tel. 02 21 / 44 30 56

KOLN 1
Mathiassir. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Tel. 02 28 / 65 97 26
DUSSELDOREF 1
Pempellorter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Shadow of the Beast I1 ... 99,00DM
Larry IIT.. 99,00DM

Irtum und Preisanderungen vorbehalten. Mit Sternchian () gekennzeichnete Antikel waren bei
Drucklegung noch nicht lieferbar. werden jedoch in Kurze erwarlet (™ = deulsche Anleitung)

Wir halten standig EINIGE TAUSEND PROGRAN ur Sie vorratig und konnen lhnen darum
meist schon am gleichen Tag das gewiinschie Programm zusenden. Bestellannahme rund um

die Uhr. Wir liefern per Nachnahme . Eilpost-Service und Sicherheilsverpackung auf Wunsch

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21 - 44 30 56

und vieles mehr!

GCneisenaustr.29 - 4330 Mulheim Ruhr
@ 0208-497169 / 496178
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Apprentice: Ein Zauberer, der Kisten tritt

von Rolf D. Busch

In Douglas Adams' Kultroman »Per
Anhalter durch die Galaxis« gibt es
die unvergeBliche Beschreibung,
warum ein Handtuch fiir den inter-
stellaren Reisenden so unentbehr-
lich ist. Als fast ebenso vielseitig
erweist sich ein alltédglicher Ge-
genstand in »Apprentice«, nach
dem Motto: »HUpf-durch-die-Level-
und-platte-alles-was-sich-bewegt«.
Bislang hat die Welt namlich der
guten alten Holzkiste viel zu wenig
Aufmerksamkeit gezollt. Auf sei-
nem Weg durch das riesige Reich
des bdsen Drachens Fumo lernt
der Titelheld die {iberall herumlie-
genden Kisten zu schétzen. Er
kann sie tragen, stapeln, aus dem
Weg treten und werfen. Dadurch
dienen ihm die schlichten Contai-
ner als Waffe, als Treppenersatz,
als Briickenbaustein und Monster-
blockade gleichzeitig. Mit ihnen
kampft, hipft, lauft und klettert er
durch seine Welt, sammelt Obst
(und damit Punkte) und Geld, das
er in diversen Shops wiederum fir
Extras ausgeben kann; als dasind:
Sprungfedern, Flugschuhe oder
Drinks, die ihn feuerfest machen.
Die Tir zum nachsten Level |aBt
sich nach guter Tradition nur mit
dem farblich passenden Schllssel
offnen, und wenn der Gegner nach
einem gezielten Holzkistenwurf
immer noch den Weg versperrt,
kann der Spieler auf kleine Bémb-
chen als Argumentationshilfe zu-
rickgreifen.

Alle paar Level gibt's ein Code-
wort, das spater den Direktzugang
zu den héheren Spielebenen off-
net. Jk
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munter und ausdau :
habe ich selten jemand Kisten
kicken sehen. Die vielen Spielele-
mente sorgen fir stindige Ab-
wechslung und (berraschende
Lésungswege. Mein privater Lieb-
lingsgag: Findet der »Lehrling« ein
bestimmtes Symbol, kann er fiir ei-
ne kurze Zeit stehenbleiben und
statt dessen einen Mini-Ableger
seiner selbst rumlaufen lassen.
Dieser »Little Player« ist zum L&~
sen einiger Level wichtig, denn er
kann sich in Héhlen zwéngen, die
dem Apprentice selber versperrt
waren, oder Uber bauféllige Briik-
ken schleichen. Fazit: Apprentice
ist ein sehr unterhaltsamer Weg,
mal wieder so richtig die Holzkiste
fliegen zu lassen.
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Titel: Apprentice

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Rainbow Arts

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01/60 70

Bio-Agent

CORPORATION

von Michael Thomas

Grauenhafte Monster in der Lon-
doner Innenstadt erhérten den
Verdacht, daB eine namhafte Fir-
ma schreckliche und geféhrliche
Genversuche vornimmt. Ein Top-
Agent soll dem Geheimnis auf die
Spur kommen und wird in das Ge-
bédude des beschuldigten Unter-
nehmens geschleust.

Noch vor kurzem war UCC eine
bedeutungslose, kaum erfolgrei-
che Elektronikfirma. Als sie jedoch
ihren ersten autarken Roboter auf
den Markt brachte, stieg das Anse-
hen des Unternehmens. Die Robo-
terreine wurde weiter entwickelt
und bald war UCC einer der méch-
tigsten und einfluBreichsten Ro-
boterhersteller. Das Monopol ent-
glitt der staatlichen Kontrolle. In ih-
rer Selbstherrlichkeit starteten die
UCC-Vorstande neue Projekte, um
Kampfmaschinen zu entwickeln.
Auch Genversuche blieben nicht
aus. Doch fiir eine Anklage miis-
sen handfeste Beweise auf den
Tisch. Die Gefahren, die im UCC-
Komplex lauern, sind tddlich, da
UCC zur Sicherung ihrer Anlagen
modernste Abwehrmittel installiert
hat.

Wahlen Sie einen von sechs
Agenten aus, um den UCC-Kom-
plex zu infiltrieren. Als Gag kann
man das Spiel sogar mit »persdn-
lichem« Charakter spielen, nach-
dem man einen Fragebogen inklu-
sive PaBfoto an den Hersteller ge-
schickt und eine Diskette mit den
eigenen Spielerdaten zur{ickerhal-
ten hat. Jjk

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 12/90

von 12

Titel: Corporation

Preis: ca. 85 Mark

Hersteller: Core Design

Anbieter: United Software, Hauptstr.
70, 4835 Rietberg 2,

Tel.: 0 52 44/40 80

sehf differenziert gelost, So wer-
den, je nach Ursache, nur be-
stimmte Korperteile verletzt oder
unbrauchbar. Hier aber zeigt sich
schon der erste Schwachpunkt:
man schlafft schnell ab. Alle fiinf
Minuten muB man seinen Charak-
ter ausruhen lassen, um nicht vor
Erschopfung das BewuBtsein zu
verlieren. Ein gestéhiter Top-Agent
von ZODIAC miiBte eigentlich lan-
ger aushalten.

Zu komplex ist die Steuerung
der Spielfigur. Schnell torkelt der
Agent wie betrunken durch die
Gange. Eine einfachere Joystick-
steuerung waére der Spielmotiva-
tion sicher zutraglich gewesen.
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Sehr einfache Installation. .
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von André Beaupoil

owntown Chicago: Auf den

StraBen tummeln sich Ge-

schéaftsleute in dreiteiligen

Anzlgen, heruntergekom-
mene Bettler, Hot-Dog-Verkaufer
und Touristen. Wie in jeder GroB-
stadt Amerikas begegnet man hu-
penden Automassen und einer U-
Bahn, die manchmal (ber der
StraBe fahrt. Hier, wo sich der Ge-
stank der Autos mit der frischen
Luft vom Lake Michigan mischt,
soll eine neue Epoche der Compu-
terspiele anbrechen.

North Pier 1 ist ein frisch reno-
viertes Lagerhaus, in dem sich
schicke Geschéfte und Spezialita-
tenrestaurants angesiedelt haben.
Gleich neben einem Spielzeugla-
den liegt dann auch das weltweit
erste  kommerzielle »Battletech-
Center«. Der erste Blick zeigt, daB
es sich hier nicht um eine gew&hn-
liche Spielhalle handelt. Durch die
verglaste Front erkennt man, daB
hier das 21. Jahrhundert fiir Spie-
ler angebrochen ist. Hier stehen
keine larmenden Spielautomaten
an den Wénden aufgereiht. Wech-
selautomaten, die das knappe Ta-
schengeld der Video-Kids in Vier-
teldollarmiinzen umwandeln. Von
auBen sieht man nur eine giganti-
sche Theke und zwei Bildschirme,
auf denen ein Videofilm ablduft.
Die nichste Uberraschung folgt
sogleich: Alle Angestellten tragen
eine schwarze Uniform; nur aufge-
stickte Rangbezeichnungen las-
sen die Funktionen erkennen.
Der Schriftzug »Lt.Gen. Boucher«
schmiickt das schwarze Hemd des
Managers. Ein Lieutenant General
also, ein Generalleutnant. Die Ord-
ner und Kassierer sind nur Ser-
geants (Feldwebel), soweit zur
Rangordnung.

Noch eins wird jedem Besucher
schnell klar: Die Simulation be-
ginnt nicht erst in der Konsole. Al-
les ist darauf ausgelegt, den Ein-
druck einer futuristischen Kampf-
station zu erwecken. Rohre laufen
an der Decke entlang, Schriften
warnen vor dem Betreten eines Be-
reichs, sogar die Winde sind
technisch-diister in Grau und
Schwarz gestrichen. An einer S&u-
le prangen Abzeichen der Einhei-
ten, die hier ihre Schlachten ge-
schlagen haben: »Yamashita's Re-
giment« ist hier neben »The 15th
Crucis Hussars« und »Gray's Lan-
ce« zu finden. Gleich daneben of-
fenbahrt sich der wahre Grund fiir
dieses Battletech Center: Hier wird
der Kunde sein Geld los. T-Shirts
mit Battletech-Spriichen werden
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Amiga-Sensation

BATTLETECH

In den Vereinigten Staa-
ten bereitet sich ein revo-
lutiondres  Spielsystem
auf den Siegeszug um
den ganzen Globus vor.
Ist es nur ein effekthei-
schender Werbegag, oder
steckt dahinter tatsach-
lich eine neue Idee im
uberfillten Spielemarkt?

angeboten, Gebrauchsanweisun-
gen mit Tips zur Steuerung eines
Battlemechs, Videokassetten,
Schlilsselanhdanger und vieles
mehr. Hier werden auch die sechs
Dollar bezahlt, die ein Spiel von
zehn Minuten Dauer kostet. Trotz
des hohen Preises hat sich schon
fiinf Minuten nach der Offnung am
Mittag eine zehn Meter lange
Schlange gebildet. Dabei wird
noch ein Unterschied zu normalen
Spielhallen augenféllig: Wahrend
sichin den tblichen »Arcade halls«
meist Jugendliche vergniigen, ste-

Battletech-Kabinen: Spielhalle des ndchsten Jahrhunderts

hen hier einige Herren tber 30 in
der Wartereihe. Neben T-Shirts
sind Sakkos zu sehen, neben den
Tiiten der Fast-Food-Ketten die Ak-
tenkoffer Blroangesteliter. Viele
Geschaftsleute aus dem Banken-
viertel verwandeln sich in der Mit-
tagspause in Berserker auf einem
simulierten Schlachtfeld.

Mit ein wenig Gliick bin ich sofort
bei einem Spiel dabei. Einer der
Angestellten fragt nach unseren
»Callsigns«, den Namen oder
Spitznamen, mit denen die Piloten
per »Funk« angesprochen werden
wollen. Gleich darauf werden wir in
zwei Teams aufgeteilt und zu den
Videoschirmen geflihrt. Im Video
erklart eine martialische junge Da-
me die Funktionsweise und die Da-
ten eines Battlemechs. Diese Un-
aetime auf den Schlachtfeldern
des 21. Jahrhunderts sind etwa
zwolf Meter groB, schwer bewaff-



Battletech-
Spielszene: Zur
Mittagspause
verwandeln sich
die Video-Kids in
Kampfkolosse

net und nur durch andere Battle-
mechs zu vernichten. Genau das
ist die Aufgabe jedes Teams: die
Kampfroboter der anderen Mann-
schaft zu finden und zu zerstéren.
Meist bestehen die Teams aus
zwei Spielern, bei groBem An-
drang kénnen aber auch zwei Vie-
rergruppen gegeneinander antre-
ten. Nachdem der Auftrag klar ist,
geht es an die Wahl des personli-
chen Battlemechs. Welcher Droi-
de darf's denn sein? Ein Loki, ein
Madcat oder ein Vulture? Insge-
samt stehen 16 Designs zur Aus-
wahl. Soll es ein leichtbewaffnter,
leichtfliBiger oder ein schwerge-
panzerter, schwerfalliger Kampf-
koloB sein? Zum Gllck treffe ich
Louie Alexakis (siehe Kasten), ei-
nen erfahrenen Battlemech-Pilo-
ten, der mir zu einem Loki V1 rét.

Nun kann es endlich losgehen.
16 Konsolen stehen im Center, so
daB jeweils zwei Spiele mit zwei
Vierermannschaften gleichzeitig
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ablaufen kénnen. Uber jeder Kon-
sole blinken schon die Namen der
Piloten. Ich zwénge mich in die et-
wa einen Meter hohe Konsole,
riicke den Sitz zurecht und schlie-
Be die Haube liber mir. So unge-
fahr muB das Cockpit eines Jagd-
flugzeugs aussehen, ich sehe nur
noch Bildschirme, Lautsprecher,
Hebel und Schalter. Jetzt zeigt
sich, wie wichtig die kurze Einwei-
sung war. 60 Schalter, zwei Bild-
schirme, zwei Joysticks und zwei
Pedale stellen mich vor einige Be-
dienungsprobleme. Doch zum
Glick ist alles nicht ganz so
schwierig, wie es aussieht. Die Pe-
dale steuern den Roboter, mit dem
Schubhebel gibt man Gas und der
Joystick bewegt das Fadenkreuz.
DaB man den Torso eines Battle-
mech drehen kann, die Schadens-
anzeige, der Rickwértsgang und
andere Kleinigkeiten bleiben mir
als Anfdnger noch verborgen.
Doch eine Zusatzfunktion ist von
vornherein wichtig: die Bord-zu-
Bord-Kommunikation. Mit Hilfe ei-
nes Mikrophons und einer Taste
kann man sich mit seinen Team-
kameraden verstandigen. Am An-
fang sende ich nur Hilferufe wie
diesen: »Corum, | got two Mechs
on my six. Come on over and blast
'em, please.« (Corum, mir hdngen
zwei Mechs im Nacken. Komm’
ruber und gib’s ihnen.) Spéter wird
das Mikro wichtig, um taktische In-

nach: Den Schubhebel nach vorn,
ein leichte Linkskurve, jetzt das Fa-
denkreuz ausrichten und... rot und
gelb flackert es um mich herum
auf, und die Explosionsgerausche
aus den Lautsprechern sind mehr
als deutlich: Irgend jemand hat
mich von hinten unter BeschuB ge-
nommen und schon einige Treffer
gelandet. Nach einer Vollbrem-
sung und einer engen Kurve habe
ich den Gegner vor mir. Eine
schnelle, grin leuchtende Madcat.
Als mein Fadenkreuz auf dem Ziel
liegt, flackern darunter Zahlen auf.
Das Ziel ist erfaBt und die Entfer-
nung wird stdndig berechnet. Ge-
nuBvoll ziehe ich den Abzug durch.
Zuerst die Raketen, dann den La-
ser, dann die Maschinenkanone.
Der feindliche Roboter verschwin-
det in grell leuchtenden Explosio-
nen. Doch der Triumph ist von kur-
zer Dauer, sofort werde ich wieder
angegriffen. Zwischen den Bau-
men taucht ein anderer Battle-
mech auf und schieBt aus vollen
Rohren auf mich. Jetzt heiBt es
schnell reagieren. Ich gebe Voll-
gas und marschiere geradewegs
in ein Felsenfeld hinein. Die Felsen
geben mir Deckung und prompt
zerplatzen die ersten Raketen an
einem Felsblock links von mir. Au-
Berdem ist mein roter Battlemech
zwischen den braunen Steinen
kaum auszumachen, so daB der
BeschuB bald wieder aufhért. Weit

Cockpit: 60 Schalter, 2 Screens, 2 Joysticks und 2 Pedale

formationen auszutauschen, Stra-
tegien zu planen und Hinterhalte
zu legen. Doch diese taktischen
Feinheiten gehen beim ersten
Spiel an mir voriiber. Es gibt ein-
fach zuviel zu tun, als daB ich zum
Planen kdme. Kaum sitze ich be-
quem auf meinem Sessel, offnet
sich schon das Tor auf dem Haupt-
bildschirm und ich stehe mit mei-
nem Battlemech mitten im Kampf-
getiimmel. Vor mir zieht ein griiner
Loki V2 vorbei, ein Gegner, denn
ich gehére zum roten Team. Also,
jetzt schon langsam und der Reihe

voraus erkenne ich am Horizont ei-
nen griinen Schimmer und hetze
hinterher...

So geht es flir zehn schweiBtrei-
bende Minuten weiter, in denen
mein Roboter viermal zerstort und
wieder auf das Schlachtfeld ge-
schickt wird. Ein »Game over,
Gentlemen« von Sergeant Sten-
son beendet die Runde. Sofort
riicken neue Battletech-Fans auf
unsere Platze nach. Meine drei

Mitspieler und ich stelien uns so-
fortwiederin die Schlange, wir wol-
len so bald wie moglich wieder
spielen. Ungefahr 800- bis 1000-
mal wird das heute noch so gehen,
werden Spieler ihren Eintritt zah-
len und sich zehn Minuten bis aufs
Messer bekdmpfen. Sechs Dollar
fur zehn Minuten sind ein hoher
Preis, trotzdem kommen viele
Battletech-Fans beinahe jeden
Tag. Das ist kein Wunder, denn
Battletech gehort sicher zu dem
Besten, was bisher an Computersi-
mulationen zu sehen war. Der Ef-
fekt ist mit einem normalen Spiel-
automaten nicht vergleichbar. Die
fantastische Grafik, der umwerfen-
de Sound, der unglaubliche Detail-
reichtum und das gesamte Drum-
herum machen Battletech zu ei-
nem einmaligen Computererleb-
nis. Sicherlich gibt es auch auf
dem Amiga daheim ausgezeich-
nete Simulationen wie »F-16 Fal-
con« oder »688 Attack Sub«, aber
Battletech geht noch einen Schritt
weiter. Es begeistert die Fans, ge-
gen einen intelligenten Gegner an-
zutreten. Wer ausreichend Erfah-
rung mit einer Computersimula-
tion gesammelt hat, weiB, was der
Computer als nachstes tun wird.
Computer sind berechenbar. Nicht
so bei Battletech, bei dem man ge-
gen andere Menschen antritt.
Tricks sind hier gefragt, List und
Finten fiihren zum Erfolg. Spater
kommt die taktische Zusammenar-
beit im Team dazu. Man deckt sei-
nem Partner den Riicken, lockt die
Gegner in Fallen und so weiter und
so fort...

Battletech bleibt also selbst fiir
erfahrene Spieler eine Herausfor-
derung, wenn er gleichwertige
Kontrahenten hat. AuBerdem ist
bei Battletech zum ersten Mal eine
vollkommene Synthese gelungen:
Battletech ist ein Taktikspiel mit
atemberaubend schneller Action.

Leider gibt es bis jetzt auf der
ganzen Welt nur ein Battletech-
Center, und das istin Chicago. Dort
ist die Idee jedoch schon so erfolg-
reich, daB bereits an der Erweite-
rung »Aerotech« gearbeitet wird.
Die Rechte fur Battletech sind be-
reits nach Japan verkauft. Alle
Spiele-Freaks kénnen also hoffen,
daB Battletech auch nach Deutsch-
land kommt. Lohnend wére es
allemal, denn Battletech macht
schlicht siichtig. Jjk
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Ab Dezember gibt es fiir alle Computer-
besitzer eine neue Herausforderung:

Channel VIDEODAT

Channel VIDEODAT ist der weltweit erste Informations-
kanal, der iiber das Fernsehen ausschlieBlich Daten fiir
Computer ausstrahlt. Rund um die Uhr schicken wir eine
Diskette nach der anderen zu Ihnen nach Hause.

Unsere Programmvielfalt, die durch Kooperationen mit
namhaften Verlagen und Industrieunternehmen unter-
stlitzt wird, kann IThren Computer unmoglich kalt lassen:

® Shareware @ Computer Markt @ Computer-Lexikon
® Demo-Software @ Computerspicle @®Computergrafiken
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® Reisemarkt ® Umwelt-Lexikon @Film-Lexikon
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®Wissenschaft eHumor ound vieles mehr
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sparen, ermoglicht erfolgreiche Borsengeschifte, sammelt
die neuesten Computerspiele und und und ...

Alles im Channel VIDEODAT. Tag fiir Tag, Woche fiir
Woche, immer brandaktuell.

Wahnsinn!!
Disketten aus dem

Jetzt sagen Sie nur nicht, dieses sensationelle
Vollprogramm ist nichts fiir Sie! Sofort Prospekte
anfordern und Weihnachten dabei sein!

.. Palmersdorfer Hof 11-19
- D-5040 Bruhl
- Tel.: 02232/45028
Fax: 02232/44699 Btx: 45020




»Corume« alias Louie Alexakis

INTERVIEW
MIT »CORUM«

AMIGA: Wie oft warst Du schon
hier, Louie?

Corum: So an die 50- bis 60mal.
AMIGA: Wie bist Du auf das
Battletech-Center gestoBen?
Corum: Ich las eine Anzeige in
einem amerikanischen Compu-
termagazin, und als das Center
offnete, habe ich mir erst einmal
eine  Woche Urlaub genom-
men...

AMIGA: ...die Du zum GroBteil
hier verbracht hast...

Corum: Ja, wahrend der ersten
Tage war ich praktisch sténdig
hier.

AMIGA: Und jetzt |48t die Begei-
sterung nach?

Corum: Nein, aber ich muB wie-
der arbeiten, und der Spa8 ist ja
auch nicht ganz umsonst.
AMIGA: Wenn Du arbeiten must,
wie kommt es dann, daB Du am
Donnerstag um 12.30 Uhr hier
bist?

Corum: Oh, nur flr zwei, drei
schnelle Spiele wahrend der Mit-
tagspause.

AMIGA: Ich habe gehort, Du
seist einer der besten Battle-
mech-Piloten. Was heiBt das flr
Deine Gegner?
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Corum: (lacht) Ich werde gnédig
sein und Dich am Anfang nur
drei- oder viermal pro Spiel ver-
nichten.

AMIGA: Danke. Wie oft kommst
Du pro Woche her?

Corum: Praktisch jeden Tag.
Und einmal in der Woche spiele
ich zusammen mit meinen drei
Cousins ungeféhr zwei Stunden
am Stlick, um den Besten her-
auszufinden.

AMIGA: Wie lauft das ab?
Corum: Wir mieten die Platze fir
zwei Stunden und spielen durch.
Gleichzeitig werden unsere Sco-
res aufgezeichnet und nach Ab-
lauf der Spielzeit gespeichert.
AMIGA: Du weiBt also immer, wie
Du stehst?

Corum: Ja, es gibt auch einen
richtigen Ligamodus. Man kann
sich sogar ein Video von seinem
Spiel machen lassen.

AMIGA: Hast Du zu Hause auch
einen Computer?

Corum: Natrlich, einen Amiga
500.

AMIGA: Und was spielst Du am
liebsten?

Corum: Oh, hauptsdchlich
AD&D-Rollenspiele.

AMIGA: Kommt daher auch Dein
Rufzeichen »Corum«?

Corum: Ja, es stammt aus einem
Fantasy-Roman.

Sgt. Stenson: Corum, Riffraff,
Euer Spiel beginnt.

AMIGA: Danke fiir das Interview.

Corum: Ich seh’ Dich auf dem
Bildschirm.

INTERVIEW
MIT MARIK CIOLEK

AMIGA: Wie lange hat es gedau-
ert, Battletech zu entwickeln?

Ciolek: Alles in allem haben wir
drei Jahre gebraucht.

AMIGA: Wie viele Leute haben
an Battletech gearbeitet?

Ciolek: Eine ganze Menge.
SchlieBlich muBten die Battle-
mechs erst entworfen werden.
Nebenan stehen noch die Mo-
delle und die ersten Zeichnun-
gen. Dann muBte das Briefing-
Video gedreht werden, das Cen-
ter wurde eingerichtet usw. ...

AMIGA: Und wie sah die Hard-
und Software-Entwicklung aus?
Ciolek: Fir die Software waren
Chris Brewer und Mike Hanson
zustandig. Von der einfachsten
Bewegung bis zum Score war al-
lesihr Ressort. Die Hardware ha-
be ich mit einem Freund aus Po-
len zusammen entwickelt. Wir
haben extra fiir Battletech spe-
zielle Grafik- und Soundboards
entwickelt, ohne die das System
nicht zu machen ware.

AMIGA: Stimmt es, daB der Ami-
ga eine wichtige Rolle im Battle-
tech-System spielt?

Ciolek: Ja, der Amiga ist das
Herzstlick der ganzen Anlage.
Wir verwenden zwar einen
Texas-Instruments-Rechner zur
Uberwachung, aber in jeder Kon-
sole steckt eine Amiga-Platine
mit einem 68020-Prozessor.
AMIGA: Wie seid |hr gerade auf
den Amiga gekommen?

Ciolek: Der Amiga war als einzi-
ger Computer zu einem so gerin-
gen Preis schnell genug, um das
Geschehen auf den Bildschirm
zu bringen.

AMIGA: Was ist als ndchstes ge-
plant?

Ciolek: Soweit ich weiB, wird ge-
rade »Aerotechs«, eine Art Flug-
simulation fiir die Battletech-
Centers entwickelt.

AMIGA: Wann wird Aerotech fer-
tig sein?

Ciolek: Das weiB noch niemand
so genau.

AMIGA: Wieviel hat Battletech
gekostet?

Ciolek: Insgesamt kommt es
wohl auf zwei Millionen Dollar.
Das sind die Kosten fir Material,
Entwicklung und fiir den Aufbau
des ersten Battletech-Centers.

AMIGA: Und was hat das Center
selbst gekostet?

Ciolek: Etwa eine Viertelmillion
Dollar.

AMIGA: Wie wird es mit Battle-
tech weitergehen? Sind schon
neue Standorte geplant?
Ciolek: Nein, wir planen nichts,
die Interessenten kommen zu
uns und kaufen die Rechte. Dann
kénnen sie Uberall ein Battle-
tech-Center aufbauen.

AMIGA: Gibt es schon Interes-
senten in Europa? Oder sogar in
Deutschland?

Ciolek: Nein, wir haben die
Rechte jetzt gerade nach Japan
verkauft, dort wird 1991 ein Cen-
ter entstehen. Aus Europa haben
wir leider noch keine Angebote
erhalten.

Letzte Korrekturen: Chris
Brewer und Michael Hanson

123




von Jorg W. Kahler

elches ist Ihr Lieblings-
spiel des Jahres 19907
Was konnte Sie stun-
denlang am Bildschirm

fesseln?

Wir méchten |hnen die Chance
geben, Ihre Meinung zu sagen und
wir werden sie verdffentlichen. Da-
zu schreiben wir in diesem Monat
die Leserwahl zum »Spiel des Jah-
res« aus. Unter allen Einsendern
werden jede Menge interessante
Spiele verlost (siehe Kasten). Wir
bedanken uns bei den Stiftern Uni-
ted Software, Rushware, Bomico
und Software 2000,
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Senden Sie uns auf einer Post-
karte (bitte keine Briefe) den Na-
men lhrer personlichen Favoriten
in den folgenden Kategorien:

. Action-Spiel

. Adventure

. Denkspiel

. Geschicklichkeitsspiel

. Rollenspiel

. Simulation

. Sportspiel

. Strategiespiel

. Bestes Spiel des Jahres 1990
(allgemein, tber alle
Kategorien)

Die Auswertung dieser Leser-
wahl werden wir |hnen in der Aus-
gabe 2/91 prasentieren. Sie sollen
geniigend Zeit fir die Auswahl| ha-

CLoNOOOA,WMN—

ben. EinsendeschluB flir die Kar- |
ten ist der 10. Dezember 1990.
Bitte geben Sie nur Spiele an,
die innerhalb des Jahres 1990 er-
schienen sind. Also bitte keine
»All-Time-Favorites« wie »Shang-
hai« oder »Bard's Tale« auffiihren.
Zur Orientierung geben wir lhnen
ein paar Beispiele, und zwar die
Spiele, die in der Bewertung im
AMIGA Play im Jahr 1990 sehr gut
(mit 10 oder mehr Punkten) abge-
schnitten haben (Kasten Mitte).
Nennen Sie bitte fir jede der Ka-
tegorien nur ein Spiel, falls Sie je-
doch keinen Favoriten haben oder

Action
Final Countdown
Flimbo's Quest
Flood
Projectyle
Lotus Esprit Turbo Challenge
Adventure
It came from the Desert
Loom
Tomi & the Ghost
Denkspiel
Atomix
Tower of Babel
Turn It
Sport
TV Sports Basketball
The Games: Summer Edition




AMIGA,,

Die Leser des AMIGA-Magazins
wéhlen das Spiel des Jahres. Machen Sie mit und
gewinnen Sie aktuelle Spiele.

DIE PREISE

Stifter United Software, Hauptstr.
70, 4835 Rietberg 2

1 Dragon Strike
1 Shock Wave

IM AMIGA-MAGAZIN

Geschicklichkeit
Paradroid’90
Pipe Mania
Rainbow Islands

Rollenspiel
Cadaver
Champions of Krynn
Sword of Twilight

Simulation
688 Attack Sub
Battle of Britain
Falcon Mission 2
Indianapolis 500

Strategie
Pirates!

Rings of Medusa

Ihnen keines einféllt, lassen Sie
die Angabe einfach aus. Fir die
Kategorien 1. bis 8. werden wir die
drei bestplazierten Spiele verdf-
fentlichen. In der Kategorie 9. (Das
Spiel des Jahres allgemein) ma-
chen Sie bitte ebenfalls nur eine
Angabe. Wir werden hier jedoch ei-
ne Tabelle der 20 Bestplazierten
aufstellen.

Ihre Postkarte fiir die Wahl zum
Spiel des Jahres schicken Sie an:

Markt & Technik AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Spiel des Jahres
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen
EinsendeschluB: 10.12.90

je 1 Wolfpack / Ports of Call

je 1 Dragonfiight / Kings Bounty
je 1 Xenon Il / Wings of Death
je 1 Italy’90 / World Cup Copm.
je 1 TV Sports Basketball /

3D Int. Tennis

je 1 Testdrive 2/

Stunt Car Racer

je 1 M1 Tank Platoon /

Team Yankee

je 1 Back to the Future 2/

Dick Tracy

je 1 Combo Racer / RVF-Honda

Stifter Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2

1 Unreal

1 Immortal

1 Magic Fly

1 Turrican

1 MU.DS.

1 Master Blazer
1 Flood

1 Football Manager 2
1 Days of Thunder

Stifter Bomico, Am Siidpark 12,
6092 Kelsterbach

1 The spy who loved me
2 Welltris

1 Sim City

1 Emlyn Hughes Soccer
1 Klax

1 F-29 Retaliator

1 Tie Break

1 Invest

1 Logo

1 Rainbow lIslands

1 Rings of Medusa

1 Sarakon

2 Gremlins

1 Plotting

Stifter Software 2000,
Liibecker Str. 10, 2320 Plén

10 Wild West World
10 Lettrix

AuBerdem fir alle Gewinner
je ein Poster von aktuellen Software-2000-Produkten.



Und er fliegt und fliegt

FALCON MISSION 2

von André Beaupoil

Ein Flugzeug setzt zur Landung
an, bertihrt nur ganz kurz den Bo-
den und hebt sofort wieder ab.
Touch-and-Go heiBt dieses Mano-
ver auf deutsch: Durchstarten.
Und genau das hat Mirrorsoft mit
der »Falcon Mission Disk 2« getan:
kréftig durchgestartet.

Wie verbessert man einen Flug-
simulator? Indem man die Bewe-
gungen schneller und weicher
macht. Das ist fir »Falcon« kein
gangbarer Weg, auBerdem flieBt
die Grafik bereits sehr weich. Zwei-
te Mdglichkeit: man erhéht den
Realitatsgrad. Auch das ist schwie-
rig, denn Falcon simuliert eine F16
sehr genau. Drittens: Ich sorge
fir mehr Abwechslung im Spiel,
sprich mehr Missionen.

In der Tat bietet die neue Falcon
Mission-Disk einige Abwechslung:
Verbesserte Panzer und Ziige, ei-
nen neuen Flugzeugtyp und sogar
feindliche Hubschrauber. AuBer-
dem wurde an ein neues Spielprin-
zip gedacht. Bisher muBte man im-
mer nur angreifen, jetzt heibt es
feindliche Jagdbomber und Hub-
schrauber vom Angriff auf die ei-
genen Truppen abzuhalten. Dazu
helfen u.a. die neuartigen Watffen,
auf die Falcon-Freaks schon sehn-
sichtig warten. Falcon geht jetzt in
die dritte Runde, bleibt aber span-
nend und detailreich wie eh und je.

jk
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Wenn etwas erfolgr danr
macht man am besten eine Serie
daraus. Natirlich bleibt auch die
Software-Branche nicht von sol-
chen Serienprodukten verschont.
Und - wie gewohnt - reichen sol-
che Nachfolger meist nicht an das
Original heran. Deswegen féllt es
besonders angenehm auf, wenn
endlich einmal das zweite oder
dritte Spiel einer Serie noch so gut
ist wie das erste. Genau das ist bei
der Falcon Mission-Disk 2 der Fall.
Das Spiel hat nichts von seiner
Faszination verloren. Das Flugge-
fiihl, die Grafik, der Sound sind um
keinen Deut schlechter als bei dem
Urprodukt. Mehr und feiner gestal-
tete Ziele lassen das Programm
sogar noch ein biBchen besser
aussehen. »The best just got bet-
ter.« - Der beste (Flugsimulator) ist
noch besser geworden - steht
lakonisch auf der Packung und in
diesem Fall stimmt es sogar. In sei-
ner Vielfalt, Komplexitat und Spiel-
barkeit gehort Falcon klar in die
Spitzenposition auf dem Spiele-
markt.

AMIGA-TEST

Sewr

Falcon Mission 2

1 0 5 GESAMT-
3 URTEIL
von 12 AUSGABE12/90

Titel: Falcon Mission 2

Preis: ca. 65 Mark
Hersteller: Mirrorsoft
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80

Auf nach Westen

WILD WEST WORLD

9.MARZ 1741
_ARTHUR DENT

S et W |

Aktionsmeni: Wie werd’ ich Wild-West-Konig?

von Joérg W. Kahler

Lieben Sie den Wilden Westen?
Traumen Sie von spannenden
Abenteuern bei der ErschlieBung
eines neuen Kontinents?

Wenn Sie nicht nur Action-
Spiele mdgen und eine richtige Si-
mulation des amerikanischen Le-
bens der Jahre 1740 bis 1760 su-
chen, dann sollten Sie sich »Wild
West World«von Software 2000 an-
schauen. Schon die extravagante
Ausstattung weist darauf hin, daB
es sich um ein komplexes Wirt-
schaftsspiel mit strategischer Note
handelt: Neben der umfangrei-
chen Anleitung liegen eine Karte
und mehrere Spielsteine sowie
tabellierte Notizzettel bei.

Als neuer Siedler mit Namen
Jack Putter |4Bt sich der Spieler im
Wilden Westen nieder und ver-
sucht der angesehenste Blrger in
den drei umliegenden Stédten zu
werden. Dazu muB er Gefolgsleute
anwerben (Farmer, Cowboys,
Scouts) und Land kaufen. Auf
seine Landereien schickt er dann
Trecks mit Ausriistung und errich-
tet auch ab und zu ein Bergwerk.
Wie es der Zufall will, gibt es ver-
schiedene Ereignisse, die selbst
den schénsten Plan durchkreu-
zen. In Wild West World warten
etwa 120 »Events« darauf, im Spiel
zu erscheinen (Naturkatastro-
phen, Indianer(iberfalle oder Arger
mit dem Sheriff). In fiinf Schwierig-
keitsstufen haben ein oder zwei
Spieler jede Menge zu tun, um den
Wilden Westen zu zdhmen.

AMIGA-TEST

Wild West World
GESAMT-
833 URTEIL
AUSGABE12/90

von 12

Titel: Wild West World

Preis: ca. 120 Mark
Hersteller: Software 2000
Anbieter: United Software,
Hauptstr, 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80

bildern fur Wild West World. Das
Entwickeln der Landparzellen erin-
nert frapant an den Klassiker. Aller-
dings ist der Kampf um den Wilden
Westen ungleich komplexer, mit ei-
ner Masse an verflochtenen Ereig-
nissen versehen. Kleine Action-

Spiele lockern deswegen das
Spielgeschehen splirbar  auf.
Darf's auch ein wenig Kritik sein?
Das Spiel kann trotz aller Komple-
xitat nicht dem Meister seiner Klas-
se, dem Karibikabenteuer »Pira-
tesl«, das Wasser reichen. Es istim
wesentlichen auf eine Rolle, die
des Neusiedlers, festgelegt. Wer
noch eine solide Simulation aus
den Bereichen Handel und Strate-
gie mit Action-Einlagen sucht, der
leistet sich mit Wild West World kei-
nen Fehigriff.



far den Amiga 500
intern, autobootfahig,
23 ms mittl. Zugriffs-
zeit, Spannungsver-
sorgung intern, 2 1/2"
(nur 100x70x15mm),
20 MB Speicherkapa-

Die variabel aufristbare Karte —
in 0,5 MB-Schritten bis 2 MB.
1 MB-Chip-RAM nur in Verbindung mit dem
Ausziehspezialwerkzeu neuen Big Agnus 8372A, Kickstart-ROM 1.3
fur BigAgnus DM 2990 = sowie der CPU-Adapter-Platine.
05MB=238-DM 1MB=323-DM
BigAgnus 8372A DM 249~ = 15MB=408-DM 2 MB =493~ DM

inkl. Einbauanleitung Gigatron 500 PLUS

Kickstart-ROM 1.3 DM 69~ it Gary- + CPU-Adapter und RAM-Test
zuzlglich 40— DM

Umschaltplatine = DM 45~
zwischen Kickstart-ROM 1.2 und 1.3

komplett mit 1 MEQEBIt-ChIpS
bestlckt, inkl. Uhr (fir Amiga 500)

nur DM 16&'
® Haben Sie Hard- oder Software fur den Amiga entwickelt?
Suchen Sie kompetente Partner? Rufen Sie uns an!

_/—L Neue Anschrift: Thiler StraBe 3 - Postfach 1130 - D-4594 Garrel - Telefon (044 74) 1010 - Telefax (044 74) 355
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von Thomas Schmidt

1. Throtl

Das Abenteuer beginnt in dem
Outpost bei Throtl. Es scheint eini-
ges nicht mehr so zu sein, wie es
sein sollte. Doch Sir Karl entlarvt
den alten Kommandanten des Out-
post als Draconian-lllusion und
gibt Ihnen den Auftrag, in Throtl
nach dem Rechten zu sehen:

Am Eingang der Stadt wird die
Gruppe der Champions auch
gleich von einer Bande Hobgo-
blins empfangen. Man findet her-
aus, daB die Stadt von den bosen
Mé&chten (berrannt wurde. Mit Kil-
dirf und Srangbourn finden Sie
den gefesselten Caramon, der von
einem Tempel erzéhlt. In diesem
Tempel stellen die bésen Méchte
neue Draconians her. Mit einem
Schlissel, den man sich von ei-
nem Kleriker im Sidwesten der
Stadt nimmt, gelangen Sie in die-
sen Tempel.

Ist der Altar entdeckt, fliehen die
Monster in die Katakomben unter
der Stadt. Hobgoblins und Baaz
Draconians versuchen mit allen
Mitteln, die Party aufzuhalten.
Waéhrend sich die Fihrer der Hob-
goblins weiter zuriickziehen, wer-
fen sie immer neue Kampfer in die
Schlacht. SchlieBlich gelangt man
in eine Hohle, in der die Hobgo-
blins als letzten Trumpf zwei weiBe
Drachen angreifen lassen. Sind
diese besiegt, findet man die zu-
riickgelassenen Eier der Messing-
drachen, die man als Beweis zu-
riick zum Outpost nimmt.

2. Gargath

Im Gargath Keep soll eine Dra-
chenlanze versteckt sein. Die Par-
ty erhélt den Auftrag, sie zu finden.
Gargath ist mittlerweile von den
bésen Machten erobert worden.
Man erféhrt, daB der Anfihrer der
Draconians, Myrtani, ebenfalls auf
der Suche nach der Lanze ist.
Wenn Sie den Eingang zum Keep
entdeckt haben, ist Myrtani bereits
im Besitz der Drachenlanze. Im
sechsten Level des Keeps holt
man ihn ein, aber er kann sich wie-
der aus dem Staub machen und
und laBt seine Kampfer. Myrtani
flieht aufs Dach und entschwindet
mit seinem roten Drachen; die Par-
ty wird daraufhin von drei schwar-
zen Drachen angegriffen.

3. Jelek

Sir Karl mdchte, daB die Party in Je-
lek eine silberne Rose findet. In Je-
lek gibt es neben dem (blichen
Gasthof ein Waffengeschéft, eine
Kneipe und einen Magieladen. Die
Stadtwachen geben der Party ei-
nen Begleiter mit auf den Weg.
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Heldenhafte Wegbeschreibung

Dieser Skyla entpuppt sich als
Handlanger Myrtanis, und es stellt
sich heraus, daB Jelek ebenfalls
von den bésen Truppen eingenom-
men wurde. Ein gewisser Sir Le-
baum fiihrt hier die Truppen. Die
Diebin Mysella schlieBt sich der
Party an, um Lebaum zu suchen.
Auf dem Friedhof der Stadt findet
man die gesuchten silbernen Ro-
sen, und bekommt Gesellschaft
von drei schwarzen Drachen. Da-
nach kann man die Stadt im Nord-
westen wieder verlassen.

4. Sir Dargaards Tomb

Das Grab dieses Ritters 148t sich
nur o6ffnen, wenn man zuvor drei
ritterliche Tests absolviert hat.
Beim Test of Honor muB man sein
Leben anbieten und freien Her-
zens ein Long Swort +5 abgeben,
das man Minuten vorher erst erhal-
ten hat. Beim Test of Fear muB der
Ritter der Party dreimal durch ei-
nen Feuerring gehen, ohne den
Tod zu flrchten. Beim Test of Battle
gilt es, vier Skeletal Knights, eini-
ges Ungeziefer und dann noch vier

CHAMPIONS
OF KRYNN

Skeletal Dragons zu erledigen. Da-
durch ist der Weg zum Grab frei.
Hat man es gefunden, bekommt
man von Sir Dargaard solamni-
sche Rustungen geschenkt. Doch
auch die Draconians schlafen
nicht. Sie warten, bis die Party den
Weg zum Grab frei gemacht hat,
um dann die Schétze zu rauben.
5. Neraka
Kehrt man von Sir Dargaards Tomb
zum Outpost zurlck, stellt man
fest, daB Throtl Uberfallen und Sir
Karl entfiihrt wurde. Die Geliebte
von Sir Karl, Maya, schlieBt sich
der Party an, umihn zu befreien. Er
wird in den Sklavenho6hlen von Ne-
raka festgehalten. Dort hat ein ge-
wisser Prison Lord das Sagen, der
die Sklaven foltert und perverse
Spiele mit ihnen treibt. AuBerdem
gibt es in der Stadt ein Labyrinth
ohne Ausgang. Hier haust ein gri-
ner Drache, zu dem die Sklaven
getrieben werden.

Hat die Party den Eingang zu
den Slave Caves gefunden, kommt
einem der sterbende Sir Karl ent-

gegen. Sein letzter Wunsch ist es,
daB die Sklaven aus der Hohle be-
freit werden. Im westlichen Teil der
Hdhle veranstalten die Wachen
makabere Spiele mit den einzel-
nen Sklaven, die man befreien soll-
te. Auf dstlicher Seite sind die Skla-
venquartiere und die Einzelzellen.
Man trifft auf Tanis, der dabei ist,
die Sklaven zu retten. Man sollte
ihm dabei helfen.

Der Prison Lord befindet sich im
Raum im Sidwesten. AuBerdem
leben indiesem Teil der Hohle zwei
grine Drachen. Hat man sie geto-
tet, ist der Weg nach drauBen frei.

6. Orge Base

In der Orge Base ist eine Ver-
schwérung im Gange. Morog hat
sich mit Myrtani verbtndet und will
den Chefder Ogres, Gravnak, stlir-
zen. Am besten besorgt man sich
die passenden Beweise, bevor
man zu Gravnak geht, um ihn zu
warnen. Die Draconians, die Mo-
rog zur Seite stehen sollen, sind
bereits eingetroffen. Hat man
Gravnak von dem Komplott berich-
tet, greift Morog auch schon an;
bei dem Kampf helfen ihm die
Ogres, die auf der Seite Gravnaks
sind. Sind die Bésen besiegt, ver-
spricht Gravnak, daB die Ogres in
Kernen der Party helfen werden.
7. Southern Outpost

Der Kommandant des dritten Out-
post und seine Wachen verhalten
sich duBerst merkwiirdig. Und tat-
séchlich, im Inn findet die Party ei-
nen Mann, der erzdhlt, daB die
Draconians unter Myrtani die Wa-
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LAGEPLAN VON DRAKKHEN

Die Karte zum Adventure
Drakkhen von Infogra-
mes kommt von Stefan
Miefert aus Osnabriick,
der ein sehr fleiBiger
Kartenzeichner zu sein
scheint. Da die Drak-
khen-Zeichnung die Le-
gende gleich enthél, ist
diese Hiffestellung im
wesentlichen selbsterkla-
rend.
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Autorisierter Commodore-Fachhéndler
Commodore Commercial Developer

@ Entwicklung
® Produktion 7 7

-Computer
Stadvs _y Y -OMPU
® Service lhr Amiga-Spezialist

* % HK-Professional *:* %
Top in Qualitat, Funktion und Design

Professional Drive pisketteniaufwerke

3 1/2" Laufwerk AMIGA 2000 intern DM 149,—
komplett mit Einbaukit und Anleitung

3 1/2" Laufwerk fur alle AMIGAs extern DM 189,—
abschaltbar, Busdurchfihrung, AMIGAfarben

5 1/4" Laufwerk fir alle AMIGAs extern DM 229,—
abschaltbar, Busdurchfihrung, 40/80 Tracks, AMIGAfarben

Professional RAM-Board IIC A500

auf 1 MB DM 129,—
— jetzt noch leistungsfahiger!

— superschnelle Megabit-RAMs (4°514256)

— mit accugepufferter Uhr & Datum

— Writeprotect fiir die Uhr

— Accu abschaltbar

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

— Superniedriger Stromverbrauch

dto. Platine mit Uhr & Schalter ohne RAMs DM 89—

Professional RAM-Board IlIB A500
auf2,5 MB DM 398,—
— mit dem neuen Big Fat Agnus volle 2,5 MB!!

— intern, incl. Gary-Adapter

— superschnelle Megabit-RAMs (16*511000)

— mit Uhr & Datum

— Hard- und SoftwareméaBig abschaltbar

Hinweis: eine Lotstelle ndtig

dto. Platine mit Uhr & Schalter ohne RAMs DM 198,—

Professional RAM Board A2000

— 8 MB mit 2 MB bestiickt, autokonfigurie- DM 598,—
rend, einfach durch zusétzliche RAMs und Jumper um-
stecken aufristbar, keine neuen PALs erforderlich

dto. Platine bestiickt mit 4 MByte DM 798,—
dto. Platine bestlckt mit 8 MByte DM 1198,—
dto. Platine teilbestlickt ohne RAMs DM 398,—
RAM-Satz fiir 2 Megabyte DM 200,—

Professional MIDI fir alle Amigas DM 139,—

— Superschnell

— Optokoppler mit 700 %! Kopplungsfaktor

—1"In, 1*Thru, 3*Out

— Leitungstreiber an allen Ausgéngen fiir lange Datenkabel
— Amigafarbenes Metallgehause

— abschaltbar, mit Betriebs-LED

Professional SCSI 16bit
Harddisk-Controller DM 498,—
— Datendurchsatz von iiber 1MB/s méglich

— A2000 Slotkarte als Filecardtrager ausgelegt

— voller 16bit-Datenbus

— vergoldete Kontakte

— durchgefiihrter SCSI-Bus fir bis zu 8 SCSI-Devices

— Autoboot

— abschaltbar

— FORDERN SIE UNSER SONDER-INFO AN —

Professional SCSI-Filecards

komplett anschluBfertig, formatiert, installiert
inclusive nitzlicher Harddisk-Utilities

32MB Seagate ST138N  28ms DM 998,—
42MB Quantum P40S 19ms DM 1208,—
52MB Quantum LPS52S  19ms (slimline) DM 1398,—
84MB Quantum PB0S 19ms DM 1798,—

105MB Quantum LPS105S 19ms (slimline) DM 1998,—
120MB Quantum P120S 15ms DM 2198,—

groBere Kapazitdten auf Anfrage

— NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU —NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU —

Professional Sound DM 248,—  Turbo-Call DM 89,—
— Stereo-Sounddigitizer mit iiberragenden Leistungsdaten — setzen Sie lhren Amiga als Anrufbeantworter ein!
— Samplefrequenz bis 22 kHz in Stereo auf jedem Kanal! — 24 beliebige Ansagetexte und ein Sample méglich
— Fir jeden Kanal ein eigener superschneller A/D-Wandler — fast jeder Cassettenrecorder kann angeschlossen werden
— Spannungsversorgung on Board — Selbsténdiger Anruf des Gerétes bei einer einstellbaren
— abschaltbar Telefonnummer
— im Metallgehduse mit langer Zuleitung — 50 Telefonnummern sind speicherbar
— Eingangsempfindlichkeit fir jeden Kanal einstellbar — Schnellwéhleinrichtung fir die gespeicherten Nummern
— Audio-Eingénge in Cinch — incl. Software und deutscher Anleitung
— als kostenlose Beigabe Perfect Sound — AnschluB an serielle Schnittstelle, Druckerport bleibt frei
— kompatibel zu Audiomaster I — abschaltbar
— NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU —
Maus & Joystick-Adapter AMIGA-Computer
— jetzt AUTOMATISCH!, manuelles Umschalten iberfliissig Amiga 3000-16 MHz Preis auf Anfrage
— fir gleichzeitigen AnschluB von Maus und Joystick — 68030 CPU 16 MHz, 32 bit
— Umschaltung erfolgt einfach durch Betatigen 4 -
von Maus/Joystick 2 MB RAM, 40 MB SCS|-Harddisk
— alle Maussteuerleitungen elektronisch geschaltet, dadurch . :
s Spannungsspilzgen g Amiga %OOO-:!SHM Hz Preis auf Anfrage
fur A500/1000/3000 DM 44,50 - galggoRAi:J ig L\ﬂ 120b3P~21§!;CSI-Harddisk
fiir A2000/2500 DM 49,— ) o
AMIGA-B Amiga 2500/30 Preis auf Anfrage
-premse — 68030 CPU 16 MHz, 3 MB RAM,
* der Highscore-Killer DM 39,50 40 MB Harddisk
— intern fiir alle Amigas .
— regelt die Geschwindigkeit stufenlos bis zum Stillstand Amiga 2000 DM 1798,—
— u 1l i i fi :
ideal fiir schnelle Games und Bildschirmfotografie Am|ga 500 DM 848,—
Amiga-Bremse fiir A500 Harddisk A590 20 MB fir A500 DM 898 —

Colormonitor
50 odore 1084 SP1 DM 598,—

arga
Multiscan-Monitor TM 1480 DM 1098,—
— Lochmaske 0.28 mm, incl. A3000-AnschluBkabel

Disketten
3 1/2"” NoName 2DD 10St. DM 12,90
3 1/2" NoName 2DD 100 St. DM 119,—

3 1/2" Verbatim Verex 2DD 10St. DM 18,90
3 1/2" Verbatim Verex 2DD 100 St. DM 179,—

altplatine mit Origins 5 1/4” NoName 252D 10St. DM 5,90
i @k omsatz 5 1/4” NoName 252D 100St. DM 57,—
(gegen Einsendung einer OriginalDiskette) 5 1/4" Verbatim Verex 10St. DM 9,90
PowerFir 4 s Superdin 5 1/4" Verbatim Verex 100 St. DM 95—
— Ddlie 3
o W 4o ) g Staubschutzhauben
Vaf v r hd r J - da; . akt :n AMIGA 500 DM 16,50
=ttt TR S :\AMIGA 2000 Keyboard DM 16,50
- onitor 14" DM 29,50
DPV%‘-EE?EEL%E& - eme?bg,— Drucker 10" DM 24,50
— Dis zu drei Lau irekt am Hechner an LRl
— einstellbare Laufwerksnummer Drucker 15 DM 29,50
A D gcilieia Die Staubschutzhauben sind aus Kunstleder
— z. B. fir externe Laufwerke ohne Busdurchfiihrung mit weichem antistatischen Innenfutter.

— bei Verwendung eines Boot-Selectors kann von jedem
externen Laufwerk gebootet werden

Original Amiga-Maus DM 69,—
BOOT-Selector eiektronisch DM 49,— = " us “

wahlweise Booten von allen Laufwerken Reisware Maus fiir Amlga
BOOT-Selector fir Amigas DM 1 4,50 DM 89,—

wahliweise Booten von DF0: oder DF1: oder DF2: oder
DF3: (bei Bestellung bitte angeben)

Hinweis: Alle unsere externen Geréte haben — soweit erfor-

derlich — keine FTZ-Zulassung, wenn nicht gesondert an-
BTX DECOder mit FTZ (Drews) DM 199’ gegeben. Ein Betrieb im Bereich der Deutschen Bundes-
post ist verboten.

HK-Computer
F. Hansmann & Th. Kiipper GbR
Bonner StraBe 37 - 5000 Kéln 1

Software
RAM-Test Amiga DM 24,50
100 % Assembler, jetzt auch fir 32Bit-RAM, z. B. A2500/3000 H I
et B Haben Sie Hard- oder
e Tt e i Software fiir den Amiga
rdumt nicht nur Ihre Disketten, sondern auch Festplatten auf. -
% % TESTSIEGER Amiga Extra 04/90 % % entwickelt?
XCOPY Il DM 49— gL
XCOPY Il mit Hardwarezusatz ov s5— | Wir bieten lhnen eine groB-
XCOPY professional DM 99— 23 i U e d
Turboprint Il DM 89,—
Turboprint professional DM 188,— zug ge msatzprOV|Si°n un
Quarterback (Festplatten-Backup) DM 119,— i
DPam i M~ | eine ehrliche Abrechnung.
Beckertext Il DM 289,— ’ s h i <
GFA-Basic 3.5 DM 229,—
MEDUSA der Atari ST-Emulator DM 398,— prec en s e uns an
Telefon: 0221/31 1606 - Telefax: 0221/321166 - BTX: % HK # Nachnahme-Versand innerhalb Deutschlands per UPS oder
Geschaftszeiten: Mo.-Fr. 10.00 - 13.30 u. 14.30 - 18.30 Post DM 10,—. Nachnahme Ausland per Post DM 20,—.
: Sa. 10.00 - 14.00 Uhr Grofigerate nach Gewicht.
Stadtsparkasse Koln: BLZ 37050198, Kto. 6342133 Fordern Sie unser kostenloses Info an!




chen Uberfallen und ersetzt haben.
Am besten befreit man zuerst die
gefangenen echten Wachen durch
den Geheimgang des Hauptge-
bdudes. Danach missen Sie die
Kinderin einem dernérdlichen Ge-
béude retten und zu den Wachen
zurlickkehren, die einem dann
beim Kampf helfen. Man braucht
sich dann namlich nur noch um
den Anflihrer, ein Sivak Draconian,
zu kimmern und den grunen Dra-
chen namens Jadefang zu elimi-
nieren. Die ubrigen werden von
den guten Wachen Uberwaltigt.

8. Sanction
Der Hafen der Stadt Sanction wur-
de von Minotauren eingenommen.
AuBerdem beginnen Myrtanis
Schergen, den Tempel der Stadt
zu Ubernehmen. Naheres (ber
Myrtanis Plane erfahrt man von ei-
nem Elfen im Inn der Stadt.
Huerzyds Tempel ist noch unbe-
ruhrt und verbirgt einige Schétze,
aber der Tempel von Duergast ist

von Draconians und Sir Lebaum
erobert. Die Brlicke zum Tempel ist
zerstort. Eine Frau wird von Mino-
tauren entfihrt und muB gerettet
werden. Dies 6ffnet einen Geheim-
gang nach Huerzyd, wo sich die
Draconians ausbreiten. Im Nord-
osten taucht eine weitere Geheim-
tur auf, die ins Reich der Shadow-
people fuhrt. Die Hohlen flihren zu
einem Hintereingang des Tempels
von Duergast. In diesem Tempel ist
eine Dragonlance versteckt. Sie
eignet sich hervorragend als Dra-
chenkiller und ist nebenbei noch
die beste zweihandige Waffe im
ganzen Spiel. Im Tempel trifft man
auch wieder auf Skyla (siehe Je-
lek), was sein Ende bedeutet.
SchlieBlich macht man Bekannt-
schaft mit dem Todesritter Le-
baum, der gerade neue Untote
herstellt. Ist Lebaum getétet, ent-
brennt eine Schlacht zwischen
den guten und bdsen Truppen.
Nach einiger Zeit scheinen die Gu-

ten zu gewinnen und die Bosen
fliehen mit ihren roten Drachen in
Richtung Kernen. Man besteigt mit
Tasslehoff Burrfot einen goldenen
Drachen und nimmt die Verfolgung
auf. Bald stoBt die Party auf zwei
Windschiffe, von denen das groBe-
re geentert wird.

9. Windschiff

Man muB die Kommandozentrale
des Windschiffs finden und in Be-
sitz nehmen. Tasslehoff kann das
Schiff fliegen. Uber Kernen rammt
Tasslehoff das andere Windschiff,
wodurch beide zerstort werden.
Das eigene Schiff fingt an zu sin-
ken, und Sie miissen einen Aus-
gang finden. Dazu steigt man eini-
ge Stockwerke tiefer, Gberwdltigt
die Wachen und nimmt deren Uni-
formen als Verkleidung. So kon-
nen die Mitglieder der Party die
Drachen besteigen, bevor das
Schiff aufprallt, was auf die Ge-
meinschaft der Kampfer eine un-
gesunde Auswirkung hat.

Tips fiir Kammerjager

IT CAME FROM THE

von Roy Goldschmitz

Ich beginne die Beschreibungen
mit Absicht gleich in der Spielpha-
se nach dem 10. Juni. Erst ab die-
sem Zeitpunkt kann das Ameisen-
nest betreten werden.

Am 11. Juni sollten Sie so friih
wie moglich zu Hilbert's Field
(Flughafen) fahren, ein Flugzeug
mieten und zum Minenkomplex M1
fliegen. Dort angekommen, kurvt
man einige Male (ber das Nest,
bis sich eine Ameise blicken laBt,
die man auch sofort mit dem an
Bord des Flugzeugs befindlichen
Insektengas totet. Um so leichter
ist es dann, spéter zu FuB das Nest
wiederzufinden, da sich die tote
Ameise immer noch am Nestein-
gang befindet. So brauchen Sie
sich nicht auf den Markierungs-
pfeil der alten Goldgrébers zu ver-
lassen.

AnschlieBend fliegt man zuriick
zum Gebdude der Mine M1 und
folgt den Bahnschienen gen We-
sten, bis diese Richtung Norden
abbiegen. Spétestens dann solite
man wieder umkehren (Richtung
Westen) und entlang der Bahn-
schienen Gas wegnehmen und
versuchen zu landen. Sowie das
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Flugzeug steht, geht es ab in Rich-
tung M1. Sollten sich dort zu viele
Ameisen aufhalten, schwenkt man
gleich querfeldein zum Nest. Das
Nest zu finden, durfte wegen der
toten Ameise ja kein Problem mehr
darstellen.

Nun steht man direkt am Nest-
eingang. Falls das Loch nicht ge-
offnet ist, und da die Gefahr be-
steht, daB jederzeit eine Ameise
herauskommen kann, sollte man
sich nicht zu nah heranwagen. So-
wie das schwarze Loch offen steht,
sofort direkt hineingehen, denn es
schlieBt sich sehr schnell. Nun ist
man im ersten Tunnel-Labyrinth.

Mein Ziel war es nicht, alle dort
befindlichen Eier, Larven und die
Nahrung zu vernichten, sondern
direkt die Kénigin zu finden und zu
toten, die sich im zweiten Labyrinth
befindet.

Bei der Kdnigin angekommen,
sollte man ganz cool bleiben. Sie
wird weder versuchen, die Spielfi-
gur zu tdten, noch zu verjagen.
Man kann sich ihr nahern, ohne
Gefahr zu laufen, von ihr verfolgt
zu werden. Im Gegenteil: Man
kann auch unter ihrem Karper hin-
durchlaufen. Sollte man aber ver-
suchen, sie zu berlhren, oder mit
dem Flammenwerfer anzugreifen,
ertént ein langsames, lautes Zir-
pen, das nach und nach immer
schneller wird. Hat das Zirpen be-
gonnen, wird es Zeit, sich allmah-

lich zu entfernen. Vorsicht vor den
anderen Ameisen, die ihre Kénigin
schiitzen wollen. Meiner Erfah-
rung nach bleibt man etwas weiter
unten im Gang und harrt der Din-
ge, die dakommen. Hat das seltsa-
me Gerdusch seinen Hohepunkt
erreicht, wird es plétzlich dunkel
und Sie hoéren zwei Explosionen.
Damit ist die Kénigin und ihre
Schar nun endgliltig tot.
Anscheinend wird allein beim
Versuch, die Kénigin zu berlhren,
die Dynamitstange aktiviert. So,
nun noch einige wichtige Tips:
Am 9. Juni wird Cuck’s Stud
Farm im Siden angegriffen. Man
sollte dort unbedingt vorbeischau-
en und die Ameisen in die Flucht
schlagen, sonst ist es um den Pro-
fessor aus dem Labor geschehen,
der sich an diesem Tage auf der
Farm aufhélt. Er kann gute Tips zur
Beseitigung der Ameisen geben.
Am 12. Juni wird Hilbert's Field
vonden Ameisen heimgesucht. Es
ist wirklich sehr wichtig, die Amei-
sen dort zu verjagen, denn nur mit
dem Flugzeug gelangt man
schnell und zielsicher zum Nest.
Am 15. Juni sollte das Nest zer-
stort sein, wenn nicht, gewinnen

10. Kernen
In Kernen ist das SchloB von Myrta-
ni. Bevor Sie das Tor angreifen,
sollten Sie mit den Orges Kontakt
aufnehmen, die dann Unterstit-
zung gewéhren. Eine Krone ist zu
finden und einem Drachen zu
ubergeben, der daraufhin das
Tor angreift und die Wachen
schwacht. Sie kdnnen zusétzlich
abgelenkt werden, indem man in
zwei Hausern Feuer legt und die
menschlichen Wachen gegen die
Draconians aufhetzt. Danach soll-
te die Abenteurergruppe das Tor
angreifen. Im SchloB gilt es eine
Salbe herzustellen, um vor dem
Wadchter geschitzt zu sein. Erst
dann geht es gegen den Dragon
Master mit seinem roten Drachen
(Resist Fire und Haste).
SchlieBlich gelangt man zum
Aurak Myrtani, der endlich erledigt
werden darf. Bleiben noch drei rote
Drachen zu beseitigen und die gu-
ten Méachte haben gesiegt. jk

ESERT

die Ameisen die Herrschatt und
das Spiel ist verloren.

Um das Nest zu finden, fliegt
man von Norden kommend genau
Uber die Miene M1, zirka 4 Sekun-
denin Richtung Siiden, dort ist das
Nest. Sollte man es nicht sofort fin-
den, weil keine Ameise heraus-
kommt, muB man sofort zum Mi-
nenkomplex zurlckfliegen und
wieder von Norden Uber die Hiitte
anfliegen. Dies ist zwar umstand-
lich, aber effektiv.

Bleiben Sie im Labyrinth nie
sehr lange auf einem Punkt ste-
hen, da die Ameisen sich ge-
rauschlos néhern und zumeist im
Pulk angreifen. Also nicht verges-
sen: immer in Bewegung bleiben,
sonst landet man im Krankenhaus
und das kostet Zeit, die man ein-
fach nicht hat.

Mit dem Flammenwerfer sollte
man sparsam umgehen. Nur wenn
esunmdglich erscheint zu entkom:
men, wendet manihn an. Es reicht,
eine Ameise damit anzuziinden,
um mehrere zu vernichten. Die Ko-
nigin selber 1&Bt sich nicht mit dem
Flammenwerfer toten. Achten Sie
auf den Wetterbericht, die Amei-
sen mdgen kein heiBes oder zu kal-
tes Wetter, nur bei milden Tempe-
raturen kommen sie in Scharen
aus ihrem Nest.

Das waren die wichtigsten Ver-
haltensregeln, viel SpaB bei der
Wanzenjagd. jk




Commodore amn C:mpumr MaggL5|T2| mit Maus +
lonochrommaonitor 124 1469 -
Sommodore Farimoritor 1064 Siereo 388 Mega ST 1+ SM 124 + Megafils 30 MB 2299,
Commodore Amiga 500 799,
Amiga 500 + Farbmonitor 1084 S 1369~ Atari Mega ST 2 + Monochrommon. SM 124 2169,-
%eﬂmwmuw oyl 148 Atari Mega ST 2 + SM 124 + Megafile 30 2999-
Festplatto fur A 500 (Commogors & 580) B49.- Atari Mega ST 4 + SM 124 + Megafile 30 3849+
Commodare Amiga 2000 1699, Epsondrucker (dt. Handblcher)
Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 S 2279, LX 400 399,
Amiga 2000 + AT-Karte mit 5, 25" Laulwerk LQ 400 (24-Nadeldrucker) =
+ Festkarte WD Filecard 40 MB (29 ms) 3399, LQ 550 (24 Nadeldruckar) 749,
Amiga 3000 (16 MHz, 40 MB Festplatie) 5699,- LQ 850+ 1279,-
Amiga 3000 (25 MHz, 50 MB Festplatte) 6509, Tintenstrahidrucker 1X 800 (9 Disen, NLQ.
grgk_}; 3011)0\:‘25 Mr;zm IwzlalgoF%slp!anm 7589 - max. 240 Zeicher/Sekunde) 309.-
5"-Zweltlautwerk Amiga (Commodora) 159,
PC/XT-Karte mit 5,25"-Lautwark s75.  Stardrucker (dt. Handblcher)
AT-Karte mit 5,25 Laufwerk 988, LC-200 Farbdrucker mit Centronicsinterface 569,-
20 MB-Festpiatte for Amiga 2000 mit SCSI LC 24-200 mit Centronicsinterface 749,
Contratier Comm. 2090 A {autobootend) B840, XB 24-10 mit Centronicsinterface 1189,
m ME- Fuslpiann mit Controier 2090 A 1249, NEC-Drucker g!l Handbicher)
7 MB- d aulobootfihig, formatiert 1078,- Emuiblatlemz [ Zm qu NEC P7 299,
?0 MB-| F.Iecard (Seagate, 40 ms) fur Fi u% 9,-  EZBP7 Plus 369,
A 2000 mit PC-Karle oder A 1000/Sidecar 578, NECRe 399 NECP 70 1699,
40 MB-Filecard (Westarn Digital, 20 ms) 768, Colorkit fir NEC P sa ader P 70 179,
50 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) 849, NEC Drucker, P2 Plus 649,
2 MB-RAM Erweiterungskarte fur A 2000 Laserdrucker Silentwriter 2 s 60P Postscript) 4868,
autrilstbar bis 8 MB 579, NEG Farbmonitor Multisyne 3 D S81 1448.-
Farbdruckat MPS 1224 Color (24-Nadeldrucker) 878 NEU: IBM-Kompatibier AT na MHz, 1 MB] 888,
A Druckerkabel § m lang fir Amiga, 29.-
tarl VGA-Karte 8 Bit, 256 KB 169,
Fmplnne Atari Megafile 30 849, VGA-Karte Optima 16 Bit, 512 KB 279,
+ Monochrommonitor SM 124 1089 VGA-Karte Trident 16 Bit, 512 KB 249,
1040 STEM + 0 154+ Megafile 30 1939.- Multisynch Farbmon. (0,28 mm, 1024 x 768} 848,
Atan STE + Monochrommonior SM 124 1398, VGA-Farbmonitor mun 1024 x 768) 729,
Versandkostenpauschale: Iniand DM 12.-, Ausland DM 40.-
Listerung nur gegen N odar Vorauskasse: Ausiand nur Vorauskasse. Preis qm!:u ab 15.11.1990.
CSV RIEGERT GmbH 7071511351, Fax orie1/see
m Tel. 07161/13591, FAX 07161/13587

Funkbilder mit dem PC
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
lhrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schon immer interes-
siert, wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder,
Wetterachrichten, Presseagenturen, Bot-
schaftsdienste usw. auf dem Computer sicht-
bar macht? Ja? -, dann lassen Sie sich ein
Info schicken.

‘ et gebnle fiir Empfang und Sendung
:—-—“"”_M"‘@ DM (64/128er) his 398,- DM (PC)

Bitte Info Nr. 11 anfordern. Telefon 05052/6052

Fa. Peter Walter, BONITO
Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannshurg

AUTOBOOTHARDDISK 66 MB

NEC 66 M8 Autobootfilecard 1. A 2000, 18-20 ms, max. 444 KB/s, Autoboat unter KS 1.2/1,3, ohne
Flnpgymsk direkt beim Einsch., MTBF 30000 h, komplett formatiert & getestet, FFS, panmnneuhaufur

0S, selbstverstandl. mit Garantie, Interl 1:1

A 2000-Erweiterung 398,-. Autocont., erweitarbar bis
Aktuelle Rampreise bitte tel. erfragen.

AHS

Ramerweiterung f. A 500 HDD lieferbar, Tagﬁsprms

1180 Wien, Schulgasse 63

Tel: (0 222) 408 52 56

Telefax: (0 222) 408 99 78
Postversand - Teilzahlung - Leasing

omrPUTING

Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB + Uhr 6S 1.490-(DM 213,)
Amiga 5.25 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter, 40/80 Tr. 65 1.990,- (DM 285,-)
Amiga 3.5 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter 6S 1.490,-(DM 213,)
Amiga 2000, 2 MB Memory 6S 3.990,-(DM 570,-)
Amiga 2000 XT-Karte inkl. Laufwerk 0S 4.990-(DM 713,-)
Amiga 2000 XT-Turbo mit 8 MHz 6S 1.590,- (DM 227,-)
Control-Center 500 (Top-Styling!) 6S 1.490—( 213,)
Digi View 4.0 Gold 8S 2790~ (DM 399,-)
Genlock Pal Ver 1.3 6S 4.990,—( 713,-)

Eurosystems (Midi-Manager, Pro Sampler, Syncro Express, Handyscanner) lagernd

Preissenkung. Kickstart-Test: 2t, Urteil bei 1099,-, sehr %ulMeg Pzre‘:é!lens(gngsveéhal‘lams P
mit Rams, mit §IP mod.

A 500 512 KB-Erweiterung 159,-. Abschaltbar, akkugep. Uhr, eig. Herstellung, 1 Jahr Garantie.

lelrwnllerunnr A 2000, Modell A 1.0 MB auf 1,5 MB 41257 ,

'!D BAT. A 2000 Int. 3,5° 199 -. Inkl. Anl. Einbaumat., auch als Ersatz tiir A500/1000
ntern.

Wir sind u.a. autorisierter Eizo-Handler der Fa. Rein Electronic. Wir liefern alle Eizo-
Monitore jetzt zum Weihnachtsaktionspreis!

Komplette Amigaliste 2.- in Brigfmarken, Versand: UPS/Post-Nachnahme + VK-
Anteil

Elektronik

Computer Shop Ruth seraung - service - veraus
Tel. 04244-1877 = Fax 04244-1731 - 2833 Harpstedt-Holzhausen

AMIGA 3000 sofort lieferbar ~ Preis auf Anfrage

AMIGA 2000C 1695,- AMIGA 500 799,
AMIGA 2000C im Tower 2290.- 512KBRAMErw./Uhr 109,-
AMIGA 2000 & AT-Karte 2550,- A 590 Harddisk 749,-
AT-Karte 22868/100d. 12MHz 1195.-

2630 Prozessorkarte 68030 NEC 3 D Multisync 1355,-
25MHz/68882/4 MB RAM 3295,- Y-C-Genlock 1050,-
Amiga Leergehiiuse 150.- Digi View Gold 4.0 369.-
Alf3 5CSI12-84 MB Filecard 1595,-

SyQuest Wechselpl. f. SCSI-Bus Auf Anfrage:

~ intern fiir A2000 & SQ 400 1345,- DRAM 51-1000/514256/

—extern fiir A3000 & SQ 400 1659,- DRAM fiir A3000u. 2620-30
SyQuest 44 MB Cartridge 195,- 514256-Z1P/514400-ZIP

MicroBotics 8-Up! Quantum/Seagate Festplatten
RAM-Karte 2 MB bestiickt 555,- Drucker & Zubehor

Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten! H.mdlemnimg:.ncrwun\cht’

GVP (45 MB 28 ms, 40 MB 19 ms, 80 MB 19 ms, 68030 Karte,...) lagernd ko . .
Alle Preise inkl. 20 % MWSt., Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. k G autorisierter Commodore System-FaChhandler )
— ]
COMPUTER COMPUTERLEITUNGEN :hﬂl:c:thauhn A 500/2000 19,50 ‘
Amiga 500 mit1 MB RAM ~ 979,-  Druckerkabel clylglas :
ow D at Amiga 2000 m. 2 LW und Amiga 500/2000 19,-  Mouse-Pad 8,95 l
g S Pl 3N ;mlgia ,11?| B *Der AnschluB an das Postnetz ] |
is Amiga 2000 mit AT-Karte 2908,- onitorkabe |
Wa replatz 4 - 5603 Wiilfrath Anssoom Ay Amiga 0B 25t e St vrien
m. 40 MB Quantum 5498,- ‘mulatorkabel
Tel.: 0 20 58/1366 « Fax: 02058/5258  commodore 68030 Proz Karte2998 - € 64 Amiga 1990  DISKETTEN
Amiga 3000 lieferbar g;gtsmari:c!:r via gg nghj:m 21[53 stick 119.33
XT- . X 19,- 3, iicl - |
LAUFWERKE ERSATZTEILE RN Iy e % 3570k 200 as0 ||
3,5" Amiga Extern, Superslimline 8520 59,-  pg-AT-Karte fiir A 2000 1143:. MONITORE 5,25" NoName 48 TP| 5,50
formsch., Metaligehduse, helle Front,  Kickstart ROM 59,- Commodore 1084 § 598,- 5,25' NoName 96 TPI 12,50
880 KB, Bus, abschaltbar 189.-  MEGA Agnus 8372A 179,-  FESTPLATTEN Philips CM 8833 620~ 525" TDK 48 TPI 13,50
AS90-20 MB fir A 508 859 pitsubishi EUM 1481 1198.-
3,5" Amiga Intern 2 MB Aufriistsatz fiir A590  249,- 3D 1308.-  Auberdem:
komplett mit Einbausatz u. SPEICHERERWEITERUNGEN Amiga-Filecard A2090A/20 MB 779,- Druckerstinder, Monitorstander,
Anleitung 149,- 512 KB RAM 1. Amiga 500, Amiga-Filecard SCSI, 47 MB 1098,-  7,;gEH{R Diskettenboxen, Abdeckhauben,
Uhr abschaltbar 99,- Amiga-Filecard SCSI 80 MB  1498,- Flicker Fixer Microwa 94g.-  Joy-Sticks und anderes Zubehor
3,5" Intern fiir Amiga 500 179, " Amiga-Filecard SCS| Klnkstanumschaltnnuv '
1,8 MB RAM f. Amiga 500, 105 MB Quantum 1998,- EPROM 0. ROM 1.2/1.3 98-
5,25" Amiga Extern Uhr abschaltbar 449,-  Controller A2090A 308,- Kickstartumschaltung 3
formsch. Metaligehause, helle Front : Controller SCSI Supra- ROM 3-fach m. Kick 2.0 219.-
40/80 Spur, abschaltbar 229, 2/4 MBextern f. A. 500/1000 Wordsync 3595 +Supra Modem, 2400 2! '
m. Bus, auch teilbestlickt ~ ab 499, pp AR A 2000 i ! 349,- . )
3,6 Atari ST Extern Supra-RAM 1. Amiga 2000, Mam,“m,m Tally MT 81 *Supra Modem, Extern 329 Informieren Sie sich
wie oben, 720 KB, 2 x 80 Spur, 8/2 MB bestiickt 569, incl. Kabel 308,  Midi-Interface 89,- aych u-ber unsere
eig. Netzteil 219,- EPSON LQ 400 659,- ﬁ:un& D:‘qlli‘z'llzr P Eg,- Fmanmemngsmoghch.
3 . NECP2pl 798 - ustischer Viruswarner - =
5,25 Atari ST Extern AL e A . D el 750.  Mouseldoystickumschalter  39.- "e't:“' Versand per
wie oben, 720 KB, 40/80 Spur, Supra RAM f. A 2000, Fujitsu DL 1100 a.A. komp. Amiga-Mouse Nachnahme durch
eig. Netzteil 250,- B MB bestickt 1279, SHARP Laserdrucker JX 0500 2498, il Mouse-Pad 9%, Post oder UPS.
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Tips & Tools

Die ganze Welt des
Ray-Tracing und Video
kompakt in einem Heft.

Werden Sie zum Ray-Tracing Profi! Mitden
Workshops zu >Reflections< und >Turbo
Silver<, lernen Sie den richtigen Umgang mit
3D-Editoren und erstellen eine komplette
Animation.

Turbokarten auf dem Prufstand: Lesen Sie,
was die verschiedenen Prozessorkartenim
Gespann mitRay-Tracing-Programmen
leisten, und wann es sinnvoll ist sie einzu-
setzen.

Ray-Tracingin Basic, geht das? Lassen Sie
sichvonunserem Listing Uberzeugen.
Zusétzlich finden Sie hilfreiche Animations-
Tools zum Abtippen.

Hdeopmgmmmm'm,’. : Die beston Ray-Tracer.
g S@%ﬂbe ¢ Tirbo Sifyer & Refr ; f‘”d
Sy s ) rRay-Tmcfhg und Vide "-“f'f'o'l?
rbokarten und Digitjzey im P; e
ergleich

Das neue

AMIGA-Sonderheft 14 ist er-

haltlich bis 5. Dezember 1990
beim Zeitschriftenhdndler!

AUSBLICK

Das neue Abenteuer nach Rollen-
spielmanier ist gerade bei Mind-
scape in England in Arbeit. In
»Captive«, so der Titel, begibt sich
der Spieler auf die Suche nach
Freiheit. Die Hauptfigur in dem
Science-fiction-Szenario  wurde
ndmlich fir 200 Jahre in einem
speziellen Geféngnis eingeker-
kert, das um einen Planeten kreist.
Seltsamerweise findet der Held
der Geschichte in einer Ecke sei-
ner Zelle eines Tages einen Ta-
schencomputer, mit dem er Hilfe
herbeirufen kann. Vier Roboter
lassen sich (ber dieses Mini-
Terminal kontrollieren. Wird es der
Spieler schaffen, aus dem Laby-
rinth der Gange des Zuchthauses
im Weltraum zu entkommen, oder
endet er als Futter fir die immer
hungrigen Aliens?

Captive |aBt sich am besten als
Mischung zwischen »Dungeon
Master« und »B.S.S. Jane Sey-
mour« beschreiben. Ein konkreter
Veréffentlichungstermin lieB sich
von Mindscape noch nicht in Er-
fahrung bringen. Man rechnet
aber damit, das Spiel Anfang '91
herauszubringen.

Spieleklassiker

MASTERBLAZER

Was war eines der spektakuldrsten
Spiele flir den C647? Richtig »Ball-
blazer«, das futuristische Ballspiel
mit schneller 3D-Grafik.

Rainbow Arts hat in Zusammen-
arbeit mit Lucasfilm jetzt eine
Amiga-Version in Arbeit, die es in
sich haben soll. Natlrlich hat man
sich nicht auf eine bloBe Umset-
zung beschrdnkt. Bei Masterbla-
zer rasen die Spieler in High-Tech-
Schlitten, sog. Hydrofoils, Uber ei-
ne Spielflache, die so groB ist wie
ein FuBballplatz. Ein schwebender
Ball muB dabei in das jeweils geg-
nerische Tor gestoBen werden. Die
Grafik der Demodiskette zeigt sich
in ultraweichem Scrolling aus ei-

nem Blickwinkel, als wiirde man
selbstin dem Schlitten sitzen. Zwei
Spieler dirfen gleichzeitig ge-
geneinander antreten. Dazu wur-
de der Bildschirm horizontal ge-
teilt; jeder Teilnehmer sieht das
Spiel aus seiner Sicht. Neben der
spektakuldren Intro-Sequenz bie-
tet Masterblazer einen Sound-
track, bei dem die Musik durch den
Computer generiert wird. Dadurch
hért man nie dieselbe Melodie. An
einen Meisterschaftsmodus hat
man auch gedacht. Bis zu acht
Spieler kdnnen sich ein Kopf-an-
Kopf-Rennen um den Titel des
Masterblazer-Champions liefern.

AMIGA-MAGAZIN 121990
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von Bernd Miiller

L]
ber flinf Jahre ist der Ami-
ga nun auf dem Markt. In
dieser Zeit hat sich in Sa-
chen Druckeransteuerung
einiges getan, nur eines nicht - der
flr professionelle Anwendungen
so wichtige Treiber fur Postscript-
Drucker wurde den Amiga-Besit-
zern lange Zeit vorenthalten.

Aus den USA kommt die Lésung
dieses Problems: »Postdriver«
heiBt der Druckertreiber, der wie je-
der andere Treiber im Verzeichnis
»devs/printers« der Workbench in-
stalliert wird und in »Preferences«
aufgerufen werden kann. Damit ist
jedes Amiga-Programm, welches
beim Drucken die Workbench-
Treiber verwendet, in der Lage, sei-
ne Daten auf einem Postscript-
Drucker auszugeben.

eichte
Installa-
tion per Maus

Der Preis ist auf den Amiga zu-
geschnitten: Etwa 40 Dollar soll
das Programm kosten, das vorerst
nur in den USA erhdltlich ist (ein
deutscher Distributor wird zur Zeit
noch gesucht).

Die Installation von Postdriver ist
einfach: Nur das »Install«-lcon und
die gewlinschte Zielschublade an-
klicken (< Shift> gedrlickt halten)
und schon installiert sich Postdri-
ver selbsttétig. Dabei wird sowohl
der eigentliche Treiber kopiert, als
auch ein eigenes »Preferences«-
Programm, das nur fiir Postdriver
zustandig ist.

Der Treiber wird aktiviert, wie je-
der andere Druckertreiber auch:
Einfach das Programm »Printer« in
»Preferences« aufrufen und Post-
driver anwahlen.

Vom separaten »Preferencese«-
Programm aus werden die ver-
schiedenen Funktionen des Trei-
bers eingestellt. Hier einige der
wichtigsten:

B Rasterfrequenz: Dieser Wert
legt fest, wie viele Grauabstufun-

134

SOFTWARE

Postscript-Treiber: Postdriver

WIiE

GEDRUCKT

Einige DTP-Programme fiir den Amiga bieten zwar die
Mdglichkeit, Dokumente auf Postscript-Druckern aus-
zugeben, doch muB man bei den meisten Programmen
(z.B. DPaint) nochimmer auf Postscript verzichten. Wie
schon ware es, wenn es einen Postscript-Treiber fir
»Preferences« gabe. Keine Sorge - es gibt ihn.

Caa"e

Vielfalt ist angesagt. Mit seinen Funktionen bietet
Postdriver viele Beeinflussungsmaéglichkeiten.

gen pro LAngeneinheit erscheinen
sollen. Das Experimentieren mit
diesem Parameter fordert die er-
staunlichsten Effekte zu Tage:
Niedrige Rasterfrequenzen erzeu-
gen poppige Grafiken mit fetten
Punkten, hohe Frequenzen dage-
gen liefern fein gezeichnete und
gerasterte Bilder (s. Abb.). Bei zu
hohen Frequenzen wird das Bild
allerdings schwarz.

B Art der Rasterung: Normaler-
weise besteht ein Grauraster aus
kleinen, schwarzen Punkten. Post-
driver erzeugt wahlweise auch
Quadrate, Linien, Kreise und vie-
les mehr. Gerade bei niedrigen Ra-
sterfrequenzen nimmt man diesen
Effekt deutlich wahr, und bei ho-
hen Frequenzen kann die Raste-
rung besser den Gegebenheiten
des Bildes angepaBt werden.

B Halbtonfunktion: Im Gegensatz
zur Rastermethode werden hier
Graustufen nicht durch Aneinan-
dersetzen von groben Mustern er-
zeugt, sondern durch unterschied-
liche Schwarzung des Papiers auf
dem Drucker. Bis zu 256 Stufen
kann Postdriver darstellen. Dabei
kann bestimmt werden, ob weiBe
Flachen wirklich weiB oder aber
hellgrau ausgedruckt werden. Das
Vermeiden weiBer Fldachen |aBt
das Bild nicht so grell und die Kon-
traste nicht so scharf erscheinen.
B Zusammenheften: Hat man ein
Dokument erstellt, das aus mehre-
ren Seiten besteht und will sich ei-
nen Uberblick iiber das fertige
Werk verschaffen, so kdnnen mit
dieser Funktion mehrere Seiten
in verkleinerter Form auf einer
Druckseite ausgegeben werden.

n vielen
Schrift-
arten drucken

Bis zu 1024 Seiten haben theore-
tisch auf einer Seite Platz, sinnvoll
sind allerdings maximal acht Sei-
ten, da andernfalls die Lesbarkeit
leidet.

W Schriftarten: Postdriver kann
die flr Postscript-Drucker géngi-
gen Schriftarten ansteuern. Damit
werden Texte, die sonst nurin einer

AMIGA-MAGAZIN 12/1990



Nec_Pinwri ter

PostDriver

normalen Schreibmaschinenschrift
gedruckt wilrden, in den vielfaltig-
sten Schriftarten ausgegeben.

B Papierformate: Postdriver be-
herrscht selbstversténdlich alle
gdngigen Papierformate. Diese
kdénnen - wie auch die meisten an-
deren Funktionen - (ber »Pop-
Up«Menlis eingestelit werden,
d.h. das entsprechende Menii er-
scheint an der Stelle, an der sich
gerade die Maus befindet.

Die vielleicht wichtigste Funk-
tion zum SchluB: Auch wenn Sie
als Amiga-Besitzer (ber keinen
Postscript-Drucker verfiigen - Sie
sind damit ibrigens nicht alleine -

sten DTP-Programmen auf Disket-
te speichern. Mit dieser Diskette
kénnen Sie ein Satzbiliro aufsu-
chen und sich dort Ihr Dokument
ausdrucken lassen.

Noch wichtiger als die genannte
Funktion ist allerdings die Druck-
qualitdt. Sie entscheidet letztlich
tiber Wert und Nutzen des Pro-
gramms. Die Entwickler von Post-
driver haben sich dies offensicht-
lich zu Herzen genommen, die
Druckqualitét ist immerhin bemer-
kenswert. Sowohl SchwarzweiB-
als auch Farbgrafiken werden in
Uberzeugender Qualitdt ausge-
druckt, ebenso Texte.

Bitmap-Grafiken, d.h. so wie man
sie auf dem Bildschirm sieht -
Punkt fir Punkt. Genauso werden
Bilder auch ausgedruckt - Punkt
flr Punkt, mit dem typischen Bau-
kiétzcheneffekt. Kreise sind des-
halb nie richtig rund und Bitmap-
Schriften, wie sie z.B. DPaint ver-
wendet, weisen deutliche Treppen
auf. Trotzdem: Vermeidet man das
Ausdrucken kritischer Vorlagen
(z.B. Konstruktionszeichnungen),
kann die Ausgabequalitdt Gber-
zeugen. Vor allem Bilder mit vielen
Farb- oder Grauabstufungen sind
die Starke des Programms.
Fiirca. 40 Dollar ist Postdriver ei-

| Wiinsche PR

Wirklichkeit:
Postscript-Drucker-

treiber in Preferences.

Alle Programme, die zur
Ausgabe auf einen Drucker
die Preferences benutzen,
kénnen ab sofort mit
Postscript arbeiten.

Funktionen und eine liberzeugen-
de Druckqualitat, wobei der Amiga
selbst die Qualitdtsgrenzen setzt.
Sobald fiir das Programm ein deut-
scher Distributor gefunden ist,
werden wir lhnen die entsprechen-
de Bezugsadresse mitteilen. W

AMIGA-TEST

Postdriver

% K= o GESAMT-
kénnen Sie die Fahigkeiten von Eine Amiga-typische Eigenheit | ne sinnvolle Ergédnzung fiir den 9,8 UF?TEIL
Postdriver nutzen. Alle Postscript- | macht Postdriver zu schaffen: Der »Preferences«Ordner. Das Pro- 12 AUSGABE12/90
Daten lassen sich wie bei den mei- | Amiga merkt sich alle Grafiken als | gramm {iberzeugt durch sinnvolle e !

MO d ems | FAX mit dem AMIGA Btx/Vtx mit dem AMIGA
BEST 1-2-3 * L Mu 1 ti Fax d |MultiTerm pro
300, 1200, 1200/75 Bit/s ; sen ‘ i
BEST 2400 L * 288, Endlich kann der AMIGA faxen ! Der Profi-Dekoder !
300, 1200, 2400 Bit/s Telefax-\"ersagd an jedes Fax-Gerit.
BEST 2400 PLUS * - 398 - EmPfaﬂSS'OP"WVfurgeM?Fem Supreme 9624 in Btx/Vtx - Software - Dekoder

g 300, 1200, L00crs, 2400 ke Einbinden von Grafiken in Téefaxe, it Aol M S 08

| BEST 2400 EC MNP 5 * 498 - Darstellen der Telefaxe auf dem Bildschirm, Dud Ml Teem Trsasning - g ge ML

| 300, 1200, 2400 Bit/s Telefonbuch zum komfortablen Versenden. AGE-Sulmmmp o Dl ekl

| BEST 2448 LF : 398,- Pax Madem 2um Bettich erforderlich. An Modem V.24 158,- » An D-BT03 236,- | -

;”:‘g’ulsi?f gﬁ%&zﬁagg&gﬁg&ndﬁx _MultiFax send Software 98,- Schweiz: tribatech ag Tel: 062-260222 [
| SUPREME 9624 678. | MultiFax send und BEST 2448 LF 398,- <

inklusive Software MultiFax send
GVC 9600 V.42/V.32/MNP

SUPRA 2400 zi

1200, 2400 Bit/s 9600 Bit/s Send/Receive-Fax

| 1200, 2400,9600 Bit/s, V.32, V.42, MNP 5

1698,-

£l

MultiFax send und Supreme 9624 678,-

Riisten Sie auf !
Umriisten Thres BEST 2400 L auf Fax
mit Software MultiFax nur 150,-

MultiTerm-ED

Die Editier-Software fiir Btx-Anbieter!

nur 698,-

Modemkarte fiir Amiga 2000/3000

Auf BEST-Modems 12 Monate Garantie
* Diese Modems mit deutschem Handbuch
Anschiub der Modems am Netz der DBP Telekom ist strafbar !
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ERNST BIS VORWIEGEND HEITER:

AMIGA
INTERN:
JETZT UBER
TAUSEND
SEITEN!

Velatiniby akbugiiiert
ot Kicktart 1.3,

DATA BECKER

Alle Details zum Amiga in ei-
nem Band: Amiga Intern ist das
Superbuch, das alle harten
Fakten zur Hardware ebenso wie
zur Systemprogrammierung
bietet. Von der detaillierten Be-
schreibung des 68000-Prozes-
sors, der CIA, der Custom-Chips
und der Schnittstellen iiber die
Hardware-Programmierung bis
zu einer leichtverstindlichen
Dokumentation aller Library-
Funktionen. Aus dem
Inhait:die Strukturen
von Exec, I/0-Hand-
habung, Benutzung
der Resources, Erstel-
lung eigener Devices,
Exec-Base, resetfeste
Programme, DOS-
Funktionen, Aufbau
einer Diskette, Auto-
boot, Programmierung
eigener Handler, Ein-
il und Ausgabe iiber die
|l verschiedenenAmiga-
Devices, Standard-
Austausch-Formate
und IFF-Komprimie-
rungsverfahren, alle
Amiga-Libraries mit
den dazugehiérigen
Strukturen, Basis-

Bleek/Dittrich/Gelfand /
Jennrich/Schemmel/Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 5., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

AMIGA 500:
SO NUTZEN
SIE VOLL
DIE SUPER-
POWER!

und Grundstrukturen, Prefe-
rences als Datenstruktur, Daten-
tibermittlung von Workbench
und CLI w.v.a.m. Amiga Intern:
der starke Band fiir alle An-
wender, einmalig fiirengagierte
Programmierer.

Auch zu einem kleinen” Rech-
ner gibt es viel zu sagen — wie
das grofle Amiga-500-Buch Sei-
te fiir Seite beweist. Dieses Buch
zeigt, dafi in dem ,Freizeit-
Computer Amiga 500" ein wah-
res Arbeitstier schlummert, das
auch vor professionellen An-
wendungen nicht zuriick-
schreckt. So erlernen Sie hier
den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges
iiber die Systempro-
grammierung und
bekommen kompeten-
te Informationen zu
allen wichtigen Hard-
ware-Erweiterungen
und zu den bewcdhrte-
sten Standard-Pro-
grammen. Eben ein
Buch, das sich durch
sein Detailwissen
auszeichnet: Viren-
schutz, Soundsam-
pling, mehr Rechner-
leistung mit MC
68010, Installation
einer Festplatte, die
verschiedenen Speicher-
erweiterungen, das
Profigehduse, der

Bleek/langlotz

Das grofie Amiga-500-Buch
Hardcover, 568 Seiten

DM 49,

ISBN 3-89011-279-X

Amigaals PC mit PC-
Emulator und PC-Karte, die
Arbeit mit den praktischen
Amiga-Libraries etc. Das grofle
Amiga-500-Buch - ein zuver-
liissiges Nachschlagewerk mit
vielen Tips und Tricks fur die
Arbeit mit dem Amiga 500.

Ein Mythos wird geknackt.
Maschinensprache muf nicht
schwer zu beherrschen sein.
Dieser Band fiihrt Sie von den
notwendigen Grundbegriffen
iiber erste, von Ihnen selbst
geschriebene Programme bis zu
den Informationen fiir Auf-
steiger. Aus dem Inhalt: CPU,
Register, Flags, Stacks, LED,
Maus-Programmierung, prak—
tische Unterroutinen, Fenster,
Zugriffauf Disketten, Intuition,
die besten Programme fiir Ein-
steiger, die Vor- und Nachteile
verschiedener Assembler w.v.a.m.
Dazu eine ausfithrliche
Pannenhilfe und ein grofes
Lexikon, in dem Sie wichtige
Begriffe nachschlagen kénnen.
Tornsdorf

Maschinensprache fiir
Einsteiger

244 Seiten, DM 39,

ISBN 3-89011-172-6

Datenfernubertmgung {DFU)
die schnellste und oft die preis—
werteste Art, Informationen zu
erhalten und zu versenden. Das
grofe Modem-Buch sagt Thnen,
wie Sie Thre Modems, Akustik-
koppler, Fax- und BTX-Karten
am effektivsten einsetzen, und
gibt Einsteigern wertvolle
Entscheidungshilfen. Aus dem
Inhalt: Hardware (interne und
externe Modems, Fax-Karten,
Anschlufitechnik etc.), Software
(Programme fiir Amiga 500 und
2000, BTX/VTX-Manager),
Bildschirmtext / Videotex, Mail-
boxen und Informationsdienste,
Packet Switched Networks
(Datex-P) u.v.a.m.
List/Richelmann/Richert

Das grofie Modem-Buch
Hardcover, ca. 450 Seiten

DM 59,

ISBN 3-89011-286-2

erscheint ca. 12/90

WER NAM-
LICH MIT H”
SCHREIBT,
HAT JETZT
GUT LACHEN

'SOFTWARE

Die
Rechtschreibpriifung
mit Vokabular

von Langenscheidt fiir den AMIGA

o

Rechischreibproh

A ron B o

DATA BECKER

DATA BECKERs
Rechtschreibprofi Amiga
DM 99,-

ISBN 3-89011-585-3

NEU UND
STARK: DAS
GROSSE
AMIGA-
2000-BUCH!

Sehluff mit Buchstaben-Dre-
hern, Tippfehlern und sonsti-
gen kleinen Argernissen, die den
besten Text unschin aussehen
lassen: DATA BECKERs Recht-
schreibprofi befreit Gelegen-
heits- wie Vielschreiber vom
aufwendigen Korrekturlesen.
DATA BECKERs Rechtschreib-
profi ist das effektive Priifpro-
gramm, das Sie auf zwei Arten
auf Uns.umm:gkeuen aufmerk-

sam macht — entwe-

der in einem Such-

lauf am Bildschirm
oder in einem ausge-
druckten Fehlerpro-
tokoll. Das Pro-
gramm verfiigt iiber
einen erweiterbaren
Basiswortschatz von
106.000 Wortern, den
die renommierte
Langenscheidt KG
zusammengestellt
hat. Da sich der
Rechischreibprofi
am Wortstamm
orientiert, werden so
ither 2,5 Millionen
Wirter iiberprift -
auf Wunsch auch die
Worttrennungen so-
wie die Grofi- und Kleinschrei-
bung. DATA BECKERs Recht-
schreibprofi arbeitet natiirlich
mit allen géngigen Textverar-
beitungs- und DTP-Program-
men zusammen (direkt oder per
ASCII-Schnittstelle).

Diese vollstindig iiberarbeitete
und aktualisierte Neuauflage
zeigt Ihnen, daf fast alle
Probleme, die beim Arbeiten mit
dem Amiga 2000 und seinen
Erweiterungen auftreten
konnen, jetzt der Vergangenheit
angehiren. Denn dieser Band
vermittelt  Ihnen  alle
Informationen rund um den
Amiga 2000: vom leicht
verstindlichen Einsteigerteil
iber den einfachen
Einbau einer Spei-
chererweiterung und
die Konfiguration
einer Turbokarte bis
zur Einrichtung von
Amiga-Partitionen
auf der PC-Filecard
(oder einer PC-
Partition auf einer
Amiga-Harddisk).
Natiirlich werden
hier auch die ver—
schiedenen Amiga-
2000-Versionen, die
neue Hardware und
alle neuen Erweite-
rungskarten vorge-
stellt. Daf} dabei der
PC/AT im Amiga
2000 nicht vergessen

Riigheimer /Spanik

Das grofie Amiga-2000-Buch
Hardcover, 782 Seiten

DM 59,-

ISBN 3-89011-199-8

wurde, zeigt das erweiterte PC-
Kapitel. Aber auch Themen wie
Desktop-Video und Telekom-
munikation lernen Siein diesem
Band kennen. Umfangreiche
Anhinge sowie viele Tips &
Tricks runden das Werk ab.

D A ' A B E CK E R Merowingersir. 30 * 4000 Diisseldorf 1 » Tel:0211/310010




DIE AMIGA-BUCHER IM DEZEMBER!

VON DER TAFELRUNDE
UBER DEN GROSS-
STADTDSCHUNGEL BIS HIN
ZU FERNEN PLANETEN

Darr

Die Space Quest Story
148 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-280-3

DATA BECKER

Miiller/Schuchardt
Die Larry Story

160 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-188-2

Koj

Die King's Quest Saga
152 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-291-9

DATA BECKER

Das international erfolgreiche
Buch zum AmigaBASIC. Auf
knapp 800 Seiten finden Sie al-
les, was BASIC-Programmie-
rern Spafl macht: Computer-
Animation, Grafikbefehle fiir
Businessgrafiken, Malpro-
gramm mit Windows, Pull-
downs, Mausbefehle, Fiillmu-
ster, Einlesen und Abspeichern
von IFF-Bildern, sequentielle
und relative Dateien, Sprach-
Utility zur Sprachprogrammie-
rung, Synthesizer-Programm
und eine genaue Beschreibung
des AC- | BASIC-Compilers. Das
dabei nicht alles nur graue
Theorie bleibt, dafiir sorgen vie-
le anschauliche Programmbei-
spiele.

Riigheimer/Spanik
AmigaBASIC

Hardcover, 777 Seiten
inklusive Diskette, DM 59,
ISBN 3-89011-209-9
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DIE GANZE
FARBEN-
FROHE
PALETTE VON
DPAINT Il

Lieben Sie Abenteuer? Wenn ja,
dann haben wir genau das
richtige fiir Sie: Unsere aktuel-
len Biinde zu ,,Space Quest”, zu
wLeisure Suit Larry” und zu
~King’s Quest”. Folgen Sie mit
uns den Spuren der Helden
Roger Wilco, Larry Laffer und
Graham auf ihren erlebnis-
reichen Pfaden durch die Welt
der Abenteuer, die nicht jedem
2u sehen verginnt sind. Retten
Sie Ihre Freunde aus ausweg-
losen Situationen, treffen Siein
Schliisselszenen die richtigen
Entscheidungen, und sammeln
Sie unterwegs die richtigen
Gegenstinde, Alle drei Biicher
sagen Ihnen genau, wie Sie vor-
gehen sollten, Sie sind Weg-
gefihrten, die IThnen nicht nur
die Grundziige des Spiels er-
kldren, sondern zur Not auch
Komplettlosungen bereithalten,
ohne Ihren Entdeckungsdrang,
und damit Ihren Spafiam Spiel,
einzuschrénken. Selbstver-
stiandlich beinhalten die Binde
auch alle technischen Details
zu den einzelnen Programmen,
wie Installation, Bedienung und
Abspeichern des Spielstandes.
Dariiber hinaus erhalten Sie
wichtige Angaben zur Sprache
der Adventures und Hinweise,
wie man seinen Punktestand
aufpoliert. Kurz gesagt: Drei
sagenhaft hilfreiche Biicher zu
drei sagenhaft faszinierenden
Spielen!

DPaint III gehiért wohl zu den
aufergewohnlichsten Grafik-
programmen, die derzeit fiir den
Amiga verfiigbar sind. Bereits
mit den einfachen, ,normalen”
Funktionen erzielt man er-
staunliche Ergebnisse. Mit dem
groflen DPaint-III-Buch jedoch
wird’s erst so richtig professio-
nell. Neben einer ausfiihrlichen,
leicht verstindlichen Beschrei-

bung der DPaint-Grundfunk-

Langlotz/Vignjevic

Das grofie DPaint-lll-Buch
7 393 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-369-9

tionen zeigt dieses
Buch vor allem, was
DPaint tatsdchlich
leisten kann: per-
spektivische Zeich-
nungen, verbogene
Brushs, Animation
in 3D, Erstellen von
Videos und und und.
Dazu alles Wichtige
iiber den Datenaus-
tausch mit anderen
Programmen, flie-
fende Farbiibergin-
ge, das Digitalisieren
von Bildern und die
Steigerung  der
Druckqualitit. Na-
tiirlich verraten Ih-
nendieAutoren auch
ihrezahlreichen Tips
und Trtcks mit denen Sie noch
mehr aus Ihrem Programm her-
ausholen. Ein hilfreicher An-
hang rundet das Ganze ab und
macht diesen Band zu einem
Werk, in dem auch der Profi
gerne nachschligt.

JEDE MENGE
TIPS UND
BEISPIELE

ZU BECKER-

TEXT II!

Das grofie Buch zu

DATA BECKER

Bleek/Blumenhofer/Krsnik
Das grofie Buch zv
BECKERtext Il Amiga

ca. 450 Seiten, DM 49,
ISBN 3-89011-293-5
erscheint ca. 12/90

Wer schnell und ohne theoreti-
schen Ballast mit BECKERtext
II arbeiten michte, dem sei der
Schnelleinstieg zu BECKERtext
II Amiga empfohlen. Legen Sie
direkt los und erstellen Sie
Briefe, Serienbriefe, Rechnun-
gen, Zeitungsartikel mit ein-
gebundener Grafik und um-
fangreiche Arbeiten.

Seebacher

Der Schnelleinstieg
BECKERtext Il Amiga

<a. 160 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-742-2

BECKERtext Il ,kombiniert die
Vorteile professioneller Textver-
arbeitungen mit den grafischen
Fihigkeitendes Amiga”-sokurz
brachten die Redakteure einer
Computer-Zeitschrift die Vor-
teile des brandneuen Pro-
gramms aufden Punkt. Wie viele
herrliche Moglichkeiten sich aus
dieser Kombinationergeben, das
sagt Ihnen das grofie Buch zu
BECKERtext IT Amiga. Hier
w  finden Sie jede Men-
ge praktischer Bei-
spiele, mit deren Hil-
fe Sie alle Features
von BECKERtext II
direkt fiir Ihre tagli-
che Arbeit nutzen. Sie
arbeiten mit Serien-
briefen und lingeren
Texten, mit Tabellen
und Formularen,
Tabulatoren, Stich-
wort- und Inhalts-
verzeichnissen und
finden Beispiele zur
ARexx-Programmie-
rung. Natiirlich erstel-
len Sie auch eigene
Meniis, nutzen Ma-
kros und die Schnitt-
stelle zur Recht-
schm:bpmﬁmg Dafidie gekonn-
te Gestaltung aller Texte dabei
nicht zu kurz kommt, versteht
sich bei einem Computer wie
dem Amiga von selbst. Das grofle
Buch zu BECKERtext Il Amiga,
der Textverarbeitung der Zukunft.

Dey: Schnelleinstieg

Jm .umugnm nkiiiinen
ein ietievien,

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

2 AmigaBASIC

Name
Strafle

PLZ/Ort

3 Amiga Intern

1 Maschinensprache fiir Einsteiger

J DATA BECKERs Rechischreibprofi Amiga
Q Das grofie Amiga-500-Buch

1 Das grofie Modem-Buch

1 Das grofie Amiga-2000-Buch

1 Die Space Quest Story

Q Die Larry Story

1 Die King’s Quest Saga

3 Das grofie Buch zv BECKERtext Il Amiga

1 Das grofie DPaini-Ill-Buch
2 Der Schnelleinstieg BECKERtext Il Amiga

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,
unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

Q per Nachnahme
- mit beiliegendem Verrechnungsscheck



SOFTWARE

Kommunikation ist heut-
zutage dasAund O. Dazu
gehortnebendem Telefon
auch das Faxgerat. Mit
»Multifax« machen Sie
aus lhrem Amiga eine
Faxanlage.

von Michael Schmittner

ine ganz alltagliche Szene:

»Haben Sie die Preisliste

fertig?«  »Selbstverstdnd-

lich. Ich schicke Sie gleich
morgen per Post an Sie raus.«
»Geht das nicht schneller? Wie wé-
re es, wenn Sie mir die Seiten kurz
riberfaxen wirden?«

Kommt lhnen das bekannt vor?
Immer haufiger wird heute der Be-
sitz eines Faxgerdtes vorausge-
setzt. Wer keins hat, tut sich inzwi-
schen schwer. Die logische Konse-
quenz: Ein Faxgerdt muB her.

AMIGA-Besitzer haben es da
leicht. Die Kieler Firma TKR stellt
mit Multifax die erste Faxldsung fuir
die Amiga-Reihe vor. Um es gleich
vorwegzunehmen: Mit Multifax
kénnen nur Faxe verschickt, nicht
aber empfangen werden. An letz-
terem arbeitet man aber bereits.

Multifax besteht aus zwei Kom-
ponenten: einem faxtauglichen
Best-Modem und einer speziellen
Fax-Software. Sehen wir uns zu-
erstdas Modem etwas genauer an:
Es handelt sich hierbei um das
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Multifax

DER AMIGA
MACHT FAXEN

»Best 2448 LF« - eine Weiterent-
wicklung des »Best 2400 L«; das
»F« steht in diesem Fall fir »Fax«.
Herzstiick des Geréts ist ein »Sier-
ra«-Chip, der auch bei »richtigen«
Faxgeraten zum Einsatz kommt. Er
ist flir die reibungslose »Kommuni-
kation« zwischen den Geréten zu-
standig. Im Faxbetrieb erreicht das
Modem eine Ubertragungsge-
schwindigkeit von 4800 Bit/s. Die-
ser relativ hohe Wert ist auch bitter
nétig, da die zu sendenden Texte
vor dem Abschicken in ein speziel-
les Grafikformat umgewandelt
werden. DateigréBen von mehr als
20 KByte sind daher absolut nor-
mal. Fir alle anderen Einsatz-
moglichkeiten des Modems (Bild-
schirmtext [Btx], sonstige Daten-
fernlibertragung [DFU]) stehen
dem Anwender maximal 2400 Bit/s
zur Verflugung.

Das Modem wird mit einem -
nicht im Lieferumfang enthaltenen
- »R8232C«-Kabel an die serielle
Schnittstelle des Amiga ange-
schlossen. Die Verbindung zur Te-
lefonleitung wird iber ein mitgelie-
fertes Flachbandkabel mit zwei

sechspoligen »RJ11«-Steckern
(auch »Westernstecker« genannt)
hergestellt. An dieser Stelle sei
nochmals ausdriicklich darauf hin-
gewiesen, daB der AnschiuB nicht
postzugelassener Geréte, an das
offentliche Telefonnetz im Bereich
der Deutschen Bundespost Tele-
kom, bei Androhung von Strafe
verboten ist; aber schon der Be-
trieb an einer Haustelefonanlage
ist unterhaltsam genug.

Nun zur Software: Was sofort an-
genehm aufféllt ist ihre leichte Be-
dienbarkeit. Alle Funktionen kén-
nen bequem mit der Maus aufge-
rufen werden. Der Hauptbild-
schirm ist in zwei Bereiche unter-
teilt: Am linken Bildschirmrand be-
finden sich eine Reihe von Schal-
tern. Der Rest wird von einem gro-
Ben Fenster ausgefillt. In diesem
gibt das Programm Informationen
Uber den momentanen Status (An-
wahl, Leitung belegt, Datenliber-
tragung etc.) oder etwaige Fehler-
meldungen aus.

Um mit Multifax verniinftig ar-
beiten zu kdnnen, miissen vor dem
ersten Programmstart noch einige

Telekommunikation
total: Mit »Multifax«
verwandeln Sie lhren
Amiga in ein Faxgerat

Einstellungen vorgenommen wer-
den. Dafiir gibt es zwei Konfigura-
tionsdateien: Ein »Telefonbuch, in
das man oft benétigte Fax-
nummern eintrdgt, und eine Text-
datei, in der anwenderspezifische
Einstellungen vermerkt (verwen-
deter Texteditor, Modemkonfigura-
tion etc.) werden.

Lassen Sie uns nun gemeinsam
ein Fax verschicken: Das Fax er-
stellt man mit einem Texteditor
(ED, Cygnused) oder einer Text-
verarbeitung (Wordperfect, Pro-
write); wichtig ist dabei nur, daB der
Text als ASCIl-Datei gespeichert
wird. Nun startet man Multifax, und
wahlt mit der Maus die gewiinsch-
te Textdatei aus. Nun klickt man
auf »Run«, worauf man vom Pro-
gramm aufgefordert wird, eine
Rufnummer einzugeben. Wahl-
weise kann man nun auch das
Telefonbuch »aufschlagen« und in
diesem den gewlinschten Eintrag
anklicken. Hat man sich zuvor fir
ein »Preview« entschieden, be-
kommt man nun eine stilisierte An-
sicht des Faxes zu sehen. In die-
sem Modus kdnnen die einzelnen
Buchstaben zwar nicht mehr ent-
ziffert werden, man weiB aber nun,
wie das Fax beim Empfanger in et-
wa ankommen wird; das ist beson-
ders beim Ubertragen von Grafi-
ken wichtig, aber dazu spéter
mehr. Zu guter Letzt erfolgt die An-
wahl. Kommt eine Verbindung zu-
stande, wird das Fax (ibertragen -
das ist alles. Nachdem die Verbin-
dung beendet ist, erstellt Multifax
einen Sendereport.

AMIGA-MAGAZIN 12/1990



Wie schon kurz erwahnt, lassen
sich auch Grafiken mit Multifax
verschicken. Zur Zeit unterstitzt
das Programm Grafiken, die ent-
weder im »TIFF«, »IMGe« oder
»|FF«Format vorliegen. Die For-
mate »TIFF« und »IMG« kommen
urspriinglich vom PC bzw. Atari
und sind bei »uns« noch nicht be-
sonders verbreitet. Da es sich bei
Multifax um die Konvertierung ei-
nes ST-Programms handelt, wer-
den diese Formate auch in der
Amiga-Version unterstitzt.

Mit wieviel schldgt nun dieses
Faxpaket zu Buche? Software und
Modem kosten zusammen rund
400 Mark. TKR bietet Besitzern
des Best-Modems »2400 L« einen
speziellen Upgrade-Service: Fir
150 Mark ist der »Aufstieg« zum
»2400 LF« mdglich - inklusive der
nétigen Software.

Fazit: Multifax ist besonders fiir
Geschéftsleute und all diejenigen
ein sehr interessantes Produkt, die
unserem Kommunikationszeitalter

nicht hinterherhinken wollen. Wer

bereits mit dem Gedanken spielt,
sich ein Modem zu kaufen, sollte
sich den Kauf von Multifax beson-
ders gut Uberlegen: 2400-Bit/s-
Modems liegen preislich meist
nicht viel niedriger. Fir einen rela-
tiv geringen Aufpreis erhélt man so
neben einem 2400er-Modem fiir
Btx- und Mailbox-Besuche noch
die Méglichkeit, Faxe verschicken
zu kénnen, ohne vom Schreibtisch
aufstehen zu miissen - eine wirk-
liche Arbeitserleichterung. Die Be-
dienung von Multifax erfolgt be-

quem mit der Maus. Die »Preview«-
und »Logfile«-Funktionen sowie
die Méglichkeit S/W-Grafiken ver-
senden zu kénnen, runden das gu-
te Erscheinungsbild von Multifax
ab. Kurz gesagt: sehr empfehlens-
wert. ms

Anbieter:

TKR
Projensdorferstr. 14
2300 Kiel 1

Tel: 04 31/33 78 81
Fax: 04 31/35 98 4
Preis: ca. 400 Mark

E1209060SZ * =120 9070 SZ

820x620 Punkte, 0,28 dots, strahlungsarm nach schwed. Norm, entspiegelt, antista-

InterComputing Deutschland Inc.

/AHS/

tisch /zieht keinen Stauban), umschaltbar: Color, Bernstein, S/W, inkl. Dreh-/NeigfuB.
Amiga-Test: Sehr gul. )
Eizo 9070 SZ, 1024x768 Punkte, 0,28 dots, strahlungsarm, entsp., antistatisch,
umschaltbar: Color, Bernst., S/W, inkl. Dreh-/NeigfuB. Amiga-Test: Sehr gut.

Wir sind u.a. autorisierter Eizo-Handler

Wir liefern alle Eizo-Monitore jetzt zum Weihnachtsaktionspreis!

Schoenebecker Str. 55-57
5600 Wuppertal-2

Kabel Amiga an 9-pol. SUD, ST. 48,- (v. 15-pol. Bu. 59,-.
Abdeckhaube . Eizo 906052  43,- (v. fir 9070 SZ 47,-

Fragen Sie nach speziellen Grafikkarten u. Sound-Systemen fiir
alle Multisynch. am Amigabetrieb

plette Amigaliste 2,- in
VK-Anteil

Versand: UPS/Post-Nachnahme +

Telefon 0202 /89155 @
Telefax 0202 /89304

USA Office :

InterComputing Inec.

Frankreich :

InterComputing France
34, Avenue des Champs Elysees

Telefon: (1) 42821603

2112 Sandy Ln. Phone : (214) 556-9666
. Dallas, TX 75220 FAX  :(214) 556-2336 75008 Paris
Sie keennen unsere Produkte auch
bei diesen IC-Haendlern bezichen : Quantum Filecards
Diese Festplatten sind fertig auf einem SCSI-Controller montiert und formatiert
Berlin fuer sofortigen Einsatz. Kein stundenlanges lesen von Bedienungsanleitungen !
Goldvision
030 /88 33 505 mit guanlum ;gﬁg iggg% gﬂ
uantum 1
Prolinea Quantum 105MB 1899.00 DM
030/26 18 387
W&L Computer Amiga 2000 Speichererweiterung
030/74 46 952
Microbotics 8-UP Karten sind voll autokonfigurier-
Wuppertal
Fa. Abakus end und laufen mit 0 Wait-States. Die Karten sind
0202 /5015 00 fertig montiert und getested fuer einfachen, schnellen
; Einbau. Ein aufruesten der Karten erfolgt durch
g?““;'“:v bt simples einstecken zusaetzlicher Speicherchips.
irsch+ Woll o
02631 /24 485 2MB  599.00 DM 4MB 899.00 DM
Welilen 6MB 1199.00 DM 8MB 1449.00 DM
Hoesl Electronic
0961 /31 656 Amiga 500 Speichererweiterung
Neumuenster M501 512k/Uhr/abschaltbar 179.00 DM.
Degenkolbe Datentechnik
04321 /73 622 ICD ADRAM 540
Elztal mit 2MB 549.00 DM
Eberle GmbH mit 4MB 999.00 DM
06293 /84 34 mit 6MB 1399.00 DM

GVP 68030 Karten

GVP’s 68030 Karte wird mit 28 / 33 oder 50MHz gelicfert.
Wir bieten verschiedene Ausbaustufen dieser Karte an :

28MHz
68030 mit 68882 und 4MB 3999.- DM
68030/68882/4MB/40MB 5499.- DM
68030/68882/4MB/80MB 5999.- DM
33MHz
68030 mit 68882 und 4MB 4499.- DM
68030/68882/4MB/40MB 5999.- DM
68030/68882/4MB/8OMB 6499.- DM
S50MHz
68030 mit 68882 und 4MB 6499.- DM
68030/68882/4MB/40MB 7999.- DM
68030/68882/4MB/80OMB 8499.- DM

Als Festplatten werden 3.5"Laufwerke der Firma Quantum
eingesetzt. Die Laufwerke koennen sowohl im 3.5" als auch im
5.25" Laufwerkschacht befestigt werden und sind bereits for-
matiert fuer sofortigen Einsatz !

Haendler- und
Auslandsanfragen
erwuenscht !

Bestellungen bitte schriftlich oder telefonisch an eines unserer Bueros. Lieferung erfolgt gegen Vorkasse zzgl. DM 5.- Versandkosten oder per Nachnahme

zzgl. DM 10.- Versandkosten. Grosshandelspreise nur gegen Gewerbenachweiss !

Kompletter Katalog gegen DM 3.50 in Briefmarken.

AMIGA-MAGAZIN 12/1990
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Pixelreduktion |

Von 1000 x 1000 Punkte
auf 70 x 65 Punkte

tapultiert den Amiga in
bisher ungenutzte Ein-
satzgebiete des Grafik-
Designs - mit Effekten,
die bisher nur unwirt-
schaftlich méglich waren.

140

»[he Art Departmenﬂ ka-

Art Department von ASDG

Biid-
verarbeitung
par

excellence

von Thomas Eschenburg

as Programm »The Art De-
partment«, im folgenden
kurz TAD genannt, ist seit
einiger Zeit im Atelier
Eschenburg im Einsatz. TAD mani-
puliert auf vielseitige Weise 24-Bit-
Grafiken, wie sie Digitizer- und
Scanner-Software liefern. Unser
Praxistest zeigt, was das 298 Mark
teure Produkt von ASDG leistet.
Das Programm |&Bt sich einfach
auf Festplatte installieren und ar-
beitet auf jedem Amiga, der mit
mindestens 2,5 (besser 4 bis 6
MByte) RAM ausgestattet ist. Der
relativ groBe Speicheraufwand ist
erforderlich, weil TAD intern grund-
satzlich 24-Bit-Farb- oder 8-Bit-
Graustufengrafiken  verwendet.
Somit stehen 16,8 Millionen Farb-
tone und 256 Graustufen fiir die
Umrechnung von Bildern zur Ver-
figung. Dies sprengt die Dar-
stellungskapazitdt der Amiga-
Hardware, aber raffinierte Algorith-

AMIGA-MAGAZIN 12/1990



ONLY ONE

B Das MW 500 System

bringt Ihren A500
erst richtig in Form |

Der Umbausatz bietet Ihrem
AMIGA 500 nicht nur ein neues
Gehduse mit abgesetzter Tasta-
tur, wie bei einem A1000 oder
A2000, sondern auch erheblich
mehr Platz. So bietet er auBBer
fiir eine Speichererweiterung
unter anderem noch fir ein
zweites 3,5"Laufwerk und fir
eine 3,5” Festplatte geniigend
Platz. Und das alles ohne L{t-
arbeiten.

Ml Der A500 als PC

MW 500 SYSTev

Grundausstattung, komplett mit Kabelsatz und Tastaturgehause

DM 349,--

Mit dem PC POWER BOARD obas pc power-Board ist die PC Karte fir den

AMIGA 500 und erlaubt lhnen auch mit dem A 500 MS-DOS Software zu verarbeiten.

DM 798,--

Ml Der A500 als Speicher - Riese
mit dem MW 500 System und autobootenden Festplatten

DM 1098,--

zum Kombipreis ab

.CIT'ZEN SWIFT 24 24 Nadel-Farb-Drucker

Kompatibel zu folgenden
Druckern:

- NEC P6
- EPSON LQ

Farboption
Papierparkfunktion
LCD-Display
Papiersparfunktion
u.v.m,

incl. Farbkit u. 2 Jahre Garantie

DM 998,--

8105/24540

Miky Wenngatz

Jégerweg 31
8031 Gilching

Fordern Sie unseren kostenlosen
Katalog an. Kennwort: AM 11/90

Sie bestellen schriftlich oder tele-
phonisch zwischen 0-24 Uhr und die
Ware verlaBt innerhalb 24 Stunden un-
ser Haus (sofern wir sie auf Lager ha-
ben).

AMIGA

Festplatten

21 MB 469,--
33 MB 569,--
40 MB 699,--
A.LF. 2 569,--
Laufwerke

extern

3,5 189,--
5,25" 249,--
intern

3,5 159,--
3,57 tar Mws00 139,--
Speicher-
erweiterungen
fir A500

512 kB 149,--
2 MB 498,--
fir A2000

2-8 MB 2 wB bes.  749,--
IC Bausteine

Kickstart 1.3 59,--
Kick.-Umschaltpl. 59,--

Big Agnus,

Paula, Denis,

CIA Tagespreise
Reismouse 89,--
farbige Mouse  99,--
Mousepad 15,--

Lieterbedingungen: Wir liefern ab Lager Gilching per UPS Nachnahme zuzigl. Versandspesen., bei Vorkasse frei Haus,solange der Vorrat reicht. Ausland: Lieferung nur per Vorkasse zu-

ziigl. 40,-- Dm Versandspesen excl, 14% MWSL. Preisanderungen, Druckiehler u. techn. Anderungen vorbehalten.



SOFTWARE

1110 x 1030 Pixel, 4 Bit/16 Farben,
Floyd-Steinberg, modif. Palette

1110 x 1030 Pixel, 4 Bit/16 Farben,
Farbmischung: Floyd-Steinberg,
Festpalette: »Druckfarben«

men rechnen die Grafiken auf die
Pixel- und Farbauflésungen des
Amiga »herunterx.

Die zu bearbeitende Grafik wird
iber komfortable Dateikommuni-
kationsfenster (file requester) ein-
geladen. TAD enthélt Lademodule
fir das ILBM-(IFF) sowie fir das
21-Bit-Format, welches vom Pro-
gramm Digiview (bis Version 3.0)
erzeugt wird. Durch den Kauf wei-
terer Lademodule ist es mdglich,
auch das GIF-, Targa-, MS-DOS-
IFF-, Sculpt/Animate-, Turbosilver-
und Caligari-Format direkt zu le-
sen. Der Anwender bestimmt vor
dem Laden, ob die Grafiken im
Hoch- oder Querformat angezeigt
werden sollen.

Das IFF-Lademodul |&dt alle bis
dato bekannten Formate. Dazu
zdhlen unter anderem die Dyna-
mic-HAM- und Dynamic-Hires-
Modi, welche 4096 Farben ohne
die Uiblichen Beschrankungen des
HAM-Modus gleichzeitg darstellen
kénnen. Laden Sie eine Grafik, die
weniger als 168 Millionen Farben
aufweist, rechnet TAD sie nach
dem Ladevorgangin 24 Bit um. Bei
giner SchwarzweiBgrafik berech:
net das Programm 256 Graustufen
(8 Bit). Die Auflésung der Grafiken
héngt nur vom verfligbaren Spei-
cher ab. Grafiken mit 2000 x 2000
Pixel sind keine Seltenheit.

Bei der Umrechnung der Grafi-
ken auf die Darstellungsmdglich-
keiten des Amiga kann der Grafik-
modus frei gewahlt werden. PaBt

142

(LTS (U A von 16,8 Millionen Farben auf

acht Farben (1110 x 1030 Punkte, Floyd-Steinberg (FSL),
Festplatte: CMYKRGBW)

e

F N

LI TER AIEISH Mit dem »Art Departmente auf »Alt«

getrimmt (1110 x 1030 Pixel, 4 Bit/16 Farben, Floyd-Steinberg)

LULLTTFICTIR pie Umwandlung in SchwarzweiB
(1110 x 1030 Pixel, 1 Bit/2 Graustufen, Floyd-Steinberg)

31 TR ST

das Bild nicht auf den Bildschirm,
188t sich der sichtbare Ausschnitt
mit den Cursortasten verschieben.
So ist auch die Bearbeitung von
Bildern anderer Systeme wie Mac-
intosh oder MS-DOS kein Pro-
blem.

Um die 24-Bit-Farbinformation
mdglichst getreu abzubilden, be-
dient sich das Programm sog.
Farbmischalgorithmen (engl. dit-
hering). Diese sind in sechs Stufen
aktivierbar und arbeiten nach dem
Prinzip, das auch in der Druck-
technik verwendet wird. Dort wer-
den alle Farbtdne durch Mischung
der Druckgrundfarben Cyan, Gelb,
Magenta und Schwarz erzeugt.
Vor dem Umrechnen kann man
TAD mitteilen, ob entweder eine
berechnete (vom Programm opti-
mierte) oder eine festgesetzte
Farbpalette Verwendung finden
soll. Da auch eine Mischung die-
ser Einstellungen mdéglich ist,
kann eine Grafik beispielsweise
aus den vier Workbench-Farben,
den vier Druckgrundfarben und
acht freigewdhlten Ténen erzeugt
werden. Erstaunlich und selbst auf
anderen Computer bislang uner-
reicht ist die Bildgualitat, die auch
noch bei nur 16 Farben erzeugt
wird. Die lllustration dieses Tests
vermittelt einen Eindruck davon.
16 Bit ist eine magische Grenze
des Amiga ~ im hochauflésenden
Grafikmodus (640 x 256/512) las-
sen sich maximal 16 Farben dar-
stellen. Die Originalgrafik wurde
einem Sharp-Scanner (300 dpi)
gelesen. Wir haben die Bilder auf
einem QCR-Z-Filmbelichter von
Agfa/Matrix mit 4000 Zeilen ausge-
geben. Das Original stammt von
dem Wiener Kilnstler Gottfried
Helnwein.

Neben der Farbwahl kénnen
liber einen zusétzlichen Reque-
ster einige »Standardparameter«
verandert werden. Die digitale An-
derung von Helligkeit, Kontrast
und Séttigung der einzelnen
Grundfarben sowie die angebote-
ne Gamma-Korrektur wirken nur
auf die Bildschirmdarstellung. Die
Daten im Speicher werden von den
Einstellungen nicht beriihrt - belie-
big viele Versuche sind also mog-
lich, ohne daB dazu die Grafik je-
desmal wieder geladen werden
muB.

Ein weiterer Programmteil er-
laubt die freie Verdnderung der
BildgréBe. Verkleinerungen/Ver-
gréBerungen sind durch die Anga-
be der gewlinschten Pixelmenge
ebenso machbar, wie durch die
Angabe der BildgréBe in Prozent.
Verdoppelt man die GréBe eines
Lores-Bildes (320 x 256 Punkte)
mit 24 Bit und |48t es mit 16 Farben
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Amiga Public Domain
24-Std.-Expressversand

1 1 3
ACS - 291 Hard . X
QU‘ Eilaié:e - 23 araware: ul m
ar;muL ~ 21 | RAM-Card512KB1. A500 DM 139,- E:I a
Chion e - 146 | RAM-Card 2 MB f. A 500 DM 498,- ) |:
DoD - 13 | RAM-Card2MBf.A2000 DM 598,- 0
KICKSTART - %20 5,25"-Floppy DM 239,- &) :
4t -2 | usw. Info anfordern o
RPD - 230
"?:xun - 1%3
Tomado - Markendiskeiten:
ntares -
AUSTRIA - 2 | 10 St. 2DD 100% Errorfree DM 9,90,-
CACTUS a8
Cracker Journal - 2 . .
ERETICH -y | Literatur:
Ealts. - % | Amiga Schatztruhe DM 19,80
ETIT -
Elosnss : TZE AMIGA PD-Bibliothek
OASE - 51 Band I-IV Paketpreis DM 199,-
RAY TRACING -7
il % [ spiete:
TRAG “an | OPlEIE:
* Nur gegen Altersnachweis Bitte Info anfordern
(z.B. Kopie Personalausweis)
Sin%“isrﬁ:erp%sf";ﬁze“ Katalogdisketten DM 5,00
i nur gegen Vorkasse, Briefmarken/Scheck
DM 1590 im Abo | Highlights = Spitzenprogramme
Einzeldisk DM 3,00 auf z.Zt. 60 Disketten

ALPHA-SOFT

Postfach 105, 6719 Carlsberg
Bestellung zu jeder Zeit: Telefon 06356/5284

Lotto Amiga v 2.0 Lotto-Manager 3.8
%-?:ur DAI:.h::h-{)u':zﬁ-og'arMn zm'“rll:'-‘ Bu‘: Ennlnn l::l‘:: :: Nlﬂ.’!

tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te- | statistschen Almnrl

stet, nb!huﬂo&nnschmmd Zogen wur- rmlpmg-mrzwmll)uudhmmr
den, berlicksichtigt Systemtips Ma mohrl Hichkeit Tipzahlen zu speichern und mit einer
Neu in der Version 2.0 ist beliet zu verglei-

(alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen upd— chen. Viele weitere :u.l.: Suchen nach
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm . Vert: und mehr!

oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen- | Mur fdr l!.. ab 1 RAMIN n
B o9 DM 49,99 | Zeretr-0 22 s
Fupball-Bundesliga v2.1 | Sexy Hexies

D fir die Fans des deut- | Di¢ ObenOhneShow der Supergirls. Ab 16 J.

{Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Filhrer-

gobnis: schein)
°':‘“"‘ und ""I 1963 auf einer Disket~ | Bostoin- . 5 03 (2 Disketten) DM 39,90

Tabellen (Punktgewinn und -Verhaltnis!) . S NiahtG

- nisl); -

sche Darstellungen von Tabellenpiiitzen, = ummer Ig t ames
profil aller Teams zum optischen Vergleichen! | 4096-Color-Animation. Ein Partyspiel fiir 1-4
u.v.m. Freaks + Joystick. Nur fiir Erwachsene (Al-

Utilities helfen beim schnellen Umsetzen lhrer Geistesblitze.

Dazu der Kniiller: tersnachweis: Aunwmn/Fuhrurs:lmn)
Der M.I-tnr!lpl Das Programm | Bestellnr.: B 16 ‘g 99
sfellt nach hSthnq H'omenm‘
indem es noch verbleibenden Spiele .
mﬂmmm o8, de in don Vorjaren - Supergirls Neu!!!
Sﬂmlhnlll 'I'Irpi. 1989 ll,urn schon nach | Eine neue serie von flotten Girls. Mit —
chtighl neuester Das milssen
B.n.w DM ‘9,9’ Sie wuhm hm z t sind 3 thmm lie-
Siehe o
Strip the Superdoll a.mhm on prz o je19,90 DM

E:"tmd‘:: mmm Iutzlu N‘“'!
Hemd. Nur filr Erwachsene!

tersnachweis: |
Bestelinr.: D a:-h S nur 19.96 oM

Jack the Nipper
Animation. Nur fiir Er-n:h-\-] (Altersangabe:
Bentetor. B ot e DM 49.98

Who's That Girl? mm:'mrf‘rﬂ-h!mmmm

Ein sexy Puzzie mit vielen I\ﬂh- /ch !! serer Spezial-info-Disk zur Aunuhllll
schen Bildern. Sehr Nur fir Erwachsensl Nur mit Mtormu:h-
Anﬁmrmngl Nur l'ur Erwulmml Alters- | weis: Fotok von Pass/Fihrerschein
nachweis: siehe unt: Bestelinr.: 5,-DM lalnelllalloin
Bestelinr..: B 19 2 Disketten DM ‘g 9' Nur Verkasss.

Bitte Coupon in Blockschrift ausfillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

* x »* Bitte fordern Sie die aktuellen Testdisketten an » »x

Double Disk gibt es nur im Abonnement; und kostet deshalb nur. 9,93 DM + 2,- bzw 6,- Porto

reativen Ideen. Mit Double Disk verringert sich |hr Aufwand enorm! Module, Macros und Libraries machen Ihnen die

* * Infos # News * Programs * Series # Collections * Communications * KnowHowSharing * Utilities * Games * *
rogrammierarbeit leicht

Programmierer finden hier neueste Macros, Programmiertricks, Bobs, Sounds, Backgrounds und Fonts fiir ihre eigenen Program-
me; dazu Utilities und Games zum Sammeln, Analysieren und natiirlich zum Spielen. Alles ist ohne Abtippen sofort verfiigbar.
Nutzen Sie Double Disk fir mehr Spap am Computen. Verwenden Sie lhre kostbare Zeit zum Verwirklichen lhrer

Das Diskettenmagazin fiir den AssemblerFreak

k
P

Bitte Coupon in Blockschrift ausfillen, ausschneiden und im frankierten Umschlog absenden an:

High Speed Softioate » H).Blanke + 3362 Bad Grund » B 05327447 (10-11 thne) *** DOUBLE DISK *** Postfach 620 *** D-3400 Eschwege ***
Ich bestelle: Gesamt: . DM ich bestelle: DOUBLE DISK aktvell 2um Testen 9,90 DM + Porto
Name: Strafe: Nome: Strafe:
oz 3 Untorschrift: PLZ /Wohnort: : Unterschrif: T .

ich bezahle [ per Nachnohme zzgl. 6,- DM [] Scheck zzgl. 2,- DM (Scheck lieg! beil.
[_.Id‘ MI::!AE““ M;ﬂ“: imd%%m::z 3,- wl (ml““ :‘_]D" Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck [Riickseite unterschreiben!) zzgl. 6,- DM




SOFTWARE

1110 x 1030 Pixel, 4 Bit/16 Farben,
ohne Farbmischung, Originalpal.

1110 x 1030 Pixel, 2 Bit/4 Farben,
Floyd-Steinberg, Palette: RGBW

1110 x 1030 Pixel, 2 Bit/4 Farben,
Floyd-Steinberg, Originalpalette

1110 x 1030 Pixel, 4 Bit/ 16 Farben,
Random, Originalpalette

-
1110 x 1030 Pixel, 2 Bit/4 Farben,
Floyd-Steinberg, Palette: CMYS

144

LI LTSI RIR von 16,8 Millionen Farben auf vier

Farben (1110 x 1030 Punkte, FS, modifizierte Palette)

(VL YEE FE{F 8 Kiinstierische Verfremdung mit
dem »Art Department« (1110 x 1030 Pixel, 4 Bit/16 Farben,
modifizierte Palette)

PCECTLTSTTEIE von 1000 x 1000 Punkte auf

278 x 258 Punkte (3 Bit/8 Farben, FS, Palette: CMYKRGBW)

1110 x 1030 Pixel, 4 Bit/16 Farben,
Floyd-Steinberg, Originalpal.

im Modus »PAL/Hires/Interlace«
darstellen, sind durch die Farb-
mischalgorithmen oft bessere Er-
gebnisse die Folge, als bei niedri-
ger Aufldsung und 32 Farben.

TAD kann die Farben eines Bil-
des separieren. Der Anwender
wahlt die gewlinschte Grundfarbe
(auch Kombinationen sind még-
lich) und das Programm erzeugt
und speichert den 8 Bit tiefen Farb-
auszug. Obwohl diese als Bitpla-
nes und nicht als Postscript-Code
abgelegt werden, stellt das keinen
wirklichen Nachteil dar. Ein mitge-
liefertes Hilfsprogramm errechnet
den Postscript-Code fir die Bilder
und erlaubt dabei die freie Wahl
der Rasterwinkel und -weiten.

Dem freischaffenden Grafik-
Designer nimmt das »Art Depart-
ment« viel Arbeit ab. Bei der Ver-
fremdung von Bildern fiir Spezial-
effekte ist es ebenso niitzlich, wie
bei derallgemeinen Reduktion von
Bilddaten. Letzteres ist oft notwen-
dig, wenn Bilder aus Speicher-
platzgriinden auf eine geringere
Farbanzahl umgerechnet werden
miissen oder in DTP-Programme
einzubinden sind. Gerade im Be-
reich des Desktop Publishing ist
TAD eine groBe Hilfe. Die Umrech-
nung von Farbgrafiken in Graustu-
fen etwa ist wesentlich besser, als
dies géngige DTP-Programme er-
ledigen.

Flir negative Kritik bleibt nicht
viel Raum: Leider wirken sich
samtliche Operationen auf das ge-
samte Bild aus. Die Definition ei-
nes Wirkungsbereichs fehlt der-
zeitnoch. AuBerdem ist es schade,
daB die Speicherung von Grafiken
nur in IFF erfolgen kann, nicht je-
doch in den Formaten der Lade-
module. Beide Punkte triiben den
Gesamteindruck kaum. »The Art
Department« gehort in die Werk-
zeugkiste jedes Computergrafi-
kers. pa

Das Atelier Eschenburg beschatftigt sich seit
einigen Jahren mit dem Grafik-Design, DTP
sowie der Erstellung von Videoanimationen
und arbeitet bevorzugt mit dem Amiga. Weite-
re Informationen erhalten Sie bei: Atelier
Eschenburg, Alfredstr. 1, 2000 Hamburg 76,
Fax. 0 40/25 34 37
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SOFTV

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

Fachversand fiir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien

zur Zeit lieferbar!
z.B. Fred Fish, Kickstart,Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS,
Auge, Tornado, Pomoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe ..

2.10 DM je3,5" PD-DISK bei Abnahme von 100 Stiick
2-20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stuck

Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / ~ mit doppeltem
=Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @

ABO-MOGLICHKEIT

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKETI +II je 40.— DM

30 bzw. 11 PD-Spiele auf 10 Disks

EINSTEIGER-PAKET 40.— DM

fur Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.
auf 10 Disks

SUPER-PAKET 150is: 55.— DM

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und nitzlichen Utilities,

DELUXE-BENCH 29.90 DM
Eine Superdisk!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
1.3 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Wei-
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke, Boot-
Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-
rung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CLI-Befehle per Mausclick usw ....

UNSERE ABC-SOFT-SERIE

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-
Simulation
3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogramm
in deutsch DM
4 Virus-ControlV 1.3 erkennt auch Linkviren,
deutsch DM 5.-
5 Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.-
6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier
zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2 Disks DM 10.-
7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5.-
8 Haushaltsbuchfilhrung komplett in deutsch DM 5.-
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.-
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.—
Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.-
DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.-
The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von
z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale,
in deutsch DM 5.-
Xytronic intergalaktisches Handelssimuitation,
deutsch DM 5.-
Zatur ein Denkspiel mit deutscher
Sprachausg.
Diashow mit hilbschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.-
Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds
inclusive Sonix-Player DM 40.-
MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.-
Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.-
Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.-
DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm
mit deutscher Anleitung
22 Billard sehr schone Billardsimulation
23 Wemer-Game das Flaschbier-Spiel

DM 5.-

5-

1
12
13

14

15
DM 5.-
16

17

18
19
20
Fal
DM 10.-
DM 5.-
DM 5.-

ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

24 Resetfeste Ramdisk fur KickstartV1.2+13 DM 5.-
25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
26 NoFastMem, resetfest, schaltet inre Speichererweite-
rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.-
27 Star-Trek VersionvonT.Richter 2 Disks DM 10.-
28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmeniis,
deutsch M 5.-
29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-
30 Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige
phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25.-
Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anltg. DM 5.-
Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.-
Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
1 MB erforderlich DM 40.-
Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fir 3 5"
und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM
Monopoly, deutsch DM
PCQ-Pascal-Compiler-Paket
mit deutscher Anleitung
Tunnel-Vision -
Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel
deutsche Anleitung DM
Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit
Ketchupflasche
CDpy-D;sk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr.
DFU-Terminal-Disk enthalt Acces V1.4,
AZComm, Comm DM 5.-
Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung
komplett in deutsch DM
RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele
mit deutscher Anleitung
Festplatten-Backup-Programme
zur Sicherung Ihrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup
und SD-Backup) DM 5.-

5-

DM

DM

DM 10.-
DM 5.-

5=

M 5.-

45 Perfect English Vokabeltrainer
komplett in deutsch
46 Lucky Loser Geldspielautomat
komplett in deutsch
47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung
komplett in deutsch
48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel
komplett in deutsch DM 5.-
49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Mung
5. -
50 Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert, benétigt 1 MB DM 5.-
51 Kart, Go-Kart-Rennen flr 2 Spieler, deutsch DM 5.-
52 Car, Autorennspiel DM 5.-
53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkéaﬂ
M 5.-
54 Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
55 M.E.D., soundtrackerdhnlicher Musikeditor, sehr gu‘(
mit deutscher Anleitung 5.~
56 MiamMan und Roller Ball, zwei hiibsche Gescnlckhch-
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-
57 H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-
58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
deutsch DM 5.-
59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.—
60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung
und DaBa, die modular aufgebaute
Datenbank fir Daten aller Art, beide
Programme komplett in deutsch DM 5.-
61 Erotik-Bilder in HAM-Qualit., ab 18 J. 8 Disks DM 40.-
62 Erotik-Animations, Film-ahnlich, nur gegen Alters-
nachweis ab 18 J. Benotigt 1 MB SpeicherDM 40.-
63 SYS, Virusjagd durch (ber 50 Spiele-Levels DM 5.-
64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

DM 5.-
DM 5.-
DM 5.-

® AMIGA-SPIELE-PREISKNULLER @

D 59,90 Tactical Fighter II ...
Tennis Cup ........
Their finest Hour ..
The Viking Child .
Tie Break

Titan ... ..
Treasure hap .
Turrican .. .
Typhoon Thompson .
Ultima v ...

Unreal

viking Child 2 ...
West Phasar ......... ..
wonderland .......
Riphos .o.coiaees

Zak McKracken ........
Fio 3 R T e R

688 Attack Submarine .
Anarchy ..
Arctic Fox

.D 62,90 Kick Off 2
64,90 Legend of Faerghail ...D .90

D 29,90 Life & Death ,90

Apprentice ..... 54,90 Loom .. .90

AN e e 89.90 Magic Fly N . .90

Battle Chess ...... .90 Maniac Mansion 54,90

Boulderdash Constr.Kit. .90 Masterblazer ... iedy 90

Buck Rogers- C. to Do... .90 M.U.D.S. . .90

Budokan ..........eians 150 Milesstone Compilation. ,90

Carmen Sandiego ....... .30 Navy Moves Sasiaia .90

Chess Champion 2175 ... .90 Neuromancer ,90

Chuck Yeager's AFT 2.0 64,90 Night Hunter ......... ,90

Days of Thunder ........ ,90 Operation Spruance .... ,90

Dragon Flight ......... .30 Panza Kick Bn:!ng

Dragon Strike e ,90 Pharaoh ........

Dragon Wars .... % 190 Pinball Magic

Oragons Lair ... b .90 Player Wanager .

Drakkhen ...... < 90 Populous

East vs wWest ...... .90 Powermonger e

Extase .... o +90 Prince of Persia ....

ANWENDERSOF TWARE

D 64,90
... 64,80
.0 74,90
.0 64,90

PC Handler

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fiir 5.25 “ und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensétze + IFF-Grafiken! DM  69.—

leitungen) ins Deutsche (bersetzt. Inklusive erweiterbarem Worterbuch

F-16 Combat PHol

Final Countdown .......

Flight Simulator II
Flood caen
Grand Overt qhat -
Grand Prix Circuit
Harlay Davidson ..
Heroes of the Lanc
Hound of Shadow
Imperium .....

Impossible mssmn T

Indianapolis 500
It came f
Jatsons ...
Khalaan

* D deutsch oder deutsche Anleitung. Andere Spiele und Systeme auf Anfrage.

the Desert .

64,50
.90
.90
.90
00
.90
.50
.90
.90
90
,90
.90
190

.90
.90

Projectyle ...........
Puffy's Saga

Red L ightning

Shadow of the Beast I1. .
Secret o. the Silver B..
Sherman M4 Tank .. .
Shinobi ...,
Shufflepuck Cafe

Silent Service I1

L ArORRrmE,
Space ROQUe ............
Star Flight ;
Storm Across (—umpe
Super Skweek .....
Sword of Aragon

* Einige Spiele bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

. Fantavision

+90
90

90

. 14,90

AMOS
C-Light .....
Deluxe Video Pal Vers.

Instant Music
Lotto AMIGA ......
Pagesetter 2
Professional Draw
Professiona) Page
Publisher Choise
S1dmon .

'lurbuprmt 7 AV £
Turboprint Profession.D
x-Copy II1 & Hardware D 89.90

UbersetZE ein Programm, das Ihnen englische Worter und Texte (z.B. An-

DM 29.-

G I uc ksrad Perfekte Umsetzung des bekannten Fernsehspiels! Mehrere
hundert Begriffe sind bereits integriert und kénnen kinderleicht erweitert werden. Mit Kon-
ten, tollem Sound und deutscher Sprachausgabe!
Ein toller SpielspaB fir bis zu vier Personen!

DM 49.-

Okta Iyzer Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue Mafstabe. Es ist
MIDI-fahig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen méglichen
Variationen manipuliert werden konnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen
gleichzeitig wiedergeben zu konnen.

IFF-Sample-Paket

Uber 1.000 Samples (Instrumeme) in phantastischer Qualitat! Verwendbar fiir alle gangi-
gen Soundprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
programm! Insgesamt 10 Disketten.

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht ihren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-
tung im Ringbuchordner!

Interface zum direkten AnschluB an BTX-AnschiuBbox der Post (D-BT03) DM 89.—

DM 99.-

DM 79.-

DM 109.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5' NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkleber 10St. DM9.90 50St. DM47.50 100St. DM 89.- 500 St. DM 435.-
GréBere Mengen a.A.

LAUFWERKE

3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.-
3,5" Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaltbar,
amigafarbenes Gehause

wie vor - jedoch NEC 1037a
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar

DM 169.-
DM 199.-

DM 98.-

I 5,25" Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefiihrter
Bus, 40/80 Track umschaltbar
8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB bestiickt

FARBBANDER

Star LC 10 DM 9.90

DM 229.-
DM 549.-

Star LC 24/10 DM 14.50

NEC P6/P7 plus
Epson LQ 550/800/850

DM 14.95
DM 11.95

KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN

fiir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl. Kick-
start V 1.3DM98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nurvorkasse +15.- DM/ Skandin. 30.- DM




Spitzenbiicher zum Amiga

Hol Dir, was Di

Markt &Technik

T
’ Markt&Technik |

-Programmierer.

J. Kremser/F. Koch

EmNEU W. Héring B NEU

M. Breuer
Amiga-500-Buch M. Breuer Amiga-DOS 1.3 P. Lukowitz/O. Pfeiffer Amiga-
Eines der erfolgreichsten Amiga-2000-Buch Im ersten Teil werden dem Amiga Datenstruktur- Systemhandbuch

Commodore-Bucher in ak- Anwender die Shell- und Lexikon

tueller Uberarbeitung. Alles
uber Hardware, Software,
Zubehor und eine ausfiihr-
liche Beschreibung der
Workbench 1.3. Durch viele
Abbildungen und Beispiele
werden Sie mit der Bedie-
nung des Amiga 500
schnell vertraut. In einem
Ubersichtlichen Nach-
schlagéteil werden die
Shell-Befehle erlautert.

2., Uberarb. Auflage 1989,
541 Seiten

ISBN 3-89090-300-2

DM 49,-

Vollstandig uberarbeitete
und aktualisierte Neuaus-

gabe dieser fundierten Ein-

fuhrung in die Bedienung
des Amiga 2000 und
2500. Mit leichtverstand-
licher Beschreibung der
Hardware und der ver-
schiedenen Ausbaumaog-
lichkeiten. Dazu ausfihr-
liche Darstellung von
Workbench 1.3, CLI und
der neuen Shell.

2., uberarb. Auflage 1990,
672 Seiten

ISBN 3-89090-287-1
DM 59,-

die Amiga-DOS-Befehle,
Startup-Sequenzen und
die Arbeit mit dem Editor
erklart. In einem speziellen
Anhang finden Sie viele
nitzliche Tips zur Konfigu-
ration lhres Druckers. Der
zweite Teil wendet sich

an kunftige Programmierer
und macht sie mit dem
Betriebssystem und der
Hardware vertraut.

1989, 392 Seiten,

ISBN 3-89090-802-0
DM 69,-

Alle Systemdatenstruktu-
ren werden unter Angabe

des Offsets aufgelistet und

ausflhrlich beschrieben.
Zu den vier wichtigsten
Programmiersprachen -

C und MODULA-2, Basic
und Assembler - finden

Sie detaillierte Benutzer-

hinweise und Anwen-
dungsbeispiele. Referenz-
listen der Systemroutinen
machen die Vorgange
endgultig transparent.

1990, ca. 250 Seiten,
ISBN 3-89090-250-2

DM 69,-

Aufbau, Vergleich und
Erlauterung des Amiga
500, 1000 und 2000, die
Custom-Chips Denis,
Agnus und Paula, An-
sprechen der Cooper-,
Blitter-, Playfield-, Audio-
und ClA-Hardware in C
und Assembler, Aufbau
externer Hardware wie
Floppy und SideCar, PAL-
Modulator, RAM-Erweite-
rung, Genlock-Interface,
Amiga 500 in der
MS-DOS-Welt.

1988, 421 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-550-1
DM 79,



h besser macht!

H NEU
H. Gzella
Amiga-
Grafikprogrammierung
Der Einsteiger lemnt
zunachst den Umgang
mit den einfachen Grafik-
befehlen und ist bald in
der Lage, farbenprachtige
Grafiken darzustellen.

Der Fortgeschrittene findet
Erlauterungen zu Themen
wie Sprites und Animatio-
nen, Copper, Blitter, Fraktal-
und Vektorgrafik, Lauf-
schriften, Scrolling und
vieles mehr.

1990, 552 Seiten,

inkl. 2 Disketten

ISBN 3-89090-339-8

DM 89,-

H NEU

H. Mitmansgruber/M. Jobst
M&T-Workshop

Amiga Sonix

Wenn Sie noch keine
Erfahrung in Sachen Musik
und Amiga besitzen, dann
erflillt dieses Buch alle Vor-
aussetzungen fir einen
erfolgreichen und sicheren
Start. Es bietet: Tutorium
mit einer Einflhrung in die
Musiklehre, Komponieren
(extra Notenhett liegt bei),
ausflihrliche Referenz.

Fir Sonix-2.0-Anwender.
1990, 272 Seiten

ISBN 3-89090-897-7

DM 39,-

—

Morst Mrmass gruser Wartin babat

Erolgreich starten - sicher nutren.

-n——".‘m“

A. Plenge
Amiga - 3-D-Grafik

und Animation
Angefangen bei einfach-
sten Problemstellungen,
lernen Sie, professionelle
3-D-Grafiken auf lhrem
Commodore Amiga zu
planen, zu programmieren
und darzustellen. Auch
scheinbar komplizierte
Grafiken werden einfach
und nachvollziehbar erklart.
1988, 376 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-526-9

DM 69,-

H NEU

F. Belzner

Kreative Grafik

auf dem Amiga

Anhand zahlreicher Pro-
gramm- und Bildbeispiele
erhalten Sie eine Fiille von
Tips und Tricks, mit denen
Sie die Mdglichkeiten der
Programmiersprache GFA-
Basic 3.0 voll ausschdpfen
koénnen. Dazu zwei groBe
Grafikprogramme mit ganz
neuartigen Optionen, die
Sie anwenden konnen,
ohne GFA-Basic 3.0 zu
besitzen.

1990, 360 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-227-8

DM 79,-

Markd &Fechnik

Newe Wego mit GFHL-Bavic 3.0

W. Haring
Schnelliibersicht
Amiga-DOS 1.3

Alles schnell im Griff:
Grundlagen und Peri-
pherie, Massenspeicher,
Verzeichnisse und Lauf-
werke, Dateien und ihre
Sicherung, Ein- und Aus-
gabe - sowie Antworten
auf alle Fragen, die bei der
taglichen Arbeit auftreten.
1989, 292 Seiten,

ISBN 3-89090-730-X
DM 39,-

P. Wollschlager
Schnelliibersicht
Amiga-Basic

Die Beschreibungen sind
problemorientiert aufge-
baut, und die Informatio-
nen werden so vermittelt,
wie sie bei der taglichen
Arbeit auftreten. Eine aus-
klappbare Themenuber-
sicht und Querverweise
erleichtern die Arbeit
zusatzlich.

1989, 336 Seiten,

ISBN 3-89090-736-9

B. Lugert

Freie Malerei

auf dem Amiga

Eine Einflihrung in die
Computermalerei und ihre
Disziplinen; besonders
amigaspezifische Maltech-
niken mit Programmen wie
»DPaint« und »PhotoPaint«.
Der Autor méchte zu
Impressionen anregen und
Computeranwender aus
der kiihlen Welt der Bits in
den Himmel der schénen
Kinste entfiihren. Mit vie-
len Bildern und litera-
rischen Texten.

1990, 94 Seiten

ISBN 3-89090-233-2

DM 98,-

DM 39,-

M

AmigaDOS 1.3

*unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhéndier,
in Computerfachgeschéften und in

den Fachabteilungen der Warenh&user.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung
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TEST

SOFTWARE

von Gerhard Stock

ewio 3.1 ist als »Standard«-
(ca. 700 Mark) oder »Deve-
loper«-Version (etwa 1500
Mark) erhéltlich. Laut Al-
phatron unterstiitzt Newio je nach
Ausflihrung bis zu 15000 Leiter-
bahnen, 3000 Létaugen, 500 Bau-
teile und 500 Texteintrége. Die Pla-
tinengroBe ist bis maximal 645 mm
in X- und Y-Richtung einstellbar.
Es ist dazu jedoch mindestens 1
MByte Speicher erforderlich. Da-
mit kénnen Platinen  bearbeitet
werden, die wesentlich gréBer sind
als das Standardeuropaformat

Newio war eines der ersten Platinenlayoutprogramme
flirden Amiga. Das Programmiistjetztin der Version 3.1
erhéltlich. Kann man auch mit dem Amiga professio-
nell Platinenlayouts erstellen?

umstandlich und gewdhnungsbe-
dirftig, hat aber den Vorteil, daB
die meisten Funktionen schnell an-
gewdhlt werden kdnnen.

Das »Layout«-Men( enthalt Rou-
tinen zum Erstellen einer Platine,
z.B. Bearbeiten und Verlegen von
Leiterbahnen oder Plazieren von
Létaugen und Bauteilen. Bei Lei-
terbahnen stehen zehn verschie-

LT T TIEH TR und um viele Funktionen

erweitert wurde das Druck-/Plotprogramm

(160 mm x 100 mm). Neben der In-
stallation auf Diskette ist das Arbei-
ten mit einer Festplatte vorgese-
hen. Wie die Vorgéngerversionen
ist auch Newio 3.1 nicht multitask-
ingfahig.

Im Lieferumfang befinden sich
eine Programmdiskette, eine aus-
fuhrliche deutsche Anleitung und
zwei Tastaturschablonen. AuBer-
dem ist ein Dongle (Kopierschutz-
stecker) fur den Joystick-Port ent-
halten, ohne den das Programm
nicht gestartet werden kann.

Nach dem Start des Programms
erscheint ein in zwei Bereiche un-
terteilter Bildschirm. Im Arbeitsfeld
wird das Layout erstellt und im Me-
nifeld die einzelnen Programm-
funktionen gewahit. Aufgerufen
werden die Untermeniis mit Hilfe
der Maus oder den Funktionsta-
sten. Die Mausbedienung ist etwas
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dene Breiten zwischen 0,26 mm
und 3,81 mm zur Verfiigung. Intern
arbeitet Newio mit einer Auflésung
von Y1280 Zoll = 0,02 mm. Bahnen
kénnen auf der L&t- oder Be-
stiickungsseite plaziert werden.
Newio unterstltzt nur zweilagige
Platinen. Wenn man den Leiter-
bahntyp »routbar« anwahit, behan-
delt das Programm diese Bahnen
nur als elektrische Verbindungen.
Sie kénnen spéter vom Autorouter
bearbeitet werden.

Bei den Létaugen stehen eben-
falls zehn GréBen von 0,79 mm bis
500 mm zur Verfligung. Sie kén-
nen eine runde, quadratische, ova-
le oder fiir SMD (siehe Kasten) pas-
sende Form besitzen. Newio kann
ein Létauge auf der Lét- oder der
Bestlickungsseite oder beiden
(Durchkontaktierung = VIA) pla-
zieren. Bauteile bestehen aus ei-

nem Gehdause (Shape), das auf der
Gehéuseseite (Bestlckungsseite)
der Platine gezeichnet wird, und
seinen Anschllissen. Anschliisse
kénnen sowohl Létaugen als auch
Leiterbahnen sein. Gehause- bzw.
Bauteile kénnen jeweils um 90
Grad in alle vier Richtungen ge-
dreht werden. In der Grundversion
stellt Newio 40 verschiedene Bau-
teile (Shapes) zur Verfligung. Zu-
sétzlich sind ca. 140 Bauteile als
Bibliotheken lieferbar, die man hin-
zukaufen kann.

Im »Grund«Men(i werden Vor-
einstellungen angewahit wie die
PlatinengroBe, die Helligkeit der
einzelnen Lagen (L&t-, Bestik-
kungs-, Gehduseseite) am Bild-
schirm und das verwendete Bild-
schirmraster. Dariiber hinaus kann
man Makros (damit lassen sich
ganze Teile von Platinen speichern
und laden) und Texte bearbeiten,
kopieren und schieben und be-
stimmte Pruffunktionen aufrufen.
Mit den Pruffunktionen kann man
erfahren, wie viele Létaugen, Bau-
teile, Leiterbahnen und Texte auf
einer bestimmten Seite verwendet
wurden und ob an jedem Lotauge

45
1.81
Leiterbahn Norn

oder Bauteilepin mindestens eine
Leiterbahn angeschlossen ist. Es
wird ermittelt ob mit jeder Leiter-
bahn mindestens ein Létauge oder
ein Bauteilepin verbunden ist.

Auch bei den TextgréBen gibt es
zehn verschiedene Schrifthhen
zwischen 1,79 mm und 15,00 mm.
Hiermit kénnen bestimmte Hinwei-
se, Kommentare, Adressen oder
Namen auf das Layout gezeichnet
und spéater auf der fertigen Platine
als Schriftzug aus Kupfer sichtbar
gemacht werden.

chwacher
Standard-
Autorouter

Im »Disk«-Meni befinden sich
die Funktionen fUr Laden, Spei-
chern und Léschen von Platinen,
Makros, Bibliotheken und den Vor-
einstellungen. Man sollte die vom
Hersteller mitgelieferten Vorein-
stellungen als Sicherheitskopie
speichern. Denn sobald man die
Voreinstellungen verédndert, kann
es zu Problemen kommen, wenn
man Platinen aus fritheren Newio-
Versionen weiter verwenden will.
Dies ruhrt daher, daB in der neuen
Version weitere Informationen in
den Datensétzen einer Platine ge-
speichert werden.

LELLZANTVEIELL LI im Vergleich zu den

Vorgéngerversionen ist die Benutzeroberfliche

AMIGA-MAGAZIN 1211990



Das »Router«-Men( enthélt den
Autorouter und die Funktionen, die
fiir das Einstellen bestimmter Pa-
rameter wie Sperrboxen (Bereiche,
in denen der Autorouter keine Lei-
terbahnen verlegt), Winkel der
Bahnen oder Auflésung erforder-
lich sind.

Das »Druck«Meni enthélt ledig-
lich eine Hardcopy-Funktion, die
den schnellen Ausdruck des ak-
tuellen Bildschirmspeicherinhalts
ermoglicht.

Der eigentliche Ausdruck oder
Plot erfolgt mit dem Programm
»Newiodruck«. Es unterstiitzt die
Druckertypen RX80, FX80, NEC P6
und P7, HP Laserjet, Epson LQund
Kompatible. Um eine hohe MaBge-
nauigkeit und einen kréftigen
SchwarzweiBdruck zu erreichen,
werden die Drucker mit einer Auf-
l6sung bis zu 300 x 300 dpi (dot per
inch) betrieben. Man kann bereits
einen Ausdruck auf Papier wegen
seines guten Kontrastes und Licht-

Neben Druckern werden Stift-
plotter unterstiitzt, die den HPGL-
Befehlssatz verstehen. Man kann
die verschiedensten Parameter fiir
deren Ansteuerung eingeben. Mit
einem weiteren Software-Modul,
das sich jedoch nicht im Lieferum-
fang befindet, lassen sich zudem
Gerberdateien erstellen. Sie ent-
halten die Steuerdaten, die fiir nu-

usge-
zeichnetes
Druckprogramm

merisch programmierbare Foto-
plotter, Bohr- und Frasmaschinen
bendtigt werden.

Gerberdateien werden heute
von fast jedem Platinenhersteller
vorausgesetzt. Wenn eine Platine
in Serie gehen soll, wird man nicht
umhin kommen, dieses Zusatzmo-

dichtheit fiir das spatere Belichten | dul zu kaufen.
von fotopositiv beschichteten Plati-

nen verwenden.

Neben dem Ausdruck des Lay-
outs kann ein Bestlickungsplan

FACHBEGRIFFE

Autorouter: ein Programmodul, mit dem das Entflechten von Leiterplatten (eng-
lisch PCB oder Printed Circuit Board) automatisch erfolgen soll.

Autoplacer: ein Programm, das die Bauteile nach vorgegebenen Gesichtspunk-
ten selbsténdig plaziert. Je komplexer eine Schaltung ist, desto schwieriger wird
es, alle Bauteile so glnstig zu setzen, daB ein einfaches Entflechten bzw. ein
komplettes Entflechten méglich wird. Bei dieser Aufgabe kann (meist nur teilwei-
se) der Entwickler von einem Autoplacer unterstitzt werden

Lee-Algorithmus: Mit Hilfe einer kreisférmigen Suchwelle wird die kiirzeste Ver-
bindung zwischen zwei Punkten gesucht. Die Suchwelle geht dabei von einem
der beiden Punkte aus und wird durch Hindernisse an bestimmten Stellen ge-
stoppt. Diese Hindernisse kénnen im Falle des Autorouters Bauteile, andere Lei-
terbahnen oder die Umrandung der Platine selbst sein. Nur wenn ein Weg ohne
Hindernis zum zweiten Punkt gefunden wird, kann eine Verbindung gelegt wer-
den. Der Algorithmus nach CY. Lee ist Grundlage vieler moderner Autorouter.

Mils: (Milli-Inch) StandardmaB in der Elektronik. 2,54 cm = 1 Inch.

Multilayer: Viele Schaltungen sind so komplex, da man mehr als zwei Lagen
Kupferbahnen zur Verbindung braucht. Multilayer-Platinen sind in Sandwich-
bauweise aufgebaut und kdnnen normalerweise bis zu acht Lagen haben.
Pad: Létauge fir ein Bauelement mit DrahtanschluB oder rechteckige Kupferfla-
che, auf dem der AnschluB eines SMD-Bauteils liegt.

Rip Up Router: Ein Router nach diesem Verfahren trennt bei Platzproblemen be-
reits verlegte Leiterbahnen wieder auf und versucht sie erneut so zu verlegen,
daB restliche, noch ungeroutete Verbindungen wieder Platz haben.

Push and Shove: Nach diesem Prinzip arbeiten die neuesten Routertypen. Um
Platz zu schaffen wird nicht mehr versucht, Leiterbahnen aufzutrennen und er-
neut zu verlegen, sondern sie so zu verschieben, daB neue Verbindungswege
(Routing-Chanels) entstehen, ohne die alten zu verlieren.

Schematic Entry: Zeichenprogramm, mit dem Schaltpldne eingegeben wer-
den. Aus einem solchen Schaltplan kann das Programm eine Verbindungsliste
(Netzliste) generieren. In der Liste steht, welches Bauteil an welchem Pin mit ei-
nem anderen verbunden ist. Die Netzliste wird dann dem Layoutsystem lberge-
ben, das dadurch genau weiB, wie die Verbindungen auf der Platine elektrisch
aussehen.

Shapes: UmriB eines Bauteils, damit sowohl der Entwickler als auch der Compu-
ter weiB, welche MaBe ein Bauteil hat.

SMD: (Surface Mounted Device) Miniaturbauteile fiir Platinen mit hohen
Packungsdichten (z.B. Disketten-Laufwerk). Die Bauteile werden auf der Plati-
nenoberfliche verlotet. Bohrungen fiir die Anschliisse sind nicht notwendig.

Track: Leiterzug aus Kupfer zwischen den Anschliissen zweier Bauteile.

VIA: Durchkontaktierung, um von den Kupferbahnen auf der Oberseite (Be-
stiickungsseite) der Platine auf die der Unterseite (Létseite) zu gelangen.

AMIGA-MAGAZIN 12/1990

(Silk-Screen), ein Bohrplan und ei-
ne Maske fir Lotstopplack erstellt
werden.

Newiodruck ist ein gelungenes
Treiberprogramm fiir den Aus-
druck verschiedener Platinenda-
ten. Es ist auf grund des lichtdich-
ten SchwarzweiBausdrucks mog-
lich, Platinen direkt (iber das Pa-
pier zu belichten. Man bendtigt im
Hobbybereich keine speziell er-
stellten Folienvorlagen. Jedoch
sind nicht alle Features im Newio-
Standardpaket enthalten und miis-
sen nachgekauft werden.

Um mit Newio eine Platine zu er-
stellen, definiert man im Grundme-
nii die GroBe der Leiterplatte. Es
sind nur rechteckige Platinenfor-
mate moglich. Besondere Plati-
nenformate wie eine Einsteckkarte
flir den Amiga 2000 sind nicht
maoglich.

Im Disk-Meni wahlt man die be-
notigten Bauteile aus den Biblio-
theken und plaziert sie im Layout-
Menu aufder Platine. Dies muB per
Hand erfolgen und nicht automa-
tisch, da Newio keinen Autoplacer
zur Verfligung stellt.

Im ndchsten Schritt werden die
Verbindungen zwischen den ein-
zelnen Bauteilen entweder direkt
verlegt oder Rubberbands (Gum-
mifadden) gezogen, die dem Auto-
router die elektrische Verbindung
zwischen den einzelnen Kompo-
nenten mitteilen. Durch den Auto-
router kann versucht werden, die-
se Verbindungen automatisch rou-
ten zu lassen. Der Autorouter von
Newio 3.1 ist allerdings nicht sehr
leistungsfahig, so daB meistens
ein Rest an Verbindungen mit der
Hand nachverlegt werden muB.

Durchkontaktierungen  (VIAs)
werden mit einzelnen Loétaugen

urch Zusatz-
module
erweiterbar

realisiert. Man kann die Platinen-
seite nicht einfach per Tastendruck
wechseln, sondern muB immer
umstandlich mehrere Einstellun-
gen andern.

Im Test wurden alle Funktionen
zufriedenstellend  erfiillt.  Die
Mausbedienung ist allerdings ge-
wohnungsbediirftig. Newio stellt
auf jeden Fall eine brauchbare
Layout-Software flir den Hobby-
bastler und Heimelektroniker dar,
kann sich aber nicht mit professio-
neller Software messen. Dazu feh-
len ein »Schematic Entry« oder we-
nigstens eine Netzlisteneingabe,
ein Autoplacer und ein leistungsfa-

higer Autorouter, sowie die Fahig-
keit Multilayer-Platinen zu erstel-
len. Die Dokumentation ist vorbild-
lich und kann durch den Einsatz ei-
nes Ringbuches jederzeit mit zu-
sdtzlicher Update-Dokumentation
erweitert werden.

Neben dem Hauptprogramm
kann man weitere Module kaufen.
Mit Hilfe des »Bauteileeditor«-
Moduls (ca. 400 Mark) lassen sich
beliebige Standard- und SMD-
Bauteile erstellen. Das Modul
»Gerber-Format« (etwa 500 Mark)
Ubersetzt Newio-Daten zur Weiter-
gabe an Fotoplotter oder Frasma-
schinen. Mit dem »Zoom«-Modul
(ca. 350 Mark) kénnen Ausschnitte
einer Platine vergréBert oder ver-
kleinert werden. Mit dem »VIA-
Router« (etwa 350 Mark) steht dem
Anwender ein leistungsféhigeres
Modul zur Leiterbahnentflechtung
zur Verfligung. me

Literatur

[1) Von einem Punkt zum anderen, AMIGA-
Magazin 3/88, Seite 130 ff.

[2] Elektronik fir Profis, AMIGA-Magazin
11/88, Seite 168 f.
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FAZIT: Newio 3.1 ist fir den Hobby-
bereich geeignet. Es erméglicht das
schnelle Erstellen von Platinen. Mit
professioneller Software kann das

Programm jedoch nicht konkur-
rieren.
POSITIV: einfaches Einarbeiten;

guter Druckertreiber; Belichtung von
Platinen uUber Papierausdruck mog-
lich; Uberschaubare Benutzerfiih-
rung; gute Dokumentation.
NEGATIV: Schematic Entry und
Autoplacer fehlen; schwacher Auto-
router; keine Multilayer-Platinen
erstellbar; Schwierigkeiten beim Ein-
laden von Platinen aus alten
Versionen méglich; hoher Preis;
viele Optionen miissen hinzugekauft
werden; Dongle.

Preis: Standard-Version ca. 700
Mark, Developer-Version ca.

1500 Mark

Anbieter: Alphatron
Computersysteme, Loewenichstr. 30,
8520 Erlangen,Tel.: 0 91 31/2 50 18
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Version 1.1

VectorTrace/

Das Vektorisierungsprogramm fiir den Amiga ! j >
Umwandlung von Schwarz-Weiss-IFF-Bildern in Aegis-Draw-, )
Encapsulated PostScrié)t. Proffessional-Draw-Clip- und Video- ]

cape3D-Format.

DM 149.-- mit deutschem Handbuch.

Mit VectorTrace haben Sie die Moglichkeit, IFF-Lineart, also IFF-Bilder mit einer Bitmap, in Vektorgrafiken
umzuwandein. Das Erstellen von Logos oder Clipart sind hier nur zwei Sti inkte.

Die vektorisierte Grafik kann dann mit VectorTrace nachbearbeitet werden. Treppen, die aus einem Bildpunkt
bestehen, werden begradigt, und gen werden durch Tangenten n iidet.
Fehler, die nach der automatischen Bearbeitung Ubrig bleiben, kinnen mit den eingebauten Zeichenfunitionen
behoben werden

Die fertige Vektorgrafik kann dann im Aegis-Draw-, Er PostSeript-, F Draw-Clip- oder
VideoScape3D-Format (mit Extrude-Funktion) abgespeichert, und in DTP-, Video- oder vektororientierte
Zeichenptogramme ubernommen werden.

Gold Vision
Clipart Library

Mehr als 150 Standard-Illustrationen im
hochauflbsenden Vektorformat.

Mit Konvertierungs-Programm "ClipTool" zum
Erzeugen von Aegis-Draw-, EPS-, [FF- und
Professional- Draw-Clip-Dateien.

DM 99.--

Hard & Software GmbH 6921 Epfenbach
Frohnberg 23 Tel 07263/ 5693 Fax 1739

AMIGADRIVES

1 Jahr Umtauschgarantie » AnschluBfertig mit Kabel + Amigafarbenes

Metallgehause » Automatische Diskchargeerkennung « Abschaltbar «

100 % kompatibel « 5,25 40/80 Track umschaltbar « Busdurchfiihrung
bis DF3 « NEC 1037 A mit deutscher Seriennummer.

IDS Laufwerk 3,5 oM 159,-
IDS Laufwerk 5,25 om 208,-
IDS Laufwerk 3,5 intern oM 129,-

Publiyhing Partner ey,

Das DTP-Programm fiir den Amiga Gold Vision
Preis auf Anfrage. Communicationy
Schriften fir PageStream/Publishing Partner auf Anfrage

GoldCommander 1.1

CLI-Erweiterung mit Mausunterstiitzung DM 49.80
High Resolution Workbench 1.2

28 % groBerer Workbench Screen DM 39.80
Professional Draw 2.0 DM 398.00 e
8-UP Speicherkarte fiir A2000 mit 2MB DM 699.00
8-UP Speicherkarte fiir A2000 mit 4MB DM 999.00

Commodore Monochrom Monitor A2024 DM 1398.00

auszugeben. Helvetica- und Times-Kompatible Fonts werden mitgeliefert.

PostScript auf Matrixdruckern

PixelScript

Version 1.1 DM 298.--

PixelScript ermé?licm es lhnen PostScript-Dateien auf lhrem
grafikfahigen Preterences-Drucker in der hdchsten Auflosung

derlan
erhalten Sie Gold-
Produkte

Intuition-Benutzeroberflache, ausfuhrliches deutsches Handbuch!
"Test-Urtell: Sehr gut" - Amiga Welt 1/90

SPEICHER

« ICs der fihrenden Hersteller » Jedes Gerit einzeln gepriift.

fiir Amiga 500

schnelle Megabitchips « mit Akkugepufferter Uhr « intern »
abschaltbar

512 KB

95,-

DM

fiir Amiga 1000

externes Metallgehause + abschaltbar « kompatibel zu den géngigen
Programmen « Uhren und Kickstartmodul erhaltlich

DM 599,'

2 MB-IDS-BOX

fiir Amiga 2000 Speicherkarte
8 MB-Karte mit 2 MB v 588,-

SPEEDRUNNER Geschicklichkeitsspiel
Langeweile kénnen sie nun vergessen. Wir haben fiir Sie ein Spiel in 100% Assembler, 250 Level,
Leveleditor, Deutsche Anleit., Test Amiga Spezial 2/90 S.127. SpaB fiir viele Wochen.
KUNERT-SOFT SPEEDRUNNER

DANGER CASTLE Gefahrliches SchloB
Ein unheimliches Erlebnis in einem SchioB voller Gefahren und Fallen. Motivation und Spielbarkeit wurden
mit einem satten GUT bewertet. Amiga Spezial 2/90 5.127 getestet.
KUNERT-SOFT DANGER CASTLE

MONEY PLAYER DELUXE  Geldspielgerat

Geldspielgerat mit allen Raffinessen wie Start, Stop, Risiko. Sonderspiele und Geldbetrige kénnen
abgespeichert werden. |hre Nerven werden bis zum Zerreifien gespannt.

KUNERT-SOFT MONEY PLAYER DELUXE nur 39.00 DM

KUNERT SKAT V2.1 Skatprogramm

Eine anspruchsvolle Grafik unterstiitzt diese gute Umsetzung in jeder Hinsicht. Autoplay und Zugvor-
sch\aEgHmr Anfanger sowie original Spielregeln sind selbstverstandlich.

KUNERT-SKAT V2.1 nur 39.00 DM
BOA Geschicklichkeitsspiel

Sie missen eine immer ldnger werdende Schlange von Level zu Level durch den Urwald fihren und alle
Punkte die Sie finden mit Genufl verschlingen. Ab 512 KB, Sterosound, Supergrafik. B000k

nur 39.00 DM

nur 39.00 DM

KUNERT-SOFT BOA

TURBOSTAR Autorennen
Far zwei Spieler gleichzeitig. (Zwei Bildschirmhalten) Leveleditor fir die Erstellung von eigenen
Rennpisten. Ab 512KB Speicher und einer ausfihrlichen deutschen Anleitung.
KUNERT-SOFT TURBOSTAR

DAS DEUTSCHE IMPERIUM Strategie

Sie sind Heinrich der |. im Jahre 912. Das Spiel simuliert die histrorischen und politischen Bedingungen,
unter denen sich der Konig durchsetzen muBte. Um in den vollen Genu8 dieses Spiels zu gelangen, sollten
Sie 1MB Speicher besitzen. Mehr ber diese auBerordentlich gute Simulation in der ASM Zeitschrift
KUNERT-SOFT DAS DEUTSCHE IMPERIUM 39.00 OM

nur 39.00 DM

Bei Versand von Software zzgl. 6.00 DM fiir Porto & Verpackung. Wir suchen noch gute Programme zur
\éerfga_rktung,die den gehobenen Softwareanspriichen gerecht werden. Wir bieten gute Bezahlung oder
onditionen.

*** AMIGA-HARDWARE ***

Laufwerk 3,5 Zoll Extern, Abschaltbar, Busdurchfiihrung 199.00 DM
Lautwerk 5,25 Zoll Extern, Abschaltbar, Busdurchfiihrung, 40/80 Track 259,00 DM
Laufwerk 3,5 Zoll Intern DFO: oder DF1: fiir Amiga 2000/2500 159.00 DM
Laufwerk 3,5 Zoll intern DFO: flr A.500 & Kabel & Anleitung 179.00 DM
Filecard 47 MB Supra SCSI komplett eingerichtet, Autoboot 1198.00 DM
Filecard 80 MB Supra SCSI Quantum 80S, Autoboot, komplett 1798,00 DM
Filecard 105 MB Supra SCSI Quantum 1058, Autoboot, komplett 1998,00 DM
Festplatte fir A.500 Autoboot 20 MB & 2 MB Speicher 0 Ram 948.00 DM
Speichererweiterung SUPRA 2000 2 MB/8 Autoconfig. 2MB Ram 498.00 DM
Speichererweiterung SUPRA 2000 2 MB/8 Autoconfig. 0 MB bestiickt 348.00 DM
Speichererweiterung fir A.500 512KB & Uhr & Abscha. Megabitchips 109.00 DM
Speichererweiterung fiir A.500 2 MB WizRam auch 1MB Chipram 548.00 DM
DIGI VIEW Gold 4.0 Bilddigitizer fiir Amiga 500/2000 319.00 DM
DELUXE VIEW 4.1 Bilddigitizer fiir Amiga 369.00 DM
Genlock 2300 Pal intern fiir Amiga 2000/2500 komplett 459.00 DM
Turboboard A2620 14 MHz & 2 MB 32bit Speicher komplett 2098.00 DM
Drucker Nec P6 plus 24 NI. 216 Zeichen, Paperpark 1048.00 DM
Colorset fiir Nec P6 plus inkl. Vierfarbband 268.00 DM

Sonstige Hard- und Softwareprodukte auf Anfrage.
*** AMIGA -REPARATUREN - SCHNELL UND PREISWERT ***

KUNERT-SOFT
COMPUTER-EXPRESS

Gladbecker StraBe 6 - 4300 Essen 1
Telefon 0201-312459 - Fax. 312469




680x0-Assembler: Adapt

ASSEMBLER
AUF DIAT

Flr den MC68000 gibt es auf dem Amiga komfortable
Assembler-Pakete. »Adapt« unterstlitzt auch »groBere«

Prozessoren.

von Thomas Lopatic

ei erstem Hinsehen er-

scheint Adapt (Amiga De-

veloper’'s Assembly Pro-

gramming Toolkit) dem
verwdhnten Programmierer als ab-
solute  Minimallésung  eines
Assembler-Pakets. Dazu tragen
sowohl das Programm als auch
das Handbuch bei. Auf rund 100
Seiten werden in Englisch die
Funktionen des Pakets knapp er-
lautert. Der Leser sollte bereits Er-
fahrungen im Umgang mit Assem-
blern und der Vorgehensweise
beim Erstellen von Programmen
haben. Ist das der Fall, leistet das
Handbuch dem Programmierer je-
doch gute Dienste als Nachschla-
gewerk.

Das Programmpaket selbst be-
steht aus dem Makro-Assembler
»HX68«, dem zugehdrigen Linker
»HLink« sowie zwei Hilfsprogram-
men »PMA« und »HProf«. Ein De-
bugger zur vereinfachten Fehler-
suche ist nicht enthalten, ein eige-
ner Editor fehlt ebenfalls. Die von
anderen Assemblern bekannte
Option, direkt aus dem Editor-
Puffer zu assemblieren und damit
ein Maximum an Assemblierungs-
Geschwindigkeit zu erreichen, ent-
fallt also. Allerdings 148t sich der
Assembler resident im Speicher
halten und verfiigt dann {iber eine
ARexx-Schnittstelle. Benutzt der
Programmierer einen Editor (z.B.
»CygnusEd«), welcher ebenfalls
eine solche Schnittstelle besitzt,
kénnen Quelltexte direkt vom Edi-
tor aus assembliert werden. Bei
konsequenter Ausnutzung der
ARexx-Schnittstelle ergibt sich ein
hohes MaB an Flexibilitdt des As-
semblers. Auch »HLink« ist kom-
plett {iber ARexx steuerbar. So
kann sich jeder Anwender seine
individuelle  Entwicklungsumge-
bung schaffen. Bereits hier zeigt
sich, daB »Adapt« hauptséchlich
fur den erfahreneren Programmie-
rer konzipiert ist.

Neben dem Assembler-Paket
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enthélt die Programmdiskette die
obligatorischen Include-Dateien,
linkbare Libraries einschlieBlich
»amiga.lib«, einige Demo-Quell-
texte und Beispiele fiir ARexx-
Skripte.

Der Assembler »HX68« unter-
stiitzt die Motorola-Prozessoren
68000 bis 68030, die Arithmetik-
Prozessoren 68881 und 68882, so-
wie die MMU 68851.

Rexx-
Schnitt-
stelle

Beim Aufruf des Assemblers las-
sen sich vielféltige Optionen ver-
wenden. So bietet »HX68« bei-
spielsweise die Maglichkeit, ein
Listing-File oder eine Fehlerdatei
zu erzeugen. Weiterhin kann der
Programmierer den Optimierungs-
modus aktivieren, den Aufbau ei-
ner Symboltabelle anordnen und
Standardfunktionen wie Befehle
zur Druckersteuerung benutzen.

»HX68« kann sowohl einen link-
baren als auch ausfiihrbaren Code
erzeugen. Als praktisch erweist
sich die »AUTOXREF«Funktion.
Dabei nimmt der Assembler bei je-
dem unbekannten Symbol inner-
halb eines Quelltextes an, es
handle sich um eine externe Defi-
nition. Auf diese Weise entfallt bei
umfangreicheren Symbol-Impor-
ten die lastige Tipparbeit an
XREFs.

Darliber hinaus stellt der As-
sembler dem Programmierer ein
beeindruckendes Sortiment an
»Pseudo-Opcodes« (Befehlen im
Quelltext zur Steuerung des As-
semblers) zur Seite. Neben der
von anderen Assemblern bekann-
ten Wertzuweisung an Symbole er-
laubt »HX68« auch die Zuweisung
von FlieBkommazahlen. Auch lo-
kale Labels, also Sprungziele, wel-
che nur zwischen zwei »normalen«
Labels gelten, finden Unterstit-

zung. Zudem ist der Assembler in
der Lage, abhéngig von festlegba-
ren Bedingungen nur bestimmte
Passagen des Quelltextes zu tiber-
setzen (»Bedingte Assemblie-
rung«). Die standardméBigen Ma-
krofunktionen sind ebenfalls ent-
halten.

Zur Optimierung der Assembler-
Geschwindigkeit sind vorassem-
blierte Include-Dateien vorgese-
hen. Dabei handelt es sich um be-
reits Ubersetzte Includes, welche
bei weiteren Assemblierungs-
Durchldufen lediglich nachgela-
den werden. Eine neuerliche Uber-
setzung entfallt.

Die eigentliche Stirke des As-
semblers ist jedoch in der Optimie-
rung zu finden. Dabei versucht er,
das assemblierte Programm zu
verkilirzen und es damit schneller
zu machen. So wird beispielswei-
se aus »jmp« das kilirzere »bra«
oder aus »move.l« nach Mdoglich-
keit »moveq«. Darliber hinaus ver-
sucht»HX68« den Code dort, woes
der Prozessor von der Adressie-
rungsart her erlaubt, PC-relativ zu
gestalten.

Zur weiteren Optimierung tragt
der »Basisregister-Modus« bei.
Dabei verzichtet der Programmie-
rer weitgehend auf absolute Adres-
sen. Vielmehr werden alle Spei-
cheradressierungen relativ. zum
definierten Basisregister vorge-
nommen. Soll das Programm bei-
spielsweise auf die Adresse
$42000 zugreifen (»tst.w $42000«),
kénnte der Assembler dies in die
Adressierungsart $2000(a5) um-
wandeln. Voraussetzung ist, daB
a5 als Basisregister auch den kor-
rekten Wert $40000 enthalt.

Zahlreiche andere Pseudo-
Opcodes wie z.B. Anweisungen
zum Aufrufen von DOS-Befehlen
oder zur Druckersteuerung stehen
dem Programmierer ebenfalls zur
Verfligung.

Jedoch geht das Handbuch auf
die meisten Kommandos nur sehr
knapp ein.

Der Assembler ist vergleichswei-
se langsam: Die ermittelte Ge-
schwindigkeit im Standardbetrieb,
der Erzeugung von 68000-Code
auf einem Amiga mit 7-MHz-
68000er, betrug etwa 10 000 Zei-
len. Andere Produkte erreichen
bereits ein Vielfaches dieser Ge-
schwindigkeit.

Der Linker »HLink« unterstiitzt
Uber die Standardfunktionen hin-
aus die Erstellung von ROM-
fdhigem Code. Dabei 148t sich eine
Basisadresse angeben, ab der das
Programm spéter laufen soll.

Hinter dem Namen »PMA« ver-
birgt sich auf der Programmdisket-
te ein Utility zur Analyse von
Programm-Modulen (»Program Mo-
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dule Analyzer«). Es zerlegt jedes
beliebige lauffahige Amiga-Pro-
gramm in seine einzelnen Hunks
und disassembliert diese (»CO-
DE«) oder gibt sie als Hex-Dump
aus (»DATA«).

»HProf« dient der Geschwindig-
keitsmessung von Programmen.
Das Utility dokumentiert, wie viele
Taktzyklen jeweils in einzelnen
Programmteilen verbracht wur-
den. Nachtraglich lassen sich auf
diese Weise Engpésse in der Ver-
arbeitugsgeschwindigkeit erken-
nen und entfernen.

Das gesamte Assembler-Paket
ist wohl eher flir den professionel-
len Programmierer gedacht, der
viel Wert auf die Unterstiitzung der
neuen Motorola-Prozessoren legt.
Zum vernlnftigen Umgang mit
dem Assembler ist die ARexx-
Software und ein dazu kompatibler
Editor notwendig. Ebenfalls nétig
wére ein Debugger fiir die grBe-
ren Prozessoren der 68000-Fami-
lie. Bei einem Preis von ca. 240
Mark muB sich Adapt zudem einen
Vergleich mit dem Assembler des
Manx C-Compilers gefallen las-
sen. Hier erhalt man fiir rund 300
Mark (Professional-Version) einen
leistungsfdhigen Assembler, der
ebenfalls die »groBen« Motorola-
Prozessoren unterstitzt. Aller-
dings mit einem C-Compiler als
»Zugabe«, me

Adapt-Assembler

6,0

von 12
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AUSGABE 12/90

Preis/Leistung |HIH H
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FAZIT: Die umfangreichen Optionen
des Assemblers und die Unterstit-
zung der >>groBen<< Motorola-Pro-
zessoren dirften nur fir profes-
sionelle Programmierer interessant
sein.

POSITIV: unterstiizt Prozessoren
bis MC68030; ARexx-Schnittstelle;
umfangreiche Assembler-Optionen
NEGATIV: kein Editor und Debug-
ger im Lieferumfang; knappe eng-
lische Anleitung; lange Assemblier-
ungszeiten

Produkt: Adapt-Assembler

Preis: ca. 240 Mark

Anbieter: Pulsar Computer Vertriebs
GmbH, Erlanger Str. 8-10, 5000 KoéIn
91, Tel.: 02 21/87 33 59

Dokumentation

Bedienung

Leistung
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Setclock

VERSTIMMTE
UHR

Bei meinem Amiga 2000 wird
der in der Startup Sequence auf-
gefiihrte Befehl »SetClock load«
nicht mehr richtig ausgefiihrt.
Nachdem der Befehl aufgerufen
wurde, erscheint statt der Sy-
stemzeit folgendes:
<INVALID> <INVALID> <INVALID>

Kénnen Sie mir sagen, was
dieser Text zu bedeuten hat?

Auch im CLI kommt bei dem
Befehl »Date« derselbe Aus-
druck. Wenn ich aber mit dem
Date-Befehl das Datum neu stel-
le, scheint alles in Ordnung zu
sein. Jedoch nur bis zum néch-
sten Reset. Dann kommt wieder
die oben beschriebene Mel-
dung.

Der Akku ist nicht entladen
(ca. 4,30 V). Was ist mit meiner
Echtzeituhrlos? Ist eventuell der
Oki 6242 oder der Timer im CIA
8520 kaputt? Wo kann ich even-
tuell diesen Baustein bekom-

men? MICHAEL KOTTING
Alsdorf
Geschichtsprogramm

WAS PASSIERTE
AM 13.4.1928?

Ich habe vor einiger Zeit auf ei-
ner Ausstellung den Amiga mit
einem Programm erlebt, das in
der Lage war, bei der Vorgabe ei-
nes bestimmten Datums Ereig-
nisse und Geschehnisse der Ver-
gangenheit (aus Politik, Sport,
Wissenschaft etc.) erscheinen
zu lassen. So konnten z.B. Ge-
burtstage mit diesen markanten
Daten verkniipft werden. Ken-
nen Sie oder ein Leser dieses
Programm? Wo kann ich es er-

halten? FRANZ ZUBER
Nurnberg
Festplattenschalter

EIN UND AUS

Kann man einen Schreib-
schutzschalter an der Festplatte
anbringen, und kann ich die
Festplatte mit einem weiteren
Schalter daran hindern, aus der
Parkposition herauszufahren?
Kann ich den Computer mit Hilfe
eines Schalters dazu bringen,
daB er denkt, es sei keine Fest-
platte angeschlossen (auch kei-
ne Systemeinbindung nach dem
Anmeldeversuch mit »mount«)?

162

Darfich diese Schalter bei einge-
schaltetem Computer betati-
gen?

Meine Konfiguration: Amiga
2000 B, Alcomp Interface V59.1,
OMTI-5527B-R10-Controller, Sea-
gate-ST277R-Festplatte.

THOMAS VOLKNER
Dautphetal
Amiga 3000

WO LAUFEN SIE
DENN?

Seit kurzer Zeit bin ich Besit-
zer eines Amiga 3000 nebst zwei
Druckern. Bei der Benutzung mit
der Textverarbeitung Textomat
kommt es permanent zu Proble-
men mit den Druckertreibern
bzw. dem Betriebssystem. Gibt
es ein Textprogramm, das pro-
blemlos mit dem Amiga 3000 ar-
beitet? Welche Erfahrungen gibt
es mit anderen Programmen fiir
den Amiga 30007

Bei mir lauft Superbase Pro-
fessional einwandfrei unter der
Betriebssystemversion 2.0; Buch-
halterK Amiga nur unter der Ver-
sion 1.3. JENS-OWE LANGBEHN

Libeck

Wir fordern an dieser Stelle alle
Amiga-3000-Besitzer auf, uns lhre
Erfahrungen mit den verschiede-
nen Programmen fiir den Amiga
3000 zu schicken. Bitte geben Sie
dabei genau die Versionsnummer
und das Kaufdatum der Program-
me mitan. Grund: Es sind viele Fir-
men dabei, ihre Produkte auf dem
Amiga 3000 lauffahig zu machen.

(aa)

Barcode

NADELSTREIFEN

Konnen Sie oder ein Leser mir
eine Bezugsquelle fiir ein Ma-
gnetkarten-Lesegerdt und/oder
ein Warencode-Lesegerdt mit
AnschluB fiir meinen Amiga nen-

nen? SOREN KROH
Biebergemund 1
Kaufentscheidung

WO STAND WAS?

Ich bin einer Eurer Leser, der
sich vor dem Einkaufen fir den
Computer anhand des AMIGA-
Magazins informiert. Es ist nun
aber sehr zeitraubend, wenn
man die Tests fiir eine Art von
Peripherie aus sicherlich zwolf

Ausgaben eurer Publikation zu-
sammensuchen muB.

Gibt es Sonderausgaben des
AMIGA-Magazins, in denen die
gesamten Tests einer bestimm-
ten Peripherie und das noétige
Know-how dazu aus allen bisher
erschienenen Ausgaben zusam-
menfaBt sind?  MAX BANDER

Neuss

Diese Art von Sonderheften gibt
es noch nicht. Mit Hilfe des Jahres-
inhaltsverzeichnisses, jeweils in
der Ausgabe 1 eines laufenden
Jahrgangs, lassen sich die betref-
fenden Artikel in den einzelnen
Ausgaben aber sehr schnell lokali-
sieren.

Wir sind daruiber hinaus standig
offen fiir Anregungen unserer Le-
ser. Besteht auch von anderen
Amiga-Fans Interesse an einem
derartigen Sonderheft? Und wenn
ja, welche Produkte sollen enthal-
ten sein? Schreiben Sie uns unter
dem Stichwort Sonderhefte. (aa)

Raubkopien

DIE LOSUNG

Ich méchte einen Vorschlag
von mir zum Thema Raubkopien
zur Diskussion bringen.

Eines der wichtigsten und &l-
testen Argumente der Compu-
terbesitzer ist, daB die Software
zu teuer sei. Die Software-Fir-
men begriinden die hohen Prei-
se mit der geringen Anzahl ver-
kaufter Programme. Die logische

Folge daraus ist, daB die Preise
sinken wiirden, wenn mehr Soft-
ware verkauft wiirde. Nun ist es
aber unmdglich, Millionen von
Computeranwendern unter ei-
nen Hut zu bringen und sie auf-
zufordern, mehr Programme fiir
teueres Geld zu kaufen, in der
Hoffnung, die Software-Firmen
wiirden dann die Preise vorerst
versuchsweise drastisch sen-
ken. Man miiBte dann beobach-
ten, ob die Anwender auf diesen
Schritt reagieren und tatséchlich
mehr Software kaufen. Sollte
dies nicht der Fall sein, so kénn-
te man das Ganze wieder riick-
géangig machen und dann auch
vollig zu Recht behaupten, daB
die Computeranwender kein In-
teresse daran hatten, Software
zu kaufen. Was spricht gegen

diesen Vorschlag?
ALEXANDER HORST
Neunkirchen

C-System Dice

INCLUDES
GESUCHT

Aufgrund der PD-Seiten im
AMIGA-Magazin 9/90 habe ich
mir die Fish-Diskette 359 be-
sorgt, um das C-System Dice von
Matthew Dillon nutzen zu kdn-
nen.

Nun steht in der Anleitung auf
Diskette, daB man zum Installie-
ren und Betreiben die Amiga In-
cludes und die Amiga.lib besit-
zen muB bzw. fiir einen kleinen
Betrag erwerben kann. Wo und
zu welchem Preis kann ich diese

erhalten? MICHAEL KLANTHE
Castrop-Rauxel
Tastaturbelegung

SCHWEIZER
CODE

Nach dem Einbau einer AT-
Karte in meinen Amiga 2000
stellte ich mit Bedauern fest, daB
einzelne Zeichen auf der AT-
Seite nicht mit der CH2-Tastatur-
belegung und Swiss-Keyboard
ubereinstimmen (z.B. sind <>
mit $L vertauscht). Als ich mich
diesbeziiglich beim Handler er-
kundigte, stellte dieser nur fest,
daB bei samtlichen Geraten mit
AT-Karte das gleiche Problem be-
steht. Eine Losung konnte er je-
doch nicht bieten.

Im Verzeichnis PC/System be-
findet sich das Member »Side-

AMIGA-MAGAZIN 12/1990



+++ VESALIA TOP ANGEBOTE +++

WINNER Il - die neue A2000 SCSI-Filecard
AutoBoot bereits unter Kickstart 1.2 direkt von FastFile

Durch SCSI-Il 16-bit-Technik sind Dateniibertragungen liber

1 MB/Sekunde mdglich. Abschaltbar mit durchgefiihrtem Bus.
32 MB Seagate ST 138-N/28 mS. Filecard . . . . .. 1098,-
48 MB Seagate ST 157-N/28 mS. Filecard . . . . . . 1198,-
60 MB Seagate 177-N/24 mS. Filecard . . . ... .. 1298,-
80 MB Seagate 1096-N/24 mS. Filecard . . . . . . . . 1398,-
40 MB Quantum 40S/19 mS. Filecard . . . . ... .. 1398,
80 MB Quantum 80S/19 mS. Filecard . . . . . .. .. 1698,—
GroBere Quantum Filecard . . . . . . . ... .. auf Anfrage
Winner-Autoboot-Filecard 3.5”-Winner-Drive 165,~

31 MB/RLL Filecard 798,—
47 MB/RLL Filecard 998,—
66 MB mit NEC 3142 1198,—
Harddisk

fiir Amiga 500/1000

31 MB/RLL Harddisk 998,—
47 MB/RLL Harddisk 1198,-
66 MB/RLL Harddisk 1398,

Alle Harddisk und Filecard mit Auto-
boot unter FFS mit Kickstart 1.2 und
1.3. Bereits formatiert und mit WB 1.3
installiert. Superleise, da nur mit 3,5”
Harddisk.

512 KB-Winner-Ram 99,—

Flr Amiga 500, abschaltbar mit Uhr
und Akku, Megabittechnik

512 KB-Winner-Ram 79,—
Ohne Uhr und Akku, abschaltbar

2 MB-Ramkarte fir

A 500 398,—-

Abschaltbar, mit Uhr. Erweiterung auf
2,3/2,5 MB.

2 MB-Box A 500/1000
4 MB-Box A 500/1000

8 MB-MegaMix 2000
Test in Amiga 10/90 ,,SEHR GUT*

668,—
998,-

1 MB bestiickt 415,-
2 MB bestiickt 548,—
4 MB bestiickt 895,~
3,5”-Winner-

Slimlinedrive 179,~

Flr alle Amiga extern, mit durchgefihr-
tem Bus und bis DF3, abschaltbar, nur
18 cm lang, Metallgehause und Blende
amigafarben.

Unser Renner. Mit Chinon FX 354,
durchgeflihrter bus, abschaltbar, Me-
tallgehduse und Blende amigafarben.

5,25”-Winner-Drive
ab 199,—

Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3, Me-
tallgehduse und Blende amigafarben,
40/80 Track-Umschaltung und ab-
schaltbar

3,5” Amiga 2000
intern 135,—

Komplett mit Zubehdr und Einbauma-
terial, bereits modifiziert, das Original

5,25” Amiga 2000
intern 269,~

Komplett mit Interface und Bootselec-
tor DFO — DF2

Elektr. Bootselector 48,—~

Es kann von allen Laufwerken gebootet
werden, das interne LW ist abschaltbar.
Kein Loten erforderlich.

Winner-Midi A500/2000 89,—

Winner Sounddigitizer 89,—
Komplett mit Software

Amiga 2000 C 1998,—~
mit zwei 3,5"-Laufwerken
Digi-Splitt jr. 428,

Der Testsieger. Jetzt mit S-VHS-An-
schluB, vollautomatischer RGB-Splitter

PAL-Genlock V 2.0

NEU 698,—
Der Nachfolger des PAL-Genlock 1.3

Y-C Genlock 1120,—
Baugleich Hama. RGB-Bandbreite 10 MHz.

Y-C FarbSplitter 498,—-

Bandbreite besser als PAL-Standard. Mit AnschluB
fir S-VHS und Hi 8.

Split-IT! 348,
der neue RGB Splitter, auch fiir S-VHS
Delnterlace Card A 2000

Nun kein Interlace Flimmern mehr. 498,—
4096 Farben bei 756 x 598 Pixel.

Mit eingebautem Stereo-Verstarker.
Farbmonitor 548,—

Philips CM8833 mit Stereoton.
Disketten 100 % errorfrei

3,5” 2DD NN 10er Paket 11,—
3,5" 2DD NN 10 Pakete 99,~
5,25" Disketten NN 100 Stiick 50,~

Autoboot-Set f. A2000 359,—
Mit Software, inkl. OMTI 5528, Adapter, Kabelsatz
und Autobootmodul.

Autoboot-Modul A 2000
125,—

Autoboot ab Kick 1.2, mit Software, fir Filecard mit
OMTI-Controller.

A2090-Autobootmodul 159,—

Autoboot und hdhere Geschwindigkeit bereits
unter Kickstart 1.2.

A2090A-Turbo-Chip-Satz
Doppelte Geschwindigkeit. 149,—
OMTI 5528 RLL-Controller 159,—

Kabelsatz 10,-
3,5”-HD-Trager 10,
OMTI-Adapter fiir A 2000 65,—
Autoboot-Set A500 359,—

auch fir A 1000 lieferbar. Mit OMTI 5528, Host-
adapter mit Busdurchfiihrung, zum AnschluB an
den Expantionsport, Kabelsatz und Software fir
HD-Autoboot ab Kick 1.2

Festplattengehduse 68,—
Schaltnetzteil 109,—
Amiga-Maus, das Original 69,—
Maus & Joystick-Adapter 49,—

Amiga Bremse 39,—
Amiga-Bremse fiir A 500 extern

mit LED 59,—
DelLuxe View 4.1 378,-
BootBlockGenerator 19,—-
Zum Erstellen eines eigenen Vorspann.

Turbo-Copy 2.0 19,—

Das sichere Kopierprogramm mit zwei Laufwerken.
Fast Lightning 29,—
Das schnelle Kopierprogramm fiir 2—4 Laufwerke.
Kopiert auf bis zu drei externe Laufwerke gleichzei-
tig. Mit 4 Kopiermodi und vielen Sonderfunktionen.

Halle 10 Stand 310
Auch wir sind auf der

AMIG,
Koln

vom 8.—11. November

Vesalia Computer

IndustriestraBe 25 - 4236 Hamminkeln - Tel. 02852/1068 - Fax 02852/1802 - Mo. — Fr. 8-18 Uhr - Sa. 9-13 Uhr




carKeys.Table«. Nachdem ich auf
$2B ($£) den Wert $2B und auf
$30 (< >)den Wert $29 eingetra-
gen habe, sind diese Zeichen
auch auf der AT-Seite mit den
entsprechenden Tasten verfiig-
bar. Der Backslash auf der AT-
Seite kann jedoch nur mit der Ta-
stenkombination <Al-Ctrl-< >
eingegeben werden, und die da-
fiir vorgesehene Taste bleibt wir-
kungslos. Weiters ist das Tilde-
zeichen » "« auf der AT-Seite nicht
verfiigbar. In dem erwdhnten
Member sind zwar fiir diese Zei-
chen entsprechende Codes defi-
niert, jedoch mit dem Hinweis,
daB diese fiir die amerikanische

Tastaturbelegung giiltig seien.
Kennt jemand die vollstandi-
gen Codes fiir die korrekte Tasta-
turdefinition der AT-Karte fiir

Swiss-Keyboard?

WALTER NUSSBAUMER
CH-Dietikon

Scanner und OCR

SCHRIFT-
ERKENNUNG

Ich arbeite seit geraumer Zeit
mit einem »Geniscan GS 4500«
Handy Scanner von Eurosy-
stems. Dieser Scanner wird in
der Amiga-Version ohne OCR-
Schrifterkennung geliefert. Nach
meiner Anfrage bei der Ver-
triebsfirma, ist in der nachsten
Zeit mit keiner Schrifterkennung
zu rechnen.

Gibt es Programme, die ge-
scannte Texte im IFF-Format in
eine ASCII-Datei umwandeln?
Wo sind solche Programme zu
beziehen? ANDREAS BULMAN

Petershagen

Slots und Interface

2000
ANSCHLUSSE

Meinen Amiga 500 méchte ich
gerne mit Amiga-2000-kompati-
blen Slots ausriisten. Diese gibt
es zwar zu kaufen, sind aber
recht teuer (knapp 500 Mark).
Gibt es eine Maoglichkeit, eine
Adapterplatine herzustellen, und
und woher bekommt man ent-
sprechende Schaltplane?

AuBerdem mdochte ich meinen
Casio-FX-8000G-Rechner gerne
mitdem Amiga verbinden, um ei-
nen Datenaustausch vornehmen
zu konnen. Ist dies uber ein
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Adapterkabel machbar oder wird

ein Interface bendtigt? Wer hat

entsprechende Baupléne oder
kennt Bezugsquellen?

SVEN DIFFERT

Gorwihl 4

Erweiterungshoxen

LANGSAM
AUFRUSTEN

Seit einem Jahr bin ich stolzer
Besitzer eines Amiga 500 und als
solcher regelméBiger Leser des
AMIGA-Magazins.

Ich habe folgendes Problem:
Seit ein paar Tagen habe ich eine
RAM-Karte fiir den Amiga 2000,
bestiickt mit 512 KByte. Gibt es
eine Moglichkeit, diese Karte am
Expansion-Port meiner Freundin
anzuschlieBen?

Oder noch besser: Kann man
eventuell alle Slots, die der Ami-
ga 2000 hat, am Amiga 500 an-
schlieBen? Dadurch lieBe sich
der Umstieg auf den Amiga 2000
noch etwas hinausschieben.

PETER MOCKLI
CH-Meilen

Es gibt von bsc Biiroautomation
in Minchen die Multimegabox. Sie
wird an den Expansion-Port des
Amiga 500 angeschlossen. Die
Box enthélt eine Speichererweite-
rung und einen AT-Bus-Controller.
Die Box soll seit Mitte Oktober er-
héltlich sein und rund 750 Mark ko-
sten. Nahere Informationen sind
beim Hersteller zu beziehen. (aa)

ANTWORTEN SIE!

Helfen Sie mit, Fragen der Ami-
ga-Fans zu beantworten. Oft sind
die Probleme bereits an anderer
Stelle gelost. Sie kdnnen mit einem
kleinen Programm oder einem
Schaltplan weiterhelfen.

Sie wissen, wo es was fiir den
Amiga zu kaufen gibt, oder ob im
Public Domain Pool ein preiswertes
Programm die Losung darstellt.

Beteiligen Sie sich aktivan lhrem
AMIGA-Magazin.

Rad

RAD DIE ZWEITE

ich hitte gern eine zweite
»RAD:« analog zu jener der Ori-
ginalversion des Amiga-DOS 1.3
von Commodore zur Verfiigung,
hauptséachlich weil sich weder

auf die Standard-RAM: noch auf
die sog. »VDO0:« (asdg.vdisk.devi-
ce) der Diskcopy-Befehl anwen-
den laBt.

Kann mir méglicherweise ein
Leser sagen, ob sich ein »ram-
drive.device«-analoges «ramdri-
ve.device2« programmieren laBt,
das bei entsprechendem Eintrag
in der Mountlist die Simulation
einer zweiten RAD: ermoglicht?
Die zweite RAD: brauchte aller-
dings nicht bootféahig zu sein.

MANFRED SANDFORT
Oberhausen
Bildstirung
beim 1084

STREIFEN
MACHEN
SCHLANK

Ich besitze einen Amiga 500
mit einem 1084-Monitor, den ich
vor einem halben Jahr gebraucht
gekauft habe. Mein Problem ist,
daB am linken Bildschirmrand
drei Streifen in einem Abstand
von jeweils einem Zentimeter zu
sehen sind. Je heller die Hinter-
grundfarbe des Bildschirms ist,
desto deutlicher - und stérender
- sind die Streifen. Ist nun der
Amiga oder der Monitor defekt?

KLAUS LATOCHA
Gemdinden

Blitter Ohjects

KOLLISIONSKURS

Ich beschéftige mich seit kur-
zer Zeit mit Animation, genauer
gesagt mit der Programmierung
von BOBs in C. Es ist mir relativ
schnell gelungen, ein paar BOBs
auf den Bildschirm zu bekom-
menund auch zu bewegen. Dann

entdeckte ich in einer Befehlsta-
belle die Befehle »SetCollision«
und »DoCollision«und fand auch
in der VSprite-Struktur die Ein-
trage »MeMaske« und »HitMaske.
Sofort kam mir die Idee einer Kol-
lisionsabfrage, wie man sie von
Amiga-Basic her kennt. Ich habe
MeMask und HitMask mit einer
entsprechenden Bit-Maske be-
legt, und mit »SetCollision« die
Unterprogramme festgelegt, die
aufgerufen werden sollen, wenn
DoCollision eine Kollision fest-
stellt. Jedes BOB hat ein Unter-
programm, das auch korrekt auf-
gerufen wird. Allerdings weiB ich
nicht, wie man herausfinden
soll, mit welchem anderen Ob-
jekt das jeweils kollidierte BOB
zusammengestoBen ist. Mir ist
auch nicht klar, woher man weiB,
welchen der vier Bildschirmran-
der ein Objekt bei einer Randkol-
lision beriihrt hat. Wer weil} eine

Lésung zu meinem Problem?
MATHIAS SCHULZE
Zweibriicken

Eizo 90605
am Amiga 1000

PROBLEME MIT
DEM INTERLACE

Gelegentlich erreichen uns Brie-
fe, in denen uns Leser ihre Proble-
me mit dem Eizo 9060S-Monitor
schildern. Demnach kdnnte dieser
Bildschirm den Interlace-Modus
nicht darstellen. In der Redaktion
setzen wir diesen Monitor schon
seit geraumer Zeit problemlos ein.
Wir verwenden dabei ein An-
schluBkabel, wie wir es in der Aus-
gabe 10/90, Seite 74 beschrieben
haben. Leser, die trotz Verwen-
dung solch eines Kabels Arger mit
ihrem Eizo haben, wenden sich bit-
te an die Redaktion. (ms)

WORDFOX 2.0

notig.

struct Screen serbuff;

. In Ausgabe 11/90, Seite 42 ff. ist das Listing »Wordfox« abgedruckt.
Das Programm enthélt einen kleinen Fehler, wenn es unter Kickstart
2.0 mit einem anderen Screen-Zeichensatz als Topaz 8 laufen soll. Die
Anzeige des benutzten Speichers erfolgt dann u.U. in der Titelzeile
des Fensters. Gliicklicherweise sind nur geringfiigige Anderungen

Fiigen Sie vor Zeile 20 folgende Zeile ein:

Vor der Zeile 320 fiigen Sie die folgenden zwei Zeilen ein:
if(!GetScreenData((char x)&scrbuff,
sizeof(struct Screen),WBENCHSCREEN,NULL))
quit(“Workbench-Daten”);
newwin.Height=serbuff.BarHeight+15;
Ubersetzen Sie das Programm erneut und linken Sie es mit der
»Foxlib«. Damit ist der kleine Fehler von Wordfox 2.0 beseitigt.

AMIGA-MAGAZIN 12/1990




IHR COMPUTERAUSDRUCK Jeézt a:fh ﬂ‘ft"ﬁfam'k E .ujsﬂh M
VOM NORMALPAPIER ZUM Werl?ssi u, Metad u. a 72
AUFBUGELN AUF TEXTILIEN

offen aufdrucken! %

Anwendung
MIT COMPEDO SPEZIAL- * Gegenstand lackieren
FARBBANDER = Transfer-Ausdruck mit - Biigelnauf T-Shirts, Jacken,

OMPED®

T Klebeband aufkleben Regenschirme, Kissenetc.
SPEZIALFARB BANDER Normalmarkenfarbbander = 15 min. einbrennen ~waschecht -ideal fiir Werbung
(auch in den Farben Rot, Gelb, z.B, \kaacl;oien) - +Lebensdauer wie normales
Fiir 90% aller Matrixdrucker in Rot, Gelb, Blau, Pink und Blau, Griin, Braun und Silber) + Ausdruck entfernen - Fertig ! Markentarbband
Schwarz, oder als 4-Farbband fiir Colordrucker erhltlich zu Superpreisen ! z.B.:
CITIZEN SWIFT 34,90 STARLC 10 3390 CITIZEN SWIFT .. 9,10 STARLC10 7.80
EPSON LQ 500/800 ... ......3590 STARLC 10 4-COLOR 4690 EPSON LQ 500/800 1080 STARLC 10 4-COLOR ............ 15,70
EPSON LX 80/90 ........... 31,90 STARLC24-10 v 36,80 EPSON LX 80/90 8,50 STARLC24-10 11,30
EPSON LQ 2550 4-COLOR 4990 STARNL 10/NB24-10 3590 EPSON LQ 2550 4-COLOR 2450 STARNL 10/NB24-10 9,10
COMM. MPS 802 36,90 NEC P2200 3790 COMM. MPS 802 ; e 3,20 NEC P2200 . 12,00
COMM. MPS BO3 ............... 36,80 NECPE+/P7+ 3990 COMM. MPS 803 930 NECP6+/P7+ 12,70
COMM. MPS 1500 4- CO'LOH 49,00 NECP6+/PT7+ 4-COLOR 5080 COMM. MPS 1500 4-COLOR ...1895 NEC P6+/P7 + 4-COLOR 28.40
COMM. MPS 1224 4-COLOR ...47,80 NEC P2/P§ 3750 COMM.MPS 1224 4-COLOR ...1850 NECP2/P6...... 10,20
SEIKOSHA SP PRSRTR 3590 NECP"/P6 4-COLOR 5990 SEIKOSHA SP 12.10 NECP2/P6 4-COLOR ... 28,40
PRASIDENT 63 XX 29,90 PANASONIC KXP 10 80/90 . 36,20 PRASIDENT 63 XX 7.80 PANASONIC KXP 10 80/90 10,70
OK| ML 390 36.70 PANASONIC KXP 1124 3890 OKIML 330 ; 5 10,40 PANASONIC KXP 1124 11,70
OKI ML 292 4-COLOR 59.90 APPLE IMAGEWRITER 3690 OKIML 292 4 CDLOR 29,20 APPLE IMAGEWRITER ............... 8,90
Weitere Preise auf Anfage

—
T T—T—T— ¥ A Komplettsysteme fiir Textildruck
. M PE D. de mit Verkaufskonzept und Betreuung
e ———c—— Koln fiir Existenzgriinder!

Postfach 1352 5860 Iserlohn Halle 10, Stand 306 rufen Sie an ! Lackset..17.90
Tel.. 02371/41071-72 (Speziallack, Pinsel, hitzefestes
- Klebeband und Abroller)

Fax: 02371/41075 Versandpauschale DM 6,- Nachnahme o. Vorkasse (Ausland). Handlerkonditionen auf Anfrage!

‘/ Video D) 19(vizer

s Mit den SWAPSHITY Echizeit-Digitizern kénnen
Sue in Bruchteilen von Sekunden Bilder und
Animationen von héchster Qualitat erstellen!
® Es werden alle Amiga-Videoaufldsungen
unterstutzt.
@ Maximal 704 x 552 Pixel in 256 Graustufen
oder 16.8 Mio. Farben.
@ Bis zu 7 Videoeingénge, auch fiir neuere
S-VHS und Hi8-Systeme.
® Fir alle Amiga-Modelle, auch A3000 und
A3500 sowie ATARI Mega ST.
® 1 Jahr Garantie, Software-Updateservice.

| SWAPSHDT!  PRO (sw-Echtzeit-Digitizer) 895,-
S SHAPSHOT?  RGB (Farbspiiter fir PRO) 445,-
. SYAPSHOT?  STUDIO (Farb-Komplettgerat) 2795 o

. V' DE DTE CH NIK i-: ; SWAFSHOT!  Update Software V 4.0 29:-
Herstellung und Vertrieb sowie D I EZE MAN N Display Data  Schweizer & Pilger 3Gitaal

Informationen bei: , S-21150 Malmd A - 6020 Innsbruck  NL - 1101 EZ Amsterdam
VTD - Postfach 4365 - DammstraBe 42 - D-2300 Kiel 1 - Telefon (0431) 9 44 24 - Fax 9 24 32 3 040/233258 @5 051247011  ‘G@&F 020/97 00 35
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\ N \\\\\\\\\\IIII'III/IIII - ,
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ProDrive 40S 799,90 ST157N-1 3.5" 719,90 ’
\ ProDrive 80S 1289,90 STI7IN 35" 799,90 SyQuest SQ-555  1399,90
ProDrive 120S 1699,90 ST1096 35" 899,90 Cartridge SQ400 199,90
ProDrive 170S 2199,90 ST206N  5.25" 779,90 5 Cartridge SQ400 899,90

\ mit Controller 5% Rabatt mit Controller 5% Rabatt / ‘
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_\\__ AMIGA-VERSAND [/_
MAGINE = 1D 0 R A D)

XCopy Professional

==
(==
mmmm Ray-Tracing und — mmm  mit Hardware [Fasezeal
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Handlerkollegen fiir Einkaufs-
gemeinschaft gesucht!
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Fiir 3.-DM Rickporto erhalten Sie

A500 incl. Gehause 549,90 MS-Evolution 409,90 unser Gesamtverzeichnis mit
GVP HardCard || 489,90 ca. 1000 Amiga-Artikel zugesandt.

HardFrame 599,90 \ Stand der Preise 15.10. 1990

A500 professional 699,90
’ A2000 mit Montagesatz 479,90

A2000 professional 529,90 Kronos 599,90
, mit Festplatte 5% Rabatt mit Festplatte 5% Rabatt \
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EFFEKTIV PRO-
GRAMMIEREN
INC

Dietmar Herrman préasentiert
auf den ersten Blick ein C-Lehr-
buch wie das Standardwerk von
Kernighan und Ritchie (siehe Aus-
gabe 11/90, Seite 84). Die ausflhr-
lichen Programmbeispiele ma-
chen den Unterschied. Der Autor
zeigt, daB C eine universelle Pro-
grammiersprache und nicht nur fir
die Systemprogrammierung ge-
eignet ist.

Die aufgefiihrten Algorithmen
umfassen Themen der Kalender-
rechnung, Finanzmathematik,
Operations Research, Suchen und
Sortieren, intelligente Problemlé-
sungen, Zufallszahlen und Simula-
tionen. Der Autor stellt Verfahren
wie Rekursion und Iteration, »Teile
und Herrsche« sowie Backtracking
vor. Der Rekursion ist ein eigenes
Kapitel gewidmet. Dort erféhrt der
Leser, wie man das Spiel »Tlirme
von Hanoi« |6st oder Permutatio-
nen erzeugt. Natlrlich darf der
Quicksort bei so einem Thema
nicht fehlen.

Einige Kapitel (etwa 40 Seiten)
befassen sich mit der Systempro-
grammierung des IBM-PC oder
kompatibler Computer. Sie sind
unbrauchbar fiir die Programmie-
rer des Amiga. Dennoch ist das
Buch von Dietmar Herrmann emp-
fehlenswert, denn Programmieren
lernt man durch Praxisbeispiele
und davon findet der Leser genug
in diesem Buch. pa

Dietmar Herrman: Effektiv Programmieren in
C: DIN-C5-Paperback; 264 Seiten; ISBN
3-528-04655-4; Vieweg 1989; 48 Mark

POSTSCRIPT

Addison-Wesley gibt die deut-
sche Dokumentation der Drucker-
sprache Postscript von Adobe Sy-
- stems heraus. Von John Warnock,
einem der Entwickler dieser gera-
teunabhédngigen Seitenbeschrei-
bungssprache, stammtdie Vorlage
(1985). Sie enthélt detaillierte Be-
schreibungen der Syntax und Se-
mantik des Interpreters und erldu-
tert die Grafikkonzeption von
Postscript sowie damit zusammen-
h&ngende Operationen.

Warnocks Arbeit bezieht sich
aber auf die damals aktuelle Inter-
preterversion 230, und das trifft
auch auf die deutsche Uberset-
zung zu (z. Zt. werden Interpreter-
versionen ab 47.0 verwendet). Eine
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Beschreibung von EPS (Encapsu-
lated Postscript) und Display-
Postscript wird der Leser deshalb
vergebens suchen. Das »Post-
script Handbuch« kann daher nur
eingeschréankt als Nachschlage-
werk flir Programmierer empfoh-
len werden. Dusan Zivadinovic/pa

Adobe Systems Inc.: Postscript Handbuch;
311 Seiten, DIN-C5-Hardcover; ISBN 3-925118-
79-9; Addison-Wesley 1988; 78 Mark

REAL WORLD
POSTSCRIPT

»Legen Sie zur Abwechslung
mal das DTP- oder Layout-Pro-
gramm beiseite und machen Sie
selbst die Arbeit - alles was Sie da-
zu benétigen, ist ein Editor und ein
postscriptfahiger Drucker.«

Stephen F. Roth hat mit »Real
World Postscript« eine englische
Aufsatzsammlung von Postscript-
Experten zusammengestellt. Sie
verdeutlicht, daB durch den direk-
ten Einsatz der Programmierspra-
che weitaus bessere Resultate er-
zielbar sind, als mit den meisten
DTP-Programmen. Die Autoren
helfen dem Leser, Zeit und Auf-
wand zu verringern, um typogra-
phische Projekte mit Hilfe von
Postscript herzustellen, die auf
herkdmmlichem Wege kaum mach-
bar sind.

Das Buch ist in vier Abschnitte
gegliedert, die von Postscript-
erfahrenen Fachleuten aus den
Bereichen Grafik/Design und In-
formatik geschrieben wurden. Un-
gewdhnlich ist der Versuch der Au-
toren, Postscript nicht nur den Pro-
grammierern  verstdndlich zu
machen, sondern auch den De-
signern naherzubringen. Beispie-
le illustrieren den Nutzen gegen-
tber DTP-Software als auch tradi-
tioneller Methoden.

Nichts Alltdgliches bieten die
Kapitel fir Programmierer. Neben
der Beschreibung der Interna des
Interpreters, den Vorteilen ausge-
wogener Stapelbenutzung und der
modularen Programmierung wer-
den auch Vergleiche mit anderen
Hochsprachen angestelit, bei de-
nen Postscript durchweg sehr gut
abschneidet. AuBerdem gehen die
Autoren ausfiihrlich auf die Schrif-
tendefinitionen, die Erzeugung
von Graustufen und Verwendung
von Farboperatoren ein. Den Ab-
schluB bildet die Vorstellung inter-
essanter Projekte flihrender De-
signer und Programmierer.

»Real World Postscript« ist emp-
fehlenswert fir Designer, Grafiker
und Entwickler, da es fiir die jewei-

Anschau-

lige - Perspektive viel
ungsmaterial bietet. Es werden je-
doch nicht nur Fertiglésungen auf
dem Silbertablett prasentiert -
man muB auch einiges an Arbeit
investieren, wird dadurch aber
zum Experimentieren und Auslo-
ten der Moglichkeiten von Post-
script angeregt.

Dusan Zivadinovic/pa

Stephen F. Roth (Editor): Real World Post-
script; 384 Seiten; ISBN 0-201-0666-3-7;
Addison-Wesley 1988;

DER
C-EXPERTE

»Programmieren ohne Pannen«
lautet der Untertitel dieses Buchs
von Andrew Koenig. Er beschreibt
typische Fehler bei der C-Pro-
grammierung und erklart, wie man
sie vermeidet. Solche Fehler sind
im allgemeinen - wie man demon-
striert - leicht zu beheben, wenn
man sie gefunden und verstanden
hat.

Kapitel 1 behandelt Probleme,
die durch die Art und Weise verur-
sacht werden, wie C die lexikali-
sche Analyse, also die Zerlegung
einer Programmzeile in einzelne
Token, durchfiihrt. Beispiel: Was
bedeuten »a--b« oder »y=x/+p«?
Das anschlieBende Kapitel behan-
delt Fehler, die durch falsches Ver-
standnis dieser syntaktischen De-
tails entstehen.

Im dritten Kapitel be-
schreibt Andrew Koenig
semantische Fallstricke: Die
Art und Weise, wie ein Pro-
grammierer etwas ausdriickt, ist
nicht immer das, was beabsichtigt
ist. Beispiele: Wenn ein Array zehn
Elemente erhélt, wo liegen dann
zuldssige Werte fir die Indices?
Kann man die Operatoren »&8&«
und »ll« gegen »&« und »l« austau-
schen?

In Kapitel 4 wird beschrieben,
welche Funktion ein »Linker« hat
und wie man damit mehrere Pro-
grammodule zusammenfligt. Hier
geht der Autor auch auf den Unter-
schied zwischen Deklaration und
Definition von Variablen ein. Das
nédchste Kapitel fiihrt den Leser ins
Reich der Bibliotheksfunktionen.
Es gibt da ein paar Situationen, bei
denen sich die Funktionen anders
verhalten, als der Programmierer
erwartet. Der Praprozessor wird im
sechsten Kapitel beschrieben.
Hier konnen Fehler auftreten,
wenn man Ubersieht, das manche
Préaprozessordefinitionen (Ma-
kros) »nur« den Text des Pro-
gramms beeinflussen. Im letzten
Kapitel behandelt der Autor Porta-
bilititsprobleme: Warum lauft ein
Programm auf Maschine x und
nicht auf Maschine y?

»Der C-Experte« gehort ins Bi-
cherregal jedes ernsthaften C-
Programmierers. Wenn Sie einen
Kurs unterrichten, sollte das Buch
oben auf der Liste begleitender
Materialien stehen. pa

Andrew Koenig: Der C-Experte; DIN-C5-
Hardcover; 156 Seiten; ISBN 3-89319-233-6;
Addison-Wesley 1989; 40 Mark

NEU B NEU W NEU

Grundlagen der Programmie-
rung von Computergrafik (2D/3D,
Polygone, Kurven, Oberflachen)
bietet Edward Angel in seinem
englischsprachigen Buch »Com-
puter Graphics« (Addison Wesley).
Alle Beispiele sind in C program-
miert.
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Alle Programme sofort lieferbar !
GriiBte Auswahl, bester Service !
Beratung Verkauf Versand

Eugen B. Skrzypek , Freiheitatr. 42
D-5800 Hagen 5
Tel : 02334 / 3110 Fax:02334 /1790

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

Volltreffer ...

Jede nur

1,90

Info anfordern!

E Eﬂéﬂ nnm .ﬂRﬂiS

Computer- & Software-Fachversand
PirckheimerstraBe 101« BSDDNumhergw Telemn0911 535519
sWirsind

AMIGA 500 Grundé;erat 512 KByte DM 780,-
AMIGA 500 512 KByte mit Uhr DM 110,-
AMIGA 500 2 MB mit Uhr nur DM 398,-
AMIGA 2000 2 MB Speicher nur DM  698,-
LAUFWERK 3,5" extern anschaltb. DM 189,-
LAUFWERK 5,25" ext. 40/80 Tracks DM 235,-
FILECARD 30 MB  mit Kontroller DM 869,-
AMIGA 3000 AUF ANFRAGE!

Nutzen Sie bitte auch unseren preisginstigen und sehr schnellen
Reparaturservice!

DR T's Tiger Cub  mit dt. Anleitung DM  165,-
DR T's KCS Level V.3.0 nur DM 549,-
Datamat Professional Datenbank DM 349,-
Datamat Plus _Datenbank OM 140,-
Exellence! OTP in Deutsch DM 209,-
Lattice 5.05 Developer C-Compiler DM 569,-
Leerdisketten:

No Name 3,5" 10 Pack DM 9,50
Rainbow 3,5" 10 Pack 5 Farbig DM 13,-
No Name 5,25° 10 Pack DM 5,50
PD Service alle Serien ab DM 1,49

Selbstverstindiich ist dies nur ein kleiner Auszug unseres umfangreichen
Gesamtprogrammes. Fordern Sie bitte kostenlos und unverbindiich per Post
oder Telefon (0911/535519) Informationsmaterial an.

HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

suPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!
Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker,
Paranoid, Lucky Loser, Faktura,MS-Text, Videodatei]
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack,Virus Stop, Wemer-Spiel,
Latein, R.O.M., StarTrek, Alf, Core Wars, Label,
Amiga-Paint, Giroman. Blizzard, VirusControl, Te-
trix, Moria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder,
Billard, Einkommensteuer, DSort ITI, Fix-Disk,Uni-
versaldatei,Quickmenil, Diskey, Mandelbrot, Silver
Bilder,Astrononomie,Super-Print,Calc,Atlantis,
Schach, Labelpaint! Fast alle mit dt. Anleitungen!

Alle zusammen nur DM 79,-
o SEEA I |§ EA I Amnﬁs %Sss

Banuer. Power !! E li!l !lM Sonix-

Player u. -Musik, Puﬂbdlmmgar Steinschlag, MR-

Backup, Bibel-Quiz, Bootmaster, Boulderl < Roll()n
Paccy, Pente, Tumbler Street, Labelprint, Thundercopy,|
Trucking, SchreibM, Hyperadress, Ultra-Paint, Quiz-

|_master, Pinball, Database-Wizard, Jazzbench!
PATRICK PAWLOW SKI, Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst, 04778/7294
Versandkosten: Vorkasse DM 3,50/NN DM 6.00

C= Commodore Computer

b
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter Commodore System & Service Handler

Produkte von:

Markt & Technik
Video-Systeme

Tel.: 030/4043331
X

Electronic Data Becker
W.A.W. Elektronik GmbH ﬁo.-Fr. 10-13
Tegeler Str. 2, 1000 Berlin 28 u. 15-18 Uhr
Telefax 030/4047039 Sa. 10-13 Uhr

Eigene Service Werkstatt. y

(SI/A]l M}

und NN
Brudﬂi:g Irrtiimer undt:mmﬂ Alle sufgefishricn Waren sind
cingetrmgene Waren mrichen der jeweiligen Hersteller
und will kamymen!

Computer
Udo Bergmann GbR, Langestr. 78,
4620 Castrop-Rauxel
\ Tel.: 02305/85 40 7 Fax 86 693/
1 MB Speichererweiterung AMIGA 500

Steckbar, mit Uhr, abschaltbar. Bei uns nur 125-+»
100 3,5”-MF-2DD Disketten, 135 tpi

in 10er Packs mit Ettiketten 95.-+
DRAMs 511000er (70/80 ns) 11.50.~
31/2”-Floppy extern, kpl. 188.-

51/4”-Floppy extern, kpl. 229~

Atari MEGA ST 4, SM 124, Maus 2222~

Wir fubren Produkie fir AMIGA, Atari und PC sam Zubehor. Fragen Sic nach unseren
hesenlonen Kataogen oder uken s:-m-e.-m

Hier kdonnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
filr Minis:
PHILIPP SCHIEDE
089/4613-399

AMrcA

| FAX-Signale, die von umiaufenden Satelliten und vom Meteosat

AMIGA-MAGAZIN 12/1990

| Wetterbildempfang mit Amiga 1

sowie auf Langwelle und Kurzwelle von Wetterdiensten, Presse-
diensten, Behorden und Funkamateuren ausgestrahlt werden,
konnen ausgewertet werden.

Verbinden Sie einfach Ihren Empfanger und lhren Amiga mit
unserem Interface.

Sie besitzen keinen Empfanger? Unser Langwellenempfanger mit
eingebautem Interface er6ffnet Ihnen die FAX-Welt. Sie installieren
lediglich ca. 5 m Draht als Antenne.

AnschluB am Amiga 500/1000/2000 am Gameport. Auflosung
1024 Punkte/Zeile in Farbe oder 16 Graustufen.

Speichern, Laden, Drucken, einfachste Bedienung mit der Maus.

Preise: Interface, Programm METEQ FAX deluxe 429,- DM
Interface, LW-Empfanger, Programm 649,- DM
Info: Gratis gegen Riicksendung dieser Anzeige

C-DATA, Hohenwarter Sir. 6, 8068 Pfaffenhofen
Tel. 08441/6145, FAX: 08441/72213

hme die Postvorschriften. [

Bitte beachten Sie bei Inbetrieb

HAMBURGER

SOFTWARE

P Atari v [
v¢ Commodore v k
v PC Jx
¢ Schneider Y¢

Software Z

Zubehdr - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
Gértnerstrafe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621
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. @ug E(@lg %?! - ~ Original Commodore Ersatzteile c omm od (1] ¢ e®
AMIGA » AMIGA » AMIGA » AMIGA * AMIGA - A 500 DM E ' ' .I
SOFTWARE-HARDWARE - PUBLIC DOMAIN Netzteil 135.- r su z e I

% VOKABELTRAINER Z IC 8372A 185.- ®
et | 00 Yo S o IC Denise 38,- e rv I ‘ e
wor | M| o IC Paula 55, i
ITALIENISCH ... | ~verschisdsns Ausdrucksméglichkeiten | NUR . X d x er llefﬁm
LATEN —Elgela teloige sk sk | pgy Orig. Floppy intern  228,- T P :
o | | fir Héndler und Privar
— Versandpauschale: 7,50 DM p I

- :m‘::" 4B_P' ImD:::w e Ve - . AuBerdem bietet unser Haus einen autorisierten 48-Stun- UﬂW,ndEI’ prelswen Und pmmm

Bundesiga 29 gn:" 9. [0Test 39 ?_enhﬁbeapargtursdamc: fir Gr.\;n’!;nc:x'!n:ma1 Atari, Fanﬁsog;c
5 ¥ : X r I it .

Bl:= 0o o ot (TRt a | | g pufen Sie uns an: (0233143001)
Horoskop 39, Quizmaster 49 Buchhaltung 49- Bestellen Sie bei: . . "

- e Audio Video Service Lukowiak GmbH& Co. oder schreiben Sie uns:

Fastalle PD-Serienvorratig, 4 Katalogdisks 4,- DM Léhner Str. 157, 4971 Hﬂllhorst-Tengern
“ﬂi’r‘ﬂﬁl‘fﬁﬁr’ml?"r?ﬁ«{':sz;nm?t?k%"ﬂf' Tel.:(05744) 1092/1093, Fax.: (05744) 2890 C]K{ompmenechmk ® Engo Klepsch
Frank Kriger - Postfach: 450023 - 5305 Alfter 1 oder beiunserem Partner
HOTLINE TEL: (0225) 665443 S Berliner StraBe 49b  D-5800 Hagen 7
..--... Jagerstr., 7022 Lelpzig, Tel:(041)57843 | Y TF Ty W CE LYW Ty TTY
L J

Quantum AMIGA Harddisk R R s R

Wir sind umgezogen i
i - Promigos RamCar 189,-
i ME:‘HSSS‘I““"“‘ — Erdffnungsangebote 3.5‘Figpny‘disk 199~ Fl%p;g:a-cgesh:‘jsess.s 19,95
Quantum ] SCSI Filagards ; : . Sl .
Quantum 80 Mbyie SCSIAT 1368 DM SIS L SHES Mgy || SeTTomisk 29 TopmrGeniuseszs 2455 |
Quantum 105 Mbyte SCSI 1428,-DM Seagate Harddisk STI096N 24 ms B4 MB bis 540 KB/S nur 1455 DM
Quantum 170 Mbyte SCS/AT 2166,-DM Seagate Harddisk ST1126N 15 ms 111 MB bis 600 KBS nur 1908 DM Festplatien Amiga500+1000 FileCard Amiga 2000
Quantum 210 Mbyte SCSI/AT 2337-DM Seagae Harddisk ST1162N 15 ms 142 MB bis 600 KB/S  nur 2257 DM | 20MByte nur1098,- 20MByte nur1098,-
4 MFM/RLL Filecards
SCSI-Hi pter fiir AMIGA u. PC §::°"‘“ na,gg,;: Ett gg ms 25 usvs 153 2% nur 949 DM 30 MByte nur1198,- 30MByte nur1198,-
it 5| " -
GVP Turbo 28Mhz, 68030-882 4MB 4298 -DM Soaoate Harddisk MEV13 s 45 ME bis 360 KBS ] GlNEE nur 1498, SOMByte our 1496,
int. Di n 3 2 Seagate Harddisk RLL 19 ms 64 MB bis 440 KB/S nur 1259 DM 60MByte nur1798,- 60MByte nur 1698, -
TVC S-VHS Camconder GF S1000H - 4400-DM NEG Hardiok ALL 13 63 M bl 450, K. P 1238 D1 s ek
P ic S-VHS R der FS100 2850:-DM Q"‘; E Igfc?r‘;? s"..’(q Le?{n?.°’{{"’\,'&°”£';';';, ?%m'éi{" AL‘F ; Om S Fedede sk e de e e dede e dede e Aok ekkdk Fedededede ke kdek
Ick 1.3. 5 3, I -S01 y ™ .
Sachier Sativ Videold 200N Bakup urd nsalpragamme et g u deutsch PD-Service iiber 6500 Disketten auf Lager
Wir filhren ausserdem: i
2 L Superschnelle AMIGA Cmnmmmitorelhim%m!ﬁ Yot inkl. 2 MB RAM max 4 MB 14 MHZ nur 2298 DM ¥ .(lmmer AU DAL 150 1)
g:r:lp[ct{f{;wm; glnrly'l:;c_s. ety = 3,5"-Diskette 2,20 DM; » ab 100 Stck. 2,- DM;
skio ideo un ultimedia 8 MB Karte fir Amiga 2000 mit 0 MB best. 499 DM, 2 MB 732 DM, 4 MB .
Hard- nod Softwrase 1043 DA, 512 K intem A500 it Une 169 OM, 1.8 NB 555 OM *5,25Disk 1,10 DM; = ab 100 Stck. 1,- DM.
Videoproduktion in S-VHS und £itizen Orucker |
: Swift 24 24 Nad. 1602/Sec, 789 DM, Prodot 24 24 Nad, 2002/Sec. 1149 DM, ‘
; gmﬁ&imﬁm 15‘5 D48 Nad. 120 Z%Sec. 399 OM, Swift 8 ad. 160 /5ec. 626 DM. e e
i N
Videobearbeitung Anuabui lrelble':hend Ausland nur gegen Vg:lf(as!stelam"nung sl C_T_N c m ' r erl i b 'I‘ h 'k
Multimediaanwendungen e omputervertried + lechni
; A =
MULTIMEDIA " 8ene Servicewerkstatt Computersysteme Westwall 4, 4270 Dorsten 1
Pty Finanzkauf bis 72Monate! 53161 Bien. Tel. 02362/42991 + 42925, Fax 02362/42263
‘el.: (089)165467/77 Tel. 05367-1235
¢ Ll g BTX 02362/64510

CSR-MODEMS CSR-MODEMS

- s
v
EFEUROMAIL | E csz-mopems B | Hier konnte Ihre
w - -
O O
2400 E z A g tehen!
g Tischgerét, 300, 1200, 2400 bps ................... 278,- g nzel e s e en "
-2 -Natcall.-K - 8 an Gber 150 Systeme in o 2400 E PLUS m
D hiand inkl. B der ys zu FIDO und USENET b4 300, 1200, 2400 bps + BTX-NORM 1200/75..398,- [E3
- komiortabler Line und Fullscreen-Editor (1] S R »
- Direktanschiuss an USENET und FIDO in \‘beenﬂurlu 4
- Ubertragungsprotokolle mittels XPR-Library implementie 300, 1200, 2400, 4800 eff. bps I h A p h p n
=Sty konioriabie Mants- Ol e der 8yeon o G User 4 Fenierkorraktur u. Kompression . .498,- [y r ns rec a ner
i} W L] - L]
- AN Grafi. Won TEICAP Il 2400 E MHP 5 PLUS » fur Ml nis:
Ak 10 Belehi, ol mﬁ:{b;r mal:m Sprachen o gor?i 1300, Iztzoor.'a. 2400, 4800 bps 598 = .
m n I, -
) ngﬁ';“@:h: w:hrbl oxt. Prg., Wum e b Fehlerkorreldur u. Kompression............... 598, g
- Testbericht in der Amiga-Dos(6/90), Amigawelt(6/90) E’ ggggs%nw HPZEG bps eff. 2 P H I L I P P S c H I E D E
Preise: EuroMail - Vollversion 350,00 DM b nach CCITT V.32 .. ...1498,- K7
Eﬂ:gﬂz:: g’;:? Netzmedul 1:238 gm 5o Aﬂsch\uﬂ ans Postnetz der DBP-Telekom ist strafbar! )
EuroMail - USENET-Modul 199,90 DM = P—— o
EuroMail - Watchdog (Hardware-Zusatz) 119,90 DM e @ @ IE_)I ,g”M%e E;J‘?‘;‘,’i[’% g 0 89/46 1 3 G 3 gg
Komplatpakde. HarteareSofwaresoder sowia =} 14 Tage Ruckgaberecht =
ST g g Breslauer Sir. 19, D-3575 Kirchhain o
AR v N 3 Telefon: 06422/3438 =
GbR &= m
e cmanm v B [ BTX: 06422/3438  Telefax: 06422/7522 [
( Commodore Entwickler O
Soft-, WUEEWW.WW u. Veririeb «.- MODEMS der neven Generation. Test in ST-Magazin 9/90 L
Tol; 0531/335632  Fax- 335670 SW3IAOW-HSD SW3GOW-HSD
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Amrca

| Wir bauen auf unsere ca. 3-jahrige Erfahrung mit PD und
‘ kopieren deshalb nur mit Verify auf 3,5" 2 DD Disketten.

bis 9 Disketten 3,45DM

ab 10 Disketten 3,30 DM

ab 50 Disketten 2,99 DM

ab 100 Disketten 2,59 DM
Pakete (je 10 Disks)

1. Einsteigerpaket | — Spiele, Anwendungen, Grafik u.a.
2. Einsielfarpam Il - Noch mehr des Guten
| 3. Spiele ~ ausgesuchte Spiele vieler Bereiche
4. Spiele Il — denn spielen kann man immer mal
5. Grafikpaket - DBW-Render, Malerugramm Dias v.a.
[ 6. Anwenderpaket - Textverarbeitung, Videodatei u.a.
7. 8nundpakat

- Somxsounds mit Player

st 90DM  7Paket
FISH-Angehul

FRED-FISH-Serie: 1-370 (370 Disketten)

auf 3,5" 2 DD Disk (100 % errorfree) 736,30 oM

Das entspricht einem Preis von 1 .99 DM pro Diskette.

Infoliste Egsgan Rickporto. 5 Info-Disketien - 11,- DM + Porto (siehe
unten). Erotikdiskettan kénnen wir nur gegen Altersnachweis liefern.

| Vorkasse/Scheck: 4-DM
| Nachnahme Inland:  7,- DM
Nachnahme Ausland: 18- DM

Animation & Video OSTERREICH

Produktion oder Berechnung Ihrer
Sculpt Silveru.a. Animationen sowie
Aufnahme und Schnitt
(auch Einzelbildaufnahme)
VHS/S-VHS/UMATICLB/HB
in Profiqualitat.

Diaund Poster von Ihren Iff-Pictures
PD-Software fiir Amiga & PC.
Wir produzieren auch Gesamtldsungen
inden Bereichen
Messe —Prisentation— Erklidrung.
Casting & Spezial FX

Animation & Video:
A-4021 LINZ,INDUSTRIEZEILE 36b
Telefon 0732/284421

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER DM 948,
Kann als BILD! une e-rmuseul werden. Scanndichte

Scannz Ablage: IFF. 320x200.
640 x 400, 120! 256, 540! 512 werden unl!ls!ulﬂ lusschmnwlwﬁﬂemnm maghich. Bindr «
16 Grau-Darst

SYNCRO-EXPRESS Il DM 99,-
Universelies 50 sec.-Kopierprogramm mit 2 Lautwerken
VIDEO TEXT-DECODER DM 298,-

Man kann das VIDEOSIGNAL eines Recorders, Scant TV oder Tuners dazu verwenden, den freien
Service des Teletextes im IFF- oder ASCII-Format abzulegen. Super-Grafik-Darstellung

MINI MAX 500

DM 258,-
Erweitarung bis 2MB, 512 K bestiickt Preise 1ir Autristsitze siehs GIGATRON-Inserat

AMIGA-ACTION-REPLAY DM 189,
Modul fiir den Erweiterungssteckplatz des Amiga 500. Funktionen: Freezen (Programme aus dem

 Spriteeditor (Sprites
sichthar verindern). (Vir Bilder und Musik auf Diskette in

IFF-Fotmat abspeichern zur Weiterverarbeitung, Programm-Neustart (nach Unterbrechung); Com-
putar-Status (Fast-RAM, Chip-RAM, RAM-Disk, Floppy-Status usw) u.v.m

ZWEITLAUFWERK 3,5" (KONYO-SENATOR) 219,
ZWEITLAUFWERK :I 5" mit Trackanzeige 239,
512KB- El'IlTEHUNﬂIn:I Uhr + Akku 129,

f. AMIGA + C PC 69,50
VESUV-Eprommer 199,
AMIGA-DEVPACK-ASSEMBLER (MAT) 149,
MIDI MASTER + MUSIC MANAGER 120,-
SOUND SAMPLER 169,

alle Bicher von Marid & Technik ~ umfangreiche Software und Ersatziotie auf Anfrage - Versand nur
egen Vorkasse + 5,00 oder Nachnahme + 8,00 OM

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschiftszeiten: Mo+Di, Do+Fr 14-18,30 Uhr, Sa 10-13 (14) Uhr

Heitmann’s PD
Soft - Fundgrube

Fish, Kickstart, ACS, Auge u.v. mehr.
Einzeldiskette 4,00, ab 10 Stiick 3,80
3 Katalogd. in deutsch 10,00 - Vork. od. Briefm.

Fundgrube (deutsch)

neu: AIRPORT, Flugsicherungssimulation mit
umfangreichem deutschen Handbuch  49,-

1. Buchfiihrung/Haushaltsbuch 2 Disk. 20,
2. mecad u. Clight 2 Disk. 20,-
3. Tabellenkalkulation 1 Disk. 10,-
4. Vokabeltrainer, engl. franz. 2 Disk. 20,
5. Kopierprogramme 2Disk. 20,-
6. Antivirusprogramme 1Disk. 10,-
7. Textverarbeitung, Dateiverwalt. 2Disk. 20
8. Video u. Plattendatei 1Disk. 10,-
9. Giromen, Kontenverwaltung 1Disk. 10,-
10. Druckprogramme, Adressverw. 2Disk. 20,-
11. Chess, gutes Schachprogramm 1Disk. 10,-
12. Komplettpaket mit 20 Disketten PD-Domain 80.-

Versand per NN +7,00 bei Vorkasse +4,00.
Liste gegen 1,00 DM Riickporto

A. Heitmann: Amiga Soft- u. Hardware
KristiansandstraBe 144, 4400 Miinster
Telefon: 0251/217240
Zufahrt Uiber Feldstiegenkamp

ALSDORFER
PUBLIC DOMAIN CENTER

PD Serien Public Domain Preise

ACS Stiick 35" 6.25°
Amok 1- 50 2.50 DM 1.50 DM
AmSel 51-100 2,40 DM 140 DM
Auge ab 101 230 DM 1,30 DM
Bavarian

Cactus Public Domain Sonderserien
DDD TuC. Stick 400 DM
FAUG Olis Games Stiick 400 DM
Fish Germany Stuck 450 DM
Franz Zeekal Slick 500 DM
Kickstarl

Plalz FRUITMANIA der enarmige Bandit in ener
Pudomix Sq:crauslm incl. Viersand nur 3495 DM
RPD huﬂo Arlm ersielen Sie e?ac
Ruhr Mm;kslmk @ wic en Pre

Saar Professional Print ﬂ 0. das Druckerulirll: mil
Taifun umiangreichen Mogichkeiten .00
TBAG 3 Ka etten mit Beschrebung vieler

u v a Serien und Programme, incl Versand 15.00 DM

Hardware und Profisoftware aul Anfrage, 48 Std Versand
Versandkostzn 800 DM + NN, Ausland nur Varkasse + 1500

WALTER KAMINSKI

Geilenkirchener StraBe 4, 5110 Alsdorf
Tel. 02404/22963 Fax 02404/24285

2 MB Rambox A1000/500 vollbestiickt mif Bus DM 649,-
4 MB Rambox A1000/500 vollbestiickt mit Bus DM 899,-

2 MB Rambox valibestiickt mit Bus A500 DM 599,-
Amiga 2000 8 MB-Karte mit 2 MB bestiick DM 649,-
A500 1.8 MB-Ramerweilerung intern DM 449,-

Amstrad LQ 3500 Letter-Quality-24-Nad.-Drucker DM  499,-
Aztec C Developers mit Sourcedebugger V5.0 DM 349,-

Aztec C Source-Level-Debugger V5.0 oM 119,-
Digi View Gold fiir A500/2000 V4.0 mit D-Paint DM  279,-
Golem 3,5-Zoll-Laufwerk oM 179,- |
Vortex Filecard/Amiga 2000 40 MB DM 1599, |
Vortex Filecard/Amiga 2000 90 MB DM 2199,-

BTX/VTX-Manager V2.2 FTZ BTX-Decoder dl. DM 169,-

Uninvited DM 58, - Flightsimulator il DM 79,-
Ultima Ili/The Pawn/Thexter je DM 49,95
e ; R ]

JOACHIM TIEDE
Hard- und Software

Bergstrafe 13 » 7109 Roigheim
Tel./BTX 06298/3098 v. 17-19 Uhr

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis:
PHILIPP SCHIEDE
089/4613-399

Amrca

wir sind das Fachgeschdaft
fir ComputerSplele
auf den Systemen

. AMIGA ATARI Ms-DOS
in

urg

Spiele antesten
die Crew
ausfragen

Commeodore SVs*am-Facnnd

cl «AMIGA - Protession

2000 Hamburg 76, LibeckerStraBe 82
Tel: 040 / 25 45 92 ( 251 45 92)

CCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatzteile - Zubehor - An-+Verkauf

Mehr als 1000 Softwaretitel auf Lager. Neu und
gebraucht, Disk ab 9,95, Tape ab 2,- DM.
Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST - C16/P4

Angebote:

Speichererweiterung fiir Amiga 500

abschaltbar 139,-, mit Uhr 159,- DM
Abdeckhauben ab 14,90 fiir C 64/ST/AMIGA
Disketten 2D DD No Name

10er Pack 3,5 = 12,90 5,25 =6,90

PD FISH PD FISH PD FISH PD FISH PD
1-25 1,80 ab 25 St. 1,50 DM auf 2D DD
zzgl. 5,- Versandkosten * 8,- Nachnahme.

CCS COMPUTER SHOP
Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
040/5276404, FAX 040/5278973
INFO KOSTENLOS ANFORDERN

AMIGA-MAGAZIN 121990
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (erscheint am 23, Januar 91):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 12. Dezember 90 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Ami-
ga«. Spéter eingehende Auftrdge werden in der Mérz-Ausgabe 91 verdifentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Platinenlayout + CAD-Programme fiir
Elektronik, z.8. Pronet, Proboard, Newio 0.4.
Angebote an Ottmar Schmidt, Feldweg 3, 8201
Amerang

Ich suche alle Arten von Anwenderprogram-
men (Text-, Datenverarbeitung, Grafik, DTP mit
Zeichensdtzen und Bildern usw.). Bitte an A.

Private Kleinanzeigen

Biete PD 5% " Disk = 1,50 DM, ab 100 = 1,40
DM, 3%~ Disk = 2,60 DM, ab 100 = 2,50 DM,
Tel. 06181/47774, Alex, Tel. 02041/48681 Andre

Verkaufe Originale: z.B.: Drakkhen 50 DM,
F28-Retaliator 50 DM, It came from Desert 50
DM, Battlehawks 1942 50 DM, Elite 50 DM, UI-
tima IV 50 DM, Telefon: 04821/71541

Koch, Zypressenweg 27, 5309 Meck -
Merl.

Suche Amiga-Soft, Liste oder Disk an Harald
Rosner, Hermannstr. 34, 2800 Bremen 1

Amigafreak sucht unbedingt »Maniac Man-
sions, zahle bis zu 60 DM, Tausch ist méglich!
Frank Miller, Lutherstr. 27 a/06-83, 0-68412
Senneberg

Suche glinstige Soft flir A500, nur Originale,
Spiel, Text etc. Listen mit Preisvorstellung an:
A. Burda, Breslauer Str. 91, 4992 Espelkamp 1,
suche alles, jede Zuschrift willkommen!

Suche Amiga-Software, nur Originale. Liste
mit Preisvorstellung an Thomas Minjets, Esen-
ser Postweg 166, 2960 Aurich

Suche Twinworld-Ultima |-V, X-Out, Stormlord
I + Il, Unreal und Tower of Babel, Originale,
Tel. 04947/266, ab 19 Uhr (nach Thomas fra-
gen)

Neuling sucht Amiga-Software aller Art,
Spandl Ridiger, 6921 Reichartshausen, Indu-
striestr. 19

Gesucht: M2-Amiga, M2-Amigafreaks, Deskjet
Tools usw., Hans Luyten, T.-Hoffiandt 36,
NL-4851 TC Ulvenhout, Holland

* % % Suche Erfahrungsaustausch + % x
im Kreis Ulm/Neu-Ulm mit A500 u. Drucker
Star LC 10, verkaufe Spiel »Reisende i. Wind«,
Tel. 07302/6953

Suche origin. Spiele f. A500 + A501, nicht ab-
schaltbar, 1 MB Chip-Memory, fiir Kinder, An-
gebote unter BTX: 091761078

Amiga-Einsteiger sucht glnstig Software (Ga-
mes und Anwender), wenn méglich mit Anlei-
tung, suche auch noch Hardware (Sp.-Erw.,
Floppy), Tel./BTX: 05561/71846

Suche Tauschpartner(in) fir Amiga-Software,
bitte schreibt an: Jessico Ahlborn, Géttinger
Str. 15, 3406 Barenden

Suche Tauschpartner fiir Musik-Software,
Sambles, Modules + Songs, arbeite mit
Soundsampler, H.-P. Burtscher, Minchener
Str.  56/71, HN-Frankenbach, Tel. 07131/
483863, ab 19 Uhr

Suche dringend »Emerald Mine |l« (mit Level-
Editor), Angebote an: Peter Eisenlohr, Tel.
0221/329932

Suche Seka-Assembler von Kuma oder Profi-
mat (mit Handbuch, Anleitung oder ohne),
Jérg Wiemann, Scharnhorststr. 11, 2800 Bre-
men, Tel. 0421/217775

Suche: Red Lightning, nur Original, verk. Batt-
lehawks 1942, Knight Orc, Crazy Cars |, Elite,
Empire uvm., Tel. 05553/1870

Suche f. Amiga das original Balance of Po-
wer T. 1990 Edition, Torsten Kiesner, Tel.
05130/7220

Suche Softw. f. Amiga 500 und C-84!!!
Suche Softw. f. Amiga 500 und C-84!!!
Tausche und kaufe Games bis 30 DM.!!!

Tel. 06021/25521, ab 17 Uhr, BTX: 0602125521

Verkaufe Originale: Dragons Breath 50 DM,
Swords of Twillight 50 DM, Populous 50 DM,
Indiana Jones 60 DM, Space Quest 3 60 DM,
Infestation 50 DM, Telefon: 04821/71541

Verkaufe Originale: Federation Quest | 50 DM,
Falcon Mission Il 45 DM, The Battle of Britain
50 DM, Feary Tale 45 DM  Die Chance x Ru-
fen Sie an unter Tel. 04821/71541, TschiiB!

deodk ek ko ke ok ok ok ok e ke ke ok ok ok ok ok ok
Habe die Nase voll! Verschenke alle meine
Top-Disks! Keine Antwort, kein Gliick gehabt!
1 DM R. Porto beil., S. Licata, Wiesenstr. 34,
6639 Rehlingen-Siersb.

Amiga-Originale: Stars in Digi-Bildern (z.B.
Steffi Graf, M. Seles, Sandra, u.a.), frei ab 18
Jahren, kostenlose Liste gegen Rickum-
schlag bei J. Galesic, Postfach 500411, 7000
Stuttgart 50

* Chance x Verk. 172 Disk-Top-PD + 86
Leerdisk — alles 5Y%“ + Zeitschriften »Kick-
starl« (6/87-12/89) = 28 Hefte + »Amiga«
(6/87-12/90) = 41 Hefte, Tel. 08731/1713, ab 20
Uhr, 6fter versuchen

Achtung! Tausche (oder verk.) orig. Software:
Larry 3, FS2 (dt.) je 50 DM, Haw. Odyssee, Italy
1990, Fighterbomber, Pirates, Art of Chess —
je 30 DM, suche Anwend. + Superst. Ice-
hockey, Tel. 0911/449827

Verkaufe Originale: Resolution 101, Lin Wus
Challenge, Xenon Il, F16-Combat und andere,
ginstig! Tel. 06249/2423

Habe topaktuelle Software! Du auch? Wenn
nicht — P. Schepp, Henr-Fiirth-Str. 20, 6300
Giessen

Verschenke Originalsoft mit Anleitung: Texto-
mat (Data Becker), leider muB ich eine Ge-
schenkgebiihr von 40— DM erheben, Telefon
+ BTX: 05361/650643

Verkaufe Star NL10 und Nordic Power, Preise
VHS, Tel. 05922/3610

Verkaufe Power Pack vom Amiga 500, Data-
mat, Textomat, Pinnball W., Quiwi, Englisch-
kurs, Erdkundekurs, Sys. Preis 100—, Tel.
04451/82733

Verkaufe Originalsoftware: Devpac-Assembler
2.14 80 DM, Multiterm-Pro (an Modem/Ak.kop-
pler) 100 DM, Falcon-F16 40 DM, Interceptor
FiA18 30 DM, Tel. 06074/26050, ab 17 Uhr

Verk./tausche Devpac u. Seka-Source-Codes
aus allen Bereichen, z.B. Sprites, Bobs, Cop-
per, Intros usw., kostenlose Liste anfordern bei
Rudolf Guber, Lieblstr. 14, 8400 Regensburg

3D-Tic-Tac-Toe, Denkspiel in einem, 4 x 4
Spielraster Uber 4 Ebenen, gg. Computer oder
Mitspieler, A500, 2000 od. PC (MS-Mouse;
EGA) DM 20 (NN: 25), Tel. 0991/24254 (von
16-19 Uhr)

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist
nicht mehr moglich. Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung ldngerer Texte vor. Kleinanzeigen,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit
schlieBen IaBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile

Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Verk. o. tausche Orig.: F29, Pirates, Full Metal
Planete, Rainbow Island, TV-Football, Rocket
R., suche Operation Steal Dino Wars, Kick off
2, Flood, Leaderboard und M1 Tank P, Tel.
07195/64319

* Bix % Btx # Bix % Btx #
Multiterm V2.0, BTX-Terminalprog., schiappe
170 DM mit Modul f, DBT 03, Tel. 05361/34927,
Amiga

* Btx * Btx % Btx * Btx »

Die groBen Amiga PD-Bénde I-IV mit allen 42
orig. Disk DM 200,—, Amiga-Sonderhefteaus-
gaben 1-8 flir DM 50,—, alles fast wie neu, U.
Driike, Alter Fischerpfad 10, 2980 Norden

Mightand Magic Il mit orig. Verpackung, Anlei-
tung, Karte fir 80 DM, Tel. 069/572985

Amiga-Sp. zu verkaufen: Running Man, King
of Chicago, Stadt d. Léwen, Kampfgruppe,
F-16 Combat-Pilot, Rings of Medusa, alles Ori-
ginalsoftw., Tel. 07224/5806, ab 18.30 Uhr

Orig.-Software: Interceptor, Indiana Jones,
Harrier-Combat-Sim., Silent Service, Hosta-
ges, Battlehawks 1942, Kreuz-As-Poker,
Craps-Academy, Tel. 07224/5806, ab 18.30 Uhr

Suche Amiga-Hardware aller Art, Biicher, Soft-
ware, nur Anwendungen, Public-Domaon,
Fisch, Antares, Kickstart, Ruhr, Auge, Bavaria,
Tel. 0911/352698, ab 16.00 Uhr

Verkaufe: Original Legend of Faerghail, Star-
flight, Imperium, suche Anleitungen, Tel.
04354/765 (nur am Wochenende)

Originale: BTX-Decoder + Interface DM 80
(VHB), F19 Stealth Fighter DM 60, 1.3-ROM DM
55, Tel. 04504/3455, ab 14 Uhr

Fiir Nov.- + Dez.-Ausgabe 50 orig. AMIGA-
Spiele zu verkaufen, Anl. + Verp. komplett. Li-
ste geg. Porto + adress. Briefumschlag, Dieter
Grafer, Hummerholz 29, 7057 Weler Z. St.

¥ ¥k Original Games * ok k
F-16 Falcon 45 DM
F-16 Mission 1 30 DM
688 Attack Sub 45 DM
Extensor 5DM

Tel. 02196/82161, ab 14 h

Amiga Business — kostenloses Anzeigenma-
gazin auf Disk, Info gegen ausreichend fran-
kierten Rlckumschlag bei: Robert Binsack,
Walther-Rathenau-Str. 19, 6080 GroB-Gerau

Verk. Bard's Tale 1, Deja VU, Altered B., Sha-
dow of the B., Documentum 1.0, Frightnight
und mehr, Preis VB, Tel 05642/6647, von 16-18
Uhr, nach Olaf fragen

Verkaufe Sonix 70 DM, Profimat 50 DM, Spielk.
Sextett v. Kingsoft 40 DM, Tennis Grand Slam
30 DM, Soccer King, Fun 7 (Worldcup 90), Flip-
Flop je 10 DM, Tel. 06621/75812, n. 18.00 Uhr

Champions of Krynn, Pirates, Tom and the
Ghost, Red Storm Rising, Battle of Britain, Fal-
con, Larry 3, Rings of Medusa, alles Originale,
je 35 DM + VK, abends, Tel. 0611/421615

Verkaufe giinstig Amiga-Software, z.B. Win-
ners 20 DM, Dragons Lair 2 20 DM, Pirates 35
DM, 688 Attack Sub 35 DM, Champ. of Krynn
40 DM uva., call Tel. 08743/660, auch Hardwa-
re u. Biicher

Original Prgr.: Starflight 45 DM, Nicklaus Golf
35 DM, Lightforce Comp. 45 DM, Interceptor
30 DM, BoP1 20 DM + jeweils NN 6 DM, Netz-
band, Tel. 04721/51977

Qriginal Prgr.: Flight Sim. Il inkl. Szene 07 und
Europa 80 DM, Deluxe Paint Il 60 DM, Silent
Service 25 DM, Starray 20 DM + jeweils NN 6
DM, Netzband, Tel. 04721/51977

Aztec 3.6 a Prof., Beckertext Amiga, Amiga In-
tern ', Maschinensprache, Intuition, Cin Bspl.
und viele andere Biicher zu ', NP Tel.
07940/8348, ab 19 h

Verk. Pirates, Amiga Tools, Amiga Handbuch,
Floppybuch, Amiga Extra Nr. 1, Fibu Deluxe,
Tel. 0431/204376

Verk. Originale: Stadtd. Lowen 50 DM, Holiday
Maker 40 DM, Terrorpods 25 DM, Roter Okto-
ber 30 DM, Bard's Tale | 35 DM, Sonix 80 DM,
su. M2 Amiga A + L V3.3! Tel. 09148/226

Verk. DPaint 3 + Kindword + Elite + Stadtd.
Léwen + Populous + 20 PD-Disks + 20 Com-
puterhefte von '90, alles orig. verp., nur zusam-
men f. DM 510, ruft an unter Tel. 07720/35580,
Freitags ab 18 Uhr

Tausche orig. Loom + Hb (dt.) gegen DPaint Il
+ Hb (dt.) oder Turboprint Il 0. Professional +
Hb (dt.) oder Verkauf, Preis VB, M. Rottmann,
J.-5.-Bach-Str. 20, 0-2060 Waren

Biete Originale: Dragon of Flame, Goldrush,
Fantavision, Chronoquest, Battletech, Carrier
Com., Interceptor F-18 + King's Quest 1-3, Tel.
07133/15794, ab 17 Uhr

Wegen Systemwechsel hunderte Disk 1
Amigasoftware preiswert abzugeben! Legall
Detlef Wetzeler, Stendrich 12-A, B-4700 Eupen
— Belgien

* %k Amiga * % * Amiga * & &
Verkaufe meine PD-Sammiung fir den Amiga,
Stck. ab DM 1,20, Egon Kappler, Dammstr. 52,
6800 Mannheim 1, Tel.-BTX 0621/312869

Superbase Version 1.0 Datenbank-Progr. fiir
alle Amiga-Modelle (Original mit deutschem
Handbuch und Dongle) far nur DM 40,—! Tel.
06071/34678 (nur 18-20 Uhr)

Verk. Superbase 2 DM 200,—, Superbase
50—, Amiga-Hefte 1/88-12/89 zus. 50—,
Amiga-Sonderhefte, Stck. DM 4,—, Amiga-
Welt Stck. DM 3,—, Tel./BTX 04841/74331

* ok ok Verschenke Software * &k
* Keine Raubkopien *
* Info gegen 1,— DM in Briefmarken
* A. Brandl, Postfach 1221, 8418 Teublitz *

Verk. o. tausche Orig. C. of Krynn, Hillsfar, Sha-
dow Warriors, Batm. 688 Sub, Last Ninja 2 uva.
Suche Red Storm R., Shinobi, F19, Sherman
M4, Xenomorph, Midnight Resistance, Tel.
07195/64319

Verk. Turbo Print Prof., Data Becker Recht-
schreibprofi, Deluxe Sound V2.8, Audioworx,
Reederei, Amiga Extra 1, Pirates, Amiga Tools,
versch. Ausgaben der Amiga, J. Bartsch, Ma-
surenring 102, 2300 Kiel 14

Verkaufe Amiga-Magazine 6/87-10/89 (nur
komplett) fir 12 DM + Versandkosten; Origi-
nale: Pirates 50 DM, Genius 30 DM, Amiga-
Basic-Buch 25 DM, Tel. 08233/9695, Manni
verlangen!

Starglider 40 DM, Hybris 35 DM, R-Type 45
DM, Interceptor 40 DM, Faicon F16 + Mission
90 DM, Ferrari Form 1 40 DM, Space Quest lil
50 DM, Xenon 55 DM, 100% o.k., Tel.
086521725, verlangt Wolfgang

Minden 20 DM, Amiga 4/90 20 DM, Bit fir Bit
nur Hits 30 DM, Falcon F16 + Mission Space
Quest lll, R-Type Xenon, Starglider |, Ferrari
Form. one u.a., Tel. 08652/1725, Wolfgang ver-
langen

* Hi Adventurefans *
Verkaufe orig. Stadt der Léwen (3 Disks) +
deutsche Anleitung fir 85 DM! Ruft an unter
Tel. 08141/94522, ab 18 Uhr (nach Klaus fra-
gen)! Verkaufe Amigahefte (1/88-12/89), auch
einzeln, DM 5— * verk. Amiga-Superbase &
Scriptum (Bookw.) je 50 DM, Modula 2-Buch
55 DM, fraktale Grafik 70 DM, neu, Tel.
08141/94522, 18 Uhr
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Verkaufe original Amiga-Software und Litera-
tur, z.B. Deluxe-Video 40 DM, Deluxe-Paint 40
DM, Aztec C Version 3.4b 100 DM, Interceptor
30 DM, Tel. 04242/1429

Private Kleinanzeigen

Neuwertiger Amiga 500 (auch mit Zubehér)
von einem Studenten gesucht, Abholung még-
lich! Angebote an Fischer, Weinbergweg 12 c,
Haus A, Zimmer 301, 0-4050 Halle

Verk. Amiga-Software Battlehawks 1942 35—,
Falcon + Mission Disk 1 80—, ECO 25—,
Drum-Studio 30—, alles Originale, Tel.
07195/64663

Verk. Amiga-Zeitschr. 8/87-4/90 + 7 Pro-

grammdisks, Biicher: Amiga Basic, Program-

mmrhandbuch Tips & Tricks, C far Einsteiger,
isbuch, Tel. 0711/757031

Verkaufe o. tausche Originalspiele, suche
Handelsspiele oder Managerspiele in dt., nur
Originale! M. Holm, Langenbrander Str. 42,

7564 Forbach 4

Verkaufe Thunderboy 10, Starglider 1l 30, Mébi-
us, Microsoccer, Hostages 35, Wayne Grezky,
Rings of Medusa 40, 688 AS, Sim City 50, Tel.
0844311633

Dr. T’s Copyist Professional-Notendruckpr. zu
verkaufen, Preis nach Vereinbarung, Tel.
07663/841

Suche: Hardware

* ok Einsamer AMIGA * k%
* sucht billigen Drucker *
* Tel.: 09471/9528, ab 18.00 Uhr *
+* A. Brandl, Postfach 1221, 8418 Teublitz %

Suche billigen 9-Nadel-Drucker in gutem Zu-
stand mit Anpassung u. Treibersoftware f.
A500, suche Programmtauschpartner(in), J
Peschl, PF 06-35, 0-8291 LauBnitz

Dringend gesucht! Sidecar 1060 mit mind. 512
KByte, muB 100 % o.k. sein, zahle bis 450 DM,
Angebote bitte unter Tel. 0711/4201476 (18.00
Uhr), bitte ruft an! Help — SOS!

Suche A500 + Monitor + Zubehér! Faire An-

gebote an Tel. 0221/5461543, evtl. auch
CB4-System oder A1000, A2000
* % %  Suche defekte Amiga's % % %

A2000, A-Boards, Amiga 500-Laufwerke etc.
sowie def. Atari’s und AT-Kompatible
Tel. 030/3343362

Suche A500/A2000, auch C84/C128, Zubehdr
angenehm (Einsteiger), hole selbst ab, Barz.,
Mike Kihnberger, Grotewohistr. 13, 0-6902
Jena-Lobeda

Suche Amiga-Zubehér, Festplatte, XT-Karte
far 500 und 2000, Tel. 07121/21858

Suche einen Amiga 500, 1000, 2000, egal wel-
ches Modell, ganz dringend (Andreas verlan-
gen), Tel. 07324/5243

Suche einen Amiga 2000 (Friedemann), Mo-
Sa ab 14 Uhr, Tel. 07121/42610

Suche Amiga 500, evil. mit Zubehdr, sowie de-
fekte Commodore-Geréte, méglichst Raum
Gottingen/Kassel, Selbstabholer, Rainer Ster-
nickel, Briickenweg 1, 0-5602 Bernterode

Defekte Commodore-Geréte (Amiga 500, C64
1 + II, Floppy 15411 + II) von Bastler gesucht,
Tel. 02371/32555

A20008B mit Monitor 1084S und Speichererw.
ges., auch einzeln, mit anderem Zubehbr, Soft-
ware, bitte mit Preisvorschlag an U. Martin,
Marienstr. 10, 0-9900 Plauen

Suche gebr. IC 8372 (Fat Agnus, alt) zur Repa-
ratur meines Amiga 500 — Hilfe, habe Ent-
zugserscheinungen, zahle nach Check 50—
DM, Tel. 0241/67153 (Gerd)

Suche Drucker LC10 Color, 100% i.0., A. Miil-
ler, Hilbersdorfer Str. 46, 0-9075 Chemnitz

Biete an: Hardware

A2000 + 20 MB-Harddisk + 1084 Monitor +
NEC P6 + Disketten/Software, ab 29.10.90, Tel.
09548/759, ab 18 Uhr

A2000B, Mon. 1084, XT-Karte 640 KB, 5Y"-
LW, XT-Coprozessor, PC-Festplatte 40 MB,
ext. 3% ”-LW (auch fiir PC nutzbar), 2500 DM,
Tel. 06074/98355 0. 069/6677511

A2620 mit 68020er, Mathe-Coprozessor
68881, MMU 68851 und 2 MB RAM, mit Hand-
buch und Originalverpackung, auch fir Unix
verwendbar, auch fir Kick 2.0, getestet, Tel.
02241/333496

Amiga 2000B mit Hurricane 68020/68881, 5
MByte RAM, 40 MByte Festplatte, 2 Laufwerke
und Digiview Gold Digitizer sowie div. Original-
Grafik und -Animations-Software giinstig ge-
gen Hochstgebot abzugeben, Tel. tagsiber
0551/202218 (nach Herrn Sander fragen),
abends 0551/7906106

Commodore A2090A-Control mit Combitec-
Turbo-Chips + 20 MBHD, 1 Jahr alt (neu 1150),
VB 550,—, Ubertragungsrate mit Diskperf. rd.
629145, wt 322638, Tel. 089/684262, ab 18 Uhr

Panasonic-Drucker KXP 1092G (Matrix) DM
250,—, MMC-Card 128 KB DM 90,—, Interface-
Card DM 40—, XT 2088, 8 MHz (m. 5" LW)
defekt DM 250,—, Zenker, Tel. 089/684262, ab
18 Uhr

Verkaufe: Amiga 2000B + 2. Laufwerk m.
Trackd. + Drucker Star NL 10 + Bildschirm
1084 + Software + Bicher + Zub., alles
150% o.k., VB 2000 DM, Commodore Monitor
1702 300,—, Tel. 06142/33417

Private Kleinanzeigen

Epson LQ 500, 24-Nadel-Drucker, wenig ge-
braucht, VB 700 DM, Tel. 0707311259

Animation Station: Amiga 68020/881, 16 MHz,
2 MB, 32-Bit-RAM, 46 MB-SCSI-HD, 4800 DM
und NEC-Multisync 20" 4500 DM und
Hurricane-020-Board DM 1200 DM, M. Heinze,
Tel. 0221/216437

Verkaufe Sidecar 512 KB 450 DM, PC-
Gehduse (Eigenbau), Interf, A500, Sidecar,
3% *-Einbaur. 150 DM, Herc. + Centr.-Karte 80
DM, Tel. 0951/37289, Martin, abends 18-20 Uhr

Private Kleinanzeigen

nE Amiga Schweiz

Verkaufe externe 20-MB-Harddisk fiir A500
sehr guter Zustand, sFr. 600,— inkl. Soft, Yves
Gaudens, CH-Tel. 032/533506, abends

EEE Schweiz mEE
Verkaufe Akustikkoppler inkl. Software, 300
Baud, sehr guter Zustand, sFr. 100,—, Yves
Gaudens, CH-Tel. 032/533506, abends

Amiga 2000 mit Monitor, 2 Laufwerke 3%, ", ca.
150 Disk mit div. Softwae, Handblicher, Preis
2300,— sFr., CH-Tel. 062/482352 (Schweiz)

NEC P86 Drucker, Color/bidir. Traktor (m. Farb-
band): 599— DM, Tel. 0203/781855, Klaus
Giepmann, Am Griinen Hang 31, 4100 Duis-
burg 25

A2000B, 3 MB, 2. LW, 84 MB FP + GVP SCSI-
Contr., Kickstart 1.2/1.3/2.0 + WB 2.0, Bootse-
lektor + 80 MB PD-Softw. + Blicher, NP 5400
DM, VB 3500 DM, Tel. 0861/2125, nur am Wo-
chenende

Verkaufe Amiga 500, 1,5 MB RAM, Farbmoni-
tor, Festplatte A590 und 2. Laufwerk fiir 1700
DM, Tel. 09134/5963

AT-Karte A2286, inkl. 5% " LW, DOS 33, VGA-
Grafikkarte und BTX-Karte fiir zusammen DM
1500,— zu verkaufen, Tel. 02196/82481 (Frank)

Schweiz: Com. Farbmonitor 1084S 350 sFr.;
Drucker Star-LC 10 Color 400 sFr. inkl. 2 Farb-
bénder; bei Niederle, Schénenberger, CH-Tel.
065/355444 (Solothurn)

2 MB Speichererw. Profex SE2000 flr Amiga
500, inkl. 8 orig. Spielen u. Literatur m. Softwa-
re (Supergrafik, Programmierhandbuch, Pro-
grammieren mit Basic), VB 850—, Tel.
05145/2164

A2000B, 2int. LW + Monitor, HD 31 MB + Sp.-
Karte, 4 MB RAM, Monitor 1084, baugleich Ep-
son LX 800 + Modem 1200 + Zubehdr + Tex-
tomat + PD 200, Midi-Interface + DPaint 2,
orig. Spiele + Anwenderprg., evtl. einz., Tel.
02195/5466

Amiga 500, 1 MB RAM mit Uhr, Philips S. Moni-
tor, 2. Floppy, Joystick, Spiele und Lernsoftwa-
re, alles 6 Monate alt, NP 2400—, Tel.
08395/7135, ab 20 Uhr, VB 1600—

Verkaufe Amiga 2000B mit 2 LW 3% "; PC/XT-
Karte, 1 LW 5% ", Mon. 1084, Star LC 10 sowie
umfangreiche Soft- und Bookware u. Spiele,
100% o.k. fiir 2200 DM, Tel. 0621/479185

Verkaufe Amiga-Action Replay, 5 Monate alt,
100% o.k. fir 150 DM und Drucker Seikosha-
SP-180-Al, 9-Nadel-Drucker mit Farbband fiir
250 DM, auch 100% o.k., Martin Geismor, Tau-
nusstr. 5, 6256 Villmar

A1000 + 2,5MB (4,5 MB) + Uhr + 2.3%" +
golem 20 MB HD (autoboot) + M1081S + Soft-
ware + Literatur + Amiga 6/87-10/90 uvm.,
VHB 2500 DM, Tel. 07273/2346

Amiga 500, 2 Diskettenl., Monitor 1084 S, 1.3
Kickstart Disketten u. Blcher, wenig ge-
braucht, auch einzeln 1350~ VB, Tel.
0211/594832

Verkaufe w. Systemw.: 1.) DIN A4 Blattscanner
flr A500 zum Einlesen von Grafik u. Text.
700— DM, 2.) externe 2 MB RAM-Erw. fir
A500, abschaltb., 480 DM, Tel. 0561/492475

Amiga 500 + Speichererw. 2 MB, RGB-
Monitor, 40 MB Festplatte, NEC P6 plus + au-
tom. EBZ (Einflinrung mégl.: DTP, Superbase),
M. Wiinstel, Taunusblick 5/711, 5420 Lahn-
stein, Tel. 02621/5615

Amiga 2000, M. 1084 S, 2.Laufw., Epson LX
800, Sounds., 230 Disk. fir 2600 DM, Tel.
040/8302109

40 MB Golem-Filecard, Autoboot, Automount,
abschaltbar, m. PD-Soft, NP 1300, VB 949 DM,
suche Microway Pal-Flicker Fixer b. 500 DM,
Tel. 07121/338757, ab 19 h, Klaus

Halt! Wer sucht Profiausstattung? A2000 +
3% + 5%" + A2090 Festplatte + XT-Karte
+ NEC Multisync + NEC P7 + Software, alles
1A, Preis VHB, ruft an unter Tel. 06131/364095
(Sven)

% % Alf 2 Filecard ok
m. OMTI-Controller + Seagate ST-157 R: 47
MB/28 ms, VB: 1200 DM

* % % M. Batuttis, Tel. 02361/45748 * *

Verkaufe A500, A501, Monitor 1081, ext. LW,
Soft (orig.), Bicher, Schneider Drucker, VB
2000,—, Tel. 05323/78377 (Ingo)

Suche Flachbettscanner A4 mit Texterken-
nungssystem, ginstige Angebote an: Matthias
Nachtweg, Siedlerweg 1, 3401 Seulingen

Suche Festplatte (Filecard) fiir A2000B Auto-
boot, 2. int. 3% " LW und XT-Karte A2088T. An-
gebote an Torsten Prill, Pappelgrund 44,
0-4500 Dessau

Verkaufe Nordic-Power-Cartridge (neueste
Version) fiir 120 DM, Tel. 06821/51336 Jens

»Festplatte«
verk. Toshiba 140 MB, RLUMFM, 2 Ums,
selbstkonfigurierend, fir nur 1200 DM, verk.
original Foft + R. Ranger fiir nur 80 DM, Jérg
Horn, Tel. 0211/277128

EEEEEEEEEEEENEEEEEEN
Suche defekten oder funktionsféhigen Amiga
500 bis 450,—, Oliver Schultze, Feldstr. 1, 6147
Lautertal 2, Tel. 06254/1536

ANEEEEEEEEEEEEEEEEER

Suche Festplatte und Flachbettscanner fir
Amiga 500, Angebot bitte an F. J. Trimborn,
Triftstr. 51, 4300 Essen, Tel./BTX: 0201/699438

Suche preisw. Amiga-Komplettsystem + Soft-
ware + Literatur, Th. Pfilller, H.-Heine-Str.
17/22, 0-9200 Freiberg

47 MB Alf 2.0 Autoboot-Filecard ST-412 Contr.
fiir A2000, % Jahr alt fiir 1300— DM, FP; 2 MB
RAM-Board, % Jahr alt, abschaltbar, autokon-
fig. bis 8 MB fiir 500 DM, Tel. 0221/7902926

Turbokarte A2620, 2 MB, 32-Bit-RAM
(68020/68881/68851) mit Garantie, 4 Monate
jung, VB 1800,—, Tel. 0228/349877

Digi-View Gold + Digi-Droid + S/W-Kamera
zu verkaufen, NP 1050— flir 750,—, bitte nur
schriftlich an Martin Hengesbach, Peterstr. 28,
2887 Elsfleth, Zimmer 2/18

Suche Interface-Box IF-50 fiir Brother, H. Kliin-
der, Feldstr 103, 2800 Bremen 1, Tel.
0421/703147

XT-Karte A2088 mit Laufwerk 5% ", MS-DOS,
GW-Basic, Janus, Handbiicher; plus Speicher-
erweiterung 128 K: 475~ DM, Seagate RLL-
Controller ST11R: 95— DM, Tel. 0211/703810

EEE Amiga 500 EEE
1MByte, 2. Laufwerk, Monitor 1084, diverse Li-
teratur, ca. 40 Disks etc., NP ca. 3000 DM, VB
2000, Tel. 0228/692289 (Karsten)

EENEEENEEEEEEENEEEER

EPROMER M programmiert EPROMs
2716-27512, EEPROMs DM 130—, 1 MB
EPROM-Karte fir A2000 autoboot mit Buch
Hardware-Tuning 120 DM, Tel. 04221/14972

2 MB C.A.S. RAM-Erweiterung flr Amiga 1000
ohne Busdurchfiihrung, autokonfigurierend,
NP damals DM 1049, jetzt fir DM 450 oder
Tausch mit Busdurchfiihrung (+ Zahlung), Tel.
069/6313870

Canon PJ1080A (Tinte, Farbe) f. 1000,—, Kodak
150+ (Tinte, Netz- und Akkubetrieb) f. 450,—,
Facit 4512 B (132 Stellen) fiir 7—, Tel. 05705/
7832

* %k Amiga 500 o W
1 MB RAM + Uhr, 2 ext. Laufwerke, Amiga
Action-Rep., Preis nach Verhandl., Tel. 0234/
471575

Achtung!
Biete A500 + Philips 8533 Monitor und 512 K
Speichererweiterung + Diverses fiir 1500 DM,
Tel. 05504/1016

2-MB-Golembox fiir Amiga 5001000, VB
500,—, Tel. 02307/39496

Trumpcard Autobootcontr. VB 300,—, 20 MB
HD (ST125-1 28 ms) + Autobootcontr. VB 400,
MC 68881-16 MHz VB 130,—, Tel. 05721/72260
oder 05721/77088, ab 14.00

A1000, 2,5 MB, mit Sidecar, 2 ext. Laufwerke,
Video-Digitzer VD-3, VHB 2000,— oder einz.,
Stefan Bierfreund, Tel. 0451/797820

1000er, 512 KB, Monitor 1081, Sidecar 512 KB,
ext. Laufw. 3% ", Kickstart 1.1-1.3, Power Pack,
Druckerkabel, viel Software u. Blicher 1900,—,
Tel. 069/625766, ab 1800

Amiga-Turboboard, original Commodore
A-2620, CPU 68020/881 mit 4 MB aufger(stet,
Co-Proz., 20 MHz-Takt, einwandfreier Zu-
stand, Neupreis = DM 3798—, Verkaufspreis
= DM 2550,—, Tel. 040/6446729

Verkaufe Skyline-Festplatte Autoboot 40 MB
fiir 400 DM flr Amiga, 500 Platte hat einen Re-
ad Write Error. Anfragen unte Tel. 0214/44835

Amiga 20008, 1 MB RAM, Floppy 880 KB,
Maus, Tastatur, Workbench + Kickstart 1 fr
DM 1500, Amiga 2088 XT-Karte, Floppy, DOS
3.3, 512 KB fiur DM 550,—, Tel. 06440/414

A500, 1 MB, Maus neu + Monitor 1084 + 2.
LW + Flugsimulator + Superbase + Blicher
+ Public-Domain- und Leerdisks + Zubehor
DM 1899,—, Tel./BTX 04841/74331

Epson LX-800, 9-Nadel-Drucker, 1a-Zust.,
Handbuch, SW-Farbband, einmaliger Sonder-
preis DM 456, —, Tel./BTX 04841/74331

A2000 1250,—, 31 MB Trumpcard/Seagate,
Kick 1.3 800,—, 1084 360,—, Sampler 45—,
300 Baud Modem 100,—, Biicher, Disketten,
Zeitschr.-D-Box, Tel. 056322/82975

Amiga 500 im Tower; 1 MB 3 x 32" Laufwerke,
Kick 1.2 und 1.3; Bootschalter; Schiiisselschal-
ter; Sampler; HF-Modular; Power-Pack; Hand-
biicher + Zubehdr, Tel. 07627/8307, ab 17 h

Meteo-Fax Deluxe + SSTV + Empfang +
Senden von FAX-Bildern mit Amiga Hard- +
Software VP 220—, Angebote an Ottmar
Schmidt, Feldweg 3, 8201 Amerang, Tel.
08075/259

Verkaufe Amiga 500, Version 1.3 und Zubehér
{ir 600 DM FP, versende ihn per Nachnahme;
Selbstabholung; Tel. 089/874307 bzw. Wo-
chenende: 874491

A2000B, V1.3, 3 MByte (A2058), 5 Laufwerke:
40 MByte (NEC 3142 mit A2090-SCSI-Contr.),
2 x 3% LW, AT-Karte + 1,2 MByte-LW +
40 MByte (Seagate ST 251), EGA-Karte,
14" -Multiscan-Farbmonitor, 12 Amiga-
Fachbiicher, Software, fiir 4000 DM, Tel.
0631/322577

Fir Amiga 2000: GVP-Autoboot-Hardcard,
SCSI-Controller m. Quantum 40 MB-Drive,
sehr schnelll B0 h gelaufen: 1200,—, fast neue
RAM-Karte (2058), 8 MB m. 2 MB 700—, W.
TheiB, Tel. 05861/1516

Amiga 500 und Golem-Floppy mit Track-Anz.,
750,— DM, 140 Disketten mit Box 200,— DM,
Tel. 05822/3361

65 MB Autoboot-Festplatte fir A2000 DM
949,—, Tel. 069/5074810

Amiga 2000B + 2.int. LW + AT-Karte + CGA-
Karte + TV-Tuner + Monitor 1084 + Disks +
GFA-Basic + Zeitschriften + Bicher flr
3400— DM VB, Tel. 0841/59265, ab 19 Uhr

Amiga 2000B + 32 MBFilecard + XT-Karte +
1084S Monitor, Blicher, Disketten VHB 2800
DM, Tel. 05361/771664, nach 17 Uhr

Neuwertig: A2286 AT Emu.-Karte, original An-
leitungen, 100%, nur DM 1295, Wolfgang
Blecker, Tel. 06449/310 (ab 18 Uhr) * alles
100% o.k. » Top Angebote * ACS

Amiga 500, 512 K-Erweiterung A501, Festplatte
AS590, Monitor 1084, NEC P6 plus, Best 123 Mo-
dem; Wertvorstellung 3000 DM, auch einzeln,
Angebote unter Tel. 0611/425217

A2000B, 1 MB, 2LW, 1084 S, SCSI-HD, 46 MB,
WB 1.3, Turbo-XT-Karte SCSI HD, 47 MB,
Multifunc-Karte, Dexxamouse DOS 3.3 Disket-
ten, Sofw. Biicher z. verk., NP 10000 DM, VB
5500 DM, Tel, 0821/792249

NEC P6+, neuwertig, da kaum gebraucht! VB
1200 DM, Tel. 09749/821, ab 17.00 Uhr
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L L L Verkaufe [ 1 1]
A2620-Turbokarte (68020, 68881, 68851, 2
MB-32 Bit-RAM) 1600 DM, A2058 8 MB-Karte,
A2000 mit 4 MB bestickt 600 DM, Omti
5528-Contr. 100 DM

EER Tel. 08331/65675

* ok Verkaufe ok e
f. A500/2000 neues Turbob. Profess.-030,
68030/68882, 33 MHz, VB 2000—, 1 MB
32-Bit-RAM (Nibble M) fiir VB 500—, Tel.
04336/3553

Amiga 2000, mit 5% " Doppellaufwerk, 20 MB

Festplatte (2090 A) u. PC/XT-Karte; Farbbild-

schirm Commodore 1084; 2 Jahre alt; neu DM

3500,—, Verhand|. DM 2500—, J. Mildenber-

ger, Fingerhutweg 11, 8011 Kirchheim, Tel.
9/9035941

Biete: Drucker Star LC24-10, Multi-Font. NP
DM 790,—, 7 Mon., zu verkaufen fir DM §50,—,
Tel. 0209/378709, ab 16.00 h

Sidecar, V20, Bios 2.06, 512 K, 600 DM, NEC
D3142 41 M, 28 ms Filecard fiir PC, XT, AT 800
DM, beides zusammen 1250 DM, Volker Hein-
rich, Tel. 08106/29107 (9-22 h)

CMI Prozessor-Accelerator (14 MHz) fiir 350,—
DM zu verkaufen, Stefan Lilge, Gneisenaustr.
52, 1000 Berlin 61, Tel. 030/6918190

Verkaufe Printtechnik, Videotext Decoder und
Philips TV-Tuner fiir zus. 300 DM VB, Tel.
092421072, 18-21 Uhr, Reinhard

Verkaufe Printtechnik, Flachbettscanner, 200
dpi Aufldsung, VB 750 DM, Tel. 09242/1072,
von 18-21 Uhr, Reinhard

Amiga 2000B, Hurricane 68020/68881 + 1
MB, 85 MB Festplatte, Microway Flickerfixer,
NEC Multisync, NEC P6 Color zu verkaufen,
Komplettpreis DM 5000, Tel. 06128/42160

KCS Power-PC-Board neu und unbenutzt,
komplett mit MS-DOS 4.01 fiir DM 700,—, Ale-
xander Falch, A-6580 St. Anton, a.A. 464, A-
Tel. 05446/2068 (ab 18.00 h)

Monitor 1801 von Commodore fiir 290,— we-
gen Kauf eines Multisyncs abzugeben, Tel.
06172/43626

Diskettencodiermodul, abschaltbar, auch
Fremdformate, wird zwischen 2. Lfwk. und
Amiga gesteckt 34,—; Bootselector 9,95; mit
ausfihrlicher Anleitung, Tel. 06172/43626

Verkaufe: Verkaufe:
Deluxe Sound V2.8 mit Kabel 150 DM, Alcomp
Trackanzeige 45 DM, Conrad Digitalmultime-
ter GS6510 60 DM, Tel. 07564/3479, Michael
Runst

A500 (Kick 1.2) + 512 KB-Exp. + HF-Mod. +
Bicher + 200 Disks (Demos, Utilities + PD)
+ orig. Games (Populous, Dun. Master, IKT,
Micropr. Soccer) fiir 1000 DM (VHB), Tel.
0671/30214, bis 22 h

Sidecar PC-Zusatz fiir Amiga 1000/500 aufge-
ristet auf 640 KByte inkl. Festplattencontroller
ST 11 R + Software fiir nur 520,— DM zu ver-
kaufen, Tel. 0611/401709

Amiga 1000 + 1084 Mon. + Biicher + Softwa-
re 950 DM; 2. Laufwerk 100 DM; RAM-Box 1
MB (erweiterbar auf 2 MB) 500 DM; Vortex-
Autoboot-Festplatte 30 MB 700 DM, Tel.
06174/61802

Verkaufe PC-XT-Karte inkl. 5% *-Laufwerk und
CGA-Grafikkarte + Kabel + Software fir
550,— DM, Jérg Bublath, Tel. 07422/54358

Speichererweiterung fir Amiga 1000 intern
von 512 auf 1 MB mit Einbauanleitung, evtl.
Einbau, Preis 190 DM, Tel. 0234/863547

Verk. wegen Computerwechsel A2000, Mon.
1084, PC-XT-Turbokarte mit 640 K und 5Y"-
LW, 30 MB Harddisk, Drucker, Literatur, orig.
Software, 1 Jahr alt, VB 3900—, Tel.
069/6664815

Verkaufe A1000 (0,5 MB) + Monitor 1081 fiir VB
1100 DM, die Hardware ist voll funktionsfahig
und gepflegt! Tel. 08233/9695 (Manni verlan-
gen!)

Verk. A500, Compecgeh; 4 x AT-Slots, 1 MB, 2
x3%* LW, Kick 1.21.3, Farbmon., 20 MB-28 ms
Autoboot-FP, Alf 2.0, 250 Disk, 2600 DM, Tel.
05031/73207 (Thilo)

A2000A WB1.3, 4 Drives 1,5 MB + 1081 + XT-
Turbocard m. 640 KB ser./par., Uhr + Software
+ Blicher + EPROMER zu verkaufen, VB
2300 DM, Tel. 06021/42343

Private Kleinanzeigen

Amiga 1081-Farbmonitor, 14-Zoll, komplett, fir
350 DM, RoBmobller ABMB/2000-RAM-Karte, 2
MB bestiickt, fir 500 DM, Heinze, 5020 Fre-
chen, Tel. 02234/63711

Amiga 1000 PAL mit 512-KB-Kickstart-
Workbench 1.1-1.3 + Handbicher, 100% o.k.
750— + 3%” Laufwerk Slimline 150,—, bei
Gesamtabnahme 850,—, Tel. 07195/64663

Verkaufe Amiga 500, 50 Disks, ext. Laufwerk

3%, Bootselector DF2, Kickumschaltung
3fach, 1 MB Erweiterung, div. Biicher, 1.2 und
Mega Kickstart fir VB 1000 DM, Tel.
02464/6298

Verk. XT-Karte, Karte und 5%, LW haben nur
ca. 6 Betriebsstr. 100% o.k.! Mit Biichern MS-
DOS, GW-Basic, Handb., Systemdisks, ca. 40
Disks 500,— DM, Tel./BTX 02774/71400

Verkaufe BTX-Interface zum AnschluB an die
Postbox (D-BT03) fiir 50,— und Dragon Ninja
fir 45—, Tel. 089/298358, Denis verlangen
oder BTX 089298358

A2000A, Mon. 1084, 2 MB Speichererw., 2 LW
3%", 1 LW 5%", PC-Karte, FA Chip-Mem.,
Ganl PAL T42D420 DM 4350,—, VZIKamBra
C210, Netzt., Nahlinse DM 1250,—, Komplett-

preis DM 4950,—, Tel. 089/4316969

I! Achtung !!
Verk. A500 + 2. LW (Profex absch.) + 1084S
+ 2 Competition-Joys. + 100 Disks + 20
Zeitschr. + Buch »DTP m, Pagestr« + 2
Diskb., NP ca. 2500 DM, VB 1500 DM, Tel.
0228/431612, Jérg

Verkaufe: Commodore-AT-Karte inkl. MS-DOS
3.3, GW-Basic und der Janus-Software + XT-
RLL Harddisk-Controller, VB 1500— DM, Tel.
0202/667577

A1000,512 Sp. + 2MB Sp.-Erw., 2LW, SW(u.a.
Lattice-C 3.1) + Drucker Panasonic KXP1092,
Monitor 1081, engl. Tastatur fiir 2500,— DM zu
verkaufen, Tel. 08137/1032

50 MB-Filecard (Supra) voll installiert 1200—,
Modem Discovery 2400 C fiir 250 DM; GFA-
Basic V3.0 + Compiler, zus. 200 DM; GFA fiir
Fortgeschr. 30 DM, Tel, 0241/541235 (Jan ver-
langen)

Verkaufe Seikosha SL-80 IP, 24 Nadeln fiir VB
DM 400! Gut erhalten wegen Umstieg, Track-
displ. DM 40, Amiga Mouse DM 40; suche Er-
weiterungen fir AS00, Andreas Knauf, Tel.
02202/37609

Verkaufe Digiview 4.0 und die S/W-Kamera Hi-
tachi HV-720 E, beide Teile nur 6 Monate alt,
wenig gebraucht (BW), zusammen 850 DM,
Christian Hormann, Tel. 05423/5770, Versmold

Verkaufe A500 (100% o.k., noch Garantie) u.
div. Software fiir zusammen 550— DM, Ange-
bote an: Christof Schwarz, Joh.-Nehring-Str.
26, 6400 Fulda

512 KByte-Erweiterung fiir A500, originalver-
packt mit6 Monaten Garantie zu verkaufen DM
145,—, M. Sauer, Werderstr. 60, 4690 Herne 1,
Tel. 02323/82226

Verkaufe Amiga 3000 16/40, originalverpackt
mit Garantie, nagelneu fiir 5300 DM, Tel.
07127/21858

Amiga 2000 + Turbo XT in Towergehéuse, 4
Laufwerke, 42 MB Festplatte, 1084 Farbmoni-
tor, Drucker Panasonic KXP1180, samtl. Zube-
hér, 11 Monate alt, 100 % o.k., Tel 02307/71791,
ab 18 Uhr, DM 5400 —

Amiga 2000B, 1084 Mon., ext, LW, 20 MB FP,
SW + Zu. FPreis 2100 DM und zum Aufriisten
fir A2000: XT-K., Thomson-Farb-Mon., Joy-
K., SW, FPreis 1150 DM, Tel. 02134/32855

Verkaufe Amiga 2000B + 2. int. Laufwerk +
Monitor 1081 + Drucker NLQ + Software +
Literatur + Zubehér fir 2000 DM, Tel.
02375/3652 (Jens Gabisch)

XTIPC-Karte (A2088) mit 5Y"-Laufwerk, MS-
DOS 33, GW-Basic zu verkaufen, Tel.
06131/385979

Verkaufe Star LC-10 Color + Farbband fiir 450
Fr., schreibe an Dominik Berva, Brunnenweg
5, CH-2542 Pieterlen

Turbo Karte Professional 030 mit 68030 und
68882 fir A500 oder A2000, 25 MHz aber ohne
32-Bit-RAM fiir 1500— DM abzugeben,
Tel./BTX 066135823 per Tel. am Nachmittag

Suche 2/8 MB Speichererweiterung flir Amiga
2000 von Commodore, suche externes 3% "-
Laufwerk fir XT-Karte, BTX: 07161/28965

Kick-ROM 1.2 25 DM, 220 V Liifter f. A2000
neu 50 DM, 3 PD-Biicher je 35 DM, D128 Buch
10 DM, Amiga 2000 Buch mit V1.2 25 DM, su-
che deut. Anl. Modeler 3 D, Tel. 08652/1725,
Wolfgang verlangen

YC-Genlock SVHS, integr. RGB-Splitt. nur
999,— DM, 3 Mon. alt, 5% " -Laufwerk, 180 DM,
Tel. 02181/499882, n. 16.30 Uhr

Biete Farbdrucker Epson EX800, NLQ, vollau-
tomatischer Einzelblatteinzug, NP DM 2900 —
fiir nur DM 990,—, Tel. 0515211624

Private Kleinanzeigen

Amiga 2000B + 1084 Monitor + 2. Laufwerk
+ PC/XT-Karte + Biicher, Tel. 09131/37778, ab
17 Uhr, VB 2300 DM

Amiga 2000B mit 20 MB Festpl., 4 MB RAM auf
8 MB Karte, 2. Laufw., Monitor 1084 S, NEC
P2200 sowie div. Spiele, BTX- und Vid.-Text-
Dec., 4000— DM, Tel. 089/3173971

Verkaufe SIMMs flir Vortex- oder GVP-HD-
Controller o. dhnliches (9 x 1 MBit, 80 ns), VB
150,— DM, CH-Tel. 0041/1/7801036 (bitte ab 19
Uhr)

Verkaufe: Optivision Farbsplitter 199—, Digi-
view Gold 4.0 inkl. Software 219,—, Digisplit Ju-
nior 399,—, T. Haarer, Westhausener Str. 4,
5650 Solingen 1, Tel. 02124/5129

Amiga 2000 + Monitor 1084 + 40 MB Filecard
+ PC-XT-Karte + 5%" LW + 2 LW 3%" +
Genlock + div. Programme + Disketten flir
DM 4500,—, Tel. 07382/1872, ab 18 Uhr

Verkaufe prof. Amiga Stereo-Digitizer mit An-
leitung und Software, Preis 145 Gulden, 1. van
Rienen, Badhuisweg 38, NL-2587 CJ Den
Haag, Holland, Tel. 070/3552936

Verkaufe Amiga 500 Power Pack + Monitor
Commodore 1084 + Handbiicher + Leerdis-
ketten, Alter: 10 Monate, VB 1400— DM, Tel.
07044/42988

Zu verkaufen: Sidecar 1060, 256 KB, 5" Lfw.
& Fr. 400,—, Monitor 1084 & Fr. 350,—, CH-Tel.
0041/61/635604

PC-XT-Karte mit 5% LW und Software sowie
Star LC10 (wenig benutzt), auch einzeln abzu-
geben, Preis VB, Tel. 0511/808681

Commodore C128 mit 1570-Floppy, Monitor
Biicher, 100 Disketten, 100% o.k., Preis VB
1000,— DM, L-Tel, 0879616 oder 879594 oder
Pierre Ruppert, 29, Rue Laach, L-7681 Wald-
billig, Luxemburg

PC/XT-Karte, 8 MHz (umschaltbar), von XPert,

5%"-LW, MS-DOS 3.3, orig. Handbiicher, Laut-
sprecher, 100 % o.k., praktisch nicht benutzt —
VB 750,—, Tel. 030!7752068

Farbdrucker: Star LC 10 Colour, RGB-Stereo-
Monitor: Philips CM8833, baugleich mit 1084
S, beide kpl. betriebsbereit, FP je 450,—, Tel.
07141/48079 — Arne

Platinenlayout-Programm Newio 2.0 200 DM,
Akuﬁlkkoppiar. Dataphon s21d 100 DM, Tel.
02051/8323

Verk. defek. Drucker Olivetti Peripherals DM
105 wie MPS 1500, 7 Farben mit Endlostraktor,
ca. 2 Jahre alt, NP 698 DM, Amiga-Light-
Mouse-Software, NP 98 DM, Preis VB, Tel.
042721276

XT-Pert Turbo-PC-Karte (9,54 MHz) + 75 Dis-
ketten (PD + diverses) fiir 800 DM abzugeben
(Neupreis der Karte 1100 DM), Tel. 06044/8171,
Michael

Verkaufe Amiga 1000 + orig. Monitor + ext.
Laufwerk + Disketten + Literatur + Zeit-
schriften, DM 1500—, Tel. 08170/7356

Amiga 500, Mon. 1084, orig. Speichererw.
AS501, 2. LW 3%, viele Biicher & Zeitschriften,
Mouse&Juysuck alles 100 % o.k, 1500—, Mo-
Fr ab 17 h, Sa/So ab 12 h, Tel. 089]980235

Dlglvlew Gold 4.0, kpl., Digisplit jun., Bildbe-

A2088 PC/XT-Karte, 5%~ Floppy, Multi-l/O-
Karte, Software, VB 600; Amiga autoboot File-
card 32 MB, VB 850; Amiga Magazin 1/88 bis
12/89; Tel. 09132/4227, Wochenende

Verkaufe XT-Karte fir A2000 inkl. Hercules-
Karte m. Printerport fir DM 560—, Tel.
06426/7950 (nach 19.00 Uhr)

Tausche Prozessor 68030, 50 MHz nur gegen
original Flicker-Fixer, Tel. 0441/776816

arb., , div. Lit., »Digital m. Amigae«,
Leardlsk DM 390— Tol. 089/326610

Verkaufe Amiga 2000 im Tower inkl. PC-XT-
Karte, 2 MB zusatzlich, 40 MB, 70 MB, Monitor
Autoboot, B0 MB Fish-Software, Mouse VB
7800— DM, Neupreis 9000~ DM, Tel.
07735/3551

RAM-Box 2 MB fiir A1000 bis 8 MB aufriistbar,
AnschluB far HD 20, Festplatte, Preis 700 DM
VB, Tel. 06321/33653 Carsten

Turbo XT-Karte (X-Pert), 8 MHz, 5% LW, Her-
cules + Par., TTL-Monitor DM 800—, 8 MB
RAM-Karte (2 MB, RoBméller) DM 500,—,
Tel./BTX 06894/36854

Verkaufe Amiga 1000 + 2. Laufwerk + 2 MB
+ Digitzer + Kick-ROM V1.3 + Druckerkabel
+ Disketten + Handblch. (evtl. Monitor),
Preis VB, Tel. 06021/94467, ab 18.00 Uhr

Verkaufe! XT-Karte + 30 MB Filecard + Soft-
ware fiir 1000— DM, Tel. 06623/3529, BTX:
0662341849

PC/XT-Karte + 5%"-LW + Bauplan fiir 8 MHz-
Takt + PD-Software fiir DM 500— zu verkau-
fen, Tel. 09131/49302

Verkaufe 1000 + Tastatur + Mouse + Farb-
monitor 1081 + 2 MB-Golembaox (voll bestiickt)
+ Freezer Amiga Action-Replay 1.5 (neueste
Vers.) + 2 externe Laufwerke + diverse Origi-
nalsoftware + 200 Disks (voll) + 100 Disks
(leer) + Joystick + Diskettenboxen + Track-
display, schon gesehen ab 2500—, Tel.
08677/65189, ab 17.00 h

A2000 HD (C), 20 MB HD, orig. Commodore,
Autoboot, Kick 1.3, 1 MByte Chip, kpl. instal-
liert, Phillips CM8833, Farbe Stereo, Abdeck-
haube, 100% o.k., neu, VB 2800—, Tel.
07141/48079, Arne

A2000 3 MB, 2 3%" Floppy, PC-Karte, 5"
Floppy, Peacock Monitor, Soundsampler, Vi-
deodigitizer, RGB Splitter, Assembler und 2
Spiele 4000 DM, auch einzeln, Anrufen lohnt
unter Tel. 05248/7617

Amiga 1000, PAL, original Commodore RAM-
Erweiterung, neue Platine und Laufwerk (1 Mo-
nate alt, Rechnung vorhanden), mit Karton und
Handbiichern 750,— DM, Tel. 02630/6608

AB501-Speichererw. nur 125 DM, Hercules-
Monitor + Karte 195 DM, G. Rossol, Tel.
02434/3458

A2000C, 4 Mon. alt, VB 1500,—, Filecard 3
3MB 750,—, Kickumsch.-Platine mit Mega-
Kick auf EPROMs 170,—, 512 KB fiir AS00, neu,
130,—, versch. Blcher, suche Turbo-Karte, Tel.
0911/352698

A2000B + internem DF1: 42 MB Seagate Auto-
boot, 200 Fish Disks u. jede Menge Blicher +
Magazine + Drucker Citizen, Swift, Tel.
07054/2568

A500 mit Bootselector; Biicher: Amiga Basic,
C tur Einsteiger, Mouse-Joy-Switch und 1 Joy-
stick, zusammen flir 690 DM zu verkaufen, Tel.
06172/43626

Abgezockt??? Bel mir nicht, A2000B, 1 MB
Chip, 2. Laufw. + Boot, 5% * L., Monitor, 10 Ori-
ginale, 150 Disks, Lit., Kick 1.2, 1.3, Maus,
Joyst., kompl. 2400,— DM, Tel. 04651/31094,
Andreas

Amiga 500 + 2. Laufwerk (20 bzw. 10 Mon. alt),
VB 750,— DM, Tel. 040/6561589, ab 17 h

PC/XT-Karte + 5%* LW + Handbiicher +
Software fiir 400 DM, Tel. 02291/5275

Amiga 1000 mit Kickst. 1.2 u. 1.3, VB 899 DM,
Sidecar m. Softw. u. Anl. VB 450 DM, 3% “ Dop-
pellaufwerk, NEC 290 DM, Tel. 0511/867499, ab
14 Uhr

Amlqazoo, 2x 3% " -LW, Monitor, PC/XT-Karte

LW, 32-MB-Harddisk, orig. Software:
DPmnt VTX-Manager, Viza, Q-Buchhaltung,
Superbase 2, div. Blcher, Fr. 2000,—, CH-Tel.
042/662660

Verkaufe 1, Jahre alten A2000 wegen System-
wechsel, mit Monitor 1084, PC-Karte und 2. in-
ternem 3% " Floppy, NP 3500 DM, VHB 2250
DM, Tel. 0721/43550, ab 17 Uhr

Verk.: Amiga 2000B, Monitor 1084, HD 20 MB,
Drucker Epson LX-800, 2 interne LW, Kick 1.3
u. 1.2, Biicher, Leerdisks und div, Software, VB
300 DM, Oliver Kraemer, Tel. 0211/4089240

Amiga 500 Zeichenboard von Easylinkl. Softw.
fiir 400,— DM VB, sowie Big Fat Agnus-Chip +
CPU-Platine, originalverpackt fir 100— DM,
zu verkaufen, Tel. 069/842993

Verkaufe A2000B mit Farbmonitor, 2 LW 3/
+ 20 MB Festplatte mit Spielen u. Anwender-
prog., wenig benitzt, absolut in Ord., 2490
DM, Tel. 07127/21858, Mo-Fr. ab 19 Uhr

Verkaufe XT-Karte fiir Amiga 2000, verkaufe
meine Festplatte fir Amiga 2000, mein 3'%"
Lautwerk, Tel. 07127/21858, ab 19 Uhr

Verkaufe meinen Amiga 500 mit Farbmonitor,
gebe meine Diskettensammiung mit den neu-
esten u. besten Spielen u. Anwenderprog.,
Joystick + Bicher ab, Garantie, T. 07127/21858

Verkaufe eine 40/80 MB Quantum-Festplatte
fiir 600,—/950,— DM, verkaufe eine 2/8 MB
Speichererweiterung von Microbotics fiir
650,— DM, alle Teile sind absolut neu, Tel.
030/6184457

Biete an: Amiga 500, Monitor 1084, 2. Floppy,
160 volle Disks, TV-Monitor, Tuner, Dataphon,
§21-23d, 80 Hefte, 5 Biicher, nur 1600 DM, Tel.
089/6115113

Speichererweiterung Profex SE 2000, 2 MB,
100% 0. fur A500 600— DM, Tel.
05524/1522, nur Sonntag 12-18 Uhr
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Private Kleinanzeigen

Festplatte Seagate 251-1, 42 MB, 28 MS, >400
KB/s mit Omti-Controller und Treiber-Boil, VHB
750— DM, Tel. 0611/527949, nur Fr./Sa./So.,
Fr. ab 15 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verkaufe fur Amiga: Hard- und Software, PD-
Soft, Literatur, Infodisk fir 2 x 1-DM-Marke bei:
H. J. Gertlowski, Am Maasend 11, 4172 Kerken
2

Modem Discovery 1200C + komplett mit Netz-
teil + Kabel + A-Call-Bookware, 100% i.0. f(r
AS500, Preis 300,— DM, Tel. 05524/1522, nur
Sonntags 12-18 Uhr

The Great Generation X are searching for cool
coders on Amiga! Contact us for new Stuff!
Gen. X, Postfach 9223, 2300 Kiel 17! Hey Sa-
scha Oberhofer, contact me!

Q-Hardware fir Amiga (nur namhafte Firmen)
zu Superpreisen, Allway GBR, Langenman-
telstr. 30, 8901 Stettenhofen, Tel. 0821/493836
(16-18 Uhr)

Amiga Public-Domain-Club APD mit Uber
7500 Disks f. Amiga, Clubzeitung, Usertreffen,
Mailbox 063727137, 24 h, Infos bei APD-Club,
O. Hauptstr. 14, 6791 Lambsborn

RAM-Erweiterung mit Uhr fiir A500, DM 100,—,
externes Laufwerk fiir A500/A2000, DM 100,—,
Tel. 06131/682657

A500 (mit Kickstart V1.2/V1.3) + RAM-Erw. +
2, LW + Monitor 1084 + 200 Disk. (mit Box) +
Bookware + Abdeckhaube + Competition,
100% o.k., NP 2400—, VB 1790—, Tel.
06441/35048

* % Schweiz & *
Amiga 500 + 1 MB + 2. Floppy + Bildschirm
+ Farbdrucker MPS 1500C, nur 1500 DM, mel-
den bei C. Bdsiger-Meiners, CH-Tel.
031/948132, 18.00-20.00 Uhr

s e APD-Club Mailbox % kK
+* 300-2400 Bd, 8N1, Fido/lUUCP/Zerberus
*  Ellen und Chris, APD/Euro Netze  *
* % & Tel. 06472/7137, 24 h * & &

Private Kleinanzeigen

Sidecar fr A1000 gesucht, Angebote bitte an
Oliver Peter, Vaalserstr. 152 a/1130, 5100 Aa-
chen

Coprozessor CMOS, Typ 80287-10, fiir Amiga-
AT-Steckkarte oder IBM-PC bis 12 MHz, neu,
pro Stck. 295,—, Drucker MPS 801 (C84) far
130 DM, Laptop Sanyo 1200 DM, Tel.
0511/528517, abends

Private Kleinanzeigen

Wer kennt die Fa., die externe Gehause fir
A500 vertreibt? Info dringend an Tel
07392/10155, ab 19 Uhr, zeige mich fir Hinwei-
se erkenntlich (kein Tower-Geh&use)

% ke Aok koo ok ek ok ke ok ok ok Rk ok
CH — Hey You, Amiga-Freak! — CH
Verkaufe Amiga-Magazine 12/87-11/89 fir nur
4 Fr.! CH-Tel. 01/7480397

Deutsche Amiga-Anleitungen! Ich besitze ver-
schiedene Anleitungen wie Midwinter, Gun-
ship, Champ. of Krynn u.a. Info gegen frank.
Riickumschlag bei: M. Rabe, Richterstr. 49,
1000 Berlin 42

Suche, tausche, gebe ab Originalspiele flr
Am(ga Atari Lynx und Gameboy, H. Haase,

A2000B/AT286-Besitzer sucht Freaks im Raum
Luneburg zwecks Erfahrungsaustausch, des
weiteren Pagestream 0.4. gesucht (ge-
braucht), Volker Maul, Kirchweg 40, 2126
Adendorf

Orig. Software Interceptor, Indiana Jones,
Harrier-Combat-Sim., Silent Service, Hosta-
ges, Battlehawks 1942, Kreuz-AS-Poker,

Verkaufe A2000C Kick 1.3, 1 MB Chip-RAM,
Hurricane 68020 + 68881 + 1 MB Super-Fast-
RAM, 52 MB 28 ms Festplatte, 2 eingeb, LW,
Farbmonitor, VB, Tel. 089/4602930

Verkaufe Hurricane 500 Turbo Board 68020 +
68881 + 1 MB Super-Fast-RAM, erw. auf 4 MB,
umsch. auf 68000 fiir A2000/A500, VB 1400,—,
8 Monate alt, Tel. 089/4602930

Verkaufe A2000C Kickstart 1.3, 1 MB Chip-
RAM, 3%~ und 5% Laufwerk eingebaut mit
52 MB 28 ms schneller Festplatte, VB 2300,—,
10 Monate alt, Tel. 089/4602930

Brauche Hilfe bei »Rick Dangerouse«, vierter
Spielabschnitt, zweites Bild, Tel. 0561/494107

Craps-A y, Tel. 07224/5806, ab 18.30

Amiga-Sp. zu verkaufen, Running Man, King
of Chicago, Stadt d. Léwen, Kampfgruppe,
F-16, Combat-Pilot, Rings of Medusa, alles Ori-
ginalsoftw., Tel. 07224/58086, ab 18.30 Uhr

teinstr. 38, 8901 Kongisbrunn, Tel.
0823116115

* ok k Die Chance * K *
172 Disk Top-PD Klasse statt Masse) +
Leerdisk, alles 5% " + Zeitschrift ~K|ckstart-
(6/87-12/89) = 28 Hefte + »Amiga«
(6/87-12/90) = 41 Hefte, & 087311713

Das groBe Floppybuch — 40 DM, ROM-Kernel
Reference Manual: Libraries & Devices — 60
DM und Commodore TV-Modulator — 40 DM,
Tel. 0681/45038 (Ing verlangen)

For Amiga 500! Verkaufe Umbausatz

MW500-System mit int. 3% Laufwerk mit

Zusatzplatine fir DF1, sowie eine passende

Busverlangerung, VB 350— DM, Tel.
96, ab 20.00 Uhr

Wer kann mir helfen? Das Programm Print-
Master unter MS-DOS lauft nicht auf meinem
HP Deskijet, D. Garnier, Ringstr. 21, 7886 Murg
2

Verkaufe massig Computerhefte und tausche
auch PD/Sounds/Sources! Fiir 2 DM in Brief-
marken sende ich Dir die Liste! J. Rauh, Bauer-
géssl 9, 8400 Regensburg

Computerplatinen aus GroBrechnern zum
Ausschlachten, 5 Stiick & 18 x 27 em fir 15—
DM, Tel. 06172/43626

Die Damocles-Disks gibt's wie immer gegen
Leerdisk + Rickporto bei: J. Rauh, Bauer-
géssl 9, 8400 Regensburg

Austna, wg. Hobbyaufgabe billigst digit. Bil-
Ig. (600 Disk), sendet Wunschliste

Tausche XT-Karte & 5% " LW & Softw. & Bi-
cher, Top-Zust., gegen Genlock o. Festplatte o.
Multisync Mon. oder Flicker Fixer o. Tel./BTX:
0911/7591470, ab 18 Uhr

Amiga-Magazine ab 6/87, auch einzeln,
A500-Buch, DOS-Handbuch, System-Hand-
buch, Assembler-Buch, Intern, Maschinen-
sprache, Hackerbibeln und andere, Angebote
unter Tel. 0611/425217

wg Vielfalt, kostenl. Info gg. Riickporto Gruber
B., Am Miillerbach 16, A-6850 Dornbirn

Gesucht: M2-Amiga, evil. Tausch gegen die
Amok-PD-Reihe (1-35), suche ebenfalls
M2-Amiga-Freaks! Hans Luyten, 't Hofflandt
36, NL-4851 TC Ulvenhout, Holland

Wer verkauft mir def. o. funkt. A5S00? Bin ein
armer Bastler! Robert Meindl, Hechtstr. 74,
0-8060 Dresden

28 Amiga-Magazine 6/87-12/89 + 5 Amiga-
Spez. '88 + 8 68000'er '87, Preis 150,— DM
(neu 290— DM), neuer Zustand, Tel. (Bonn)
0228/223974

Amiga-Club, der Amiga-Club fir Einsteiger
und Profis, mit Zeitschrift und spottbilligen An-
geboten, Amiga-Club, Rémerstr. 7 a, 4290 Bo-
cholt, schreiben Sie uns!

Badenser-Box, Tel. 07623/63465, 300-14400
bps, Amnet-/Magicnet-Verbund, groBer PD-
Pool, Onlinegames, Satiren, Erotik, DFU-
Magazine, Anleitungen, Mind Machines = Try
itl

Suche Erfahrungsaustausch mit anderen
Amiga-Soundbastlern zwecks gemeinsamen
Komponierens (Disseldorf u. Umg.), Peter
Kruse, Haydnstr. 10, 4010 Hilden

Verkaufe  mathematischen  Coprozessor
MC68881-16 und andere Bausteine giinstig,
Sidecar A1060 far Amiga 1000, Tel.
0271/75634, ab 17 Uhr

Verkaufe, tausche und kaufe Originalspiele fir
Amiga, schickt Eure Listen bitte an: Stefan Gy-
bas, Wehrenfeld 48, 7920 Heidenheim 5

AmicA Computer-Markt

BAVARIAN-PD feiert Jubildum! 200 Disketten.
Gratisinfo bei F. Neuper, 8473 Pfreimd, PF. 72

CHEMIE-SOFTWARE

yMolekiil V.2.2 zur grafischen Darstellung und
Bearbeitung von Molekilen. Info von Cornelia
Schmidt, Postfach 200238, D-1000 Berlin 20

AMIGA — PD/Shareware

* Wir haben keine 5000 Disketten
* Wir vertreiben auch keine Gruppen
* Wir geben keine Katalogdisk heraus

Aber dafir ein umfangreiches, ausgesuchtes
Sortiment fiir jeden. Unsere 8seitige, themen-
orientierte Kurzbeschreibung erhalten Sie
kostenlos. Wirtz Computertechnik,
8013 Haar, Pf. 1372

AMIGA: Disk. LW 175,—/512 KB RAM 145—,
Preisliste anfordern, Tel. 05246/3577, 24 h

ENNENSEEENEENEEEEEEE
Amiga-Zubehor fir alle...

* Speichererweiterungen

* Laufwerke 35" und 5,25'"

* Soudsampler, Midiinterface

* Public Domain nach Herzenslust
ab 2,— DM pro Diskette

* Reparatur in eig. Werkstatt

Liste gegen 2,— in Briefm.

Computer-Bérse Dieter Leistner
Altewiekring 41, 3300 Braunschweig
Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr
EENNENEEEEEEEREEEEER

B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-

dore-Computer gunstig. Tel. 02851/6696
ab 17h

dkkdkdkdkk TOPSOFT wkhhnn
* SOFTWARE — VERSAND *
* Postfach 4, 8133 Feldafing *
Ak=================%
* AMIGA » C-64/128 » AMIGA-PD
* (C-64/128 PD % SCHNEIDER CPC
* ATARI ST * SEGA MASTER SYST.
* PCENGINE » SEGA MEGA DRIVE *
* GAMEBQY » ATARI LYNX *
* Computerhardware/Zubehér *
* Gratisliste sofort anfordern! *
* Bitte Computertyp angeben!! *

hhkhkkhkkkhkhhkhkhkhkhkhkhhhhd

ENSEENESEEENEEEEEEEE

ok ok Amiga Rechnung V2.5 * « « B
Version d. Amiga R

programmes.

+ Liefs., Auftrag und Mahnung

+ editierbare Druckertreiber

+ deutsche Anleitung/Updates

= Vollversion nur 99,— DM

Hard & Soft / Herbert Blohm

Schiinding 7/8391 Thurmansbang

Tel. 08544/481 (19-20 Uhr)

* Hindleranfragen erwiinscht »

ENEEEEEEEEEEEEEENEER

5,25 int. f. AMIGA? Wir haben es: Shugart-
Floppy 720/880 KB (keine HD-Disketten mehr
erforderlich!), 40/80 Track inkl. Anleitung DM
149,— Mentis GmbH, Poststr. 15, 4650 Gelsen-
kirchen, Tel. 0209/52572

ccs Computer Shop ce4
An- und Verkauf von Alt- u. Neugeréten. Hard-
ware/Reparatur/Wartung/Software. 48 Std.
Reparatur Service-Festpreis + Material. Giin-
stig Hard- u. Software-Restposten. Auch Atari,
C64, 128, C116, Plus /4. Speichererw. Orig.
501=512 K m. Uhr abschaltbar 349 DM. 35 Z.
Disketten 1D ab 20 DM/2D ab 25 DM. PD Soft
ab 2,75 DM. Info kostenlos bei CCS Computer
Shop C64, Langenhorner CH. 670d, 2000
Hamburg 62, Computertyp angeben.

* % & % AMIGA-BILDERDIENST + % % *
Farbausdrucke in Fotoqualitét
auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur DM 6,—
mit Xerox 4020-Tintenstrahldrucker (samt-
matt) 0. CalcompPaintMaster-Thermalransfer-
Drucker (14TsdDM-Gerat, Hochglanz), bis DIN
A4, Xerox auch groBer, Poster méglich. Infos
Uber Tel. 0251/62214 o. schriftlich mit Druck-
mustern.
CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40

% gk ok 4400 Miinster * kK ok

A 500 — Reparatur 45— + Teile

A2000 — Reparatur 65— + Teile

R. Lempens TV-Meister, 4130 Moers 1, Tel.
02841/24290

Amiga Rechnung V25 nur 27,50

Amiga Rechnung V3.0 nur 49,50

2 PD Rechnung Demos nur 7,—

Spiele ab 12,50 / PDs ab 1,25

Preisliste anfordern (1,—)

H&S Herbert Bishm/Schlinding 7

8391 Thurmansbang/Tel. 08544/481 (19-20
Uhr) BTX 4136191020 #

DATATRANS UBERSPIELKIT
C64 zum Amiga 500/1000/2000, Preis fiir das
komplette Kit inkl. Versandkosten 60,— DM
Infos kostenlos anfordern
Tel. 0231/259090, Fax 0231/201565

AMIDO IST DA!

Es ist hdchste Zeit, daB wir uns kennenlernen!
AMIDO — Der Vertrieb mit der anderen IDEE!
GRATISUNTERLAGEN ANFORDERN!

AMIDO Software + Peripherie
Th.-Heuss-Platz 2, 7012 Fellbach, Tel. 0711/
573791

Kleinanzeigen

* NEU: EROTIC-SHOW 1 und 2: Samantha Fox

* (mit Sound!), Playboy-Picture-Show,

+ Animationen, digital. (Farb-)Bilder

* je 4 Disks fir 29 DM, beide fir 49 DM

* Porto: Vorauskasse 3 DM; Nachnahme 5 DM

t nur fir Erwachsene; Altersnachweis
erforderlich (Ausweiskopie)

w ACRE-SOFT; Postfach 1161; 8460 Schwandorf

L S O O

AMIGA Computer-Markt
Homecomputer/PC/Drucker/Monitore/Zube-
hor, A500 Reparatur 50 DM + Teile/Disk 35°
2 DD 10,95/RBW-Computer, Eichhahnweg 32,
3300 Braunschweig, Tel. 0531/372551

PD: Super Zusammenstellungen! Disk ab 2,50
DM. Info: PD Copy-Service, PF 100226, 3167
Burgdorf

Software zu Superpreisen. Kenner wissen es
bereits. Liste mit Typenangabe anfordern
DB-ELEKTRONIC, Postfach 140246, 7530
Pforzheim 14

Spezialprogramme??? Kein Problem!!!
Einfach 069/343921 (17-19 Uhr) anrufen! Wir
erstellen Ihre Programme fir Sie...

Digi-View Gold 4.0 kpl., Digi-Split jun., Bildbe-
arb. Pixmate + div. Lit. »Digital. m. Amiga« +
Leerdisk., DM 390,—, Tel. 089/326610

* % Geld verdienen anderB O R S Ex *
So einfach kann profess. Chartanalyse sein.
ChartBreaker ab 108—
Infomappe gratis bei: M. Ebbecke & P. Conrad
GbR, Him Hombrich 1, 5440 Mayen

Computer-Hard- und Softw., Liste anfordern:
Tel. 02153/5831, Udo Lenzen

Verkaufe meine PD-Sammlung fiir den Amiga,
Stck. ab DM 1,20, 4 Katalog-Disketten DM
10,—, alle Serien vorhanden, MS-DOS ca.
2000 Disk, Egon Kappler, Tel. + BTX 0621/
312869

Digitalisieren von Grafik und Sounds. Infos +
Demodisk bei: HaM Amiga & Video, Westhau-
sener Str. 4 in 5650 Solingen 1, Tel./BTX 24-
Stunden-Service: 0212/45129

Hard & Software-Versand, Gordon Boyd, Dru-
susstr. 37, 6530 Bingen. Tel. 06721/35302,
Speicher Erw. 512 KB m. wrengeschutzterUhr

abschaltbar... X 95—
35" Laufwark axtem e 172—
Speicher Erw. A2000 mit

2 MB bestiickt... 480,—
Je weitere MB... 18—
10er Pack 35" N

Disketten. 1650
Pirates!... 67—
Populous. 69,90

Superliga V1.3 (1 MB) DM 49—, Gratisinfo: SL
Rolf Morlock, Bahnhofstr. 42, D-6729 Jock-
grim, Tel. 07271/51344

AMIGA-MAGAZIN 12/1990
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EVOLUTION-CONTROLLER "
SCSI-II-Filecard A2000 “ing
Eompromifilose BURST-MODE-Dateniibertragung gewilhrleistet ungeahnte Performance

- AutoBoot unter Kickstart V 1.2, 1.3 und 2.0
- DatenObertragung bis welt Ober 1MB/Sekunde méglich
- Mit Diskperf Ober 800 KB/s Im lesen und Schrelben mit
Quantum Q 80 S
- Abschaltbar, mit herausgefihrtem SCSI-Bus und Config-LED
- Einfachste Installation einer 3,5"-Festplatte direkt auf dem Controller
- Direkte 16-bit-Obertragung ohne DMA ermdglicht hdchste Datenlbertragungsraten bel
problemioser Funktion In s&mtiichen SoftHardware-|
- Eigener VLSI|-Controller sichert die Kommunikation mit bellebigen SCSI-Devices
- "SCSI-Direkt"-Einsprung zur Zusammenarbeit mit Streamer-Software
- Komplette Fllecards sofort einsatzberelt, komplett montiert und formatiert
EVOLUTION-CONTROLLER
Filecard ohne Festplatte
Filecard mit 80 MB Quantum Prodrive Q 80 S
Filecard mit 80 MB Seagate 1096N
Filecard mit 32 MB ST 138 N-1. 28ms
weitere Quantum Preise auf Anfrage

YTEM

GahlenfeldstraBBe 6
5804 Herdecke
Tel.02330/801132
FAX:02330/73055

und RLL Festplatten
unter 1.2, 1.3 und 2.0
von FFS
bis 500 KB/s

AMIGA 2000 AutoBootKarte
AMIGA 500/1000 AutoBootKarte

Multi-Mega-II-Card fiir A2000
- 2.4 oder 8 MBKarle fir AMIGA 2000

129.-

159.- VOHANKUNDlGUNG

A2090 A Turbo-Chip-Satz (neue Version)

MaoroSyslem DelnterlaceCard A 2000

Nie mehr Interlace-Flimmem, keine schwarzen Linlen
: normalen |

~ Sockel Jor 2MB S11000° undt 6MB for

MultiMega-ll-Card OMB bestlickt 298.-

- Autobaot direkt von FFS untar 13 und 2.0

- S°BE"To el scmeliaes Formatieren

- Mit SCS|-Auto-Drive-ID 149.-
A2090 alt TURBO-AutoBootKarte

irter Kicksian 1.4 mogicn o = 159,
59.-

65.-
179.-

wtangecos um b BSB.-

Speichererwei extern fiir
AMIGA 500/1000

gmmwu.ﬁ-Fm-m
Abschaltbar

- Mit_Harddisk-Autoboot AnschiuB
- 100% Nach COMMODORE-Spezifikationen entwickelt

Yoo A200 mh 698.-

848 .-

MacroSystem 512KB fiir A500
- Speichererweiterung 512 KB mit UHR
- Speichererwelterung 512 KB ohne UHR

CT-OMTI-Adapter A2000
CT-OMTI-Adapter A500

Version A1000 mit
2MB bestiickt

Premiere auf der AMIGA'90! Messeeinfiihrungspreis
DM 498;-
DM 549, mit SONY-STEREOBOXEN !

m.ounsszenmmn)

128.-
109.-

" DigiSmooth Grafiktablett
4 -Tm'SEI'HGWl:%SP%lWMlGAW
- Lauffihlg am AMIGA (m‘

R Fariosts seleitie B otonel
DigiSmooth A500/1000 758.-
DigiSmoath A2000 698.-
Zeichenstift for DigiSmooth 139.-

MEDUSA ATARI ST Emulator V1.2
NEU! Turbo-karten-Unterstii ;
- (A2620, 2630, GVP, A3000 ) mit 16!

Jetzt auch TOS 1.6 Unterstitzung
Jetzt auch fir AMIGA 500/1000 lleferbarl

dnnAMIGAZOOO bel A500
denEcpmdomhu

MegaKick-Umschaltplatine
- w WJM-HOM.
et M. a2 KB KickStart (z.B. 2.0)

tauscht beliebige

- Software-Bootselector tauscht g
_ Lautwerke logisch mit dem | WMWATARISTM

oy e Ty

MATARISTGMBI!
bbm;ﬂ&’;%

24.-

MacroSystem FileCard fiir A2000
- Autoboot unter Kick 1.2 und 1.3
- Autoboot direkt unter FFS

bis 500 KB/s

A2620/A2630 - Chipsatz zur 2.0 kompatibel Q8 -
DRIVE—EXPANDER fiir A2000

298.-
1298.-

FlleCard leer

86 MB, 2Bmsl2|.v|ﬂ‘mlt ¢

D
%
Telefonische Bestell-Annahme von Mo-Fr 9.00-12.30 und 14.00-18.00

Ausfnhmcho INFOs mge% 2.60 in Briefmarken) frankiertem Rickumschlag DIN A4
me oder Vorkasse (+12DM Versandkostenpauschale)




Was flir den Basic-Pro-
grammierer die Unterpro-
gramme sind, kennt der
C-Programmierer als sog.
Funktionen. Wie man sie
definiert und aufruft, er-
fahren Sie hier.

von Arno Golzer

ede Aufgabe |4Bt sich

einfacher lésen, wenn

man sie in mehrere, leich-

ter zu bewdltigende Teilauf-
gaben zerlegt. Das trifft natirlich
auch auf Dinge zu, die man mit Hil-
fe eines Computers erledigen
mochte. Komplexere Programme
werden in kleine Routinen aufge-
teilt.

Die Programmiersprache C stellt
ein Sprachmittel zur Verfiigung,
das diese Vorgehensweise fordert
und unterstitzt: die Funktionen.
Einmal definiert kann der Pro-
grammierer sie immer wieder in
Quellprogramme einbinden, so
daB mit der Zeit beachtliche Funk-
tionsbibliotheken entstehen, mit
denen man Programmiervorhaben
in klrzester Zeit bewéltigt.

Der Anfénger greift auf bereits
bestehende Funktionen zurlick
und ist bald in der Lage, auch gro-
Bere Projekte programmtechnisch
zu realisieren. Funktionen werden,
ahnlich einem Kommando, mit ei-
nem Namen aufgerufen. Anstelle
uniibersichtlicher  Formelpakete
tritt ein einzelner Funktionsaufruf.
Eine Funktion, namlich die Haupt-
funktion eines C-Programms, hat
die Bezeichnung main(). Dort wird
der Programmablauf festgelegt.
Wenn Sie ein (ibersetztes Pro-
gramm starten, beginnt die Aus-
fihrung bei main().

Innerhalb einer Funktion kén-
nen wieder beliebig viele andere
aufgerufen, also quasi wie ein
Werkzeug benutzt werden. Es ent-
steht ein Funktionengeflecht. Alle
Funktionen in einem solchen Ge-
flecht kommunizieren auf Wunsch
miteinander und tauschen Werte
aus. Und zwar auf dreierlei Arten:
- Einfach, aber auch mitunter feh-
lertrachtig, ist die Arbeit mit globa-
len Variablen. Sie sind im gesam-
ten Quelltext bekannt und daher in
jeder Funktion ansprechbar.

AMIGA-MAGAZIN 12/1990

TEIL 6

Indiesem achtteiligen Kurs
erfahren Sie alles Wissens-
werte, um mit der Program-
miersprache C zu arbeiten.
Dabei gehen wir nach dem
neuen ANSI-Standard vor.
Zum Ubersetzen der Bei-
spielprogramme bendtigen
Sie einen Aztec-C-Compiler
V3.6, V5.0 oder den Lattice-C-
Compiler V5.0.

Teil 1: Geschichte von C; Syn-
taxdiagramme; Uberblick; Pro-
grammaufbau, erste Schritte

Teil 2: Einfache Datentypen;
Konstanten; Variablen

Teil 3: Zusammengesetzte Da-
tentypen; Zeiger; Typenkonver-
tierung

Teil 4: Die Operatoren von C;
Prioritdten

Teil 5: Ausdriicke; Anweisun-
gen

Teil 6: Aufbau von Funktio-
nen; Funktionsaufrufe; Para-
meteriibergabe

Teil 7: Preprozessor

Teil 8: Bibliotheksfunktionen
nach ANSI

- Eleganter und flexibler gestaltet
sich dagegen die Ubergabe von
Werten in Form von Argumenten
direkt beim Funktionsaufruf.

- Die Riickgabe eines Wertes an
die aufrufende Funktion, beim Ver-
lassen der Funktion.

Glicklicherweise muB man sich
als C-Programmierer nicht auf
eine dieser Techniken festlegen,
vielmehr werden sie alle in fast je-
dem C-Programm Verwendung fin-
den. Sogar in unserem ersten Bei-
spielprogramm, einem Listing von
gerade 20 Zeilen Lange, wenden
wir die beiden zuletzt genannten
Kommunikationsmethoden an.

Analysieren wir doch einmal das
Programm »Kreis« (Listing 1): Es
liest eine FlieBkommazahl liber die
Tastatur ein, errechnet die Flache
des Kreises mit dieser Zahl als
Durchmesser, und gibt das Ergeb-
nis auf dem Bildschirm aus. Nach
der Vereinbarung einer float-
Konstanten namens »Pl«, folgt im
Quellcode die Definition der Funk-
tion a__kreis(). Die allgemeine
Syntax fir eine Funktionsdefini-
tion geht aus Bild 1 hervor.

Flr Funktionen sind die Spei-
cherklassen »static« und »extern«
erlaubt. Auf die Angabe einer Spei-
cherklasse haben wir in unserem
kleinen Beispiel verzichtet, somit
ware »a__kreis« als externe Funk-
tion in allen Quelldateien des Pro-

FUR DEN
AMIGA

C-Kurs
fiir Einsteiger

gramms bekannt. Soll eine Funk-
tion nur in einer Datei zum Aufruf
kommen, muB sie auch dort defi-
niert und dem Datentyp das
Schilisselwort »static« vorange-
stellt werden.

Funktionen, die den Speicher-
klassen »auto« oder »register« an-
gehdren, gibt es nicht, denn diese
Speicherklassen finden nur inner-
halb von Funktionen Verwendung.
Funktionen dirfen dort jedoch
nicht definiert werden. Unsere
Funktion statisch zu definieren,
wére ohne Sinn, besteht doch das
Quellprogramm ohnehin nur aus
einer Datei. Der Funktionskopf
wird daher mit der Festlegung des
Datentyps »float« eingeleitet. Dem
Syntax-Diagramm ist zu entneh-
men, daB der Datentyp fehlen darf.
Funktionen ohne Typenangabe
werden wie vom Typ »int« behan-
delt. Es ist jedoch guter Program-
mierstil, den Datentyp anzugeben.
Wenn ein anderer Programmierer
oder Sie selbst das Programm le-
sen wollen, ist das wesentlich
leichter.

unktionen
und
Prozeduren

Sie fragen sich vielleicht, wozu
die Angabe eines Datentyps bei
der Definition einer Funktion {iber-
haupt dient? Ganz einfach: Sie tei-
len auf diesem Wege dem Compi-
ler den Datentyp des Funktions-
riickgabewertes mit. Funktionen
ohne Rickgabewert - strengge-
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C FUR EINSTEIGER

nommen spricht man dann von
»Prozeduren« - sind vom Typ
»V0id«,

Mit der Festlegung des Funk-
tionsnamens befinden wir uns in
Bild 1 bereits bei der Beschrei-
bung des Funktionskopfs. Erin-
nern Sie sich bitte an die erste Fol-
ge unseres Kurses, in der wir die
Namen oder Bezeichner in C un-
tersucht haben. Dem Funktionsna-
men schlieBt sich eine runde Klam-
mer an, die eine beliebige Anzahl
von Parametern enthalten kann.

tels der return-Anweisung verlas-
sen. Der zuvor errechnete Wert
folgt dem Schiiisselwort »return«
als Rickgabe- oder return-Wert.
Fehlt der Riickgabewert hinter re-
turn, kehrt die Funktion mit einem
undefinierten und somit unbrauch-
baren Wert zurlick. Trifft der Com-
piler beim Ubersetzen auf den Auf-
ruf einer Funktion, die zu diesem
Zeitpunkt noch nicht definiert ist,
wird deren Riickgabewert als »int«
angenommen. Eine eventuell ab-
weichende Typenangabe bei der

} Anweisungsblock |+

4

i

Das Diagramm zeigt den Aufbau einer C-Funktion

¥

-0-{ Funktionsnml—@-——'ii_mlsdrucl(_'—-b@—f- Der Aufruf einer

Funktion im
Syntaxdiagramm

Diese Parameter werden beim
Funktionsaufruf (Bild 2) als Argu-
mente mitgegeben und im Funk-
tionsblock verarbeitet. Erwartet ei-
ne Funktion keinen Parameter, ma-
chen wir das durch die Angabe des
Schliisselwortes »void« in den run-
den Klammern des Funktionskop-
fes kenntlich.

Anzahl und Datentypen der Pa-
rameter missen mit denen der Ar-
gumente Ubereinstimmen. Beach-
ten Sie diese Punkte besonders,
denn der C-Compiler fiihrt hier kei-
ne Prifung durch!

Alle Parameter sind von der
Speicherklasse »auto«. Lediglich
die Angabe der Klasse »register«
ist erlaubt. Die Datentypen werden
in ANSI-C vor dem Bezeichner in
den runden Klammern angege-
ben. Bislang folgten diese, mit er-
neuter Angabe des Bezeichners,
den Klammern als Deklarationsli-
ste:

float a_kreis(d)
float d;

{
t

]

Wie Bild 1 zeigt, ist diese Defini-
tionsart, aus Kompatibilitatsgriin-
den, noch immer erlaubt. Jedoch
solite man bei Neuentwicklungen
von Programmen den neuen Stil
einhalten, wie Sie ihn in Listing 2
sehen. Bezeichner ohne Typenan-
gabe sind vom Typ »int«. Dem
Funktionskopf folgt der Funktions-
block.

In Kreis.c wird »a__kreis()« mit-
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spéteren Definition moniert der
Ubersetzer dann als widerspriich-
lich.

In manchen Situationen I&Bt sich
der Aufruf vor der Definition nicht
umgehen. Hier hilft die Funktions-
deklaration weiter. Der Datentyp
des Rickgabewerts und - von
ANSI neu eingefiihrt - auch die der
Parameter werden in sog. Funk-
tionsprototypen angegeben.
float a_kreis(float d);

Die Angabe des Parameterna-
mens ist dabei nicht zwingend vor-
geschrieben. Die Erweiterung der
Funktionsdeklaration durch das
ANSI-Komitee bringt gewaltige
Vorteile mit sich: Zunéchst erho-
hen Prototypen natirlich die Les-
barkeit von Quelldateien. In unse-
rem Beispiel wurde a__kreis() in
der ersten Zeile als float-Funktion
deklariert. Darliber hinaus geben
wir Typ und Anzahl| der Argumente
bekannt. Funktionsaufrufe mit ei-
ner falschen Argumentenzahl oder
falschen Argumenttypen erkennt
der Compiler nun bereits wéahrend
der Ubersetzung. Es erfolgt eine
Anpassung der Argumenttypen an
die erwarteten Parametertypen.

Als weiteren Vorteil der Proto-
typen ist die Vereinheitlichung
von Funktionsdokumentationen zu
nennen. Die Funktionsprototypen
der Betriebssystemroutinen erwei-
sen sich fir den Amiga-Program-
mierer als extrem nltzlich. Zum ei-
nen ermdglichen sie die »Schnitt-
stellenliberpriifung« durch den
Compiler, zum anderen liegt ihm

eine »Kurzreferenz« iber alle Rou-
tinen, deren Riickgabewert sowie
der anzugebenden Argumente vor.

Aztec-C-Anwender finden sie im
Headerfile »include/functions.he;
Lattice-Besitzer im Verzeichnis
scompiler__headers/proto«.  Die
Deklaration nach dem d&lteren
Standard ist ebenfalls noch er-
laubt. Die Informationen lber den
Parametertyp fehlen dann:
float a_kreis();

Wir lernen im ndchsten Kursteil
eine Méglichkeit kennen, mit Hilfe
des Preprozessors Funktionsde-
klarationen dem jeweiligen Stand
des Ubersetzers anzupassen.

Wie Sie wissen, ist die Definition
einer Funktion innerhalb einer an-
deren Funktion nicht erlaubt. Die
Deklaration dagegen ist in dieser
Form mdglich. Sie kénnen folglich
Funktionen lokal deklarieren:
void main()

{
float a kreis(float);

{

Unsere Funktion a__kreis() ist
hier in main() deklariert, wo sie da-
her auch ausschlieBlich Gltigkeit
besitzt. Betrachten wir die Haupt-
funktion main() in Listing 1 weiter.
Nach der Vereinbarung der float-
Variablen »durchmesser« und der
Ausgabe eines Textes, liest die uns
bereits bekannte Funktion scanf()
eine Zahl Uber die Tastatur ein.

/¥ Kreis - Berechnung einer
Kreisfléche %/
#define PI 3.14159

float a_kreis(float d)

t
float flaeche;
flaeche=d*d*P1/4.0;
return flaeche;

]

void main(void)

{

float durchmesser;

printf( “\nKreisdurch
messer:\n\nd = ”);
scanf( “4f”, &durch
messer);

printf("A = ¥f\n”,
a_kreis(durchmesser));

J

(YEXILT' BB informations-

austausch zwischen
Funktionen

Interessant wird es wieder in der
printf()-Zeile, denn hier dient der
Aufruf unserer Funktion a__kreis()
als Argument der printf()-Funktion.
Eine solche Schreibweise ist legal,
wenn auch nicht besonders Gber-
sichtlich. An dieser Stelle erwartet
printf(), wie durch die Formatanga-
be »%f« gefordert, einen Aus-
druck, der eine float-Zahl liefert -

und genau das macht unser Funk-
tionsaufruf. Die Funktion a__
kreis() kehrt mit einem float-
Riickgabewert zuriick, den printf()
auf dem Bildschirm darstellt.
Ebenso kdénnten Sie mit diesem
Wert z.B. mathematische Opera-
tionen durchfiihren oder ihn einer
anderen Variablen zuweisen:
fléche=a_kreis(durchmesser);

arameter

und Riick-
gabewerte

Diese Art eines Funktionsauf-
rufs ergibt natiirlich nur dann ei-
nen Sinn, wenn die Funktion auch
einen definierten Wert zuriicklie-
fert. In unserem Programm »Kreis«
ist der Wert direkt vom Argument
abhéngig. Bendtigt eine Funktion
mehrere Parameter, fiihrt man sie,
durch Kommata getrennt, in der
runden Klammer hinter dem Funk-
tionsnamen auf:
void funktion(int argl, const
chary arg?,long arg3)

[

J

Der Funktion »funktion« werden
die Parameter »argi«, »arg2« und
»arg3« (ibergeben. Entsprechend
gestaltet sich der Funktionsproto-
typ fiir unser Beispiel:
void funktion(int argl, const
chary arg2,long arg3);
oder kiirzer:
void funktion(int, const chary,
long);

Bitte verwechseln Sie das Kom-
ma zwischen den Parametern
nicht mit dem Kommaoperator. Bei
ihm ist die Reihenfolge der Abar-
beitung genau festgelegt, was
beim Funktionsaufruf nicht der Fall
ist. Ubergeben Sie daher niemals
Ausdriicke mit Variablen, die sich
selbst modifizieren, als Argu-
mente:
funktion(a,a+=3,a--);

Ein Funktionsaufruf in dieser
Form stellt eine unnétige Fehler-
quelle dar, denn die Reihenfolge
der Abarbeitung von Funktionsar-
gumenten ist nicht definiert.

Wie bereits erwahnt, missen
Typ und Anzahl der Argumente mit
denen der Parameter (ibereinstim-
men. Eventuelle Unterschiede, die
den Datentyp betreffen, kdnnen
mit Hilfe des »cast«-Operators
(Typenkonvertierung)  ausgegli-
chen werden. Auch der Compiler
flhrt unter Umstédnden vor einem
Funktionsaufruf eine Typenkon-
vertierung der Parameter durch.
So werden z.B. char-Parameter zu
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int, float zu double und Arrays
(demnach auch Zeichenketten) zu
Zeigern.

Was geschieht mit den Varia-
blen, die als aktuelle Parameter
dienen? Veréandert sich deren Wert
durch den Funktionsaufruf? Ein
Versuch an einem Beispiel wird
diese Fragen beantworten.

Nachdem das Programm Kreis
so ausfiihrlich besprochen wurde,
soll fiir diesen Versuch ein eigenes
kleines Programm erstellt werden.
In der Hauptfunktion main() des
Listings 2 wird die Funktion »qua-
drat()« aufgerufen. Das Argument
»ap« enthdlt den Integerwert 10.
Den Wert dieser Variable nach
dem Funktionsaufruf und das Er-
gebnis der Funktion quadrat() ge-
ben wir mittels printf() auf dem
Bildschirm aus.

100 /*

110 \\ Quad - Wert eines
Arguments testen

120 */

130

140 int quadrat(fp)

150 int fp;

160 |

170 return(fp*=£p);

180 }

190

200 void main()

210 |

220 int ergebnis, ap=10;

230

240 ergebnis=quadrat(ap

250 printf(”%d * %d = %

)i
d
\n”,ap,ap,ergebnis);

260 |

’.I.Sﬁﬂg V4 Wird der

aktuelle Parameter
durch den Funktions-
aufruf verandert?

Lassen Sie das Programm iiber-
setzen (Zeilennummern nicht mit
abtippen!) und starten Sie es. Sie
werden feststellen, daB die Varia-
ble »ap« auch nach dem Aufruf der
Funktion quadrat() den Wert 10
beinhaltet, obgleich doch dieser
Wert innerhalb der quadrat()-
Funktion ganz offensichtlich ver-
andert wurde.

ufruf mit
Wert oder
Referenz

Die Losung ist einfach: Einer
Funktion werden nur die Werte, so-
zusagen eine Kopie der skalaren
Argumente (bergeben. Wenn je-
doch eine Veranderung der aktuel-
len Parameter erwiinscht ist, mis-
sen wir mit Zeigern arbeiten. Wir
tibergeben beim Funktionsaufruf
die Adresse einer Variablen. In der
Funktion selbst kann der Wert, der
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in dieser Adresse gespeichert ist,
beliebig modifiziert werden. Dies
kénnen wir auch in unserem Bei-
spiel nachvollziehen, indem wir ei-
nige Zeilen wie folgt andern:

150 int xfp;

170 return(xfpx=xfp);

240 ergebnis=quadrat(&ap);

In Zeile 240 dient nun nicht mehr
der Wert der Variablen »ap« als ak-
tueller Parameter, sondern - durch
das Voranstellen des AdreBopera-
tors - die Adresse, an der sich die-
ser Wert im Speicher befindet. Ent-
sprechend muB natirlich der for-
male Parameter der Funktion qua-
drat() als ein Zeiger auf ein int-
Objekt vereinbart werden (siehe
Zeile 150). Den Wert, auf den die-
ser Zeiger verweist, verdndern wir
in Zeile 170. Demnach gibt printf()
in Zeile 250 die Zeile »100 « 100 =
100« auf dem Bildschirm aus, was
nun, ganz strenggenommen, nicht
mehr zu 100 Prozent korrekt ist.

Bisher haben wir nur Funktio-
nen mit einer fixen Parameteran-
zahl besprochen. C unterstiitzt,

| wie Sie wissen (denken Sie nur an

printf()), auch Funktionen, die eine
variable Anzahl von Parametern
erwarten. Sie werden mit sog.
Ellipsen-Prototypen deklariert (sie-
he auch »stdio.h«):

int printf(const char x_format,
s )3

Durch die Angabe der drei Punk-
te, auch Ellipse genannt, wird im
Beispiel festgelegt, daB nach dem
Zeichenzeiger noch beliebige, in
bezug auf Typ und Anzahl, weitere
Argumente folgen dirfen. Listing 3
demonstriert den Algorithmus zum
Abarbeiten solcher Parameter-
listen unbestimmter Lange. Der
Quelltext ist die Demonstration der
darin  vereinbarten  Funktion
»sstrcat«. Sie dient dazu, eine be-
liebige Anzahl von Strings zu ver-
ketten:
char yxsstreat(char yziel,...);

»sstreat()« hdngt alle Strings der
zuerst genannten Zeichenkette
»ziel« an, weshalb sie ausreichend
groB definiert sein muB. Als letztes
muB eine leere »Zeichenkette«
(7 ) tbergeben werden.

Zu den Voraussetzungen fiir das
Arbeiten mit Parameterlisten varia-
bler Lédnge gehért das Einbinden
des Headerfiles »stdarg.h«. Die
Vorgehensweise bei der Auswer-
tung der Liste |&Bt sich in vier Stich-
punkte fassen:

- Vereinbarung eines Pointers auf
die Argumentenliste, vom Typ
»va__list«;

- Aufruf des va__start()- Funktions-
makros. Es erwartet als erstes Ar-
gument den zuvor festgelegten
va__list-Pointer und als zweites Ar-
gument den im Funktionskopf zu-
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letzt (vor der Ellipse) genannten
Parameter;

- Wiederholter Aufruf des va__
arg()-Makros: Das zweite Argu-
ment nach dem va__list-Pointer ist
der Datentyp des erwarteten Para-
meters. Das Verhalten beim Errei-
chen des Listenendes ist nicht de-
finiert und daher von Compiler zu
Compiler verschieden. Die Funk-
tion sstrecat() erkennt das Ende der
Parameterliste an dem als letztes
Argument angegebenen Leerstring.
Ebensogut kénnte die Funktion so
aufgebaut sein, daB sie z.B. als er-
sten Wert die Parameteranzahl er-
hélt;

- Vor dem Verlassen der Funktion
erledigt va__end() verschiedene
Aufrdumarbeiten. Als Argument
erwartet das Makro den va__list-
Pointer.

/% sstrcat - Funktionen mit
variabler Parameteranzahl */
# include <stdarg.h>

char a[25]="Anfang ",
e[B)=" Ende !";

char *sstrcat(char *ziel, ...)

{
va_list argptr;
char *next;

va_start(argptr,ziel);
2 do|
next= va_arg(argptr,
char ¥);
if(*next) streat(ziel,
next);
] while(*next);
va_end(argptr);
return(ziel);

]

void main(void)

{
sstreat(a,”S1 “,"S2 ",e,"");
printf(“\n%s\n”,a);

]

(IE{LIEER Kein Problem

in »C«: eine variable Anzahl
von Parametern

Wir haben nun schon einige
Moglichkeiten der Parameteriiber-
gabe an beliebige Funktionen ken-
nengelernt. Dabei haben wir aber
immer eine Funktion auBer acht
gelassen: die Hauptfunktion main().-
Da die main()-Funktion in einem C-
Programm eine ganz besondere
Rolle spielt, handelt es sich stan-
desgemdB auch um einen ganz
besonderen »Funktionsaufruf«: Er
erfolgt, als Programmstart, direkt
Uber die Tastatur. Der Anwender
Ubergibt main() die flr den Pro-
grammablauf erforderlichen Argu-

mente direkt beim Start. Als ver-
sierter Amiga-Anwender und C-
Programmierer kennen Sie natlr-
lich diese Vorgehensweise gut, et-
wa aus der Arbeit mit dem CLI.
Mit dem Aufruf eines CLI-
Kommandos starten Sie ein Pro-
gramm aus dem logischen Ver-
zeichnis »c:«, Die Kommandopara-
meter, die Sie beim Programmstart
hinter dem Programmnamen an-
geben, kann man als die Argumen-
te der Hauptfunktion bezeichnen.
Das Kommando »DIR df0:« z.B.,
startet das Programm »DIR«. Die
Zeichenkette »df0:« wird der Funk-
tion main() als Parameter Uberge-
ben. Neben den aktuellen Parame-
tern erhalt main() aber auch Infor-

mationen Uber deren Anzahl.
void main(int arge,char yargv[])

Iprim'.i’(”Es wurde(n) %d Argument
(e) registrierti\n”,arge);
]

In unserem kleinen Beispiel
steht »argc« flr die Anzahl der Pa-
rameter. Sie kdnnten auch jeden
anderen gliltigen Namen verwen-
den. Der zweite Parameter, ein Zei-
ger auf Zeichen-Arrays mit Namen
»argve«, verweist auf die Komman-
doparameter. Sie sind in den Zei-
chenketten argv[1] bis argv[argc-1]
gespeichert.

Starten Sie doch einmal, nach
erfolgreicher Ubersetzung. das
obenstehende Programm mit ei-
ner beliebigen Anzahl von Argu-
menten. Sie werden feststellen,
daB der ausgegebene Wert immer
um eins groBer ist als die tatséchli-
che Anzahl der Argumente. Wenn
Sie keine Argumente (bergeben,
beinhaltet »argc« den Wert 1. Te-
sten wir doch einmal, welche Argu-
mente unser Programm empféngt.
Ergénzen Sie bitte das obige Pro-
gramm vor der printf()-Funktion
um die folgenden Zeilen:
int 1;
for(i=0; i<arge; i++)|

printf("argv[%d]: %s\n”,
1,argv[i]);

1
J

Durch diesen Eingriff werden,
neben der Anzahl der Parameter,
auch die Parameter selbst ange-
zeigt. Ein Aufruf wie etwa »TEST
argl arg2 arg3« ergibt folgende
Bildschirmausgabe:
argv[0]: TEST
argv[1l]: argl
argv[2]: arg2
argv[3): arg3
Es wurde(n) 4 Argument(e)
registriert!

Jetzt wird klar, warum »argc« im-
mer um eins zu groB war: Als erstes
Argument wird der Hauptfunktion
der Programmname ({bergeben.
Daher beinhaltet »argc« stets einen
groBeren Wert als Null - es sei
denn, der Programmstart erfoigt
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nicht durch die Eingabe des Pro-
grammnamens. Ist das méglich?
Klar, auf dem Amiga schon: Der
Anwender kann ein Programm per
Mausklick von der Workbench
starten. In diesem Fall steht »argc«
far den Wert Null. Man kann daher
die Variable zur Unterscheidung
des Programmstarts von CLI oder
Workbench heranziehen:

if (arge) /x CLI g/
else /¢ Workbench y/

Warum der Aufwand? Ganz ein-
fach: Stellen Sie sich vor, jemand
kommt auf die Idee, ein Icon fiir un-
ser Testprogramm anzulegen, um
es von der Workbench aus zu star-
ten. Aus Speicherplatznot hélt die-
ser Anwender das CLI-Fenster ge-
schlossen. Es steht kein Standard-
ausgabegerdt mehr zur Verfi-
gung; die Funktion printf() arbeitet
dann allerdings nicht mehr. Bevor
Sie also wichtige Meldungen, etwa
Fehlermeldungen, mittels printf()
ausgeben, vergewissern Sie sich
bitte mit dieser einfachen Metho-
de, ob Ihnen das Ausgabe-Window
(stdout) auch tats&chlich zur Verfi-
gung steht.

Die zu bearbeitenden Parameter
befinden sich also, wie schon kurz
beschrieben, an den Adressen
argv[1] bis argv[argc-1]. Die Varia-
ble argv[0] verweist auf den Pro-
grammnamen. Diesen sollte man
bei eventuellen Fehlermeldungen
beriicksichtigen. Die folgenden
Zeilen stammen aus einem Pro-
gramm, das als einzigen Parame-
ter einen Dateinamen erwartet:

if (arge!=2){
printf(” Aufruf: %s
DATEINAME" ,argv([0]);

1
)

Gibt man beim Aufruf dieses
Programms nicht genau einen Pa-
rameter an, erscheint ein kleiner
Hilfstext. Dabei erscheint durch

i N

die Angabe von argv([0] der aktuel-
le Name des Programms, auch
wenn ein Benutzer das Programm
umbenannt hat.

Was ist aber, wenn ein Pro-
gramm keine Zeichenketten, son-
dern Zahlen als Argumente verar-
beiten soll? Kann die Funktion
main() auch Zahlen als Parameter
empfangen? Die Antwort muB nein
lauten, denn »argv« kann nur als
Zeiger auf Zeichen-Arrays verein-
bart werden.

Gliicklicherweise hatten andere
Programmierer schon die gleichen
Sorgen: Sie schufen eine Funk-
tion, die es erlaubt, Zeichen aus ei-
nem String zu lesen und diese, ge-
maB einer Formatangabe, in einen
anderen Datentyp zu Ubertragen:
int sscanf(const char y_s, const
char g_format, ...);

Wenn Sie nun aufgrund des
Funktionsnamens »sscanf()« glau-
ben, die Funktion wédre der uns
schon bekannten scanf()-Funktion
ahnlich, haben Sie vollkommen
recht. Der einzige Unterschied ist,
daB scanf() Zeichen von der Tasta-
tur (stdin) liest, wahrend sscanf()
sie einem String entnimmt. Den
Zeiger auf den String erwartet
sscanf() als ersten Parameter. Er
folgt dem Funktionsnamen in run-
den Klammern. Die auszulesende
Zeichenkette verdndert sich durch
den Aufruf natirlich nicht - das
Schliisselwort »const« garantiert
dafir.

Wie bei scanf() miissen wir jetzt
nur noch die Formatangabe und
den Zeiger auf die Zielvariable an-
geben. Sehen Sie sich bitte hierzu
Listing 4 an. Das Programm »Mini-
math« erwartet als Kommandopa-
rameter zwei float-Zahlen und ein
Zeichen. Ein Aufruf kénnte etwa so
aussehen:

MiniMath 3 x 3

Entsprechend dem eingegebe-
nen Zeichen - die Operatoren der
vier Grundrechenarten in amerika-
nischer Schreibweise (»+«, »-«, »+«
und »/«) sind erlaubt - fiihrt das
Programm eine entsprechende
Berechnungen durch. Da drei Pa-
rameter zu erwarten sind, muB
»argc« bei korrektem Aufruf des
kleinen Programms den Wert 4
beinhalten. Falsche Aufrufe be-
handeln wir mit einer Fehlermel-
dung, die zeigt, wie man das Pro-
gramm richtig benutzt.

Als erste Funktion im else-Zweig
in Listing kommt sscanf() gleich
dreimal zum Zug. Die Funktion
weist beiden Zahlen und den Ope-
rator die entsprechenden Varia-
blen zu. Beachten Sie bitte, daB -
wie bei der scanf()-Funktion - aus-
schlieBlich mit Zeigern gearbeitet
wird. Entsprechend der sich an-

# include <stdioc.h>

void main(int arge,char **argv)
{

float a,b,ergebnis;

int error=0;

char operator;

if(arge!=4)|

1
J

elsef

switch(operator){

case '+':[
ergebnis=a+b;
break;

J

case '-':f
ergebnis=a-b;
break;

]

case "#':
ergebnis=a¥b;
break;

}

case '/':f
if(b==0)[

error=1;

]

break;

J

default:|

error=1;

1
)

if(lerror)|

}

/¥ MiniMath - die vier Grundrechnungsarten */

printf( “Aufrufbeispiel:\n%¥s 10 * 10\n”,argv[0]);

sscanf(argv[1], "%f”,%a);
sscanf(argv[2], "4c”, koperator) ;
sscanf (argv([3], "#£”,&0);

printf( “DIVISION DURCH NULL\n”);

else ergebnis=a/b;

printf( “Unbekannter Operator (%c)\n”,operator);

printf(“%.3f %c %.3f = %.3f\n",a,operator,b,ergebnis);

[IEIII Y -MiniMathe erwartet verschiedene Datentypen
als Kommandoparameter und wertet sie aus

schlieBenden switch-Anweisung,
die den Operator priift, wird eine
der vier Grundrechnungen durch-
gefihrt. Eine Sicherheitsabfrage
im »case 'f'« verhindert eine Divi-
sion durch Null (»Divison By Zero-
GURU«).

Die Funktion printf() schlieBlich
gibt die Aufgabe und deren Ergeb-
nis auf dem Bildschirm aus. Zu
recht werden Sie sich Gedanken
machen, Uber wie viele Zeilen sich
die switch()-Anweisung (oder als
Alternative eine else-if-Kaskade)
erstrecken mag, wenn man bei-
spielsweise alle C-Operatoren be-
ricksichtigen mdchte. Hier geht
man einen anderen Weg, den die
Programmiersprache C durch die
Maoglichkeit des Ansprechens von
Funktionen lber Zeiger ebnet.

Funktionen kénnen tatséchlich
liber Zeiger angesprochen wer-
den. Es steht uns demnach frei,
diese Funktionszeiger in Feldern

oder sogar in Strukturen unterzu-
bringen und sie sogar als Argu-
mente anderen Funktionen zu
ibergeben. Angenommen, Sie ha-
ben in einem Programm eine
Funktion ohne Rickgabewert na-
mens funktion() definiert. Dann
enthélt der Ausdruck »funktion«
die Adresse der entsprechenden
Funktion. Diese Adresse kann jetzt
wie gewohnt einer beliebigen
Funktion als Parameter (ibergeben
werden:

test(funktion);

Der Funktionskopf der hier auf-
gerufenen Funktion test() und die
Vereinbarung des Parameters mit
Datentyp miiBte dann so ausse-
hen:
test(void (xfunktion)())

{
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Nach dieser Festlegung gehort
»funktion« zu der Kategorie »Zeiger
auf eine void-Funktion«. SchlieB-
lich noch der Aufruf unserer Funk-
tion, innerhalb der Funktion »teste«:

funktion();

Die éltere Kerninghan & Ritchie-
Syntax flr Funktionsaufrufe Uber
Funktionszeiger ist ebenfalls noch
erlaubt:

(xfunition) ();

Die éltere Syntax mag vielleicht
ein wenig verwirrend wirken. Ver-
deutlichen Sie sich doch einmal
folgendes:

»funktion« steht fiir die Adresse
der Funktion funktion(), daher muB
die Erweiterung des Namens um
den Inhaltsoperator auf »(+funk-
tion)« die Funktion selbst sein. Die
runden Klammern sind nur wegen
der niedrigeren Prioritét des In-
haltsoperators gegeniiber den
Klammern der Argumentenliste
notwendig. Uber Funktionszeiger
ist, wie unser ndchstes Beispiel
zeigt, auch die GrdBe einer Funk-
tion bestimmbar:
void print(int size)

[
printf(”> >print() < < ist %d
Bytes lang\n”,size);

1
}

void main(void)
l

print((char x)main-(chary)

print);
J

Wir subtrahieren einfach die
Adressen der beiden Funktionen
main() und print() und erhalten als
Ergebnis die GrdBe der print()-
Funktion. Funktionszeiger sind vor
allem zur Formulierung recht
knapper Algorithmen fiir die Aus-
wertung fortlaufender Werte ge-
eignet. Stellen Sie sich etwa ein

eiger
auf
Funktionen

durchnumeriertes Men(i zur Be-
dienung eines Programms vor. Aus
ihm soll der Anwender, durch die
Eingabe einer Menlinummer, eine
bestimmte Funktion des Pro-
gramms auswéhlen kénnen. Eine
Méglichkeit der Auswertung der
Eingabe ist die switch-Anweisung,
eine andere die if-else-Kaskade.
Beide haben die Eigenschaft, viele
Zeilen im Quellcode zu beanspru-
chen. Funktionszeiger-Arrays be-
schrénken den Aufwand unter Um-
stédnden auf eine Zeile. Da die Be-
schreibung den Rahmen unseres
C-Kurses sprengen wiirde, brin-
gen wir in einer der ndchsten Aus-
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gaben ein Beispielprogramm. Wir
weisen Sie dann auf den Artikel
hin.

Eine schéne Aufgabe (ber die
Feiertage: Erweitern Sie Minimath
zu Midimath, indem Sie einige C-
Operatoren implementieren. Was
ist zu tun? Andern Sie zunéchst
das Symbol »NOP« in die Anzahl
der Operatoren, die Sie verwenden
mochten. Erweitern Sie als nach-
stes die Deklarationsliste mit dem
Prototyp der neuen Funktion und
fligen Sie Operator sowie Funk-
tionszeiger (ohne Klammern) in
das Strukturen-Array ein, etwa so:

'%',modulo

Nun fehlt nur noch die Funk-
tionsdefinition. Um die Auswer-
tung miissen Sie sich Uberhaupt
nicht mehr kiimmern.

Wie wir gesehen haben, erlaubt
Cinnerhalb eines Funktionsblocks
den Aufruf jeder beliebigen Funk-
tion. Es entstehen so mehr oder
weniger komplexe Verkettungen
von Funktionen. Wird am Ende
einer solchen Funktionskette ein
Glied der eigenen Kette aufgeru-
fen, spricht man von einer indirek-
ten Rekursion.
void funktion_1(void);

/* fak - mittels rekursivem
Aufruf die Fakultdt
einer Zanhl (<=30) berechnen
und ausgeben ¥/

void Fehler(char ¥name)

{

l
printf( "Aufruf: %s ZAHL
(0-12)\n",name) ;

unsigned long fak({int zahl)
{

!
if((zahl==0) ||
return(1L);

(zahl==1)){

1
]

return(fak(zahl-1)*zahl);
\

void main(int arge,char *argv[])
{
t

unsigned long argument;

if(arge!=2) Fehler(argv[0]);
elsef
sscanf(argv[1], "%d”,
&argument);
if(argument<0)
Fehler(argv[0]);
else if(argument>12)
Fehler(argv(0]);
else printf(”%d! = %1d
\n”,argument, fak
(argument));

J

m Berechnung der

Fakultét einer Zahl bis zwélf,
mittels der rekursiven
Funktion »fak()«

void funktion 4(void) |
funktion 1();

J
void funktion_3(void)

[
funktion 4();

J
void funktion 2(void)

{
funktion_3();

!

void funktion_1(void)

f
L

funktion 2();

}
void main(void)

{
funktion 1();

]

Nach erfolgtem Aufruf der Funk-
tion funktion__1() werden nachein-
ander alle anderen Funktionen
und zuletzt wieder funktion__1()
aufgerufen. Diese Funktionskette
lauft - ahnlich einer Schieife - so
lange, bis sie irgendwo durch ir-
gendein Ereignis unterbrochen
wird. Ein solches Ereignis kénnte
der Aufruf einer »fremden« Funk-
tion oder etwa das Programmende
sein.

Ubrigens: Kénnen Sie sich den-
ken, welchen Sinn die Deklaration
der Funktion »funktion__1()« ver-
folgt? Na klar, weil der Aufruf die-
ser Funktion in funktion__4() vor
der Definition erfolgt - prima auf-
gepabt!

Von einer direkten Rekursion
spricht man, wenn eine Funktion
sich selbst aufruft. Ein beliebtes
Beispiel hierfir ist die Berechnung
der Fakultdt einer Zahl, das wir |h-
nen nicht vorenthalten moéchten
(siehe Listing 5). In der Hauptfunk-
tion main() dieses Programms pri-
fen wir zuerst den beim Programm-
start mitgegebenen Parameter: Es
handelt sich um eine Zeichenkette,
die wir in eine Integerzahl verwan-
deln. Ihr Wert sollte 12 nicht dber-
schreiten. Ist alles zufriedenstel-
lend gelaufen, leiten wir die Be-
rechnung der Fakultdt mit dem
Aufruf der Funktion fak() ein. Diese
ruft sich dann fortlaufend selbst
auf, mit dem jeweils um eins ver-
minderten Parameter als Argu-
ment. Erst wenn der Wert die Be-
dingung der »fak()«-Funktion er-
filit, erfolgt der Riicksprung nach
main().

Beijedem rekursiven Aufruf wer-
den alle Variablen der Speicher-
klasse »auto« neu angelegt, so daB
die Werte des letzten, eventuell
noch nicht beendeten, rekursiven
Aufrufs nicht Gberschrieben wer-
den. Darliber hinaus werden die
Werte der Variablen des jeweils

letzten Aufrufs auf dem Stack (ein
besonderer Speicherbereich) de-
poniert. Daher sind rekursive
Funktionen beim Programmablauf
entsprechend  speicherintensiv.
Das Programm selbst wird jedoch
durch sie kompakter. Legen Sie im
Zweifelsfall die GroBe des Stacks,
mittels des CLI-Kommandos
»Stacke«, etwas héher fest.

Das war's flir 1990. Sie schauen
doch im nachsten Jahr mal wieder
rein? Bis dahin, viel SpaB und alles
Gute fiir die Feiertage. Fir diejeni-
gen unter lhnen, die nach dieser
doch langen und anstrengenden
Abhandlung (ber die Funktionen
unter C noch immer nicht genug
haben, warten, wie immer an die-
ser Stelle (siehe Kasten), noch eini-
ge Aufgaben auf ihre (lhre?) L&-
sung. rb

1) Schreiben Sie die Programme
aus unserem C-Kurs, die nach
dem Programmstart auf eine Ein-
gabe Uber die Tastatur warten
(z.B. view.c), so um, daB die Ein-
gabe direkt beim Programmstart
als Argument Gbergeben werden
kann.

2) Koppeln Sie beliebige Quell-
codes unseres Kurses zu einem
groBen Programm und geben
Sie ein passendes Menl auf
dem Bildschirm aus. Entspre-
chend einer vom Anwender ein-
gegebenen Zahl soll eine der
Routinen ausgefiihrt werden.
Fassen Sie hierzu die Adressen
der Funktionen in einem Array
zusammen. Sie lassen sich dann
mit der Eingabezahl als Index
aufrufen.

3) Einreines Gedankenspiel zum
Thema Rekursion: Sie verfligen
Uber eine Funktion, die als Para-
meter einen Verzeichnisnamen
erwartet:

void RDir{const chary dirname);

Die Funktion initialisiert bei je-
dem Aufruf folgende globale Va-
riablen (Ahnlichkeiten mit »argc«
und »argv« sind weder rein zufal-
lig noch unbeabsichtigt):

NFiles - Anzahl der Dateiein-
trdge des angegebenen Ver-
zeichnisses;

Files - Adresse eines Zeichen-
ketten-Arrays, das »NFiles« Da-
teinamen enthélt;

NDirs - Anzahl der Unterver-
zeichnisse des angegebenen
Verzeichnisses;

Dirs - Adresse eines Zeichen-
ketten-Arrays, das »DNirs« Ver-
zeichnisnamen enthalt;

Konstruieren Sie eine Routine,
die alle Dateien sowie alle Ver-
zeichnisse und Unterverzeich-
nisse einer beliebigen Diskette
auflistet.
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KURS

ASSEMBLER

Hardware-Programmierung in Assembler

DREIFACHER BLITTBERGER

Jetzt bringen wir Amigas Hardware auf Touren: Haben
wir den Blitter bisher»nur«eingesetzt, um Linien zu zie-
hen und Flachen zu fiillen, lassen wir diesmal mit sei-
ner Hilfe BOBs rotieren. Zusétzlich schauenwirunsan,
wie man die Disketten-Laufwerke des Amiga direkt an-

steuert.

m So soll das Objekt (128 x 128 Punkte) aussehen, das
wir mit dem Blitter rotieren lassen. Sie finden die Bilddatei

und alle Listings auch auf der Programmservice-Diskette zu
dieser Ausgabe.

von Hans Grill

er Blitter ist ein Champion
im schnellen Ziehen von
Linien. Wir haben uns be-
reits im 4. Teil des Hard-
ware-Programmier-Kurses mit die-
sem Thema beschéftigt. In dieser
Folge werden wir den Linienmo-
dus zu etwas »miBbrauchen«, wo-
zu er urspriinglich gar nicht ge-
dacht war: zum Drehen von BOBs!
Das Prinzip, BOBs zu drehen, ist
einfach: Da es dem Blitter méglich
ist, Linien mit jedem beliebigen
Muster zu zeichnen, werden wir al-
le Zeilen eines Brushes quasi als
Muster auf je eine Linie projizie-
ren...

170

Nehmen wir an, ein Pinsel
(Brush) ist 64 Punkte breit und 32
hoch. Hierfiir zeichnen wir einfach
32 Linien, die je 64 Punkte lang
sind. Und auf jeder dieser Linien
setzen wir als Muster eine Zeile
des Brushes. Da der Blitter Linien
in jedem beliebigen Winkel zeich-
net, kdnnen wir damit auch das
BOB in jedem Winkel darstellen,
z.B:

Wollen wir, daB der Brush in der
Originallage am Bildschirm er-
scheint, miissen wir alle 32 Linien
waagerecht zeichnen. Und zwar
so, daB alle Gbereinanderliegen.

Soll der Amiga den Pinsel um
90° drehen, muissen die Linien
senkrecht gezeichnet werden und
nebeneinander liegen.

Um aus einem Winkel die Lage
der Linien ausrechnen zu kbnnen,
brauchen wir eine Sinusfunktion.
Da der 68000-Prozessor keinen
entsprechenden Befehl parat, hat
und eine Berechnung per Pro-
gramm zu lange dauern wirde, fer-
tigen wir eine Sinustabelle an. Die
Tabelle enthélt die Sinuswerte fir
alle von uns benétigten Winkel
(0° bis 360°).

Diein Listing 1 verwandte Tabel-
le enthélt 64 Sinuswerte. Das Pro-
gramm arbeitet also mit einer Ge-
nauigkeit von 360°/64 = 5625°
Das Listing ist so konzipiert, daB
die Sinustabelle beliebig lang sein
kann. Wer eine genauere, feiner
abgestufte Rotation wiinscht, kann
eine ldngere Tabelle berechnen:
Wert(i) = SIN(360/n¥i) * $7£00

In der Formel entspricht »n« der
Anzahl| der Sinuswerte. Sie sollte
durch »4« teilbar sein. »i« dient als
Index, der zwischen »0« und »n-1«
liegt.

Wie projiziert man nun ein 64
Punkte langes Muster auf eine Li-

TEIL 6

Teil 1: Speicheraufteilung des
Amiga; Arbeiten mit Seka; Hard-
ware-Register; DMA; Copper
Teil 2: Bilddarstellung ber Cop-
perlisten, Scrolling

Teil 3bis6: DerBlitter: einfaches
Kopieren, Kopieren mit Maske,
Steuerung ({iber Copperlisten,
Line-Befehl, Drehen von Objek-
ten mit Line-Befehlen

Teil 7: Mehr Details Gber Bilddar-
stellung: alle Grafikmodi, Sprites,
Scrolling, Lightgun-Abfrage tber In-
terrupts, Sound

Teil 8: Timingprobleme und deren
Beseitigung

Haben Sie Fragen zum Hard-
ware-Programmierkurs? Sie kon-
nen mit dem Autor sprechen. Rufen
Sie uns an: am 15.11.90, von 14 bis
17 Uhr, Telefon: 0 89/46 13-1 91.

Warnung! Der Bundesinnen-
minister warnt: Ein Teil dieses
Hardware-Programmierkurses
enthélt durchschnittlich 34 Ver-

stoBe gegen »gute Program-
mierregeln« und 22 Briiche mit

den Konventionen zur Pro-

grammierung des Amiga.

nie, obwohl das Musterregister des
Line-Befehls (B-Dat) nur ein Wort
lang ist? Zuerst berechnet man wie
gewohnt alle notwendigen Para-
meter der Linie, z.B. die Steigung
usw. Als ndchstes schreibt man
nach B-Dat das erste Wort der er-
sten Zeile des BOBs:

movew (a2)+,$dff072
; a2 = Zeiger auf BOB

Was muB nun im Register »BLIT-
SIZE«stehen. Wir erinnern uns, im
Register steht ein Wert fiir die Gro-
Be des vom Blitter bearbeitenden
Speicherbereichs. Er errechnet
sich nach der Formel:

SIZE = (Anzahl der Zeilen)*64
+ (Breite in WORDS)

Die Breite missen wir beim Zie-
hen einer Linie immer auf »2« set-
zen; die Anzahl der Zeilen ent-
spricht der Lange unserer Linie:
LINESIZE = Lénge * 64 + 2

Wir geben in unserem Fall als
Lange »16« an, damit nur ein Wort
- es enthélt das Muster - gezeich-
net wird.
move # 16¥6442,3dff058

Damit starten wir den Line-
Befehl und der Blitter zeichnet die
ersten 16 Punkte. Danach schrei-
ben wir das ndchste Wort des Ob-
jekts nach B-Dat und starten den
Blitter erneut. Die 16 Punkte wer-
den hinter die ersten 16 gesetzt
usw. Der entsprechende Pro-
grammteil des Line-Befehls sieht
SO aus:

move # 16%64+2,d3
; Linge = 16 Punkte
moveq #brushx/16-1,d6
; Wie viele Worter pro Zeile?
18
waitblit
move.w (&2)+,3$dff072
; 16 Punkte ins Musterregister
move.w d3,$dff058
Blitter starten
dbf d6,15
; ndchsten 16 Punkte ziehen

Da alle Linien parallel sind, muB
unser Programm nur einmal die
Steigung ausrechnen. Im Line-
Befehl wird daher gepriift, ob es
sich um die erste Linie handelt. Ist
dies nicht der Fall, iberspringt der
Amiga einen GroBteil des Line-
Befehls.

emp #brushy-1,47

; handelt es sich um Linie 1?7
bne short ; nein, viele
; Parameter sind initialisiert

Inunserem Programm (Listing 1)
setzen wir natirlich Double Buffe-
ring ein (siehe 4. Teil, Ausgabe
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Verwendung

Register $bfd100:

0 = Motor einschalten

0 = DF3 aktivieren

0 = DF2 aktivieren

0 = DF1 aktivieren

0 = DFO aktivieren

N oo~

0 = oberer Schreibkopf,

1 = unterer Schreibkopf

1 0 = Stepmotor wandert
nach innen
1 = nach auBen

0 Stepmotor bewegen

Register $bfe001:

5 0 = Disk is ready

4 0 = Stepmotor ist auf
Track 0

3 0 = Diskette
schreibgeschiitzt

Wiéhrend Register $bfd100
ein Schreibregister ist, um
die Disk-Hardware zu
steuern, dient das
Leseregister $bfe001 dazu,
den Status eines Laufwerks
zu uberpriifen.

11/90, Seite 191 f.). Die Routine
»Aufbau« tauscht jenes Bild, das
bearbeitet wird, und jenes, das
sichtbar ist. »Clearbild« dient hier-
bei - klar, der Name sagt alles -
zum Loschen eines Bildes.

Die Routine »Rotate« ist ein
wichtiger Bestandteil des Pro-

_gramms. Sie projiziert einen Pinsel
auf Linien und zeichnet diese im
Winkel »Sinpos« auf das leere Bild.
AnschlieBend wird der Winkel er-
hoht.

Rotate berechnet zuerst die La-
ge der ersten Linie und den Vektor,
den man zur Linie hinzuzihlen
muB, um die Koordinaten der nach-
sten Linie zu erhalten. Dieser Vek-
tor hat die Lange »1« und steht im
rechten Winkel zu allen Linien. Da
der Vektor einen kleinen Wert hat,
multiplizieren wir alle Koordinaten
mit »128«. So kénnen wir die
schnellen Integeroperationen nut-
zen und dennoch quasi mit Nach-
kommastellen auf ‘428 genau
rechnen. Bevor unser Programm
den Line-Befehl aufruft, werden
die Koordinaten natirlich wieder
durch »128« dividiert (LSR #7,d?).

Um alle Koordinaten und Vekto-
ren zu berechnen, brauchen wir
auch eine Cosinus-Funktion. Sie
errechnet sich aus einer Phasen-
verschiebung der Sinus-Funktion.
Wir kénnen deshalb dieselbe Ta-
belle verwenden, indem wir den
gesuchten Wert um 90° weiter hin-
ten aus der Tabelle entnehmen:

add #endsin-sin/4,d4 ; cos

and #endsin-sin-2,d4

; mdglichen {lberlauf entfernen
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move (a3,d4.w),d5
; a3 = Zeiger auf Sinustabelle

Das so gedrehte Bild ist noch
nicht perfekt: Wenn die Linien in ei-
nem ungunstigen Winkel stehen,
passiert es, daB man an manchen
Stellen zwischen den Linien
durchsehen kann. Deshalb setzen
wir dasselbe Bild ein zweites mal
um eine Zeile nach oben versetzt
auf das urspriingliche Bild. Das
zweite Bild verdeckt die durchsich-
tigen Punkte. Um Bild 2 zu zeich-
nen, kann man entweder eine
zweite Bitplane einschalten oder
die Bitplane, auf die wir das ge-
drehte Objekt gezeichnet haben,
mit dem Blitter auf sich selbst ko-
pieren.

Da dies ein Blitter-Kurs ist,
schauen wir uns die zweite Metho-
de an. Die Routine heiBt im Listing
»Verbessere«. Unser Programm
bendétigt einen 128 x 128 groBen,
einfarbigen Brush. Sie finden eine
entsprechende Datei auf der
Programmservice-Diskette zu die-
ser Ausgabe.

Genug gezeichnet - ein weiteres
niitzliches Anwendungsgebiet des
Blitters ist die Zusammenarbeit mit
dem Disk-Controller. Dazu missen
wir etwas weiter ausholen: Eine
Diskette ist - obwohl sie auBen
viereckig ist - innen rund. Der
Disk-Controller speichert die Da-
ten auf einzelnen Spuren, die ring-
formig, und daher in sich ge-
schlossen sind.

Wie werden die Daten auf Dis-
kette abgelegt? Die Speicherung
einzelner Bits konnte am einfach-
sten durch die Anderung der Ma-
gnetisierungsrichtung  erfolgen:
Eine Anderung bedeutet eine Eins
(gesetztes Bit), gleichbleibende
Magnetisierungsrichtung steht fiir
eine Null (siehe »Diskette unter der
Lupe«, AMIGA 9/88, Seite 132 f.)

eamarbeit:
Blitter und
Disk-Controller

Bei diesem Verfahren tauchen
jedoch Probleme auf: Durch die In-
sich-Geschlossenheit der einzel-
nen Spuren benétigt man eine
Markierung, die den Beginn der
Daten anzeigt. Diese Markierung
muB von herkémmlichen Daten un-
terscheidbar sein.

Geringe Schwankungen in der
Umlaufgeschwindigkeit  lassen
sich bei Laufwerken jedoch nicht
vermeiden. Beim Lesen paBt sich
der Disk-Controller der Geschwin-
digkeit der gelesenen Daten an.
Kommt es vor, daB mehrere Nullen

Bit _ Verwendung

15 Set/Cir

13-14  Precomp-Wert
(immer auf Null setzen)

12 1 bei MFM-Codierung

10 1, wenn vor Laden/
Speichern auf »SYNC«
gewartet werden soll

90 bei MFM-Codierung

81 bei MFM-Codierung

Das Register »ADKON«
bestimmt die Betriebsart
des Disk-Controllers; Offset
$9e (schreiben), $10 (lesen)

aneinanderfolgen und damit die
Magnetisierungsrichtung tber ei-
ne ldngere Zeit gleichbleibt, er-
kennt der Controller nicht mehr,
aus wie vielen Nullen die Stelle der
Datei tatsdchlich besteht. Wenn
zehn Nullen z.B. mit zu schneller
Geschwindigkeit gelesen werden,
kann es passieren, daB der Con-
troller nur neun Nullen erkennt.

In der Praxis folgt aus alldem,
daB auf Diskette nie mehr als drei
Nullen hintereinander vorkommen
sollten. Des weiteren kann der
Controller rasch aufeinanderfol-
genden Anderungen der Magneti-
sierungsrichtung nicht wahrneh-
men. Zwischen zwei Anderungen
(»Eins«) muB eine Null stehen.

Wir fassen zusammen: Auf der
Diskette dirfen nie mehr als drei
Nullen oder mehr als ein Einser

hintereinanderstehen.  Deshalb
kdnnen wir die Daten nicht einfach
auf die Diskette schreiben, son-
dern miissen sie codieren, damit
sie den Anforderungen entspre-
chen. Kluge Képfe haben sich hier-
fur die MFM-Codierung ausge-
dacht (Modified Frequency Modu-
lation). Beim Codieren verdoppelt
sich die Datenldnge. Zwischen je
zwei Daten-Bits wird ein Fllbit ein-
geschoben. Sind beide benach-
barten Daten-Bits auf Null, wird
das Fiill-Bit auf Eins gesetzt. In al-
len anderen Féllen wird es auf Null
belassen. So erfiillen die Daten die
gestellten Bedingung. Ein Bei-
spiel:
uncodiert: 1 1 000010 1
codiert: %10100101010010001
EUZUEUEUEUEUEUEUEU
Wie man sieht, treffen in den co-
dierten Daten nie zwei Einser auf-
einander, wiahrend es auch nie
mehr als drei benachbarte Nullen
gibt. Eine weitere Voraussetzung
war noch, eine Markierung vor die
codierten Daten zu setzen. Beim
Lesen wird zuerst nach dieser Mar-
kierung (»SYNC«) gesucht und erst
dann alles folgende gelesen. Das
Synchronisationssignal darf beim

waitblit:

macro
btst #14,$dff002
bne.s ¥*-10

endm

org  $40000

load $40000

brushx = 128

brushy = 128

ik

move  #$4000,8dff09a
move.l #cop,$dff084
loop:

move.l $dff004,d0
and.1l #$000fff00,d0
emp.l #$00013000,d0

bne.s loop
bsr.s irq
btst #6,$bfe001
bne locp
rts
irg:

bsr aufbau
bsr clearbild
bsr rotate

; Groesse des Brushes

INEI (L' Bobs drehen

mit dem Blitter

Double Buffering
Bild loeschen
Brush rotieren

bsr verbessere durchsichtige Stellen retuschieren
rts

rotate:

move.l aufbau+2(pe),a0 ; 2zu bearbeitende Bitplane
lea brush,a2 ; zu drehender Brush

lea sin(pec),a3 ; Sinus-Tabelle

moveq #brushy-1,d7 ; 128 Zeilen

move  #128%128,XP0S+2 ; BildMitte * 128

move  #128%128,YPOS+2

SINPOS:

move  #0,d4 ; -> Winkel (0*2 bis 63%2)
move (a3,d4.w),d5 ; Sin-Wert

17
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asr #2,d5 bne short ; andere Parameter initialisiert
sub d5,xpos+2 ; zentrieren moveq #0,d5

asr #8,45 sub di,d3 ; Delta Y

move  d5,xpos2+2 ; Richtungsvektor der Linie roxl.b #1,d5

add #endsin-sin/4,d4 ; cosinus tst 43

and #endsin-sin-2,d4 bge.s 11

move (a3,d4.w),d5 neg 4z ; Betrag Delta Y
asr #2,d45 2 b g

sub d5,ypos+2 sub d0,d2 ; Delta X

asr #8,d5 roxl.b #1,d5

move  d5,ypos2+2 ; Richtungsvektor der Linie tst d2

sub #endsin-sin/2,d4 ; Vektor, um auf die bge.s 12

and #endsin-sin-2,d4 ; naechste Linie zu kommen. neg d2 ; Betrag Delta X
move (a3,d4.w),d5 ; 90 Vektor 12:

asr #2,45 move d3,d1

sub d5,xpos+2 ; zentrieren sub d2,d1

asr #6,d5 bge.s 13

move d5,xstep+2 exg d2,d3 ; Delta Y < Delta X (A,B)
add #endsin-sin/4,d4 ; Cosinus 13:

and #endsin-sin-2,d4 roxl.b #1,d5

move (a3,d4.w),d5 move.b tabelle(pe,d5),d5 ; Himmelsrichtung
asr #2,d5 add d2,d2 ; 2%A

sub d5,ypos+2 waitblit

asr #6,d5 move.w # $8000,3dff074

move d5,ystep+2 move.Ww #$LLFF,3ALF044

move.w #32,$dff060 ; Breite der Plane

XPOS: move #0,d0 ; Startpunkt der Linie move.w #32,3dff066
YPOS: move #0,d1 move.w d2,3dff062 ; 2%A
lsr #7,d0 sub.w d3,d2 ; 2%A-B
1sr #7,d1 bge.s 14
move d0,d2 or,b  #8$40,d5 } 2%¥A<B => Sign Bit in Blitconl = 1
move di,d3 14:
XP0S2: add #0,d2 ; Endpunkt der Linie move d2,d6
YP0S2: add #0,d3 sub.w d3,d2 ; 2¥B-2%B
bsr LINE move.w d2,3$dff064
XSTEP: add #0,xpos+2 ; Koordinaten naechste Linie or’ #$£000,d5
YSTEP: add #0,ypos+2 move.w d5,$dff042 ; bltconl
dbf d7,XP0OS ; alle anderen Linien ziehen SHORT:
add #2,sinpos+2 ; Winkel aendern waitblit
and #endsin-sin-2,sinpos+2 move  d6,$dff052 ; 2%A-B
rts and.w.  #§f,d0 ; Xx3f
clearbild: ror.w #4,d0
waitblit or.w  #%0000101111001010,d0
move.l aufbau+2(pec),$dff054 ; D poth move.w d0,$dffO40 ; blitcon0
clr $dffo66 ; D move.l d4,$dffo48 ; C-poth
move # %0000000100000000, $df 040 move.l dé,$dff054 ; D-poth

elr $Aff042 move  #16%64+2,d3 ; Laenge = 16 Punkte

move  #64¥256+16,3dfF058 moveq #brushx/16-1,d6

rts 15:

verbessere: waitblit

waitblit move.w (a2)+,$dff072 ; B-DAT

move.l aufbau+2(pe),d0 move.w d3,$dff058 ; bltisize

move.l d0,$dff04e ; B = Source 1 dbf d6,15

move.l d40,$dff054 ;i D rts

add.l #32,d0

move,l d0,$dff048 ; C = Source 2 sin: ; 64 werte bis $7f00
elr.l $4ff060 ; B+C mod. de.w 0,3187,6343,9438,12442,15326,18063,20625

elr  $dff066 ; D mod. de.w 22989,25132,27033,28673,30037,31112,31887,32355

move  #%0000011111101110,$4ff040 ; MINITERM: D = B or C de.w 32512,32355,31887,31112,30037,28673,27033,25132

move #0,$d£042 de.w 22989,20625,18063,15326,12442,9438,6343,3187

move  #64%256+16,$drf058 de.w 0,-3187,-6343,-9438,-12442,-15326,-18063 ,-20625

rts de.w -22989,-25132,-27033,-28673,-30037,-31112,-31887,-32355
aufbau: de.w -32512,-32355,-31887,-31112,-30037,-28673,-27033,-25132
move.l #bildl,d0 de.w -22989,-20625,-18063,-15326,-12442,-9438,-6343,-3187
darstellen: endsin:

move.l #bild2,aufbau+2

move.l d0,darstellen+2 bildl = $50000

move  dO,adr+6 bild2 = bild1+[256%32]

swap  d0 brush = bild2+[256%32]

move dO0,adr+2

rts cop: de.w $96,$20,$108,0,$10a,0,$100,$1200

tabelle: de.b 1,17,9,21,5,25,13,29 ; Himmelsrichtungs-Bits dec.w $8e,$30a1,$90,$30al1,$92,$48,$94,%c0

LINE: de.w $180,3fff,$182,0

moveg #32,d4 ; Breite einer Bildschirmzeile adr: de.w $e0,0,%e2,0

mulu dl,d4 ; Y*Breite einer Zeile de.l $FEFFFffe
move d0,d5
lsr.w  #3,d5 ; X/8 >EXTERN "df1:brush.lol”,brush,brushx/8¥brushy

add.w d5,d4
add.l a0,d4
emp #brushy-1,d7

; +Startadr. Bild = erstes Zielwort

(YL {['BM Bobs drehen mit dem Blitter
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Codieren natirlich nicht zufalliger-
weise ein zweites Mal entstehen...

...was nimmt man also als
»synce-marke?

Beim Codieren kann eine Folge
von drei Nullen nur an ungeraden
(»u«) Stellen auftreten, namlich
dann, wenn die erste und letzte
Null ein Fill-Bit und die mittlere
Null ein Daten-Bit ist. Wéren die
duBeren beiden Nullen Daten-Bits,
wirde das Fll-Bit dazwischen ei-
ne Eins sein. Die »SYNC«-Marke
hat deshalb zweimal drei aneinan-
derfolgende Nullen, einmal an ei-
ner geraden (»g«) und einmal an ei-
ner ungeraden Stelle. Die Marke
ist 16 Bit lang. Ein Beispiel flr eine
SYNC-Marke:

%1000100100010101
gUGUguguGUGugugu

Der Blitter 1&Bt sich hervorra-
gend zum MFM-Codieren einset-
zen. Wir werden einen Daten-
block so codieren, daB zuerst alle
ungeraden Bits und danach alle
geraden Bits mit Zwischen-Bits
versehen werden (Listing 2). Aus
GUGUGUGY. . .
wird nach dem Codieren:
ZUZUZU... ZGZGZG...

G = Datenbit an gerader Stelle
U = Datenbit an ungerader Stelle
Z = Zwischenbit

Das Verfahren hat den Vorteil,
daB wir die Daten nicht auseinan-
derziehen mdssen. sondern nur
zwei Kopien anfertigen missen. In
einer davon tauschen wir die gera-
den Bits durch Zwischen-Bits aus,
in der anderen die ungeraden Bits.

Zuerst berechnen wir alle Zwi-
schen-Bits. Dieses Bit steht im-
mer dann auf Eins, wenn beide
Nachbarn Null sind. Wir benétigen
also zwei Quellen (Sources), die
beide auf die Originaldaten zei-
gen. Eine Quelle verschieben wir
um einen Punkt nach rechts, die
andere um einen Punkt nach links.
Dadurch stehen nun beide Nach-
bar-Bits an der Position des
Zwischen-Bits. Sind beide Quellen
auf Null, wird D=1. Wenn wir als
Quellen A und B nehmen, ist der
Miniterm:

A 11110000
B 11001100

C 00000011
Eine Verschiebung nach rechts
ist einfach. Hierflr gibt es die vier
Verschiebe-Bits. Wenn wir Quelle
B um eins nach rechts verschie-
ben, setzen wir in »BLITCON1« die
Bits 12 bis 15 auf »%0001«:
move #$1000,$dFF042
; B um einen Punkt nach rechts
Die Quelle A um einen Punkt
nach links zu verschieben, ist et-
was schwieriger. Wir schieben sie
um 15 Punkte nach rechts und
schreiben das Ergebnis um ein
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Wort (16 Punkte) weiter links in den
Speicher zuriick. Wir lassen den
Zeiger auf das Ziel (D-Poth), also
um ein Wort vor die eigentlichen
Zieldaten, zeigen. Dasselbe mus-
sen wir jetzt auch mit B-Poth ma-
chen, damit Quelle B wieder mit D
Uibereinstimmt:

; AD Zeiger auf Daten

3 Al = Zeiger auf codierte Daten
lea -2(al),a3

D um ein Wort kleiner machen

lea -2(al),a2

auch B um ein Wort reduzieren
move.l a0,3dff050 ; A-Poth

move.l a2,$dff04c ; B-Poth

move.l a3,$dff054 ; D-Poth

In »BLITCONO« setzen wir Bit 12
bis 15 (Verschiebung A) auf
»%1111«. Den DMA schalten wir flr
A, Bund D ein. Der Miniterm wurde
bereits ausgerechnet:
move #%1111110100000011,3dff040
3 AB Dminiterm

Die Quelle A soll nicht ausmas-
kiert werden:

move.l #$PFPFFELEL,$AFF0LL
; A-Mask

Da wir einen eindimensionalen
Speicherbereich behandeln, mis-
sen wir bei der Wahl des Blitterfen-
sters nur darauf Riicksicht neh-
men, daB Hohe mal Breite gleich
der Lange des Speicherbereichs
ist. Machen wir es 4 Byte breit, kon-
nen wir die Héhe durch »4« dividie-
ren. Zusétzlich missen wir das
Fenster noch um mindestens ein
Wort gréBer machen, da Quelle B
und Ziel D bereits ein Wort vor den
Daten aktiv sind. Das Blitter-Fen-
ster wahlen wir also so:
move #64%[len/4+1])+[4/2],5dfF058
; Len/4+1 = Hohe
; 4 = Breite

Die maximale Lange der Daten
kann damit»1024 x 4« betragen, da
die maximale Hohe des Blitter-
Fensters »1024« ist. AuBerdem
muB diese L&nge immer durch »4«
teilbar sein. Die Moduli setzen wir
zuvor natdrlich auf Null:

elr.l $4ff062 ; A+B-Modulus

elr $4dff066 ; D-Modulus

Hiermit hatten wir alle Zwischen-
Bits berechnet, sowohl fiir die ge-
raden als auch fiir die ungeraden
Bits. Wir kdnnten jetzt die ungera-
den Bits an alle ungeraden Stellen
kopieren, zuvor stellen wir aber ei-
ne Kopie her, in die wir spater die
geraden Bits hineinkopieren. Beim
Kopieren verschieben wir die Zwi-
schenpunkte um einen Punkt nach
rechts:

lea len(al),a3
; Zeiger auf zwelte Hiélfte
; der codierten Daten

move.l al,$dff050
; A Zwischen-Bits

move.l a3,$dff054 ;D

move #%0001100111110000,$dff040
; Miniterm: D=A

move #64%[len/4]+2,$dff058

Die Moduli, »BLITCON1« usw.,
sind bereits in der ersten Routine
so initialisiert worden.

Als néchsten Schritt kopieren
wir die ungeraden Bits der unco-
dierten Daten an alle ungeraden
Stellen der ersten Version der Zwi-
schenbits. Die erste Hélfte ist dann
bereits ordnungsgemédB MFM-
codiert (ZBZBZBZBZB.....).

Damit der Blitter erkennt, ob es
sich um eine gerade oder ungera-
de Position handelt, initialisieren
wir C-DAT mit:
move #%1010101010101010,3df£070

; C-DAT

Die Quelle A soll auf die unco-
dierten Daten, B und D auf die co-
dierten Daten zeigen. Ist ein Bit in
C gesetzt (gerade Stelle), bleibt D
unverdndert. Wir kopieren dann al-
so B nach D, da B auf dieselbe
Adresse zeigt. Ist C geldscht (un-
gerade Stelle), kopieren wir ein Da-
tenbit aus A nach D. Der Miniterm:
C=1 -> D=B; C=0 -> D=A
A 11110000
B 11001100
¢ 10101010

D 11011000

... und unser Programm:
move.l a0,$dff050

A-Poth uncodierte Daten

move.l al,3dffQ4c

B-Poth codierte Daten

move.l al,$dff054

D-Poth codierte Daten

move # %$0000110111011000,$dff0

40
DMA fiir A,B und D einschalten
;Miniterm wie oben

move #%0000110111011000,%d4ff0

40

»BLITCON1« missen wir jetzt
wieder zuriicksetzen:

elr $dffo42

move # 64%[LEN/4]+2,$dfF058
; Start

Dasselbe machen wir mit den
geraden Bits. Wir kopieren sie in
die Kopie der Zwischen-Bits. Die
geraden Daten-Bits verschieben
wir zuerst ein Bit nach rechts, da-
mit alle Daten-Bits des MFM-
codierten Datenblocks an ungera-
den Stellen und alle Zwischen-Bits
an geraden Stellen liegen. Die da-
zugehorigen Zwischen-Bits haben
wir bereits um ein Bit nach rechts
geschoben, als wir eine Kopie von
ihnen anfertigten. Wir kénnen die
zuvor genannte Routine mit gerin-
gen Anderungen iibernehmen:
move.l a0,$dff050 ; A-Poth

; Zelger uncodierte Daten

move.l a3,$dff04e ; B-Poth

; Zelger auf zweite H&lfte der
codierten Daten

move.l a3,$dff054 ;D-Poth

A3 wurde initialisiert mit:

LEA len(al),a3
Die Initialisierung von B- und D-
Poth wére eigentlich Uberfllssig.
Beim Kopieren der ungeraden Bits

zeigen sie auf den Beginn des er-
sten Teils der codierten Daten.
Wahrend des Kopierens zéhlen
diese Zeiger bis ans Ende dieses
Parts. AnschlieBend zeigen sie be-
reits auf den Beginn des anschlie-
Benden zweiten Teils:

move #%0001110111011000,$dfF040
; > >BLITCON1< < selber Minite-
rm
; Verschiebung A nach rechts = 1
move #64%[LEN/4])+2,3dff058
; Starten

Zum SchluB missen wir nur
noch jenes Zwischenbit setzen,
das zwischen dem ersten und
zweiten Teil liegt:

belr #7,(a3)

; fehlendes Zwischenbit = 0
btst #6,(a3)
sind beide benachbarte
Datenbits auf Null?
bne.s okl
btst #0,-1(a3)
bne.s okl
bset #7,(a3)

; Ja, also Zwischenbit setzen
okl:
rts

Listing 2 zeigt eine komplette
Version eines Blitter-MFM-Codie-
rers. Nach AO schreiben wir den
Zeiger auf die originalen Daten
und in »len« steht deren Lange in
Byte. Diese Daten werden MFM-
codiert und ab der Adresse in A1
gespeichert. Dort stehen doppelt
soviele Byte. Die Daten kann man
jetzt wie nachfolgend beschrieben
auf Diskette schreiben. Nachdem
man sie wieder von Diskette gele-
sen hat, muB man sie wieder deco-
dieren. Das geht so: Source A las-
sen wir auf die erste Hélfte der
MFM-Daten zeigen, welche alle
ungeraden Daten-Bits an ungera-
den Stellen beinhaltet. Source B
zeigt auf die zweite Halfte, in der
sich die geraden Daten-Bits befin-
den.

; AQ = Zeiger auf MFM-Daten
; Al = Zeiger uncod.
lea len(a0),a2
; 2. Halfte (gerade Bits)

Diese sind aber an ungeraden
Stellen, deshalb miissen wir sie ei-
nen Punkt nach links schieben.
Hierflir verschieben wir B um 15
Punkte nach rechts und speichern
das Ergebnis ein Wort (16 Punkte)
weiter links. Das Ziel muB also um
ein Wort erniedrigt werden:

subq.l #2,al

Damit A und D dennoch tiberein-
anderliegen, missen wir dasselbe
mit A machen:

subq.l #2,a0

move.1l a0,$dff050

; A (UNGER. BITS; UNGER. STELLE)
move.l a2,$dff04c

; B (GERADE BITS, 1 nach links)
move.l al,$dff054 ; D

Daten
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Um ungerade und gerade Bits
zu trennen, initialisieren wir C-Dat
wieder mit:
move #%1010101010101010,$dff070

Ist C gesetzt, handelt es sich um
ein gerades Bit, das aus B geholt
wird. Ist C geléscht, nehmen wir
ein ungerades Bit aus A.

A 11110000
B 11001100
C 10101010

D 11011000
Im Programm sieht das so aus:
move #%0000110111011000,3$dfF040
Quelle B wird um 15 Bit verscho-

ben:
move #3£000,3dff042

Die Moduli setzen wir auf Null
und Quelle A soll nicht ausmas-
kiert werden:

clr $4ff064 ; A-mod

clr $dff062 ; B

clr $4ff066 ; D

move.l #-1,3dff044 ; A-Mask

Das Blitter-Fenster miissen wir
wieder um mindestens ein Wort
vergroBern, da Quelle A und Ziel D
bereits ein Wort zu friih einsetzen:

move # 64y [LEN/4+1]+2,8dff058

Wollen wir Daten auf einen Track
schreiben, missen wir erst den
Schreib-/Lesekopf auf diesen
Track plazieren. Hierflir brauchen
wir die in Tabelle 1 aufgelisteten
Register.

Zuerst aktivieren wir das ge-
winschte Laufwerk und schalten
den Motor ein. Die Bits 3 bis 6 in
$bfd100 stehen normalerweise alle
auf Eins. Jedes dieser Bits steht fiir
-ein Laufwerk. Wir aktivieren das
betreffende Laufwerk durch L&-
schen des betreffenden Bits. Lo-
schen wir Bit 7 desselben Regi-
sters, wird der Motor eingeschal-
tet.

Drive:

de.w 0

; Nr. des gewlinschten Laufwerkes

driveon:

move.b #%01111001,$bfd100

; Motor ein, kein Laufwerk selek-
tiert

move drive(pe),d?

addg #3,47

belr d7,$bfd100

; gewiinschtes Laufwerk aktivieren

Danach warten wir, bis der Motor
volle Touren erreicht hat:

diskready:
move #3$1000,d47
; Warteschleife
wait:

dbf d7,wait
ready:

btst #5,5bfe001
; warten auf > >disk ready< <-
Signal

bne.s ready

ris

Nun kénnen wir den Schreib-/
Lesekopf plazieren. Zuerst geben
wir in Bit 1 von $bfd100 an, in wel-
che Richtung er fahren soll. Eine
Null 148t ihn nach innen fahren, ei-
ne 1 nach auBen, wo sich die nullte
Spur (Track) befindet. Durch L6-
schen und Setzen von Bit 0 dieses
Registers geben wir dem Stepmo-
tor einen Impuls. Der Kopf wandert
einen Track in die angegebene
Richtung.

BSET/BCLR #1,$bfd100
; Richtung

belr #0,$bfd100
Impuls

nop

nep

bset #0,8bfd100

Den Impuls sollte man bei jedem

Rasterdurchlauf erzeugen. Der
Schreib-/Lesekopf erreicht damit
eine Geschwindigkeit von 50
Tracks pro Sekunde. Eine zu
schnelle Bewegung fiihrt zum Ver-
schlucken einzelner Impulse.

Wir wissen aber noch nicht, auf
welchem Track wir uns befinden.
Nur wenn der Kopf auf Track 0 steht
(ganz auBen), erhalten wir vom
Laufwerk ein Signal. Um z.B. auf
Track 10 zu gelangen, fahren wir
zuerst so lange nach auBen, bis wir
das »Track O«-Signal bekommen
und fahren dann zehnmal nach in-
nen:

Loop1:
btst #4,$bfe001

; schon auf Track 0 ?
beg.s track0

bsr trackdown

; nein, also weiter nach auBen
bra.s loopl

track0:
moveq #10-1,d6

; zehnmal nach innen

Loop2:
bsr trackup

% MFM-CODIERER *

waitblit:

macro

btst #14,$drf002
de.l $6600f£16

endm
org $40000
load $40000
LEN = 16
X2
lea a,al
lea b,al
bsr codeit
lea b,al
lea c,al
bra decodeit
CODEIT:

; AQ0 = uncodiert

; Al = codiert

; Allgemeine Initialisierungen:
waitblit

elr.l $d4ff062

elr $drfoee

move.l #$FEFFPEFF,$AFFOLL
move
; 1) ALLE ZWISCHENBITS AUSRECHNEN
lea -2(al),e3

lea -2(a0),a2

move.l a0,$dff050
a2,3dff04e
a3,$dff054

move.l
move.l
move

move #$1000, $drfro42

move  #64%[len/4+1]+2,$df 058

; bne waitblit

; Laenge der uncodierten Daten, max. 1024%4

; A+B Modulus
; D Modulus
; mask A

#%1010101010101010,$dff070 ; C DAT

A (1 nach links)
B (1 nach rechts)
D

H
H

#%1111110100000011, $dFFO40

; 1 nach rechts

3 2) Auch in zweite Haelfte kopieren: (1 nach rechts)

lea len(al),a3 ; zweite haelfte
waitblit

move,l al,$dff050 HS

move.l a3,$dff054 ; D

move #%0001100111110000, $d££040

move #64%[len/4d]+2,84f F058

; 3) zu den Zwischenbits in erster Haelfte

; Jetzt die ungeraden Daten-Bits kopieren
waitblit

move.l a0,$dff050 ; A poth

move.l al,$dff04c

move.l al,$dff054

move # %0000110111011000,3dff040
clr $dffo42

move #64%¥[LEN/4]+2,3dff058

; 4) zu den Zwischenbits in zweiter Haelfte
; Jjetzt die geraden Daten-Bits kopieren

waltblit
move,1l a0,$dff050
move

move  #64¥[LEN/4]+2,3dff058
; 5) erstes zwischenbit der zweiten haelfte richten
waitblit

belr  #7,(a3)

btst  #6,(a3)

bne.s okl

btst  #0,-1(a3)

bne.s okl

bset #7,(a3)

okl:

rts

; DECODIERUNG mit BLITTER ;
DECODEIT:

; a0 = codiert

; 8l = uncodiert

subg.l #2,a0

subg.l #2,al

lea len+2(a0),a2

waitblit

move.l a0,$dff050 H

move.l a2,$dff04c

move.l al,$dff054 i D

move #%1010101010101010,3dff070 ; C DAT

(2l $dfr064 ; A mod

elr $drro62 ; B

elr 34 ro66 i D

move  #%0000110111011000,$dff040

move  #$f000,$drf042

move.l #-1,3dff044

move  #G4¥[LEN/4+1]+2,$3dFF058

rts

a: de.l $12345678,387654321,$22222222,$23232323 ; ORIGINAL DATEN
de.w 0 ; MUSS SEIN

b: blk.w len,0 ; CODIERTE DATEN
de.w 0 ; MUSS SEIN

c: blk.w 100,0 ; URSPRUENGL. DATEN
de.w O ; MUSS SEIN

#%0001110111011000, $df£040

A (UNGER. BITS AN UNGERADER STELLE)
; B (1 nach links) = 15 R+16 LINKS

7 B
; D

; A poth

MFM-Codierung mit
dem Blitter

; 2. Haelfte (gerade Bits)

174

AMIGA-MAGAZIN 121990



Computer & Video * professionell x

NEU!

DER
VIDEOMASTER

Preis: 3998,00 DM inkl. MwSt.

Was kann der Videomaster?

@® Echizeitdigitalisierung @ Digitale Bildverarbeitung @ Signalkonverter
@® Standbildgenerator @® Digitale Lupe @ Prozessorgesteuerter Rauschfilter
® Softwareflickerfixer @ Multipicture ® Titler

Alle Funktionen des Videomaster-Systems werden komplett softwaregesteuert und sind in
einer spateren Version auch vollig frei programmierbar. Demo-Cassetten iber die Gerate
Videomaster und Digi-Gen mit vielen Beispielen sind in allen gangigen Videoformaten bei uns
ab DM 29,00 inkl. MwSt. zu erhalten.

@ Multifunktionsgerat fur Videodigitizing,
Farbkorrektor und Genlockbetrieb

® RGB/S-VHS/FBAS taugliches Genlock
mit vielen Funktionen

@ Videodigitizer DIGI-VIEW oder
DELUXE-VIEW kann eingebaut werden

@ Stromversorgung erfolgt iiber WIPE thA%E-ngekte —
integriertes Netzteil (auch ohne Rechner moglich)!

@ Druckerumschaltung integriert; @ Testbildgenerator mit 10 schaltbaren
Umschaltung tber Relais! Hintergrundfarben zur vielfltigen

i _Spli V dung!
.\r'noiltlasultf?r:g?:lfgr':ﬁr akpilte n ’ G l - G E ” .eizzn:li?ér:jt;gerBlackburstgenerator
Preis nur DM 1298,00 inkl. MwSt.
*Achtung: DIGI-SPLITT-JUNIOR im Preis gesenkt! DM 340,00

® Signalkonverter RGB/S-VHS/FBAS in
allen Richtungen gleichzeitig maglich!
@ Colorprozessor fir alle Signale mit
6 Reglern

® automatische und manuelle

Wir liefern auch:  Komplettsysteme mit Software, Turbokarten, Speichererweiterungen,
Festplatten und entsprechendes Videoequipment aus!

PBC Fordern Sie VCT - Video u. Computer Team
Peter Blet p Leonhard Scheitinger
Dietershausener Str. 28 einfach unsere Am Brunnen 18

D-6409 Dipperz kostenlosen D-8011 Kirchheim

Tel.: 06657/8606 Tel.: 089/9044644 + 9033838

Fax: 06657/8605 Unterlagen an! FAX 9036923




ASSEMBLER

dbf d6,Loop2

rts
; nun sind wir auf Track 10
trackdown:
bset #1,$bfd100
Richtung
belr #0,$bfd100
Impuls
nop
nop
bset #0,$bfd100
bra.s diskready
wir verwenden die Warteschleife
von > >Driveon< <
trackup:
belr #1,$bfd100
Riehtung
belr #0,$bfd100 ; Impuls
nop
nop
bset #0,$bfd100
bra.s diskready ; Warteschleife
Durch Bit 2 von $bfd100 kénnen
wir wahlweise auf die Ober- oder
die Unterseite der Diskette schrei-
ben. Bevor wir dies tun, sollten wir
eine Prifsumme der Daten be-
rechnen, um mdogliche Schreib-/
Lesefehler zu erkennen. Wir kdn-
nen z.B. alle Langworter addieren
und das Ergebnis speichern.
Wenn nach dem Laden die Sum-
me aller Langwdrter nicht dem ge-
speicherten Ergebnis entspricht,
ist die Diskette fehlerhaft. Auch mit
dem Blitter kbnnen wir eine Prif-
summe berechnen. Wir werden al-
le Langwérter einander mit »EQR«
verkniipfen. Quelle B und Ziel D
lassen wir auf die Priiffsumme zei-
gen. Diese hat am Beginn den
Wert Null:
Checksum: dec.l 0

Quelle C soll auf die Daten zei-
gen. »BLITSIZE« ist ein Langwort
breit und hat daher eine Hohe von
»LEN/4«. Damit nach jedem ver-
knipften Langwort die Zeiger B
und D wieder auf »Checksum« zei-
gen, setzen wir deren Moduli auf
»-4«. Den Modulus fiir C lassen wir
natlirlich auf Null. Der Miniterm
soll immer dann ein Bit in »Check-
sum« umdrehen, wenn ein Bit aus
den Daten (Quelle C) gesetzt ist.
Wenn also C Null ist, bleibt D un-
verandert. Wir schreiben nach D,
was wir von derselben Adresse
uber B lesen (C=0-> D=B).IstC
eins, schreiben wir nach D das in-
verse B (C=1-> D=B). Der Mini-
term:

B 11001100

¢ 10101010

D 01100110

Die Prifsumme muB MFM-co-
diert werden. Am besten, man be-
handelt sie als Teil der Daten.

Auf einer Spur haben ca. $3180
Byte Platz. Beim Schreiben sollte
auch wirklich die ganze Spur be-
schrieben werden, damit nicht Tei-
le der urspriinglichen Spur erhal-
ten bleiben. Da das Schreiben

176

uber DMA abléuft, werden wir den

ganzen Track erst im RAM able-

gen. Als erstes sollten ca. 100 Full-

Byte stehen (%10101010). Dann

folgt die »SYNC«Marke, die wir

beim Lesen benétigen, um den Be-
ginn der Daten zu erkennen. Es fol-
gen die MFM-codierten Daten und
danach noch so viele Fiill-Bytes,
wie notwendig sind, um den restli-
chen Track und noch ein paar der
vor der »SYNC« stehenden Full-

Bytes zu Uberschreiben.

SAVE:

--> ca. 100 Filllbyte (%10101010)

--> >>8INC< <

--> MFM-codierte Daten+Checksum:

--> $3180+50-[Lange der MFM-

Daten]

Fiillbyte (%10101010)

Wir schalten den Disk-DMA ein:
move #$8010,3DFF096 ; (Bit 4)
Die Lé&nge der zu schreibenden

Daten geben wir in »DISKLEN«

(Offset $24) in den Bits 0 bis 13 an.

Mit Bit 14 schalten wir zwischen

Laden (»0«) und Schreiben (»1«)

um. Bit 15 missen wir auf Eins set-

zen. Es ist ein zusétzlicher Schal-
ter, um den Disk-DMA einzuschal-
ten. Das Register ist ein Strobe-

Register: Schreiben in das Regi-

ster aktiviert den Schreibvorgang,

deshalb setzen wir es erst am

SchluB. Vor der Parameteriiberga-

be ldschen wir es:

clr $dff024 ; DMA aus

Die Startadresse der zu schrei-
benden Daten im RAM geben wir
in Diskpoth (Offset $20) an:

move.l #SAVE,$dff020

Das Ende des Schreibvorgangs
signalisiert uns der Disk-Controller
durch einen Interrupt. Er setzt Bit 1
in »INTREQ« auf Eins. Wir werden
aber in keine Interruptroutine ver-
zweigen, sondern dieses Bit »per
Hand« abfragen. Deshalb setzen
wir es zuerst auf Null, um nachher
den Umsprung auf Eins abzufra-
gen:

move #2,3DFF0%¢c
; Bit 1 in INTREQU 1&schen
; (Set/Clr Bit)

Im Register »ADKCON« (Offset
$9e) legen wir die Betriebsart fest.
Tabelle 2 zeigt seine Belegung.

Es gibt noch eine andere Form
der Codierung, die GCR-Codie-
rung. Da sie die Diskettenkapazitat
schlechter ausnutzt, werden wir
sie nicht behandeln. Mit den Bits 8,
9 und 12 schaltet man den Disk-
Controller auf diese Codierung
um. Wir setzen nur die Bits 8 und
12, um MFM-Codierung einzu-
schalten:

move #37{ff,$dff0%
; alle Bits l¥schen (SET/CLR-Bit)
move #%1001000100000000,$df 109
; Bit 8 und 12 setzen

Nun starten wir den Schreibvor-

gang, indem wir zweimal hinterein-

ander das Register »DISKLEN«be-
schreiben:

move # $c000+LAENGE, $dff024
move # $c000+LAENGE, $dff024

Wir setzen Bit 15 (DMA einschal-
ten) und Bit 14 (auf Schreiben
schalten). (Bit 15+14 = $c000) Die
Lange geben wir in Words an. Sie
beinhaltet die 100 Full-Bytes am
Beginn, die »SYNC«-Marke, die
MFM-Daten und die Fill-Bytes
am SchluB.

Danach warten wir, bis der
Schreibvorgang beendet ist:
wait:

btst #1,$dffO1f

; auf Disk-Finnished warten

beq.s wait

Die Daten sind nun auf dem
Track gespeichert. Das Laden geht
dhnlich vor sich:
elr $4ff024 ; DMA aus
move.l # LADEPUFFER,3$dff020
wohin laden?
move #2,$DFF0%¢
Bit 1 in INTREQU l&schen
Die »SYNCe«Marke schreiben
wir ins Register $dff07e:

move #SYNC,3dff07e

In »ADKCON« setzen wir auch
Bit 10, damit der Lesevorgang erst
nach dem Finden von »SYNC« ge-
startet wird:
move #37fff,3dfF0%

move # %1001010100000000,3dff0%

Dann starten wir den Ladevor-
gang. Bit 14 in »DISKLEN« bleibt
beim Laden auf Null:

move # $8000+LAENGE+1,$df 024

move # $8000+LAENGE+1,$dff024

Als Léange beim Laden geben wir
ausschlieBlich die Ladnge der rei-
nen MFM-Daten an. Altere Control-
ler verschlucken die letzen paar
Bits. Deshalb erhdhen wir sie um
ein Wort. Nun warten wir noch, bis
alle Daten eingelesen wurden:
wait2:

btst #1,$dff0LF

beq.s wait2

Wenn auf diesem Track die an-
gegebene »SYNC« nicht drauf-
steht, weil wir auf diesem Track z.B.
noch nichts geschrieben haben
oder die Diskette kaputt ist, wartet
die Routine ewig. Deshalb solite
sie nach einer gewissen Zeit auto-
matisch »aufgeben«.

Die gelesenen MFM-Daten de-
codieren wir nun zu den urspriing-
lichen Daten. Stimmt die Prifsum-
me nicht, muB man den Ladevor-
gang wiederholen. Bei mehrmali-
gem Auftreten eines Ladefehlers
sollte die Routine vorzeitig abbre-
chenund eine Fehlermeldung aus-
geben. Am SchluB schalten wir
noch den Motor ab:

move.b #%11111001,3$bfd100

nop

nop

move.b #%10000001,3$bfd100

; Motor aus fiir alle Drives

Um anschlieBend mit dem Be-

triebssystem  weiterzuarbeiten,
miissen wir »ADKCON« in seinen
urspringlichen Zustand zuriick-
versetzen:

move #§7fff,$dfF0%

; alle Bits l8schen

move # $9100,3dff0%

;7 >>ADKCON< < fiir System setz-
en

Hier noch ein paar Tips, um ein
Fremdformat vor unerlaubtem Ko-
pieren zu schitzen. Erstens: Ver-
wenden Sie niemals die originale
Betriebssystem-SYNC  ($4489).
Die meisten Kopierprogramme
(z.B. Xcopy) suchen nach dieser
»SYNC«. Wenn man eine andere
verwendet und die originale
»SYNC« als »Falle« hinter die Da-
ten schreibt, bleiben die meisten
Kopierprogramme auf der Strecke.

Wer einen perfekten Kopier-
schutz will und Lust hat, sein
Disketten-Laufwerk aufzuschrau-
ben, der wird einen Potentiometer
mit der Bezeichnung »VR1«finden.
Mit ihm dndert man die Rotations-
geschwindigkeit der Diskette.
Stellt man sie langsamer, lassen
sich mehr Daten auf eine Spur
schreiben. Wenn sich eine Musik-
kassette langsamer dreht, kann
man auch mehr Musik daraufspie-
len. Alle mit diesem préparierten
Laufwerk beschriebenen Disket-
ten kénnen von jedem Laufwerk
gelesen werden. Will man sie aber
kopieren, wird es Probleme geben.
Denn wie soll man mit herkémmli-
chen Mitteln mehr als $3180 Byte
auf eine Spur schreiben? Die Tech-
nik hat noch den zweiten Vorteil:
man kann mehr Daten auf einer
Diskette speichern. Einziger Ha-
ken: Manche Hersteller haben das
Potentiometer einmal eingestellt
und dann vor Verstellungen ge-
schiitzt. Man erkennt dies durch
einen blauen oder schwarzen Auf-
satz. In diesem Fall muB man den
Potentiometer austauschen. Viel
SpaB noch beim Experimentieren
mit den Kopierschutz-Methoden.

ub

In diesem Kurs beschreiben wir
das Codieren, Laden und Spei-
chern von Daten auf Diskette. Ver-
wenden Sie bei all lhren Experimen-
ten leere Disketten, ohne wichtige
Daten. Bei fehlerhaften Program-
men konnte es sein, daB Sie wert-
volle Daten Uberschreiben. Haben
Sie ein fertiges Programm ge-
schrieben, um in einem Spiel Daten
auf Diskette zu Ubertragen und wie-
der zu laden, schicken Sie Ihr Pro-
gramm ans AMIGA-Magazin. Wir
suchen das beste Programm aus
undwerden es in einer der nachsten
Ausgaben vorstellen.
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Die 68030 Karte fir den A500 / A2000. Ex-
trem hohe Rechenleistung durch asynchron ge-
takteten 68030/68882 Prozessor (bis zu 50
Mhz). Optional 68882 Coprozessor und 512
KB Statisches—RAM. 2-8 MB 32
Bit — Fast — RAM. ab 1498, - DM

Vo Rec One
Spracherkennug fir den Amiga ! Unterschei-
det bis zu 70 verschiedene Worter. Thr Amiga
kann dann zB. lesen und “sprechen”, IFF
Grafiken zeigen uvm. Wird mit deutscher oder
englischer Anleitung ausgeliefert. 328, - DM

Saxon Publisher
Endlich ein professionelles DTP Programm fur
den Amiga. Stauchen, strecken und stufenlos
rotieren, projekiion auf verschiedene Korper
sind mit Texten moglich. Vier — Farb Separati-
on, Text — tagging, Schatten, Bitmap Textures.
Mit deutscher Anleitung 799, - DM

Supercard
Abschaltbare Kopierhardware mit durchge-
schliffenem Bus. Erlaubt es jeden Kopierschutz

Pixel 3D

Emzigaruger  Autotracer um  Color -
Bitmaps(!) in 3D Objekte zu konvertieren. Alle

Kabellose Maus
Jetzt konnen Sie Thren Amiga uber 3 m Enter-
nung mit der Infrarotmaus ”fernbedienen”

zu kopieren. Fiir alle Amigas. Fiir den A2000 Farben werden in das 3D Objekt iibernom- (Practical Solutions) 198, - DM
auch intern 169, - DM men. Fir Sculpt 4D, Videoscape 3D, Turbo
Silver und Autocad DXF, 169, — DM

Pic Magic Clipart fiir alle Amigas. Samdiche 250 Bilder werden in EPS, Videobitmap und Superbitmap — Format geliefert. 169, — DM
Fantasy Magic Wie Pic Magic, aber mit sehr schonen Fantasy — Bildern 65,— DM
AmiExpress BBS Sehr schnelles Multiuser/Multinode Mailbox System mit Kermit, X, Y, und Z — Modem. 328,- DM
Adapt 68030 Assembler Alle 680x0 Prozessoren/Coprozessoren und Memory Management Units werden unterstiitzt. Ein intelligenter

Programm —Tracer und Disassembler sind enthalten. 234,- DM
Base Bord Speichererweiterung fiir den A 500. Aufrisstbar in 512 KB Schritten bis auf 4 MB FastMem oder 3,5 MB FastMem

und 0.5 MB zusétzliches ChipMem 325,—- DM
Cross Dos MS — DOS oder ATARI Disketten werden nun gelesen oder geschrieben. Wird beim booten automatisch miteingebunden. 74, — DM
Diskmechanic Sammlung verschiedener Disk —Tools. Bis zu 400% mehr Performance erreichbar. Wiederherstellen von geloschten

Files oder defekien Disketten. Zugriff auf die einzelnen Sektoren und Spuren méglich. 169, — DM
Mousemaster Erméglicht den Anschluf} von drei Geraten am "Maus — Port”, Umschatltbar. (Practical Solutions) 65,— DM

A 2000 40 MB Hard Card Quantum 11 ms SCSI Contr. 1275,— DM
A 500 40 MB Hard Disk Quantum 11 ms SCSI Contr. /bis zu 2MB 1479, - DM

US Robotics Dual Standard Modem 2330,- DM §
2400 Baud Modem extern 298, - DM
2400 Baud Modem intern fiir A 2000 306,— DM
RAM Erweiterung 2 MB bis 8 MB fiir A 2000 ab 589,—- DM

A 1000 40 MB Hard Drive Quantum 11 ms SCSI Contr./Uhr 1779, - DM
US - Robotics Courier HST/ix Modem (30.000 bps) 1489, — DM

Weltweiter Vertrieb fur Computer Hard — und Software

Pulsar Schweiz Pulsar Belgium/France Pulsar North America
Tel: 41 41 62 48 Tel: 33 26 01 44 Tel: 516 997 6903
Obere Fambiihlstr. 19 Fax : 33 26 01 94 Fax : 516 334 3091
5610 Wohlen / Schweiz KV. Overmeirelaan 20 410 Maple Avenue
2100 Antwerpen / Belgium Westbury, NY 11590 / USA
We Speak English Der anschlu} von Modems ist in der BRD Verboten We Speak English !
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DIE QUAL DER WAHL

Marktiibersicht 24-Nadel-Drucker

Die Zahl der angebotenen 24-Nadel-Drucker ist groB -
zu groB fur all jene Anwender, die sich zum ersten Mal
einen Drucker kaufen méchten. Deshalb haben wir das
Angebot fiir Sie gesichtet und in einer Tabelle die wich-
tigsten Merkmale aller zur Zeit erhéltlichen 24-Nadel-
Drucker zusammengefaBt.

Produkt Graflkauflésung Geschwindigkei Emulationen Schnittstellen Papierbreite Farbdruck LQ-Fonts Preis in Mark
(dpl) Draft/LQ (cps) (incl. MwSt.)

AEG Olympia, 360 x 180 200/60 ble pls Ad n 5 199

NP 80-24

AEG Olympia, 360 x 180 240/80 blc pls A3 n 5 1499

NP 136-24

AEG Olympia, 360 x 180 240/80 blc pls A3 i 5 1699

NPC 136-24

AEG Olympia, 360 x 360 400/266 blc pls A3 n 4 3942

NP 400-24

AEG Olympia, 360 x 360 400/266 bic pls A3 j 4 4241

NPC 400-24

Amstrad 360 x 180 240/80 blc pls A3 n 3 1399

LQ 5000

Amstrad 360 x 180 135/45 blc pls Ad n 2 899

LQ 3500

Brother 360 x 180 162/54 b p Ad n 1 999

M-1224L

Brother _ 360 x 360 270/90 bicle pls A4 j (opt.) 5 1823

M-1824

Brother 360 x 360 270/90 bicle pls A3 j (opt.) 5 2279

M-1924

Brother 360 x 360 360/180 bicle pls A3 j (opt) 1 3414

M-2524

Brother 360 x 180 432108 blcle pls A3 j (opt.) 4 4326

M-3524

Citizen 360 x 360 120/40 bic/f pis(opt.) A4 n 2 798

124D

Citizen 360 x 360 192/64 bic/t pis(opt.) A4 j (opt.) 4 1092

Swift 24

Citizen 360 x 360 200/66 blc/f pls Ad j (opt.) & 2149

ProDot 24

Commodore 360 x 360 220/72 ble/f pls A3 j 3 k.A.

MPS 1224C

Epson 360 x 180 150/50 b p Ad n 2 998

LQ-400

Epson 360 x 360 150/50 b p Ad n 2 1298

LQ-550

Epson 360 x 360 300/82 b pls Ad n 2 2148

LQ-850 Plus

Epson 360 x 360 300/82 b pls A3 n 2 2798

LQ-1050 Plus

Epson 360 x 360 300/75 b pls Ad i 2 2488

LQ-860

Epson 360 x 360 300/75 b pls A3 j 2 k.A.

LQ-1060

Epson 360 x 360 333111 b pls A3 j {opt.) 7 4498

LQ-2550

Facit 360 x 180 250/80 blc pls A3 i 3 3067

B-3450

Facit 360 x 180 200/65 blc pisiopt.) A4 n KA. 1935

B-2400

Facit 360 x 180 200/85 blc pls(opt.) A3 n k.A. 2505

B-2450

Fujitsu 360 x 360 150/50 ble pis(opt.) A3 j (opt.) 6 175

DL-1100

Genicom 360 x 180 200/67 bic pls A4 n 5 1704

Geniprint 20

Genicom 360 x 180 200/67 blc pls A3 n 5 1932

Geniprint 25
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AMIGA 500 SPEICHERERWEITERUNG i

« abschaltbar « Akku * mit Uhr « SMD-Technologie » 99 DM

SCSI Festplatten fiir AMIGA 500 Trumpcard (SCSI Controller, kann mit Metad intern auf
4 MB RAM erweitert werden. Spitere Installation im A2000 méglich.

Mit AMIGA-, MS-DOS-und Macintosh-Partitionen. (bis 530 KB/s) AMIGA-Test 3/90, sehr gut, 10,3 Punkte).

Auch lieferbar mit dem neuen Trumpcard PROFESSIONAL Controller.

21 MB Seagate, 40 ms nur 898,- 47 MB Seagate, 28 ms nur ~ 1098,-DM
42 MB Quantum, 19 ms  nurl298,- 85 MB Seagate, 24 ms nur  1498,-DM
Alf 21 MB Seagate Trumpcard 40 ms nur 798, DM
47 MB Seagate Trumpcard 40 ms nur 998,-DM
47 MB Seagate Alf 2.0 prof. 28 ms nur  1098,-DM
GVP 42 MB Quantum Alf2.0 prof. 19 ms nur  1298,-DM
87 MB Seagate Alf 2.0 prof. 24 ms nur  1398,-DM
84 MB Quantum Alf2.0 prof. 19 ms nur  1798,-DM
Evolution
vonMacroSystem - Eilecard GVP SCSI Serie 2 auf 8 MB erweiterbar, mit
Quantum 42 MB u.2 MB RAM nur 1498 DM
Trumpcard Quantum LPS 52 MB  u.2 MB RAM nur 1598 DM
Quantum LPS 105 MB u.2 MB RAM nur 2098 DM
Seagate 87 MB u.4 MB RAM nur 1898 DM
SPEICHERERWEITERUNG FUR A 2000 SCSI FESTPLATTENLAUFWERKE
Microbotics 8 Up Seagate 20 MB 450 DM
i Quantum 40S 850 DM QLPS52 900 DM
i‘/’g ki ggg’:gﬁ DSILAJ\SOC[;’I'I',’S Seagate 1096N (85MB) 830 DM
wahlweise 2,4, 6,8 MB g%/&u;;g(;dagrldge ;3(8) gm
Wir verkaufen Qualitit zu Super-Peisen Handleranfragen erwiinacht
SONDERAKTION!
Bestellen Sie rechtzeitig z.B.: Syquest Wechselplatte 998 DM
SCSI Trumpcard 2000 mit Seagate ST157N-0 (47 MB, 40ms) nur 698 DM
SCSI Alf 2.0 prof. Wechselplatte Syquest (mit 44 MB Cartridge) nur 1598 DM
A3001 Turbocard von GVP 68030, 28 MHz, 4 MB RAM Controller mit 42 MB Quantum Festplatte 3998 DM
Flickerfixer; Monitorsysteme; Laufwerke; SIMM’s; Genlocks; Digitizer auf Anfrage!!!!

Bundesallee 133 * 1000 Berlin 41 « Tel. 030-851 58 27 « Fax. 030-851 75 87




Produkt Grafikaufiésung Geschwindigkeit Emulationen  Schnittstellen Papierbreite Farbdruck LQ-Fonts Preis in Mark
(dpi) Draft/LQ (cps) (incl. MwSt.)

AEG Olympia, 360 x 180 200/60 blc pls A4 n 5 : 1199

NP 80-24

AEG Olympia, 360 x 180 240/80 blc pls A3 n 5 1499

NP 136-24

AEG Olympia, 360 x 180 240/80 bic pis A3 i & 1699

NPC 136-24

AEG Olympia, 360 x 360 400/266 blc pls A3 n 4 3942

NP 400-24

AEG Olympia, 360 x 360 400/266 bic pls A3 i 4 4241

NPC 400-24

Amstrad 360 x 180 240/80 blc pls A3 n 3 1399

LQ 5000

Amstrad 360 x 180 135/45 bic pis Ad .n 2 899

LQ 3500 i

Brother 360 x 180 162/54 b p A4 n 1 999

M-1224L

Brother 360 x 360 270/90 bicle pls A4 j (opt.) 5 1823

M-1824

Brother 360 x 360 270/90 bicle pls A3 j (opt.) 5 2279

M-1924

Brother 360 x 360 360180 blcle pls A3 j (opt.) 1 3414

M-2524 ;

Brother 360 x 180 4321108 bicle pls A3 j (opt.) 4 4326

M-3524

Citizen 360 x 360 120/40 bic/f p/s(opt.) Ad n 2 798

124D 5

Citizen 360 x 360 192/64 brc/f pls(opt.) A4 j (opt.) 4 1092

Swift 24

Citizen 360 x 360 200/66 blc/t pls Ad j (opt.) 5 2149

ProDot 24

Commodore 360 x 360 220/72 bic/f pls A3 i 3 k.A

MPS 1224C

Epson 360 x 180 150/50 b p Ad n 2 998

LQ-400

Epson 360 x 360 150/50 b p A4 n 2 1298

LQ-550

Epson 360 x 360 300/82 b pls A4 n 2 2148

LQ-850 Plus

Epson 360 x 360 300/82 b pls A3 n 2 2798

LQ-1050 Plus

Epson 360 x 360 300/75 b pls Ad i 2 2488

LQ-860

Epson 360 x 360 300/75 b pls A3 i 2 k.A

LQ-1060

Epson 360 x 360 33311 b pls A3 j (opt.) 7 4498

LQ-2550

Facit 360 x 180 250/80 blc pls A3 i 3 3067

B-3450

Facit 360 x 180 200/65 ble pls(opt.) A4 n k.A. 1935

B-2400

Facit 360 x 180 200/65 blc p/s(opt.) A3 n k.A. 2505

B-2450

Fujitsu 360 x 360 150/50 bic p/s{opt.) A3 j (opt.) 6 175

DL-1100

Genicom 360 x 180 200/67 bic pls Ad n 5 1704

Geniprint 20

Genicom 360 x 180 200/67 blc pls A3 n 5 1932

Geniprint 25

Bezugsquellen:

AEG Olympia, Max-Strohmeier-Str. 160, 7750 Konstanz, Tel.: 07531/85-0

Amstrad GmbH, Dreieichstr. 8, 6082 Mérfeiden, Tel.: 06102/200-0

Brother International, Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel, Tel.: 06101/805-0
Citizen Europe Ltd., Hanns-Braun-Str. 50, 8056 Neufahrn, Tel.: 08165/61091
Commodore GmbH, Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt 71, Tel.: 069/6638-0

Epson Deutschland GmbH, Zilpicher Str. 6, 4000 Diisseldorf 11, Tel.: 0211/5603-110
Facit GmbH, Willstatterstr. 11, 4000 Dusseldorf 11, Tel.: 0211/5286-0

Fujitsu, Frankfurter Ring 211, 8000 Minchen 40, Tel.: 089/32378-0

Genicom, Oberliederbacher Weg 42, 6231 Sulzbach/Ts., Tel.: 06196/7032-0

C.Itoh GmbH, Immermannstr. 65d, 4000 Diisseldorf 1, Tel.: 0211/3685-0
Mannesmann Tally GmbH, Postfach 2969, 7900 Ulm, Tel.: 07308/80-0

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4, 8000 Miinchen 80, Tel.: 089/93006-0
Okidata GmbH, Hansaallee 187, 4000 Disseldorf 11, Tel.: 0211/59794-0

Olivetti, Lyoner Str. 34, 6000 Frankfurt 71, Tel.: 069/6692-0

Panasonic GmbH, Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54, Tel.: 040/8548-0

180

Philips, Weidenauer Str. 211-213, 5900 Siegen, Tel.: 0271/380-0

Seikosha GmbH, Bramfelder Chaussee 105, 2000 Hamburg 71, Tel.: 040/646002-0
Siemens AG, Postfach 101212, 8000 Miinchen 1, Tel.: 089/72228711

Star Micronics GmbH, Westerbachstr. 59, 6000 Frankfurt 94, Tel.: 069/78999-0
Triumph-Adier, Fiirther Str. 212, 8500 Nirnberg, Tel.: 0911/322-0

Die Abkiirzungen haben folgende Bedeutung:

Emulationen:

- Epson LQ

- IBM Proprinter

- Diabolo

- NEC Pinwriter

Schnittstellen:

- parallel

- seriell

DTN 000~
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Animation - Video - Grafik

Create Interactive Multimedia

presentations. . .

Business presentations
Entertainment

Education

[ Training

ELECTRONIC ARTS

Click Buttons to Change Screen

Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der
Multimedia-Software, die’s ganz schon
bunt mit lhrem Amiga treibt - und ganz
neue Perspektiven erdffnet, weil die
Programme sich untereinander so gut
verstehen.

Deluxe Paint Il

Computergrafik mit Animationsfunktion in
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen
Anweisungen geraten |hre Bilder in
Bewegung und verwandeln lhren Amiga
in ein Trickfilm-Studio.
Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens
1 Mbyte Arbeitsspeicher.

Bestell-Nr. 54138

DM 249,-*

Update von Deluxe Paint |l auf Deluxe
Paint 111.

Bestell-Nr. 54138U

DM 99,-*

Deluxe Video Ill

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint Ill.
Mit Umwandlung Uber Timing-Kontrolle

und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro-
gramme verkniipfen Musik, Ton, Bilder
und Animation zu tollen Multimedia-
Shows, die wieder auf Disketten oder
Videokassetten Uberspielt werden
konnen.

Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten-
laufwerke (Festplatte empfohlen).
Bestell-Nr. 52586

DM 299,-*

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe
Video Il

Bestell-Nr. 52586U

DM 149,-*

Deluxe Print i

Gestalten Sie Visitenkarten, Briefkopfe,
Einladungen oder Poster nach professio-
neller Art: ein Programm flr kreatives
Design von Texten, Signets, Logos.

Mit einer Palette leuchtender Farben.
Bestell-Nr. 52582

DM 199,-*

*Unverbindliche Preisempfehlung

) Plakat
T ) i e < <
g H’ farbe
Bewegen
Grope
Schneiden

__HSp iegeln

WA um §

Updates erhalten Sie gegen Einsendung
Ihrer Originaldiskette und eines Ver-
rechnungsschecks an Markt & Technik
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update-
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt & Technik-Biicher und -Software

erhalten Sie bei Ihrem Buchhéndler,

in Computerfachgeschéften und in den

Fachabteilungen der Warenhé&user.

. a———

|

ELECTRONIC ARTS®

Markt&echnik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung
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A . Manewaldt

Public Domain Service

z. Zt. Uber 8.000 AMIGA PD Disketten und
ab sofort auch tber 2.500 PD Disketten
MS-DOS im Angebot

Aktuell * Preiswert * Zuverlassig

zum Beispiel:
Amiga PD Disk 3,5" DD je DM 2,25
Amiga PD Disk 5,25" DD je DM 1,40

24 Stunden Bestellannahme

Wir haben alle gangigen Serien, stets aktuell im
Bestand und kopieren generell mit doppeltem Verify
auf Qualitatsdisketten von fihrenden Herstellern.
Unsere aktuellen Katalogdisketten erhalten Sie
gegen DM 10,- (Briefmarken/ V-Scheck). Wir liefern
auch Semiprofessionelle Software und Hardware.
Heute noch Info's anfordern.

A . Manewaldt

Public Domain Service

Postfach 129, 6703 Limburgerhof
TEL./ BTX 062 36/ 6 73 00
FAX 0 62 36/ 6 14 94

20 MB = 848,- DM, 31 MB = 898,- DM, 47 MB = 1098,- DM, 66 MB = 1198 .-
Diese Filecards liefern wir wahlweise mit ALF 2.0 oder Colossus-System.

BESONDERHEITEN: * RLL-Technik * Autoboot * Autopark * Beleat nur 1 Slot
* Kompatibel zu allen Amiga-Erweiterungen * Unterstiitzt FFS, MS-Dos

* Sie benotigen bei den Filecards keinen zusatzlichen Autoboot-Adapter

* Alle Filecards werden von uns formatiert + partitioniert geliefert.

* SCSIN-Standard (16 Bit)

*3,5"SCSI-Festplatten montierbar

* Deutsches Handbuch + Installations-Disk

*Ram-Banke on board (zur Aufriistung auf2 MB Ram!)

* Dateniibertragung je nach Festplatte zwischen 600-800 kB/sec.
*Filecard belegtnureinen der fiinf Amiga-Slots

* AutobootabKick 1.3

* Durchgefiihrter SCSI-Port

* Alle Filecards werden von uns komplett fertig formatiert

* Auf Wunschwird kostenlos eine MS-Dos Partition angelegt
* Unterstiitzt FFS, MS-Dos usw.

* Kompatibelzu allen Amiga-Erweiterungen

* Controllerpreis ohne Ram=798,- DM

2091 SCSI-Filecard mit 40 MB Quantum inkl.2 MB Ramonboard 1498,-DM
2091 SCSI-Filecard mit 80 MB Quantuminkl.2MB Ramon board 1898,-DM
2091 SCSI-Filecard mit 1050 MB Quantum inkl. 2 MB Ram on board 2098,-DM
2091 SCSI-Filecard mit 170 MB Quantum inkl. 2 MBRam on board 2798,-DM
2091 SCSI-Filecard mitanderen Festplatten-Typen auf Anfrage

20 MB = 948,-, 31 MB =998 -, 47 MB = 1188,-, 66 MB = 1298 -

BESONDERHEITEN: RLL-Technik * Autoboot * Autopark * Spannungsversorgung tiber
eigenes Netzteil * Formschdnes Gehause * Unterstitzt FFS, MS-Dos.

* Alle Festplatten liefern wir komplett formatiert + partitioniert aus

vom

Spezialisten

Alle hier angebotenen Modems sind externe Gerdte, inkl. Netzteil, engl Anleitung und Tele:
fon-Kabel (RJ11). Die Modems sind voil HAYES-Kompatibel, der Anschiul3 ans Telefonnetz
der DBP ist strafbar! Versand zuziigl DM 1140, ausschlieBlich per UPS-Nachnahme, Unse-
re Angebote sind freibleibend, Irrtiimer, Preisinderungen sowie Zwischenverkauf vorbehal
lew

Microbotics 8-up
8 MB RAM -Karte bestiickt mit 2 MB,

798 ,-
298,- | 512 KB ram-Erweitcrung
Discovery 2400 A intern £ A 500, ikl Uhs,Schalter

300, 1200, 2400, 1200/75 (BTX) 179 .-
398,- | Gigatron MiniMax

KAM-Karte intern I. A 500, erweitert RAM
L
Mﬂhﬂt‘ﬂSo

auf bis zu 2,5 MB. Bestiickt mit 512 KB,
High Speed Moderms bis 26.100-Baud.

Discovery 2400 C

300, 1200, 2400 Baud

inkl. Uhr u. Schalter.

Discovery 2400 CM
(MNPS)
wie 2400 C, zusatzl. MNPS, dadurch max.

Durchsatz bis zu 4800 Baud, ' -
498 - Multi Term pro
* | Der BTX-Dekoder fden AMIGA

LCS 8824 nrs) 149 -
300, 1200, 2400 Baud, MNPS . .
dito inkl Interface fiir DBT03 (Anschluf3box
398,~ | cer DBP)
229,

Weitere Infos in unserer Wailbox

Alt-Moabit 106 = Tel.: 030 - 392 53 16

1000 Berlin 21

Mo.-Fr. 10.00 - 18.30

TECcomP

Amiga 3000 ab Lager lieferbar Preis auf Anfrage
wahlweise mit 16- oder 25 MHz bzw. 40 MB oder 100 MB Festplatte

Amiga 2000C V 1.3 mit 1 MB Chip-Memory 1698,- DM
Amiga 2500 V 1.3 Basisgerat mit 1 MB Chip-Ram 1798,- DM
Amiga 2000C + 2. tes int. LW + Farbmon. 1084 S (Stereo) 2398,- DM

498,- DM
584,- DM
698,- DM
1198.- DM

Commodore PC/XT-Karte (ohne Laufwerk, deutsche Version)
Commodore PC/XT-Karte 2088 inkl. Laufwerk 5,25" (dt. Version)
Turbo PC/XT-Emulator-Kit inkl. 5,25 LW (deutsche Version)
Commodore AT-Karte inkl. 5,25 LW (deutsche Version)

68020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2620-Karte)
68030 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2630-Karte)

1848,- DM
2698,- DM

512 KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fir A-500 89,-
2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku, Abschalter 398.-
2 MB Ram-Set 32 bit fiir Amiga 3000 588, -
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar 488.-
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar 788,-

Modem Discovery 2400 C (300, 1200, 2400 baud) 298 -
Modem Supra 2400z intern, nur fiir A-2000 (300, 1200, 2400)  338,-
Software Multiterm Deluxe fiir BTX, neueste Version 138.-

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3) 129,-
Enhancer-Kit (siehe oben, jedoch mit Umschaltplatine) 149,-

LEERDISKETTEN: 100 Leerdisketten 3.5 2DD 100,-

Computer Miithing GmbH, Daimlerstr. 6b, 4650 Gelsenkirchen

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10-13 & 14-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr, Tel.: 0209/789981
Handleranfragen erwinscht. Fax 02043/73192. Wir liefern ausschlieBlich zu
unseren allgemeinen Geschaftsbedingungen.

Die Computer Miithing GmbH ist autorisierter Commodore Vertragshandler.




Projekt Relaiskarte:

PROGRAMMIEREN

LISTING

die Steuer-Software

ANSCHLUSS

Steuern und Regeln mit dem Amiga ist nun kein Pro-
blem mehr! In der letzten Ausgabe haben wir Ihnen die
Bauanleitung fiir unsere Relaiskarte vorgestellt. Heute
stellen wir Ihnen die nétige Software vor.

von Franz-Josef Reichert

Ur einen leistungsfahigen Multitasking-Computer wie den

Amiga gibt es zur Steuerung unserer Relaiskarte nur einen

sinnvollen Weg: einen Gerétetreiber als »Exec-Device«, der

sich nahtlos ins System einflgt. Dazu wollen wir Ihnen in die-
sem Artikel nicht einfach nur Listings prasentieren und Sie mit der
Interpretation der verwendeten Programmiertechniken alleine las-
sen, sondern klar und versténdlich die Grundlagen flr eine erfolg-
reiche Device-Programmierung vermitteln.

Als Sprache fur unser Beispielprogramm haben wir Amiga-Basic
gewahlt, da es jedem zur Verfligung steht und damit sofort nach-
vollzogen werden kann. Programmierer anderer Sprachen werden
die gezeigten Beispiele ohne Schwierigkeiten umsetzen konnen.
Zunachst wollen wir einige grundlegende Dinge zum »Device-
Konzept« erdrtern.

Wie funktionieren Devices? Sicher kennen Sie die Standard-
Devices lhres Amigas oder haben schon von ihnen gehért: das
»trackdisk.device« als Treiber fiir die Disketten-Laufwerke, das
»printerdevice« flr die Druckersteuerung und andere mehr
([1], S. 298). Devices bilden ganz allgemein die Software-Schnitt-
stelle zur Hardware-Ansteuerung im Amiga. Hierzu zdhlen auch
rein »virtuelle« Devices, die keine real existierende Hardware an-
sprechen, wie z.B. das »clipboard.device« oder unser »memory.
device« (siehe [4]). Grundlegende Eigenschaft aller Devices ist,
daB sie vom Programmierer gleichartig angesprochen werden kén-
nen. Jedes verfligt (iber Standardkommandos ([1], S. 293), deren
jeweilige Aufrufe sich auch flr vollkommen verschiedene Devices
nur unwesentlich voneinander unterscheiden.

Ein Schreibkommando an das »trackdisk.device« bewirkt bei-
spielsweise das Schreiben einer Diskettenspur, wohingegen es
beim »printer.device« das Drucken eines Satzes bewirkt. Fir den
Programmierer werden in beiden Fallen einfach Daten an ein Peri-
pheriegerat tibertragen, und nur darauf kommt es an. Wie ein Devi-
ce genau auf der Hardware-Ebene die Kommandoausfiihrung be-
werkstelligt, also sein »Innenleben«, braucht zum Versténdnis nicht
weiter zu interessieren, es kann getrost als »Black Box« betrachtet
werden. Auf der einen Seite werden Daten und Kommandos tiber-
geben, auf der anderen Seite Ubernimmt es dementsprechend die
Kommunikation mit der Hardware.

In einem Multitasking-System muB ein leistungsféhiges Device-
Konzept noch weiteren Anforderungen genligen. Die meiste Hard-
ware ohne »Eigenintelligenz« kann immer nur fir eine Aufgabe -
niemals gleichzeitig flr zwei oder mehr - beansprucht werden.
Wiirden zwei konkurrierende Programme zum gleichen Zeitpunkt
versuchen, ihre Daten an die Druckerschnittstelle zu senden, so
wére das Ergebnis ein wildes Durcheinander im Ausdruck. Wah-
rend ein Gerétetreiber in einem Single-Task-System die Komman-
dos einfach nur geradlinig abzuarbeiten braucht, da ja immer nur
ein Task aktiv sein kann, muB er im Multitasking noch einige Mana-
gementfunktionen Ubernehmen: Solange ein Task das Device be-
ansprucht, mussen alle anderen warten ([3], Kap. 1, S. 10 bis 12).

Wir wollen uns die Notwendigkeit dieser Vorgaben an einem Bei-
spiel klarmachen und dabei erkennen, daf sie weder abstrakt noch
an den Haaren herbeigezogen sind. In die Rolle unseres Devices
schllipft ein Handelsgeschéft, das sich auf die Lieferung von
Autoersatzteilen spezialisiert hat. Es besteht aus einem Lager und
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GEFUNDEN!

einem Foyer mit einem Tresen, an dem die Kunden ihre Auftrdge
schriftlich formulieren und bei der Auftragsannahme abgeben.
Hier erhalten sie im Gegenzug eine Auftragsnummer und missen
warten, bis diese an der Teileausgabe aufgerufen wird. Danach
kénnen sie ihre Bestellung in Empfang nehmen.

Hinter dem Tresen ist ein fleiBiger Mitarbeiter im Hochregallager
damit beschéftigt, die einzelnen Positionen aus den Kundenauftra-
gen zusammenzustellen. Die Kundenauftrage erhalt er nach Ein-
gang von der Auftragsannahme in seinem Ablagekorb. Unser La-
gerleiter nimmt also immer den obersten Auftrag weg, geht damit
ins Lager, stellt die Artikel zusammen und gibt sie an die Teileaus-
gabe weiter. Danach kehrt er zu seinem Ablagekorb zurick und der
nachste Auftrag kommt in die Bearbeitung. Solange Auftrédge in

: STANDARDKOMMANDOS

»CMD__CLEAR-« setzt alle Relais auf Null. Keine Parameter. »io__Actual« liefert
den aktuellen Relaisstatus (Null) zuriick.

»CMD__READ« liest die Registerinhalte der durch »io__Length« spezifizierten
Relais aus und ubertragt sie in einen Task-eigenen Puffer, auf den der Eintrag
»io__Data« verweist. »io__Length« ist eine Bit-Maske, jedes Bit (1/2/4/8/16/32/
64/128) reprasentiert ein Relais (0...7). »io__Length« = -1 liest demnach alle Re-
gister aus. »io__Actual« liefert die aktuellen Registerinhalte, unabhangig von der
Bit-Maske in »io__Length«.

»CMD__WRITE« setzt die Relaisregister nach der Bit-Kombination im Task-
eigenen Datenpuffer (Byte), auf den »io__Data« verweist. Ein gesetztes Bit &8t
das korrespondierende Relais anziehen, ein geldschtes |d8t es abfallen.
»lo__Actual« liefert den aktuellen Relaisstatus zuriick.

»CMD__UPDATE« sorgt fiir eine sichere Dateniibertragung nach einem Schreib-
kommando. Keine Parameter. Sollte immer verwendet werden, wenn der zuletzt
geschriebene Wert auch nach dem SchlieBen des Devices erhalten bleiben soll.
»io__Actual« liefert den aktuellen Relaisstatus. Ein Fehlercode »RDERR__
NO__SIGNAL« (20) wird in »io__Error« bei MiBerfolg zuriickgegeben.

NON-STANDARD-KOMMANDO

»CMD__CHECKLINE-« {iberpriift die Leitungsverbindung zum Relais-Interface.
Keine Parameter. Im Eintrag »io__Actual wird der Status als Boolesche Variable
zuriickgegeben. Wenn »io__Actual« ungleich Null ist, dann ist das Interface ver-
bunden, ansonsten nicht.

UNMITTELBARE KOMMANDOS

»CMD__FLUSH« entfernt alle Requests aus der Warteschlange und schickt sie
an die absendenden Tasks zurlick. Keine Parameter. »io__Error« der entfernten
Requests wird auf »lIOERR__ABORTED« (-2) gesetzt.

»CMD__RESET«: Alle Registerinhalte werden unmittelbar auf Null gesetzt, alle
Relais fallen ab. Keine Parameter. »io__Actual« liefert den aktuellen Relaisstatus
(Null). Ein Fehlercode »RDERR__INTERFACE__OFFLINE« (21) wird in
»io__Error zuriickgegeben, wenn das Relais-Interface nicht verbunden ist.
»CMD__STOP«: Die Device-Unit wird gestoppt. Keine Parameter. Alle nachfol-
genden Requests werden in die Warteschlange eingereiht. Es werden keine Re-
quests mehr bearbeitet, auBer unmittelbaren Kommandos.

»CMD__START«: Die Device-Unit wird wieder gestartet. Keine Parameter. Start
und Stop sind nicht verschachtelbar, d.h. ein »CMD__START« wirkt unabhéngig
von der Zahl der vorher gesendeten »CMD__STOP«s.

Tabelle 1 Die Kommandos des »Relay-Device«

seinem Ablagekorb liegen, werden sie nacheinander bearbeitet,
und zwar in der Reihenfolge ihres Eingangs (First In First Out =
FIFQ). Neu eintreffende Auftrdge werden zunachst unter den Sta-
pel, also ans Ende der Warteschlange gelegt.

Eine andere Variante tritt jedoch ein, wenn keine Auftrdge mehr
im Korb liegen. Jetzt muB unser lbereifriger Lagerleiter warten und
hat eine unfreiwillige Pause, obwohl er eigentlich Zeit fir neue Auf-
trdge hétte. Er behalt seinen Ablagekorb genau im Auge. Sobald
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jemand mit einem neuen Auftrag ankommt, reiBt er ihm diesen
férmlich aus der Hand, noch bevor er in den Ablagekorb gelegt
werden kann und geht sofort an die Arbeit.

Zusatzlich wirkt sich noch auf die Abwicklung aus, daB der Er-
satzteilhandler bekannt ist fir seine rigorosen und kundenfeind-
lichen Geschéftsbedingungen: Da die Mitarbeiter an der Auftrags-
annahme dumm sind, kénnen sie die Richtigkeit eines Kundenauf-
trags nicht tberpriifen. Wenn sich bei der Bearbeitung im Lager
herausstellt, daB ein Fehler vorliegt, wird der Auftrag nicht ausge-
flhrt und mit dem Vermerk »ungiiltig« zurlickgegeben, muB also
neu formuliert werden. Wenn einem Kunden nachtréglich einféllt,
daB er das bestellte Teil nun doch nicht benétigt, wird sein Auftrag
nur dann aus der Bearbeitung genommen, soweit dies noch még-
lich ist, d.h. noch im Korb liegt. Ist die Bearbeitung jedoch abge-
schlossen, so ist der Kunde zur Abnahme der Ware verpflichtet.

AuBerdem ist unser Lagerleiter so in seine Arbeit vertieft, daB er
gar nicht merken wirde, daB Mittagspause oder Feierabend ist,
wiirde ihn nicht eine Klingel daran erinnern. Unabhéngig von der
Auftragsreihenfolge veranlassen ihn also die Signale »Pause« und
»Feierabend« unmittelbar, seine Arbeit einzustellen oder wieder
aufzunehmen. Dafiir ist jedoch die Auftragsannahme durchge-
hend besetzt. Was passiert aber, wenn Feierabend ist und noch
Auftrédge im Korb des Lagerleiters liegen? Da unser Handler eine
Monopolstellung hat, kann er es sich erlauben, seine Kunden
heimzuschicken und seinen Laden zu schlieBen! Die Auftragsan-
nahme nimmt also alle unbearbeiteten Auftrage aus dem Korb und
gibt sie an die wartenden Kunden zurlick.

Soweit dieser Vorgang aus der Sicht des Handlers. Welche Be-
deutung haben nun in unserem Beispiel seine Kunden, also die im
Foyer wartenden Mitarbeiter der Autoreparaturwerkstitten? Sie
schliipfen in die Rolle der Programme, die mit dem Device kommu-
nizieren! Sie interessieren sich nicht fir die interne Organisation
des Ersatzteilgeschéftes wie Personalabteilung, Buchhaltung

oder Lager strukturiert sind. Alles was sie, wollen, ist an der Auf-
tragsannahme ihre Wiinsche duBern und an der Teileausgabe ihre
Ware mit nach Hause nehmen. Nattirlich missen sie noch ihre ei-
gene Reparaturarbeit erledigen, haben also zwei Méglichkeiten:
Sie kénnen im Foyer warten, bis ihr Auftrag bearbeitet ist und ihre
Auftragsnummer an der Teileausgabe aufgerufen wird. Sie haben
aber auch die Mdglichkeit, das Foyer zu verlassen und an ihre eige-
ne Arbeit zu gehen. Vorher bitten sie einen Mitarbeiter der Teileaus-
gabe, bei Erflllung ihres Auftrags in ihrer Firma anzurufen, dann
holen sie ihre Teile erst ab.

Im ersten Fall verrichten sie also ihre eigene Arbeit immer erst
dann, wenn die Auftragsbearbeitung beim Ersatzteilhdndler abge-
schlossen ist, sie 1auft »synchron«dazu. Im anderen Fall laufen bei-
de Arbeiten gleichzeitig und weitestgehend unabhéngig voneinan-
der, also »asynchrons,

Wir haben bis jetzt stillschweigend vorausgesetzt, daB jede Auto-
reparaturwerkstatt auch beim Ersatzteilhandler bedient wird. Die-
ser konnte den Verkauf seiner Ersatzteile aber auch auf einen be-
sonderen GroBkunden beschréanken. In diesem Fall hitten andere
keine Chance, der GroBkunde hatte »exklusives« Kaufrecht beim
Ersatzteilhandler. Auch konnte der Ersatzteilhdndler nebenbei
noch eine eigene Reparaturwerkstatt unterhalten. Es ist klar, daB er
die Ersatzteilanforderungen fur den eigenen Betrieb bevorzugt be-
handeln wiirde, sie héatten in der Bearbeitungsschlange eine héhe-
re »Prioritat« als die Auftrdge der Fremdkunden.

Fassen wir also zusammen und (ibertragen wir unser Beispiel in
die »Software-Welt«: Programme konnen auf ein Device verschie-
dene Zugriffsrechte haben. Wenn immer nur ein Task zur Kommu-
nikation zugelassen ist, spricht man von »exclusive access« (GroB-
kunde), im anderen Fall von »shared access« (Kleinkunden) ([3],
Kap. 1, S. 8 bis 9). Ist der Zugriff auf das Device erlaubt, so kénnen
Tasks wiederum auf zwei verschiedene Arten Kommandos senden.
Bei den »asynchronen« Kommandos kénnen wéhrend der Kom-

Programmname: Relay__Gen 27 t1 | DATA 70,ff,4e,75,72,65,6¢,61,79, 2 68 wf | DATA 00,12,4e,ae,ff,2e,20,02,4c,df
Computer: A500, A1000, A2000 28 uA DAT_A 64,65,’?6,69,63,65,00,7?,&‘,’?4 69 1J ?,m 60,04,Ae,75,7o,qo,4e,75,oo,oo

mit Kickstart 1.2 & 1.3 29 sI | DATA 67,6f,2e,72,65,73,6f,75,72,63 70 L1 | DATA 06,e2,00,00,06,f0,00,00,05,96

30 Gp | DATA 65,00,72,65,6¢,61,79,2d,64,65 71 eK | DATA 00,00,05,e2,00,00,06,34,00,00

Sprache:  Amiga-Basic 1.2 31 1Z | DATA 76,20,33,33,2¢,35,20,28,31,31 | 72 JC | DATA 06,c0,00,00,07,4e,00,00,07,74

" 32 S | DATA 20,4a,75,6€,20,31,39,39,30,29 73 Ts | DATA 00,00,07,b4,00,00,08,1e,48,e7

Bemerkung:  Erzeugt »relay.device« 33 A9 | DATA 20,62,79,20,46,4a,52,0d,0a,00 | 74 Ay |DATA 00,16,2a,4e,26,69,00,18,30,29

in DEVS: 34 Ys | DATA 00,00,00,36,00,00,00,82,00,00 5 1p | DATA 00,1c,0c,40,00,0a,64,00,00,c4

35 Nf | DATA 00,92,00,00,00,be,£f, ff,00,68 76 kv | DATA 20,79,00,00,00,04,33,fc,40,00

Programmautor: Franz-Josef Reichert 36 Zt .| DATA 00,48,01,14,01,52,01,7¢,02,de 77 ue | DATA 00,df,f0,9a,52,28,01,26,32,3¢
= - N 37 ib | DATA ff,ff,e0,00,00,08,03,00,c0,00 78 mp | DATA 01,¢3,01,01,66,00,00,8¢c,08,2b
38 Or | DATA 00,0a,00,00,00,30,e0,00,00,0e 79 8m | DATA 00,02,00,22,66,10,08,2b,00,05

1 Om0 [ REM Generiert laufféhiges Programm 39 rp | DATA 06,00,d0,00,00,14,00,21,40,00 80 ez | DATA 00,22,66,08,08,eb,00,00,00,22

2 ag | CLS 40 KG | DATA 00,16,00,05,¢0,00,00,18,00,00 81 32 | DATA 67,72,2¢,6d,00,22,08,eb,00,01

3 u2 | OPEN "devs:relay.device” FOR OUTPU 41 3Q | DATA 00,4e,00,00,00,00,2f,0a,24,40 82 7E | DATA 00,22,08,a9,00,00,00,1e,08,2b

TAS1 42 jA | DATA 23,ce,00,00,04,5e,25,4e,00,22 83 ak | DATA 00,07,00,22,66,16,20,4b,4e,ae

4 BS | READ anz 43 jv | DATA 25,48,00,26,43,fa,ff,6b,4e,8e 84 H1 | DATA fe,92,53,2e,01,26,6¢,08,33,fc

5 0a |FOR i=1 TO anz 44 JD | DATA fe,0e,25,40,00,2a,23,¢0,00,00 85 as | DATA ¢0,00,00,df,f0,9a,60,5a,13,7¢

6 3nl| READ h$ 45 80 | DATA 04,62,67,02,20,0a,24,5f,4e,75 86 RZ | DATA 00,05,00,08,41,eb,00,14,4e,ae

7 yB2 wert1=ASC(LEFT$(n$,1)) 46 Ir | DATA 4B,e7,20,24,24,49,2a,4e,52,6d 87 im | DATA fe,f2,22,2b,00,10,67,1a,10,39

8 bP IF wertl>64 THEN wertl=wert1-87 47 oB | DATA 00,20,24,00,0¢,80,00,00,00,02 88 S0 | DATA 00,00,00,0e,0¢,00,00,02,67,0e

ELSE wertl=wertl-48 48 5a | DATA 64,4c,20,02,e5,88,20,35,00,2¢ 89 FU | DATA 22,41,12,29,00,0f,70,00,03,c0

9 FI wertl=vertl*16 49 ml | DATA 66,10,48,e7,60,04,4e,ba,07,34 90 r5 | DATA 4e,ae,fe,bc,20,79,00,00,00,04

10 7e wert2=ASC(RIGHT$(h$,1)) 50 35 | DATA 4f,ef,00,0c,4a,80,67,32,20,40 91 Qe | DATA 53,28,01,26,6¢,08,33,fc,c0,00
11 wp IF wert2>64 THEN wert2=wert2-87 51 sX | DATA 4e,68,00,24,67,08,08,28,00,03 92 1x | DATA 00,df,f0,9a,60,16,20,79,00,00
ELSE wert2=vert2-48 52 Yn | DATA 00,22,67,22,25,40,00,18,52,6d 93 8t | DATA 00,04,53,28,01,26,6c,08,33,fc

12 Pi wert=wertl+wert2 53 Ed | DATA 00,20,52,68,00,24,08,ad,00,03 94 zr | DATA ¢0,00,00,df,f0,9a,61,46,4c,df
13 9G PRINT # 1,CHR$(wert); 54 iv | DATA 00,0Qe,15,7¢,00,07,00,08,53,6d 95 XY | DATA 68,00,4e,75,13,7¢c,ff,fd,00,1f
14 JOO | NEXT 55 kz | DATA 00,20,4c,df,24,04,4e,75,70,00 96 8f | DATA 61,20,60,f0,2f,0d,2a,4e,30,29
15 3n | CLOSE 1 56 cf | DATA 15,7c,ff,ff,00,1f,25,40,00,14 97 sy | DATA 00,1e,32,3c,01,c¢3,01,01,66,0e
16 Ov | END 57 ¢S | DATA 60,e8,48,e7,00,24,24,69,00,18 98 4s | DATA 08,2b,00,01,00,22,66,06,08,ab
17 ye | Werte: 58 kF | DATA 2a,4e,70,ff,23,40,00,18,23,40 99 Lg | DATA 00,00,00,22,08,29,00,00,00,1e
18 YT | DATA 3236 59 04 | DATA 00,14,53,6a,00,24,66,0a,2f,0a | 100 23 | DATA 66,0c,2f,0e,2¢,6d,00,22,4e,2e
19 ph | DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00 60 Kz | DATA 2f,0d,4e,ba,08,ca,50,8f,70,00 101 du | DATA fe,86,2¢,5f,2a,5¢f,4e,75,2f,0a
20 vk | DATA 00,02,00,00,00,00,00,00,00,01 61 i6 | DATA 53,6d,00,20,66,0a,08,2d,00,03 102 5G | DATA 24,49,41,eb,00,a2,2f,0e,2¢c,6e
21 nd | DATA 00,00,02,ed,00,00,00,08,00,00 62 Hz | DATA 00,0e,67,02,61,06,4c,df,24,00 103 4W | DATA 00,22,4e,ae,fd,ce,2¢,5F,30,2a
22 v6 | DATA 03,e9,00,00,02,ed,60,1c,00,00 63 Ba | DATA 4e,75,48,e7,20,06,2a,4e,2¢,6d 104 RG | DATA 00,1c,e5,48,41,fa, fe,a4,20,70
23 5q | DATA 4a,fe,00,00,00,04,00,00,04,5¢ 64 G1 | DATA 00,22,4a,6d,00,20,67,0a,08,ed | 105 BY | DATA 00,00,2f,0e,22,4a,4e,90,2¢c,5¢
24 Fn | DATA 80,21,03,00,00,00,00,30,00,00 65 Ay | DATA 00,03,00,0e,70,00,60,1¢,22,4d | 106 Ki | DATA 15,40,00,1f,41,eb,00,82,2f,0e
25 GU [ DATA 00,4¢,00,00,00,72,2¢,78,00,04 66 IY | DATA 4e,ae,ff,04,24,2d,00,26,22,4d | 107 Zu | DATA 2¢,6e,00,22,4e,ae,fd,c6,2¢,5f
26 rS8 | DATA 20,6e,01,14,70,79,21,40,00,94 67 Sx | DATA 70,00,30,2d,00,10,93,c0,d0,6d 108 KO | DATA 22,4s,61,88,24,5F,4e,75,48,e7
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BEST - U.S.Robotics

BEST Modem 24001L ~ 288,-
300/1200/2400 bps, Hayes-kompatibel, dt. Handbuch, 220V-Netzteil
BEST Modem 2400 EC MNPS5 - 498,-
4800 bps Durchsatz, MNP4 Fehlerkorrektur/MNP5 Datenkompression
U.S.Robotics V.32/9600 extern * 1568,
0.3/12/2,4/4,8/9,6 Kbps, V.42/MNP4 & MNPS5, Durchsatz ca. 17.5 Kbps

U.S.Robotics HST Dual Standard * 2128,-
300/1200/2400 bps, HST Mode: 4,8/9.6/14.4
Kbps, V.32 Mode: 4,8/9,6 Kbps, MNP1-4, MNP5,
Durchsatz: HST/ca. 26 Kbps, V.32/ca. 17.5 Kbps

* MODEMS -

autorisierter BEST Distributor
Héndleranfragen: 089/50 72 71 (Fax)

*

0=
POINT
Computer GmbH
Gollierstr. 70

8000 Miinchen 2
089/50 56 57

Der Betrieb obiger Modems am Gffentiichen Telefon-
netz der BRD ist verboten und unter Strafe gestelit!

Alfred Schmidt Geselischaft m.b.H.
A - 1100 Wien, GudrunstraBe 158
Telefon: 0 222 / 602 26 18

Ladenverkauf & Versand osterreichweit
geoffnet: Mo-Fr 10-12.30 u. 14.-18, Sa 9.30-12

COMPUTER

bl Amiga 500 6.490,—
g E A 590, Harddisk fiir Amiga 500 5.990,—
- @ Elektronischer Maus-Joystick-Umschalter 499 —
“5 ?gﬂ Speichererweiterung 512 KB fiir A 500 mit Uhr 990,
wm = Externes Laufwerk fiir Amiga 500 1.499 —
g '5 Supra File-Card 40 MB (Quantum)’ 10.990,-
:g - Supra File-Card 80 MB (Quantum) 14990,
[T XT-Karte fiir Amiga 500 6.390.—
£ & STARLC 10 Color 4,600~
N - STAR LC 10 3.290,~
— TDK Disketten 3.5 " DD DS 199~
.2 £ Public Domain f. Amiga a 35—
» =

alle Praise in OS inki. 20 % MWS!, Druckfehier und Preisinderungen vorbehalian

Warum nicht gleich bei uns?

TOP - Aktualitat bei der PD!
Alle gangigen Serien und das Neueste von ACS dber Fish bis Taifun.
Weit Giber 9000 Disketten! Top-aktuell z.B: Berlin PD (- 46), Docs by Dr.
Knox (-20). Neu: PD top-aktuell in unserer Mailbox (030-3213464)!l! .
2 deutsche Katalogdisks mit vielen Infos und Tips: DM 5.- incl. Versand

Alle Programme zum Buch "Public Domain Schatztruhe” von
"technicSupport" volistandig auf 10 Disks nur DM 25, 1l

Die 10 besten PD-Disks eines Monats P auf Qualitatsdisks!
aus allen Serien (auser Fish, Kickstar) 280DM/ 35" 2DD

von uns zusammengestellt
zum Abo-Preis von nurDM 2511 1.80 DM / 5.25" 2DD

TOP - Qualitat bei der Hardware!

NEC 3.5"-Drive fiir Amiga 2000 intern DM 129,-
ARCO 5.25" Professional- Laufwerk, volle Frontkontrolle, NEU !

Dioden-Anzeiger, Write-Protect-Schalter, mit Priifprotokoll DM 275
A580 plus 2 MB fiir A500, davon 0.5 fiir IMB Chip-Ram DM 479,-

Supra 2 MB/8 MB fiir A2000, Amiga 11/90: sehr gut DM 549,
Supra 4 MB/8 MB fiir A2000, voll autokonfigurierend DM 799,.—
42 MB-HD fiir AS00/A 1000, Seagate, 28 ms, 450 KB/sec DM 1099,—

65 MB-HD fiir A500/A1000, NEC 3.5 , 28 ms, 450 KB/sec DM 1199,—

Supra Filecard + Quantum 42 MB fiir A2000, SCSI, 19ms DM 1139,—

Supra Filecard + Quantom 105 MB fiir A2000, SCSI, 19ms DM 1629,—

Supra Filecard + Quantum 170 MB fiir A2000, SCSI, 17 ms DM 2199,—

SyQuest Wechselplatte 44 MB fiir A2000, incl. Medium DM 1599,—

Testergebnis Supra Filecard in Amiga 5/90: sehr gut (10,6 von 12 Punkten)
- Alle Quantum-Festplatten mit 64 KB Cache + 2 Jahren Garantie -

Versandkosten bei Public Domain und Hardware pauschal DM 6,-- (Vorkasse)
und DM 10,-- (Nachnahme). Fordem Sie unsere aktuellen Preislisten an!

Gabriele von Thienen

Handeln mit neuen Medien

1 ostfach 100 648, 1000 Berlin 10
Tel: 030 - 322 63 68 bis 22.00 Uhr Fax: 030 - 321 31 99

Kindendienst ist fiir uns
Kemn leeres Schlagwort.

Postzugelassenes Modem
fir unter 700, - DM! Q7%

ELSA MicroLink 241072 Tischmodem Made in Germany

Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosprache und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste méglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerst, TAETelefon- und Datenkabel, deutschsprachiges Bediener-
handbuch und Software im Lieferumfang enthalten, 1 Jahr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem 698, — DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5  222,-DM

MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:
Der Betrieb der nachfolgenden Modems am &ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

9600 bps FIRST SM-96M 4, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATelefon-
MNP5 kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (9600,
5 2400, 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5 (eff. Ubertra-

(bls 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP,
(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801) nur 1.498, -

4800 bps TORNADO ModemFax, PC-Karte, halbe Linge, USATelefonkabel, engl.
Telef Handbuch und Fax-Software. Sende-Fax G3 bis 4800 bps und Modem
Sletax nach V,22bis, V.22, V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). Fior COMI und
COM?2. Autoanswer, Autobaud.
(Zulassung in Holland Nr. NL 20060803) nur 348, -
2400 bps  TORNADO 2400B, PC-Korte, halbe Lange, USATelefonkabel, engl.
PC-Kart Handbuch und Software. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 Und BELL
-Rarre (2400,1200, 300 bps). COMI bis COM4. Autoanswer, Autobaud.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90021301) nur 268, -
2400 bps TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATele-
E fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL
xtern (2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fir alle Rechner
mit RS232/V.24-AnschluB,
(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 298, -
2400 bps MAXMODEM 2400E/M5 oder TOPLINK TL 2400 MNP, Tischmodem

MNP5 incl. Netzteil (220 V), USATelefonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten
V.22bis, V.??,« V.21 und BELL (2400,1200, 300 bps). Datenkompression

(bis 4800) MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis 4800 bps). Autoanswer, Autobaud,
Auto MNP. nur 548, -
Auf alle Gerate 1 Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht.

Wir fihren auBerdem umfangreiches Zubehsr for Modems (Telefonkabel fir TAES, Mo-

dem-AnschluBkabel, Software) sowie Netzwerkkarten ARCNET und ETHERNET und Zubehér.

Rufen Sie uns an. Wir senden Ihnen gerne unsere Unterlagen. Auftrége bis 12.00 Uhr wer-

den noch am selben Tag ausgeliefert. Handleranfragen sind uns willkommen.

Carl Schewe (GmbH & Co.) - Essener Str. 97 - 2000 Hamburg 62

Telefon (040) 527 03 21 - Telefax (040) 527 66 54 - Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

00,3a,24,49,28,4e,2¢,6e,00,22
33,f¢c,40,00,00,df,f0,9a,52,2¢
01,26,4e,ae,fe,2¢,4a,80,66,1c
22,4a,4e,8e,1f,04,15,7c,ff,fe
00,1f,22,4a,26,69,00,18,c9,4e
61,00,ff,4e,c9,4e,70,00,53,2¢
01,26,6¢c,08,33,f¢,c0,00,00,df
£0,9a,4c,df,5¢,00,4e,75,2¢,7a
00,ae,52,2e,01,27,93,c9,4e,ae
fe,da,28,40,22,6¢,00,0a,4e,8e
fe,7a,24,40,25,4¢,00,10,22,40
4e,ae,ff,04,4e,ae,ff,76,20,4a
4e,ae,fe,Bc,24,40,2a,6a,00,14
26,6a,00,18,70,ff,4e,ae,fe,bb
4a,00,67,52,17,40,00,0fF,17,7¢
00,00,00,0e,7e,00,01,c7,2f,0b
4e,ba,05,98,58,8f,08,2b,00,01
00,22,66,06,20,07,4¢e,ae,fe,c2
08,2b,00,02,00,22,66,f2,08,2b
00,05,00,22,66,ea,20,4b,4e,ae
fe,8c,4a,80,67,0¢,22,40,cb,be
61,00, fe,e4,cb,be,60,da,02,2b
£f,fe,00,22,60,cc,48,e7,01,06
2e,3¢,80,07,00,00,4b,eb,00,10
2¢,79,00,00,00,04,4e,ae,ff,94
4c,df,60,80,00,00,00,00,00,00
00,00,00,00,4e,55,ff,18,48,ed
01,01,ff,f8,20,6d,ff,fc,31,7c
00,09,00,1c,42,a8,00,20,21,6d
ff,£8,00,24,2f,08,4e,ba,07,16
4e,5d,4e,75,74,69,6d,65,72,2¢
64,65,76,69,63,65,00,00,48,e'?
30,10,26,49,70,00,10,2b,00,d5
72,01,24,01,e1,a2,70,00,10,2b
00,d6,e1,a1,82,82,20,02,2¢,79
00,00,04,62,4¢e,8e,ff,ee, 70,00
10,2b,00,d6,72,00,12,2b,00,d8
74,01,c2,82,e1,a1,76,00,16,00
20,02,e7,a0,76,00,16,2b,00,d5
e7,a2,84,80,20,01,22,02,4e,8e
ff,ee,70,00,10,2b,00,4d8,e2,40
17,40,00,4d8,10,39,00,bf,e0,01
¢0,2b,00,d7,4a,00,66,12,10,2b
00,d9,46,00,17,40,00,d8,08,eb
00,06,00,22,60,46,08,2b,00,05
00,22,67,3e,53,2b,00,d4,66,38
08,ab,00,05,00,22,70,00,10,2b
0o0,0f,72,01,e1,al1,20,01,22,6b
00,10,2¢,78,00,04,4e,ae,fe,be
4a,2b,00,ab,67,14,10,20,00,ab
48,80,72,01,e1,a1,20,01,22,6b
00,ca,4e,ae,fe,be,41,eb,00,42
2¢,78,00,04,4e,ae,fe,8c,08,2b
00,05,00,22,67,08,20,3¢,00,00
07,d0,60,06,20,3¢,00,00, 4e,20
41,eb,00,64,61,00,fe,de,70,00
4e,df,08,0¢c,4e,75,4e,55,ff, fc
2f,0b,26,49,20,6b,00,18,2f,48
00,04,2¢,78,00,04,4e,8e,ff,88
70,00,20,6f,00,04,10,28,00,d9
27,40,00,20,4e,ae,ff,82,4a,ab
00,28,67,14,20,6b,00,28,70,00
46,00,c0,8b,00,24,22,2b,00,20
¢2,80,10,81,70,00,26,5f ,4e,5d
4e,75,4e,55,Ff,8,2b,49,ff, fc
22,64,ff,fe,20,69,00,18,2f,48
00,00,2¢,78,00,04,4e,ae, ff,88
22,64,ff,fe,20,69,00,28,70,00
10,10,02,40,00, ff,20,6f,00,00
11,40,00,49,11,7¢,00,08,00,d4
08,e8,00,05,00,22,72,00,12,00
23,41,00,20,4e,ae,ff,82,70,00
4e,5d,4e,75,4e,55,fF,fc,48,e7
20,30,26,49,24,6b,00,18,70, ff
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA

fe,e2,70,00,10,2a,00,d9,27,40
00,20,08,2a,00,06,00,22,67,04
70,00,60,02,70,15,17,40,00,1f
42,2a,00,ab,4e,8e,ff,82,70,00
10,2f,00,0¢c,4e,ae, fe,b0,60,04
70,14,60,02,70,00,4c,df,0c, 04
be,5d,4e,75,4e,55,F,18,2b,49
£f,fa,42,2d,FF,Pf,41,ed, OF, £
22,6d,ff,fa,23,48,00,28,61,00
ff,08,70,00,4e,5d,4e,75,4e,55
ff,fe,2b,49,ff,fc,70,fd,4e,5d
4e,75,4e,55,ff,fc,2f,00,26,49
20,6b,00,18,2f,48,00,04,2¢,78
00,04,4e,ae, ff,88,20,6f,00,04
42,28,00,d9,22,4b,61,00,01,0a
70,00,20,6f,00,04,10,28,00,0f
72,01,e1,a1,20,01,22,68,00,10
2c¢,78,00,04,4e,8e,fe,bc,4e,ae
ff,82,4a,8b,00,20,66,04,70,15
60,06,42,ab,00,20,70,00,26,5f
4e,5d,4e,75,4e,55,£F,fc,2b,49
ff,fe,2¢,78,00,04,4e,ae, 'f,88
22,6d,ff,fe,20,69,00,18,08,e8
00,02,00,22,4e,ae,ff,82,70,00
4e,5d,4e,75,4e,55,1f,fc,2b,49
£f,fc,2¢,78,00,04,4e,ae,ff,88
22,64,ff,fc,20,69,00,18,08,a8
00,02,00,22,20,69,00,18,70,00
10,28,00,0f,72,01,e1,a1,20,01
22,68,00,10,4e,ae,fe,be,4e,ae
£f,82,70,00,4e,5d,4e,75,4e,55
£f,fec,48,e7,00,30,26,49,2¢,78
00,04,4e,ae,ff,88,20,6b,00,18
10,28,00,22,1f,40,00,08,22,4b
61,00,ff,76,2¢,78,00,04,4e,ae
ff,82,60,10,15,7¢,00, fe,00,1f
22,4a,2¢,78,00,04,4e,8e,fe,86
20,6b,00,18,2¢,78,00,04,4e,ae
fe,B¢,24,40,20,0a,66,de,10,2f
00,08,08,00,00,02,66,06,22,4b
61,00,ff,62,70,00,4c,df,0c,00
4e,5d,4e,75,2f,0b,26,49,22,4b
61,00, fe,0e,4a,00,66,0e,4a,2b
00,1f,66,08,70,01,27,40,00,20
60,04,42,ab,00,20,70,00,26,5f
4e,75,4e,55,0f, f4,48,e7,07,10
2e,2d4,00,08,2¢,24,00,0e,70,6e
d0,80,22,3¢,00,01,00,01,2¢,78
00,04,4e,ae, ff,3a,26,40,20,0b
67,00,01,24,20,06,4a,80,67,06
53,80,67,1¢c,60,34,17,7¢,00,08
00,d5,17,7¢,00,0e,00,d6,17,7c
00,40,00,d7,2a,3¢,00,00,0f,00
60,20,17,7¢,00,0¢,00,d5,17,7¢
00,0e,00,d6,17,7¢,00,80,00,d47
2a,3c,ff,ff,£0,00,60,06,70,00
60,00,00,e0,08,07,00,04,66,16
20,05,2¢,79,00,00,04,62,4e,ae
ff,fa,27,40,00,d0,b0,85,66,00
00,b4,20,05,02,40,aa,00,22,00
70,f£¢,2¢,79,00,00,04,62,4e,2e
ff,ee,48,78,00,80,48,7a,fa,c4
70,0a,3f,00,48,79,00,00,00,30
4e,ba,01,e0,4f,ef,00,0e,4a,80
67,72,41,eb,00,14,2f,08,4e,ba
02,82,58,4f,17,7¢,00,02,00,0e
27,7e,00,00,00,30,00,0a,20,07
02,00,00,f8,00,00,00,20,17,40
00,22,17,7¢,00,10,00,d4,20,06
17,40,00,da,27,6d,00,10,00,3a
27,4b,00,3e,20,06,e5,80,20,6d
00,10,21,8b,08,2e,22,4b,2¢,78
00,04,4e,8e,fe,9,41,eb,00,26
2f,48,00,10,20,4b,22,6f,00,10
4e,ae,fe,92,41,eb,00,82,4e,8e
fd,d2,20,0b,60,1e,20,2b,00,d0
2¢,79,00,00,04,62,4e,8e,ff, {4
22,4b,70,6e,d0,80,2¢,78,00,04
4e,ae,ff,2e,70,00,4c,df,08,e0
4e,5d,4e,75,4e,55,00,00,2f,0a

269 3Q
270 PD
271 X7
272 dh
273 at
274 zP
275 s2
276 47
277 W
278 Mp
279 yv
280 WH
281 CV
282 X6
283 A3
284 Su
285 1]
286 m8
287 62
288 e5
289 GR
290 AC
291 uU
292 Fi
293 Tz
294 nq
295 Zt
296 W2
297 gQ
298 4M
299 eC
300 JJ
301 Yw
302 ar
303 FD
304 MD
305 mh
306 YC
307 92
308 Og
309 VD
310 gN
311 ER
312 fu
313 Ut
314 Oa
315 CY
316 yt
317 7L
318 8D
319 QH
320 fs
321 8s
322 k1
323 gt
324 SM
325 RP
326 YU
327 5¢
328 QT
329
330
331
332 89
333 Gp
334 U0
335 Jk
336 82
337 5m
338 Tz
339 1)
340 J3
341 g8
342 ro

EET

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

20,6d,00,08,11,7¢,00,02,00,94
11,7¢,00,€0,00,95,43,£9,00,00
00,30,21,49,00,96,21,48,00,9%
45,fa,fa,de,21,4a,00,%,11,7¢c
00,ff,00,d8,11,7¢,00,04,00,4a
21,49,00,4¢,11,7¢,00,01,00,50
43,e8,00,8¢,21,49,00,52,43,e8
00,56,2f,09,4e,ba,01,20,20,6d
00,08,d0, fe,00,42,22,6d,00,08
23,48,00,72,13,7¢,00,05,00,6¢c
23,7e,00,00,00,30,00,6e,33,7c
00,28,00,76,41,e9,00,64,22,48
41,fa,fa,76,70,00,22,00,2¢,78
00,04,4e,ae, fe,44,20,6d4,00,08
do, fe,00,64,20,3e,00,00,4e,20
61,00, f'a,30,70,01,24,6d,ff, fc
4e,5d,4e,75,4e,55,1f,fc,2f,0b
26,6d,00,0¢,2¢,78,00,04,4e,8e
ff,88,17,7¢,00,02,00,50,4e,8e
ff,82,41,eb,00,64,2f,48,00,04
22,48,4e,8e,fe,20,22,6f,00,04
4e,ae,fe,3e,08,2b,00,04,00,22
66,0e,20,2b,00,d0,2¢,79,00,00
04,62,4e,8e,ff,14,70,00,10,2b
00,da,22,00,48,c1,e5,81,20,6d
00,08,42,b0,18,2¢,2f,2b,00,10
4e,ba,00,1a,22,4b,70,6e,d0,80
2e,78,00,04,4e,ae,ff,2e,26,6d
£f,r8,4e,5d,4¢e,75,00,00,48,e7
00,12,26,6f,00,0¢,22,4b,2¢,78
00,04,4e,ae,fe,e0,4c,df ,48,00
4e,75,4e,55,1f,d8,48,e7,03,32
26,61,00,44,1e,21,00,49,2¢,2f
00,4e,20,06,56,80,2¢,00,02,46
ff,fe,41,£9,00,00,00,00,43,ed
£f,de,70,07,22,4d8,51,c8, T, fe
2b,46,ff,£8,41,ed, ff,de,2¢,78
00,04,4e,ae, £f,22,2b,40, ff,d8
4a,80,66,04,70,00,60,5¢,20,64
ff,ds,24,68,00,10,22,68,00,18
25,49,00,3a,20,09,d0,86,25,40
00,3e,25,40,00,36,15,7¢,00,01
00,08,15,47,00,09,25,4b,00,0a
43,ea,00,4a,2f,09,4e,59,00,00
Ob,8c,41,ea,00,4a,22,6d,ff,d8
2¢,78,00,04,4e,ae,ff,10,48,e7
00,30,22,4a,97,cb,24,6d,00,0e
4e,ae,fe,eb,4c,df,0c,00,20,0a
4e,ed,4e,c0,ff,c4,4e,5d,4e,75
00,00,20,6f,00,04,20,88,58,90
42,a8,00,04,21,48,00,08,4e,75
00,00,22,6f,00,04,2f,0e,2¢,69
00,14,4e,ae,ff,e2,2¢,5¢,4e,75
00,00,00,00,03,ec,00,00,00,20
00, 00,00,00,00,00,0b,56,00,00
0a,06,00,00,09,b2,00,00,09,16
00,00,08,f2,00,00,0a,84,00,00
09,7s,00,00,08,dc,00,00,08,be
00,00, 04,be,00,00,01, fe,00,00
01,f8,00,00,01, £4,00,00,01,f0
00,00,01,ec,00,00,01,e8,00,00
01,e4,00,00,01,20,00,00,01,dc
Qo,00,01,d48,00,00,00,de,00,00
00,c¢4,00,00,00,b6,00,00,00,9¢
0o0,00,00,7e,00,00,00,7a,00,00
00, 76,00,00,00,1a,00,00,00,16
00,00,00,12,00,00,00,0a,00,00
00,06, 00,00,00,01,00,00,00,01
00,00,0a, f8,00,00,00,00,00,00
03,f2,00,00,03,ea,00,00,00,08
0o, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
00,00, 00,00,00,02,00,01,00,01
00,00, 00, 5¢,00,01,00,00,00,00
00,00,00,00,03,f2

(C) 1990 M&T

(I BA -Relay_ Gen« erzeugt
das »relay.device« im Verzeichnis

DEVS:

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Ch
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rer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 225)
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Jochheim-Herstellungsqualitat
sichert Ihnen eine lange
Lebensdauer!

©

Grafikkarte Highgraph V

endlich Flimmerfreiheit fiir A2000 B/C
mehr Auflésung zu einem guten Preis !!!

Disketten

ECC 3,5 Zoll 1,0 MB
2DD Double Sided: 10er-Pack

X maximale Auflésung 832 x 620 Punkte

X keine schwarzen Zeilen im Non-Interlaced Modus
X volle 4096 Farben darstellbar - 1auft auch im HAM-Modus
X 50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild)

X 31,25 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz

X 768 KByte dynamischer RAM

X 9 pol. Sub-D Ausgang fiir RGB-Analogsignal
X RGB-Digitalausgang auf der Platine Uber Steckerleiste

Speichererweiterung CA2000.01

fiir A2000 A/B/C -
X abschalbar ab 698 /

2 MByte: 698,- DM X 0-Wait-State

4 MByte: 1048,- DM X autokonfigurierend

6 MByte: 1398,- DM ; X industriell gefertigt

8 MByte: 1748,- DM X hochwertige Prazisionssockel -

X Steckerkontackte vergoldet :
Die Karte wird komplett mit beiden PAL-Séatzen flr 2/4 und 6/8 MByte geliefert! =

Quantum 3,5 Zoll Festplatten

ProDrive 40 S 42 MByte 948,- DM
ProDrive 80 S 84 MByte 1398,- DM
ProDrive 105 S 105 MByte 1548,- DM

Preise fiir groBere Kapazitaten auf Anfrage.
Die Festplatten sind mit einem SCSI-Interface ausgeristet.

Quantum Festplatte 42 MByte 19 ms mit SCSI-Controller 1648,- DM
Quantum Festplatte 84 MByte 19 ms mit SCSI-Controller 2098,- DM

Einbaurahmen A2000 fiir 3,5 Zoll Festplatten im 5,25 Zoll-Schacht 20,- DM

RALF JOCHHEIM COMPUTER TUNING

Osnabriicker StraBe 96, 4802 Halle, Tel: 028 23 - 12 75 Fax: 028 23 - 13 50
PLZ 1000: W & L Computer, Okerstr. 46, 1000 Berlin 44, Tel: 030 - 7446952 Fax: - 7447152

PLZ 2000: FreeCom, BismarckstraBe 2, 2000 Hamburg 20, Tel: 040 - 495990 Fax: - 495970
Osterreich: PGV Electronic, Winklam 129, 3300 Amstetten, Tel: 07472 - 40302 Fax: - 61721 ©

Lieferung ab Lager zzgl. Versand, Preisanderungen und Lieferméglichkeit vorbehalten. Handleranfragen erwiinscht



LISTING

mandobearbeitung bereits Teile des eigenen Programms abgear-
beitet werden, bei der »synchronen« Kommunikation muB gewartet
werden, bis die Kommandobearbeitung abgeschlossen ist. Das
Device kann seinerseits entscheiden, ob ein Kommando »Quick,
also sofort bearbeitet wird (Auftragskorb leer), oder ob es zunéchst
in die Warteschlange eingereiht und erst bei der néchsten Méglich-
keit bearbeitet wird. In diesem Fall spricht man von »Queued-1/O«,
Besondere Kommandos kénnen auch unmittelbar bearbeitet wer-
den, da sie nur Steueraufgaben wahrnehmen und keinen Zugriff
auf unteilbare Ressourcen benétigen, hierbei handelt es sich um
»lImmediate-1/0« (Pausenklingel, Feierabend, siehe auch [1], S. 294
bis 296 und [3], Kap. 1, S. 3 bis 4; Kap. 2, S. 30 bis 34).

Zunéchst braucht jedes Programm einen Message-Port, um die
Rickmeldung fiir seine Kommandos empfangen zu kénnen. Ein
Message-Port ist ein »softwareméaBig emulierter Briefkasten«, an
dem eingehende Nachrichten in einer Liste abgelegt werden, so
daB der Empfénger sie abrufen kann ([1], S. 279 bis 286 und [5]).
Gelesene Nachrichten werden am Beginn der Liste entfernt, neue
am Ende angehéngt. In unserem Beispiel stand hierfiir die Teile-
ausgabe. Ein Task muB stdndig am Message-Port warten, wenn er
ein »synchrones« Kommando geschickt hat, bis dieses beendet ist
(Warten im Foyer). Bei den »asynchronen« Kommandos geniigt es,
neben der Programmbearbeitung den Message-Port gelegentlich
abzufragen (telefonischer Ruckruf). Anstelle des Bestellformulars
tritt ein »I/O-Standard-Request«, der aus einer erweiterten »Messa-
ge«-Struktur besteht. Hier vermerkt das Programm alle Komman-
dos und Datenzeiger, die zur Bearbeitung bendtigt werden. Damit
ist unser Request fertig zur Ubergabe an das Device. Die Rolle der
Auftragsannahme ibernimmt hier die »exec.library« mit der Funk-
tion »Send|O()« fiir die asynchrone und »DolO()« fiir die synchrone
Kommunikation. »SendlO()« kehrt sofort zuriick, wéhrend »DolO()«
am Message-Port wartet, bis die Bearbeitung abgeschlossen ist.
Beide Funktionen Ubergeben den 1/O-Request an die interne
Device-Routine »BeginlO()«, die je nach Situation zwischen
»Quick-«, »Queued-« und »Immediate-l/O« wéhlt. Fiir den »Queued-
I/0« verfiigt auch das Device (iber einen Message-Port (Auftrags-
korb) fiir jede Unit (wie etwa df0:, dft:, df2: und df3:). Nach der Be-
arbeitung erfolgt die Riickgabe des Requests an den Message-
Port des aufrufenden Tasks ([1], S. 291 bis 292).

Wie erfolgt die Verkettung der »Messages« (Nachrichten) an den
beiden Message-Ports? Die Message-Struktur als Bestandteil des
I/O-Requests enthélt ihrerseits eine sog. »Node«Struktur, was
Ubersetzt etwa »Anknlpfungspunkt« bedeutet. Viele Nodes zu-
sammen ergeben eine Liste. Mit den Eintrdgen »In_Succ« und
»In_Pred« wird jeweils auf den n&chsten bzw. vorhergehenden
Node verwiesen. Bei einem fertig initialisierten Listenkopf (Unter-
struktur »List«), wie er in der Message-Port-Struktur enthalten ist,
zeigt der Eintrag »lh_Head« auf den ersten Node und
»Ih__TailPred« auf die letzten Nodes. »Ih__Tail dagegen enthalt im-
mer Null, hierauf zeigt der Eintrag »In__Succ« des letzten Nodes
der Liste. »In__Pred« des ersten Nodes zeigt wieder auf die Liste
selbst (»Ih__Head<). Man kann also die Liste in beiden Richtungen
Uber die Zeiger »In__Succ« bzw. »In__Pred« durchwandern und
spricht daher von einer »doppelt verketteten« Liste. Solange man
auf keine Null im Eintrag »In__Succ« bzw. »In__Pred« stéBt, ist die
aktuelle Node giiltig, andernfalls die Liste zu Ende. Wichtig ist noch
der Eintrag »In__Pri« in der Node-Struktur. Hier wird eine »Prioritat«
vermerkt, aus der sich der Stellenwert in der Liste ergibt. Hohe
Prioritdten werden am Anfang einsortiert ([1], S. 249 bis 260).

Fur uns Ubernimmt die exec.library das komplette Management
der beiden Listen. Zum Warten auf ein asynchrones Kommando
am programmeigenen Message-Port und zum Entfernen des Re-
guests vom Port dient die Funktion »WaitlO()«, bei den synchronen
Kommandos wird das gleich von der Funktion »DolO()« miterledigt.
Es existieren noch weitere Bibliotheksroutinen fiir die asynchrone
Device-Kommunikation: Mit »AbortlO() wird ein bereits gesendeter
Request ggf. noch verhindert. »ChecklO()« priift, ob sich ein Re-
quest noch in der Warteschlange befindet. Beide Funktionen lie-
fern bei Erfolg eine Null, d.h. der Request konnte noch abgebro-
chen werden bzw. befindet sich noch in Bearbeitung.

Nach Abhandlung der allgemeinen theoretischen Grundlagen
kommen wir nun zu unserem eigenen Device, dem »Relay-Device«
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Programmname: SwitchRelay
Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: Amiga-Basic 1.2
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51
52
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sX2
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PO4
™
ZTé
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oh4
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IQ6
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PY6
un4
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alé
xq4
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t86
0t4
mZ
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Iwd

Lo6

Programmautor: Franz-Josef Reichert

' k== (C) Copyright by Franz-Josef Reichert a=k
1/k== Kuehlingerstr. 13, Tel. 06805/7417 ==k
et 6601 Kleinblittersdorf ==¥
!f¥z==z===zz==c==zcsszzsssszzsszszssssssszzsssssssssssask/

'/ Deklarationen fiir die exec-library

'/ Achtung: exec.bmap mub sich im aktuellen oder im
'/ LIBS:-Verzeichnis befinden!

LIBRARY “exec.library”

DECLARE FUNCTION AllocSignal%() LIBRARY

DECLARE FUNCTION AllocMem&() LIBRARY
DECLARE FUNCTION FindTaskk() LIBRARY
DECLARE FUNCTION DoIO&() LIBRARY
DECLARE FUNCTION OpenDevice&() LIBRARY

'/ ¥%%% Beginn der Hauptschleife *¥¥¥
'/ Mdgliche Bitkombinationen fiir OpenDevice()

shareaccessf® = 8

stealbits® = 16

enqueue® = 128

'/ unsere OpenDevice()-Parameter

openflags? = shareaccess¥+stealbits%+enqueuef
openunit® =1

'/ Relay-Device &ffnen
CALL InitRelayIO(openunit%,openflags%)
IF I0Block& <> 0 THEN
I0Req& = IOBlock& + 36
'/ Heset ausfilhren, Verbindung testen
CALL DoReset(IOReqgk)
IF ioErr& <> 0 THEN
'/ Fehlermeldung: Interface nicht angeschlossen
PRINT "Das Relais-Interface ist nicht vorhanden!”
PRINT “Bitte iberpriifen Sie die Spannungsversorgung”
PRINT "und verbinden Sie das Interface mit Gameport”
PRINT "zwel. Starten Sie dann das Programm erneut”
PRINT "mit <run>!"
'/ sauber aufriumen
CALL CloseRelayI0O(0)
GOTO cleanexit
END IF
'/ Hilfstext ausgeben
CALL PrintHelp
'/ Status ausgeben
statusf = 0
CALL SwitchRelay(0)
Key$ = "*
'/ Abfrageschleife fiir Tastatureingaben
schleife:
WHILE key$ <> CHR$(27)
SLEEP:key$ = INKEY$
IF key$ = CHR$(139) THEN '/ <HELP> gedriickt
CALL PrintHelp
CALL DoRead(IOReq&,VARPTR(status%),-1)
CALL SwitchRelay(0):GOTO schleife
END IF
IF key$ = CHR$(129) THEN '/ <F1> gedriickt
CALL SwitehRelay(1):GOTO schleife
END IF
IF key$ = CHR$(130) THEN '/ <F2> gedriickt
CALL SwitchRelay(2):G0TQ schleife
END IF
IF key$ = CHR$(131) THEN '/ <F3> gedriickt
CALL SwitchRelay(4):G0TO schleife
END IF
IF key$ = CHR$(132) THEN '/ <F4> gedrlickt
CALL SwitchRelay(8):GOTO schleife
END IF
IF key$ = CHR$(133) THEN '/ <F5> gedrickt
CALL SwitchRelay(16):GOTQ schleife
END IF
IF key$ = CHR$(134) THEN '/ <F6> gedriickt
CALL SwitchRelay(32):GOTO schleife

'/ wenn <ESC>, dann Ende

AMIGA-MAGAZIN 12/1990



Marki&dechnik 55 ac

KAUFBERATUNG: Aus/fiilirliche Spiele-Tests ™ COMPUTERSPIELE: D¢
Besten fiir Amiga, €64, ST und PC W VIDEOSPIELE: 7op-Module fiir
Sega, Nintendo und PC-Engine W ERSTE HILFE: Praktische Tips zu

m Jedem Spiel ™ ZUM NACHSCHLAGEN: /e

Spiele alphabetisch sortiert

Sammler haben jetzt gute
Karten! Mit dem POWER
PLAY SPECIAL 1 konnt ihr
Euch den (berblick iber die
Spiele von 1989 per Coupon
bestellen. Am besten gleich
den Coupon nuéfii"en und

losschicken.

Ich bestelle higrmit mal das SPECIAL 1
von Power Play "Die 100 besten Spiele 1989"
zum Preis von 9,80DM. Die Bezahlung erfolgt
nach Erhalt der Rechnung.

Gesamthetrag DM

Nome, Vorname
StraBe, Housnummer

PLZ, Wohnort

Coupon ausfilllen, ausschneiden, auf eine
frankierte Postkarte kleben und schicken an:
Marki&Technik Verlag AG,

(SJ Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5.
Telefonische Bestellungen unter

089-20 251 527



PROGRAMMIEREN

LISTING
72 624 END IF 147 Jw PRINT “"Interface ist [-F10-]";:COLOR 1,0
73 4v IF key$ = CHR$(135) THEN '/ <F7> gedriickt 148 QS0 | END SUB
74 X16 CALL SwitchRelay(64):GOTO schleife 149 fg | '/ wxxmexxnnkrk RELAY _SUPP . BAS KERMRRKERKNRN
75 924 END IF 150 Cn | '/ Hier beginnen die Standard-Unterstiitzungsroutinen fiir
76 D6 IF key$ = CHR$(136) THEN '/ <F8> gedriickt 151 YE | '/ eine synchrone Kommunikation mit dem Relay-Device.
77 sqb CALL SwitchRelay(128):GOTO schleife 152 hB | '/ Sie kdnnen diese in Ihren eigenen Programmen ochne
78 C54 END IF 153 eM | '/ Enderung immer wieder verwenden.
79 MH IF key$ = CHR$(137) THEN '/ <F9> gedriickt 154 Jv '/ Globale Variablen:
80 QU6 CALL DoClear(IOReq&) 155 b0 | '/ 10Blocké&: Adresse des IOBlocks
81 XF CALL DoRead(IOReqk,VARPTR(status%),-1) 156 bC | '/ ioErrk: Fehlercode
82 oc IF ioErrk = 0 THEN CALL SwitchRelay(0) 157 51 | '/ *#%% InitRelayIO(unitnum%,unitflagsf) ¥¥¥ meeeeeeemeeaa
83 alL GOTO schleife 158 kT | '/ unitnum%: gewiinschte Unit (0 oder 1)
84 IB4 END IF 159 Hw | '/ unitflags®: Flags fir OpenDevice()
85 iG IF key$ = CHR$(138) THEN '/ <F10> gedrilckt 160 Ao | '/ Es wird ein Message-Port und ein IOStdReq
86 8mb LOCATE CSRLIN,55:COLOR 3,0:PRINT "[-F10-]"; 161 4U | '/ eingerichtet, sodann das Relay-Device
87 4X CALL DoCheckLine(IOReq&) :LOCATE CSRLIN,55 162 Gn | '/ gedffnet. Bel MiBerfolg eines Sehrittes
88 DV IF ioErrk = 0 THEN COLOR 3,1:PRINT "OFFLINE”; ELSE 163 y7 | '/ werden alle bisherigen Initialisierungen
PRINT “ONLINE “; 164 Uv | '/ wieder rilckglngig gemacht.
89 CU COLCR 1,0 165 6X '/ Die globale Variable IOBlock& zeigt bei
90 OH4 END IF 166 ki | '/ erfolgreichem Aufruf auf den fertig ini-
91 Kn IF key$ = CHR$(32) THEN '/ <SPACE> gedrilckt 167 3F | '/ tialisierten Verbunddatentyp MsgPort und
92 UJ6 CALL DoWrite(IOReqk,status%) 168 el | '/ I0StdReq.
93 46 CALL SwitchRelay(0) 169 4e | SUB InitRelayIO(unitnum%,unitflags%) STATIC
94 kS CALL DoRead(IOReq&,VARPTR(status$),-1) 170 Bo2 | SHARED IOBlockd
95 TM4 END IF 171 Wi DevName$ = “relay.device”+CHR$(0)
96 zn2 WEND 172 GL '/ Speicher fir MsgPort und I0StdReq besorgen,
97 .4T '/ sauber aufriumen 173 el '/ Public und Clear
98 x6 CALL CloseRelayI0(0) 174 £f IOBlockk = AllocMem&(84,65537Kk)
99 CvO0 | ELSE 175 ux '/ Fehler: kein Speicher
100 HE2 '/ Fehlermeldung: Kann Device nicht &ffnen 176 um IF I0Block& = 0 THEN EXIT SUB
101 Ib PRINT “Das Relais-Device kann nicht gedffnet werden!” 177 FT '/ Signal-Bit allokieren
102 1T PRINT "Bitte {iberpriifen Sie, ob es sich im DEVS:-" 178 1U SigBit% = AlloeSignal%(-1)
103 u2 PRINT "Directory der Startdiskette befindet.” 179 XB '/ Fehler: kein Signal-Bit
104 3h PRINT "Starten Sie dann das Programm erneut mit <run> 180 11 IF SigBit% = O THEN CALL CloseRelayIO(2):EXIT SUB
i 181 ZH '/ unser Task
105 dW0 | END IF 182 WK SigTlask& = FindTask&(0)
106 H6 | cleanexit: 183 vi '/ Message-Port initialisieren:
107 uV | '/exec-library schliebBen 184 cE '/ mp_Node.ln_Type = NT_MSGPORT (4)
108 w3 LIBRARY CLOSE:LOCATE 21,1:END 185 Zk POKE (IOBlock& + 8),4
109 Ju | '/ ¥%%% Ende der Hauptschleife *¥¥# 186 Zc '/ SigBit% als mp_SigBit eintragen
110 G7 | '/ ¥*XK¥¥ERARRXXERRRE UNTERPROGRAMME ¥¥¥HEXHRHEHHEAKKNNR 187 Q4 POKE (IOBlockk + 15),SigBit%
111 IV | '/ #%*% SwitchRelay(num%) **x 188 iB '/ unseren Task als mp_SigTask eintragen
112 5¢ | '/ num%: Bitmaske eines Relais 189 Ey POKEL(I0Block& + 16),SigTask&
113 Yr '/ Ein Relais wird invertiert, Ergebnis wird angezeigt. 190 uk '/ Message-Liste als leer initialisieren
114 71 | SUB SwitchRelay(num%) STATIC 191 pW POKEL(IOBlock& + 20),I0Blockd + 24
115 Lz2 SHARED status® 192 Av POKEL(I0Block& + 28),I10Block& + 20
116 ag '/ gewlinschtes Relais invertieren 193 GP t/ 10Std-Request initlalisieren:
117 74 status® = status% XOR num% 194 09 '/ io_Message.mn_Node.ln_Type = NT_MESSAGE (5)
118 m7 '/ Ergebnis ausgeben 195 kC POKE (IOBlock& + 44),5
119 it IF num% <> 0O THEN COLOR 3,0 ELSE COLOR 0,0 196 Ax '/ lo_Message.mn_ReplyPort ist unser MsgPort
120 xL LOCATE 20,3:PRINT "Dateniibertragung mit <SPACE> ” 197 azw POKEL(I0Bloeck& + 50),I0Block&
121 wK LOCATE 18,1:1% = 1 198 mN '/ Relay-Device &ffnen
122 1w IF num% <> 0 THEN COLOR 2,0 ELSE COLOR 1,0 199 T4 ioErrk = OpenDevice&(SADD(DevName$),unitnum%, I0Blocks +
123 QK FOR J& = 1 TO 8 36,unitflags¥)
124 Pséd IF i% AND status% THEN PRINT USING " [#]”;J%; ELSE P 200 Ob '/ Fehler: kann Relay-Device nicht 8ffnen
RINT " [ 1"; 201 gY IF ioErr& <> 0 THEN CALL CloseRelayIQ(1)
125 wN i% = 1% *» 2 202 IKO | END SUB
126 k62 NEXT J% 203 OV | '/ *%¥ CloseRelaylO(arg%) *#* -
127 ob COLOR 1,0 204 dE | '/ arg%: Initialisierungsstufe
128 680 | END SUB 205 CA | '/ Der zumindest teilweise erdffnete IOBlock wird
129 C1 | '/ *¥% PrintHelp() *** Ausgabe des Hilfstextes 206 df | '/ wieder freigegeben. arg¥ kennzeichnet die unter-
130 Kw | SUB PrintHelp STATIC 207 wL | '/ schiedlichen Stufen fir den Einstieg:
131 f12 CLS 208 wt | '/ arg®=0: Device schlieBen
132 9% PRINT RELAYDEMO - (C) 6/1990 by F.J.Relchert” 209 Ht | '/ arg¥=1: I0StdReq ungiiltig markieren
133 Un PRINT “und Markt&Technik-Verlag, Miinchen” 2109y | '/ Signalbit freigeben
134 W9 PRINT 211 tr | '/ arg%=2: MsgPort ungilltig markieren
135 GV PRINT “Relay-Device geladen und Unit 1 erfolgreich” 21291 |y Speicherblock freigeben
136 W7 PRINT “geéffnet! 213 MU | v/ I0Block& auf Null setzen
137 ZC PRINT 214 tj | SUB CloseRelayIO(arg%) STATIC
138 BO PRINT “Menflauswahl:” 215 ux2 SHARED IOBlock&
139 bE PRINT 216 nW '/ Entscheidung
140 9u PRINT ” <F1>-<F8>: Schalten/L8schen eines Rel 217 Am ON arg# GOTO cleanupl,cleanup2
als” 218 1r '/ Device schlieBen
141 Mj PRINT ” <SPACE>: CMD_WRITE senden” 219 0s CALL CloseDevice(IOBlock& + 36)
142 un PRINT ” <F9>: CMD_CLEAR senden” 220 REQ | eleanupl:
143 P9 PRINT ” <F10>: Leitung prifen (CMD_CHECKLIN 221 zvV2 '/ 10StdReq ungiiltig markieren:
E)" 222 Yg '/ io_Message.mn_Node.ln Type = -1
144 1e PRINT “ <HELP>: Diese Hilfe” 223 no POKE (IOBlock& + 44),&HFF
145 t1 PRINT ” <ESC>: Ende” 224 PN '/ io_Device = -1
146 mV LOCATE 18,40:COLOR 3,0 225 uo POKEL(IOBlock& + 56),-1%&

192
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vortex ATonce-Amiga - Der Zauberkiinstler
AT-Emulator fir DM 498,--*

Zaubern Sie aus hrem Amiga 500 einen AT-kompatiblen Computer und stellen Sie die Verbindung zur MSDOS-Welt
her. Einfach nur die SMT-Leiterplatte einsetzen. Komplett bestiickt mit 16 Bit-80286-Prozessor, mit 68000 CPU
(Taktrate 7,2 MHz) und mit vortex (MOS Gate-Array zaubert diese Technologie "Business-Atmosphire".

ATonce-Amigo: m Liuft als Task auf dem Amiga m [st
universell durch die ATonce Chip-Level-Emulation und
das AT-BIOS m Nutzt 640 KB als DOS-Speicher (bei Amiga
500 mit 1 MB RAM) m Verwaltet Speicher ab 1,5 MB im
Exlended/ExEunded Mode = st kompatibel zu
Commodore- omEuIibIen Festplatten und  Floppy-
loufwerken m Ermoglicht lottreie Imstallafion durch
simples Einstecken

Alonce-Amiga: mEmuliert als Bildschirmdarstellung (GA,
Herkules, Toshiba 3100 und Olivetti m Unterstiitzt
parallele/serielle Schnitistelle, Maus, Uhr, Sound und
dos (MOS RAM = Wird komplett ausgeliefert mit
Handbuch und Software (kein DOS) = Bietet als Support
kostenlose Software-Updates und taglichen Hot-Line-
Service ™ Kostet DM 498 -- (*Unverbindlicher empfoh-
lener Endverbraucherpreis)

1

O vortex

cC OMP UT E R S8 ¥YB8 T EME

Mle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich geschitzt.

COMPUTERSYSTEME VORTEX AG

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 07131
. CH-6300 ZUG . TELEF

. BUNDESPLATZ 3

59 72-0

ON 042 / 71 B84 42



PROGRAMMIEREN

LISTING
226 sm v leaUnit = -1 A 306 HC '/ io_Error nach ioErrk schreiben
227 WL POKEL(I0Blockk + 60),-1% 307 xW ioErrk = PEEK(ior& + 31)
228 sn '/ Signalbit freigeben 308 020 | END SUB
229 Hv CALL FreeSignal(PEEK(IOBlock + 15)) 309 xJ | '/ **% DoUpdate(iorg) **x
230 fT0 | cleanup2: 310 DC | '/ ior&: Zeiger auf fertig initialisierten I0StdReg
231 002 '/ MsgPort ungiltig markieren: 311 nD | '/ Die Routine sendet ein synchrones CMD_UPDATE an das
232 y2 '/ mn_Node.ln Type = -1 312 qj '/ Relais-Device. Es werden Wartezyklen eingelegt, bis
233 2k POKE (IOBlockk + 8),8HFF 313 f0 | '/ der zuletzt geschriebene Wert sicher iibertragen
234 02 '/ mp_List.lh Head = -1 314 k3 '/ wurde. DIES KANN EINE WEILE DAUERN, ALSO VERWENDEN
235 09 POKEL(IOBlock& + 20),-1%& 3150 '/ SIE DAS KOMMANDO NICHT LEICHTFERTIG! Normalerweise
236 1w '/ Spelcherblock frelgeben 316 kH | '/ wird das Kommando gegeben um sicherzustellen, dah
237 A6 CALL FreeMem(IOBlock,84&) 317 Gh | '/ der letzte Schaltvorgang abgeschlossen ist.
238 nW '/ unbenutzbar machen: 318 kD | '/ Ein etwaliger Fehlercode wird in der shared-Variablen
239 B3 I0Blockk = 0 319 Kp | '/ 1oErrk {ibergeben und als Text ausgegeben.
240 uw0 | END SUB 320 oU | '/ icErr&=0: Kein Fehler; ioErr&< >0: Fehler
241 cm '/ #%%#% STANDARD KOMMANDOS ¥ 321 zm | SUB DoUpdate(ior&) STATIC
242 8J '/ CMD_READ, CMD_WRITE, CMD_UPDATE, CMD_CLEAR 322 192 SHARED ioErr&
243 3Q | '/ ¥*% DolWrite(iork,value§) *¥» 323 Zr '/ io_Command setzen, CMD_UPDATE (4)
244 iF | '/ dork: Zelger auf fertig initialisierten IOStdReq 324 mV POKEW (iork + 28),4
245 KT | '/ velue%: Bitmaske filr Relaisstatus 325 Wk '/ 10StdReq absenden
246 Bg | '/ Diese Routine sendet ein synchrones CMD_WRITE an das 326 I8 icErrk = Dol0&(iorg)
247 Nv '/ Relais-Device. Die Relais werden entsprechend der 327 hU IF ioErré <> 0 THEN PRINT "UPDATE error =";ioErrk
248 Yn | '/ Bitmaske in value§ geschaltet. 328 dY '/ io_Error nach ioErrk schreiben
249 d6 | '/ Ein etwaiger Fehlerccde wird in der shared-Variablen 329 Js icErr& = PEEK(iork + 31)
250 Di | '/ ioErrk {ibergeben und als Text ausgegeben. 330 MOO | END SUB
251 hN | '/ icErr&=0: Kein Fehler; ioErr&< >0: Fehler 331 81 '/ %%%% NON-STANDARD KOMMANDOS %%
252 j1 | SUB DoWrite(iork,value%) STATIC 332 1S | '/ CMD_CHECKLINE
253 E22 SHARED 1oErr& 333 Rf | '/ %%* DoCheckLine(iork) *¥¥¥ —commm oo ee
254 hw '/ io_Command setzen, CMD_WRITE (3) 334 ba | '/ iork: Zeiger auf fertig initialisierten I0StdReq
255 al POKEW (ioré& + 28),3 335 xd | '/ Die Routine sendet ein synchrones CMD_CHECKLINE an das
256 vz '/ Byte-Adresse der Bitmaske nach io_Data 336 6¢c | '/ Relais-Device. Es wird die ordnungsgemébe Verbindung
257 =Y POKEL (ior& + 40),VARPTR(value%) + 1 337 8I | '/ zwischen Amiga und Relais-Karte fiberprft.
258 Rf '/ 10StdReq absenden 338 96 | '/ Ein etwaiger Fehlercode wird als Text ausgegeben.
259 UN ioErrk = DoIOk(iork) 339 AU | */ Der Verbindungsstatus (aus ioc_Actual) wird in
260 kk IF loErr& <> 0 THEN PRINT "WRITE error =";ioErrk 340 g} '/ ioErrk fibergeben:
261 YT '/ io_Error nach ioErr& schreiben 341 gi | '/ 1oErrk=0: Interface NICHT verbunden (= OFFLINE)
262 En ioErrk = PEEK(ior& + 31) 342 3R | '/ 1oErrk=1: Interface verbunden (= ONLINE)
263 HJO | END SUB 343 YP | SUB DoCheckLine(iork) STATIC
264 32 | '/ *#% DoRead(lor&,varaddrk,maskf) ¥¥¥ —eeeeemmemeeeeee 344 hv2 SHARED ioErrk
265 UT | '/ iork: Zeiger auf fertig initialisierten I0StdReq 345 e5 '/ io_Command setzen, CMD_CHECKLINE (9)
266 n9 | '/ varaddrk: Adresse des Datenpuffers (kurze Ganzzahl) 346 XL POKEW (ior& + 28),9
267 FV | '/ mask®: Datenbits, die gelesen werden sollen 347 86 '/ 10StdReq absenden
268 xs '/ Diese Routine sendet ein synchrones CMD_READ an das 348 vo icErr& = DoIO&(iork)
269 Tv | '/ Relais-Device. Der Relaisstatus wird entsprechend der 349 Xg IF ioErr& <> 0 THEN PRINT “CHECKLINE error =";ioErr&
270 MQ '/ Bitmaske in mask® ausgelesen und in einen Datenpuffer 350 hh '/ io_Actual nach ioErrk schreiben
271 wr | '/ (kurze Ganzzahl) {ibertragen, dessen Adresse in 351 Q7 ioErrk = PEEKL(iork + 32)
272 BZ '/ varaddr& ibergeben wurde. 352 1k0 | END SUB
273 1U | '/ Ein etwaiger Fehlercode wird in der shared-Variablen 353 f4 t/ ¥%%% UNMITTELBARE KOMMANDOS **%¥
274 bé '/ ioErrk {ibergeben und als Text ausgegeben. 354 wa '/ CMD_START, CMD_STOP, CMD_RESET, CMD_FLUSH
275 51 '/ ioErr&=0: Kein Fehler; icErr&< >0: Fehler 355 4Q T/ %%% DoStart(iork) ¥ mecmmmmmmmmmmee el
276 8G | SUB DoRead(ior&,varaddré,mask%) STATIC 356 xw | '/ iorg: Zelger auf fertig initialisierten I0StdReg
277 cQ2 SHARED ioErr& 357 P9 | '/ Die Routine sendet ein unmittelbares CMD_START an das
278 yw '/ io_Command setzen, CMD_READ (2) 358 3R | '/ Relais-Device. Danach l&uft die normale Kommando-
279 ta POKEW (iork + 28),2 359 uz | '/ bearbeitung weiter.
280 1 '/ Bitmaske in io Length (untere 16 Bit) eintragen 360 Qt | '/ Ein etwaiger Fehlercode wird in der shared-Variablen
281 hi POKEW (iork + 38),mask¥ 361 OV | '/ ioErrk iibergeben und als Text ausgegeben.
282 xX '/ Byte-Adresse des Datenpuffers nach io_Data 362 UA | '/ ioErr&=0: Kein Fehler; ioErrk< >0: Fehler
283 kF POKEL (iork + 40),varaddr + 1 363 IM | SUB DoStart(iorg) STATIC
284 15 '/ I0StdReq absenden 364 1p2 SHARED ioErr&
285 un icErr& = DoIO&(ior) 365 Ou '/ io_Command setzen, CMD_START (7)
286 1w IF ioErr& < > 0O THEN PRINT “READ error =";icErrk 366 hT POKEW (iork + 28),7
287 yt '/ io_Error nach ioErr& schreiben 367 CQ '/ 10StdReq absenden
288 eD icErrg = PEEK(ior& + 31) 368 F8 ioErrk = DoI0&(1lorg)
289 hjO | END SUB 369 Iz IF ioErr& <> 0 THEN PRINT ”START error =";ioErrk
290 94 t/ %%% DoClear(iorg) *x* 370 JE '/ io_Error nach ioErrk schreiben
291 ut | '/ iork: Zelger auf fertig initialisierten IOStdReq 371 2Y ioErrk = PEEK(ior& + 31)
292 nX '/ Die Routine sendet ein synchrones CMD_CLEAR an das 372 240 | END SUB
293 7K | '/ Relais-Device. Alle Relais fallen ab. Im Gegensatz 373 eU | '/ *%% DoStop(iork) *#¥ ----
294 Tr '/ zu CMD_RESET findet dies nicht unmittelbar statt, 374 FE '/ iork: Zelger auf fertig initialisierten I0StdReq
295 8B | '/ sondern innerhalb der normalen Kommando-Abarbeitung. 375 Cb '/ Die Routine sendet ein unmittelbares CMD_STOF an das
296 Or | '/ Ein etwaiger Fehlercode wird in der shared-Variablen 376 CC '/ Relais-Device. Danach stoppt die normale Kommando-
297 yT | '/ ioErrk iibergeben und als Text ausgegeben. 377 RJ | '/ bearbeitung, nur noch unmittelbare Kommandos werden
298 S8 | '/ 1oErr&=0: Kein Fehler; 1oErr&< >0: Fehler 378 AZ | '/ zugelassen, alle anderen werden in die Warteschlange
299 a0 | SUB DoClear(ior&) STATIC 379 b6 | '/ (Queued-IO) eingereiht.
300 zn2 SHARED 1oErré 380 kD | '/ Ein etwaiger Fehlercode wird in der shared-Variablen
301 Wk '/ io_Command setzen, CMD_CLEAR (5) 381 Kp | '/ ioErrk fibergeben und als Text ausgegeben.
302 VF POKEW (iork + 28),5 382 ol | '/ ioErr&=0: Kein Fehler; ioErr&< >0: Fehler
303 A0 '/ I0StdReg absenden 383 aJ | SUB DoStop(ior&) STATIC
304 D6 ioErrg& = Dol0&(iork) 384 192 SHARED ioErré
305 K4 IF ioErrk <> 0 THEN PRINT “CLEAR error =";ioErr# 385 GO '/ io_Command setzen, CMD_STOP (6)

194
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386 wh POKEW (ior& + 28),6
387 Wk '/ 105tdReq absenden
388 28 icErr& = DolO&(iord)
389 hA IF ioErrk <> 0. THEN PRINT "STOP error =";ioErr&
390 aY '/ lo_Erreor nach ioErrk schreiben
391 Js icErr&k = PEEK(iorg + 31)
392 MOO | END SUB
393 80 '/ %%% DoReset(lork) ¥¥¥ ——ee—eo -
394 ZY '/ iork: Zeiger auf fertig initialisierten IOStdReq
395 T7 | '/ Die Routine sendet ein unmittelbares CMD_RESET an das
396 Ir '/ Relais-Device. Alle Relais fallen scfort ab. Danach
397 YK '/ lduft die normale Kemmandobearbeitung weiter.
398 aw '/ Fir eine Not-Aus-Funktion empfiehlt es sich, vorher
399 vh | '/ ein CMD_STOP zu senden, danach ein CMD_FLUSH.
400 4X | '/ Ein etwaiger Fehlercode wird in der shared-Variablen
401 e9 '/ ioErr& tibergeben und als Text ausgegeben.
402 8o '/ 10Err&=0: Kein Fehler; ioErr&< >0: Fehler
403 73 | SUB DoReset(ior&) STATIC
404 T2 SHARED ioErr&
405 ji '/ io_Command setzen, CMD_RESET (1)
406 rX POKEW (ior& + 28),1
407 a4 '/ 10StdReq absenden
408 tm 10Err& = DoI0&(ior&)
409 z3 IF icErr& <> 0 THEN PRINT “RESET error =";ioErrk
410 xs '/ io_Error nach ioErr& schreiben
411 4C ioErr& = PEEK(ior& + 31)
412 gi0 | END SUB
413 Y1 | '/ %% DoFlush(iork) ¥¥K —om oo
414 ts | '/ iork: Zeiger auf fertig initialisierten IOStdReq
415 tU '/ Die Routine sendet ein unmittelbares CMD_FLUSH an das
416 qq '/ Relais-Device. Danach stoppt die normale Kommando-
417 5% '/ bearbeitung, nur noch unmittelbare Kommandos werden
418 dv '/ zugelassen. Alle Kommandos aus der Warteschlange
419 Si '/ (Queued-I0) werden unbearbeitet an die Absender zu-
420 eH | '/ rlickgeschickt. Danach l&uft die normale Kommando-
421 uz | '/ bearbelitung weiter.
422 Qt | '/ Ein etwaiger Fehlercode wird in der shared-Variablen
423 OV '/ ioErrk {ibergeben und als Text ausgegeben.
424 UA '/ 10Err&=0: Kein Fehler; 1oErr&< >0: Fehler
425 TG | SUB DoFlush(ior&) STATIC
426 1p2 SHARED ioErrk
427 eu '/ io_Command setzen, CMD_FLUSH (8)
428 mZ POKEW (iork + 28),8
429 CQ '/ 10StdReq absenden
430 F8 icErrék = DoIO&(iork)
431°CH IF ioErr& <> 0 THEN PRINT “FLUSH error =";iocErr&
432 JE '/ lo_Error nach ioErrg schreiben
433 zY ioErr& = PEEK(iork + 31)
434 240 | END SUB

(C) 1990 M&T

[IE{LI' A -SwitchRelay« zeigt die Ansteuerung der

Relaiskarte iiber das »relay.device«

zur Ansteuerung unserer Relaiskarte. Wir drucken es hier nur in
fertiger Version als Hexdump ab (Listing 1), die ausfiihrlich kom-
mentierten Quellcodes in C und Assembler sowie das lauffihige
Programm finden Sie auf der Programmservice-Diskette. Wer sich
flr die Programmiertechniken genauer interessiert, findet dazu in
[2], Section G, sowie [4] und [7] umfangreiche Beispiellistings und
wertvolle Hinweise. Kopieren Sie sich das fertige Device bitte unter
dem Namen »relay.device« in das »DEVS:«-Directory lhrer Startdis-
kette (wird von unserem Basic-Lader gleich mit erledigt!). Die An-
steuerung der Relaiskarte ist iiber beide Ports méglich, Unit 0 steht
dabei flir den linken Port (Maus-Port), Unit 1 fir den rechten
(Joystick-Port). Unser Device unterstiitzt alle Standardkommandos
sowie ein zusatzliches, Device-spezifisches Non-Standard-Kom-
mando (siehe Kasten 1). Zentrales Element der Daten(ibertragung
ist immer eine Task-eigene Byte-Variable, deren Adresse im |/O-
Request unter »io__Data« eingetragen wird. Da ein Byte aus genau
8 Bit besteht, spiegelt jedes Bit den Schaltzustand eines Relais wi-
der. Zwei gesetzte Bit (5 und 6) wiirden demnach Relais 5 und 6
zum Anziehen und die sechs Ubrigen (0, 1, 2, 3, 4, 7) zum Abfallen
bewegen. Unser Eintrag in der Variablen berechnet sich demzufol-
gezu 25 + 25 = 96. Alle Relais gleichzeitig wiirden mit Variablen-
wert 20 + 21 4 22 4 23 4 24 4 25 4 26 4 27 = 255 anziehen.

Fassen wir also nochmal alle nétigen Schritte zusammen, die
zur Bewerkstelligung einer Device-Kommunikation nétig sind: Als
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erstes muB flir unser Programm ein eigener Message-Port einge-
richtet werden. Danach wird ein I/0-Request angelegt, der mit un-
serem Message-Port verbunden ist. Die Benutzer von Compiler-
Sprachen kdnnen zur Erzeugung dieser Strukturen auf die Library-
Funktionen »CreatePort()« und »CreateStdIO()« usw. aus der »ami-
ga.lib« zurlickgreifen ([1], App. B, S. 915 ff., [2], App. F und [6], S.
158 ff.). In unserem Basic-Beispiel miissen wir sie dagegen »von
Hand« erstellen. Danach muB das Device gedffnet werden, was
durch den Aufruf der Exec-Funktion »OpenDevice()« geschieht. Sie
benétigt als Parameter den Namen des Devices (»relay.device«),
die Nummer der gewlinschten Unit (0 oder 1), einen Zeiger auf den
vorbereiteten 1/0-Request sowie die gewiinschten Flags, die den
Zugriffsmodus auf die Device-Unit bestimmen. Damit Sie die im-
mer gleichbleibende Initialisierung fiir Ihre eigenen Programme
leicht wiederverwenden kénnen, haben wir Ihnen im abgedruckten
Beispiel »Relay.bas« (Listing 2) unter sRELAY__SUPP.BAS« eine
nitzliche Funktionensammlung zusammengestellt, die den Ver-
waltungsaufwand zur synchronen Programmkommunikation mit
dem Relay-Device auf ein Minimum beschrénkt. Alle nétigen Initia-
lisierungsschritte erledigt das Unterprogramm »InitRelay-
IO(unitnum%,unitflags%)«. Nach Aufruf steht tiber die globale Va-
riable »|OBlock&« ein Zeiger auf einen fertigen Verbunddatentyp
zur Verfligung, der sowohl MsgPort wie auch IOStdReq enthélt. Et-
waige Fehler wahrend der Routine implizieren den Aufruf von »Clo-
seRelaylO(arg%)«, womit bereits vorgenommene Initialisierungs-
schritte wieder riickgéngig gemacht werden.

Nach der Bereitstellung aller Kontrollstrukturen kdnnen wir Kom-
mandos an das Device senden. Uber die Unterprogramme »Do
Write()«, »DoRead()« usw. stehen lhnen alle Kommunikations-
mdoglichkeiten zur Verfligung. Die genauen Parameter entnehmen
Sie bitte dem reich kommentierten Listing. Fehlercodes werden an
die globale Variable »ioErr« (ibergeben und als Text ausgegeben.

Ist die Arbeit mit dem Device beendet, so wird es {iber »Close-
RelaylO(0)« wieder geschlossen, wobei auch alle Kontrollstruktu-
ren wieder freigegeben werden.

Wie schon im letzten Teil erwéhnt, kann unsere Relaiskarte so-
wohl am linken wie auch am rechten Port betrieben werden. Wenn
der linke, also der Maus-Port, benutzt werden soll, so muB zunéchst
das Betriebssystem davon in Kenntnis gesetzt werden. Dies ge-
schieht durch Senden eines »IND__SETMPORT«-Kommandos an
das Input-Device. Kleiner Tip am Rande: Zur Zeit (Kickstart < =
V1.3) ist es sogar méglich, durch Angabe von Werten > 1 gar kei-
nen Maus-Port zu definieren. Damit stehen beide Ports zum Be-
trieb von Relaiskarten zur Verfligung. Allerdings handelt es sich
hierbei um eine undokumentierte Eigenschatft, sie sollte mit Vor-
sicht genossen werden. Wer unbedingt 16 Schaltkanéle bendtigt,
sollte sicherheitshalber von vornherein ausschlieBen, daB Intuition
und das Input-Device beim Starten gedffnet werden. Die Erorte-
rung dieser Thematik wiirde jedoch unseren Rahmen sprengen.

‘Damit haben wir schon alles Wesentliche zu unserem Beispiel
gesagt. Das Programm ist selbsterklarend und komplett menige-
steuert, es braucht nach AnschluB der Relaiskarte an den rechten
Game-Port nur mit »run« gestartet werden. Sie werden durch Mel-
dungen auf alle méglichen Fehlerquellen hingewiesen.

Auf unserer Programmservice-Diskette haben wir noch einen
»Leckerbissen« auf Lager. Sie finden dort eine komplette Schaltuhr
zur zeitabhdngigen Steuerung unserer Relaiskarte, natirlich im
Amiga-Stil mit einer komfortablen Intuition-Bedienungsoberflache.
Damit setzen wir nicht nur das i-Tupfelchen auf unser kombiniertes
Hard-/Software-Projekt, sondern vermitteln [hnen auch eine Fllle
neuer und interessanter Programmiertechniken. rb
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SUPRA A2000 SCSI CONTROLLER 498
TRUMPCARD 2000 39
TRUMPCARD 2000 M. M-SATZ 398
TRUMPCARD 500 EXTERN COMPLETT 548
UMCARD 500/2000 0. 8

TR

TRUMPCARDCONTROLER + MEMORY OMB 548
TRUMPCARD CONTROLER+MEMO 2 MB 898
TRUMPCARD CONTROLER +MEMO 4MB 1198
TRUMPCARD PROFESSIONAL 500/200 548
TRUMPCARD 500 498

RAM EXPANSION
MMODORE A2058 2MB-8MB W/2MB @ 1438
CL ®39%

RY A 500 1.5MB/ 2MB INT + CL
MEMORY A 500 1.8MB INT
MEMORY A 500 2MB INT FOR FATAG
MEMORY A 500 512K INT
MEMORY A 500 512 INT + CL
MEMORY A 500 512K/ 2MB INT + CL
MEMORY A 1000 2MB/ S'LJB INT

B
MEMORY A2000 3MB/ BMB
Literatur

Amiga intern 98

Amiga PD Programme 39

Amiga Spiele

AN NDERBUCH AEGIS MODELER 3-D @ 24 ‘35

BECKERTEXT PRAXIS

DAS GROSSE BECKERTEXT 11 BUCH

GFA BASIC FOR EINSTEIG

GFA BASIC FOR FDHTGESCHHITTENE

M&T 3D-GRAFIK UND ANIMATION

M&T AMIGA UND VIDEO

M&T AMIGA- 500-BUCH (NEU

M&T AMIGA-2000-BUCH (NEU)*

M&T ASSEMBLER-BUCH

M&T BASIC F[IR FHOFWS

M&T C IN BEIS!

M&T DATENSTRUKTUR LEXIKON
PAINT 1l

0000000000
re B3 Bk
ZERBICLEBBERER

KT
M&T FREIE MALEREI AUF D. AMIGA
M&T GFA BASIC
T GFA BASIC REFERENZHANDBUCH
T GRAFIK * MUSIK * DFO
T GRAFIK MIT AMIGA-BASIC
T HARDWARE-TUNING
T KREATIVE GRAFIK GFA BASIC*
LA 2 - PROGRAMMIEREN
R. IN MASCHINENSPRACHE
. MIT AMIGA-BASIC
. MIT MODULA 2
.-HANDBUCH |
.-HANDBUCH I
T PROGR. PRAXIS AMIGA-BASIC
T PROGR. PRAXIS GFA BASIC 3.0
T PROGR. PRAXIS INTUITION
T SCHNELLOBERSICHT A-BASIC
T SCHNELLUBERSICHT A-DOS”
M&T SGHNELLBBEHS!CHT GFA-BASIC
MA&T SOUND-

BUCH
M&T SUPERBASE PROFESSIONAL HB*
M&T SUPERBASE-PRAXISBUCH
M&T SYSTEMHANDBUCH
M&T SYSTEMPROGRAMMIERUNG IN C
Textom./Beckertext Know-how
VGL ANIMATIONEN M. D'PAINT Il
VGL ERFOLGREICH MIT VIDEQ + CGMP
VGL IM BRENNPUNKT: THE DIRECTOR @
VGL PROF. ARBEITEN MIT D'PAINT
VGL WORKSHOP SCULPT 3/40
VGL WORKSHOP TURBO SILVER 3.0
VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D
DISK 3.5 DS, DD BULK 10 UNITS
DISK 3.5 DS, DD BULK 100 UNITS
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Der Betrieb eines
Modems am
Bundesdeutschen
Postnetz ist geman
§ 151 FAG unter
Strafandrohung
gestellt.

TUINMS

Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist

Preisliste (12/90) - Alle Preise in DM

IHR DISKETTENGROSSHANDEL

3,5" Disketten doppelseitig, 2-fache Dichte, stiickgepruift

ab 10 Stiick: 1,02/Stiick
ab 100 Stiick: 0,92/Stiick

Spitzenprodukte zu
Sonderpreisen

LATTICE AMIGA COMPILER5.10 375
M2AMIGA MODULA 328
PAGESTREAM 2.0 445
DIGI VIEW 4.0 HB DEUTSCH 288
SOUNDFACTORY 118
GENLOCK 598
SVHS GENLOCK 1190
BECKERTEXT Il 278
MEMORY A 2000 2MB/8MB (SUPRA) 498
ALF 3 CONTROLER ; 745
X-COPY PROFESSIONAL 88
BROADCASTTITLER 2.0 628

Messesagfndggrrabatt o
Amiga '90

2 Obergeschoss
Stand 522/417

Postfach 1141 - 5030 Hiirth - Bestellservice: Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr

Tel. 02233/41081 - Fax 02233/4 6266

Mail-Order-Versand: Nur Bestell

1ahme - keine B

| MitEr

1 dieser Preisliste verlieren alle vorher erschienenen Listen ihre Giltigkeit. Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

Es gelten grundsatzlich unsere allgemeinen Geschaftsbedlngungen Mindestbestellwert DM 50,—. Versand nur auf UPS-Nachnahme oder Vorkasse. Versandkosten pro Lieferung innerhalb der BRD und bis zu 3 kg DM 10,- pauschal.
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ANWENDUNG

von Ralph Conway

igitalisieren ist eine vielbe-

achtete und oft zitierte An-

wendung mit dem Amiga.

Durch seine Standardgra-
fik - 4096 Farben im Hold and Mo-
dify (HAM)-Modus - bietet sich der
Amiga zum Digitalisieren gerade-
zu an. Seit Digi-View von Newtek
durch geringe Kosten, einfache
Handhabung und ausgezeichnete
Ergebnisse seinen Siegeszug ge-
startet hat, sind mittlerweile zwei
Jahre vergangen. Nachteil dieses
und ahnlicher Programme, die auf
einem Hardware-Interface zum
Amiga und Software basieren,
sind die langen Wartezeiten. Der
Anwender muB sich in Geduld
Uben, bis er das Ergebnis be-
gutachten kann.

Seit etwa einem Jahr geistert
nun das Schlagwort »Echtzeite-
Digitizer durch die Presse und die
Amiga-Szene. Gemeint sind Digiti-
zer, die in der Lage sind, ein Video-
signal einzufrieren. Das zu digitali-
sierende Videosignal wird in Echt-
zeit (%sostel Sekunden) erfaBt und

Der Autor

Ralph Conway (29), Diplom-Desi-
gner FH, Anwendungsspezialist
Desktop Video bei Commodore Bii-
romaschinen GmbH, Frankfurt, war
schon vor seiner Tatigkeit bei Com-
modore parallel zum Studium vier
Jahre als Grafik-Designer und freier
Autor tétig, zuletzt hauptséchlich im
Bereich Computergrafik und -ani-
mation. Neben Agenturen, Compu-
teranimations- und Videostudios
zéhlte auch Commodore zu seinen
Auftraggebern.
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VD 2001: Realtime-Digitizer

REVOLUTION
IN FARBE UND ZEIT

in einem eigenen Bildspeicher ab-
gelegt. Da die Informationen nicht
verlorengehen, kdnnen sie vom
Bildspeicherin den Amiga gelesen
und dort weiterbearbeitet werden.
Die Problematik, daB nur Fotos
oder unbewegliche Objekte digita-
lisiert werden kdnnen, findet sich
beidiesen Digitizern nicht. Aber es
gibt eine Vielzahl von Unterschie-
den in Preis, Leistung und Qualitat
bei diesen Geraten.

Der VD 2001 ist ein neuer Vertre-
ter dieser Digitizer. Zum Lieferum-
fang gehort ein Erweiterungs-
board fir den Amiga 2000, der
VSC 10 RGB-Video Signal Conver-
ter von GSE, sowie eine Diskette
mit der Anwender-Software. Das
Board macht einen guten Ein-
druck. Layout und Ausflihrung wir-
ken aufgerdumt und sauber. Der
VSC 10 ist flr das Board modifi-
ziert und leistet seine Dienste als
RGB-Splitter. Uber ein Handbuch
verfligte das getestete Board nicht.
Dies ist aber laut Aussagen des
Herstellers in Arbeit.

Die Installation ist einfach. Das

AL IYETI (] Das Bild wurde komplett mit dem

Amiga erstellt und mit dem VD 2001 dargestellt

Mit dem VD 2001 bringt die Merkens EDV einen
Realtime-Digitizer fiir den Amiga auf den Markt, der
neue Standards in Flexibilitdt und Leistung setzt.

Digitizerboard ist autokonfigurie-
rend und wird in einen Amiga-Slot
gesteckt. Der RGB-Splitter wird
mit dem Digitizerboard verbun-
den. Startet man den Amiga, wird
das Board beim Booten automa-
tisch erkannt.

Um den VD 2001 zu betreiben,
bendtigt man einen zweiten Moni-
tor. Das digitalisierte Bild oder Vi-
deosignal, das aus dem VD 2001
kommt, wird auf einem eigenen
Monitor dargestellt. Ein zweiter
RGB-Monitor ist notwendig, um
die Software und den Amiga zu be-
dienen. Ein zweiter 1084-Monitor
ist ausreichend.

Auch bei anderen Digitizern
empfiehlt sich ein zweiter Monitor
aus Komfortgriinden. Der Grund,
warum beim VD 2001 ein zweiter
Monitor ein MuB ist, 148t sich ein-
fach erkldren: Der VD 2001 arbei-
tet mit 24 Bit Farbtiefe. In der héch-
sten Aufldsung (mit zusétzlichem
Video-RAM) arbeitet der VD 2001
mit maximalen 512 x 1024 Bild-
punkten, also ca. 520000 Pixeln.
Wollte man den Amiga-Bildschirm

auf die Karte bringen, miiBte dieser
permanent konvertiert und in die
Karte eingelesen werden. Das ko-
stet Zeit und Video-RAM und
macht z.B. eine Echtzeit-Video-
manipulation unméglich. Der
Amiga-Bildschirm mit den Kontrol-
len wére natirlich permanent
sichtbar.

Die erste Aktion, die wir zum
Testen gestartet haben, war nicht
etwa Digitalisieren, sondern das
Einlesen eines 24-Bit-Bildes.
Beim Anblick des Porschebildes
schlagt das Herz jedes Amiga-
Fans hoher. Das Bild ist nicht digi-
talisiert, sondern komplett mit dem
Amiga erstellt. Als Vergleich finden
Sie das Audibild im HAM-Modus
und darunter die Ausgabequalitét
des VD 2001. Beachten Sie auch
die VergréBerung der Felge.

Betrachten wir die Hardware na-
her: Der VD 2001 basiert auf dem
Know-how des VD 2000, der schon
vor einem Jahr Begeisterungsstur-
me entfachte. Unlosbare Probleme
mit den Prototypen veranlaBte eini-
ge Hardware-Experten zu Beginn
dieses Jahres, die vollige Neuent-
wicklung des geplanten Realtime-
Digitizers zu starten.

Vorgabe war neben der Fahig-
keit des Digitalisierens in Echtzeit
und 24 Bit Farbtiefe, die Nutzbar-
keit des Boards als Framebuffer.
Als Grafikkarte, mit einer weitaus
héheren Zahl an darstellbaren Far-
ben und/oder einer besseren Auf-
I6sung, als der Amiga standard-
maéBig wiedergeben kann.

SoftwaremdBig ist der Amiga in
der Lage, Bilder mit 24 Bit Farbtie-
fe, also 16,8 Millionen Farben zu
berechnen. Der Amiga selbst ist
aber hardwareseitig auf 4096 Far-
ben im HAM-Modus beschrankt.
Mit dem VD 2001 sollten auch die-
se Grenzen gesprengt werden.

Den VD 2001 gibt es in zwei Aus-
fuhrungen. Die Standardausfiih-
rung ist mit 768 KByte Video-RAM
bestiickt und bietet eine Auflésung
von 512 x 512 Bildpunkten. Optio-
nal sind 512 KByte zusétzliche V-
RAM erhaltlich, welche der Karte
auch vertikal Overscan geben.
Theoretisch ist somit eine Auflé-
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HARD- & SOFTWARE

Nec, Colossus, Fiucdcr.
Ihr Amiga-Spezialist, groes Sortiment | “Fiarmee

Sie haben eine Frage oder ein Problem !!! Wir helfen Ihnen gerne !!! Rufen Sie doch einfach mal an!!!

Amiga 2000 1798 Fale | T s311J -PRODUKTE

Amiga-Komplettsysteme schnell zu Superpreisen.
Die wir Thnen direkt am Telefon mitteilen. [

ki | Speichererweiterung A2000 2 MB auf 8 MB Platine 548,-
Commodore 2091 A ki 698,- | Speichererweiterung A 500 512 KB 120,-

2091 A, 80 MB SCSI  1598,- |
2091 A. 80 MB, 2MB 1798,- | Colossus-Filecard 66 I\{I%SA_ZOOO autobootend

Festplatte 2091 A autobootend ab Kick 1,3 autobootend auch mit Kick 1,2 belegt nur einen Steckplatz, lauffihig mit allen gingigen Erweiterungen,

Festplatte Amlga 500 ‘ abschaltbar, 480 KB/sec, Fast-File-System, incl. Colossus HD- Ba:kup

33 MB incl. Sockel fiir 2 MB Ram
33 MB incl. 2 MB Ram bestiickt HNee Multisync 3 D 1448, -
~ NEC Multisync 3 D Strahlungsarm ~ 1548,-

Beachten Sie auch unsere andere

s
|
} Anzeige in dieser Ausgabe !!!

Laufwerk 3,5" extern '

\ , s ;
Laufwerk 5,25" extern N NEU « NEW « NEU i NEI(lj“i)?;'i'lf:‘er'Spez'al'gs 5. |
Laufwerk 3,5" intern auf Anfrage | i

_— — i NEC P20 ‘ Nec P20 948,- |
|

[Kickstart 1,3 69.- Nec P60 1498.- |

| Kickstart 1,2 69;- : ; | Citizen Swift 24 798,- |
Kidhsartl.2 | Speichererweiterung | !';P 048,- & | Guen swir 1308, |
' ng;{chaltplatme s. | 512KB béstiickt 229.. noch schneller, noch besser, noch vielseitiger HP Deskjet 500 1598,-

x Rom - il

| 68030-Karte 2798.- | oty i ==
Speicherchips Zips fiir 68020/30-Karte 20, | HANDY SCANNER 400 DPI Cameron Typ 10 incl. Texterkennung

511000 16,- CMOS Rams fiir AS90  22,- | 698 = Demo-Disk gegen 5 DM in Briefmarken |

|
|
|
1414256 16~ \ Pt

Schierholzstr. 33, 3000 Hannover 51, Tel.0511-572358 /575088, BTX*FHS#, FAX 572373 — Handleranfragcn erwiinscht !

Donau_SOft Donstfaa.:rh 4(|)_1| gslél Se[burg/Do.

.2 08431/49798 (bis 22 Uhr) Fax /49800 BTX:*Donau-Soft#
Amiga e ] 1§D-Buch é:g;‘{mﬁﬁ‘.’tfﬂi’.!?!fﬂ.ﬁ’;g?gh
Jhr PD-Partner iy AL

o +alle 42 Disks + 3 aktuelle Katalogdisketten Spelchererwelterungen
Bl gRngess Sacan:sind st ot 299 " D M 512 KB-ErW. (A500) .............. 149,- DM
. i .

Etl,nz%ld[i)sk‘.( ............................... 3'88 Bm 5’,; a g% ErW(A(zﬁ(\)% 0'2;) ------------ ggg,- gm
al T e ; ; g g -Erw. (A2000)............. -
g — 3,50 DM Bitte Einzelpaketpreise erfragen 8 MB-Erw. (A2000).............. 1595,- DM
a ISK ©ovveererreeneenieiesaeenaes : -
ab 200 DISK - ooomroomreeemseeeens 3:00 DM PD-Glanzlichter Software:
bei Serienabnahme............... ab 2,50 DM ; - GFA-Basic V3.5.........ccccuueees 208,- DM
o L |eine Auswahl von ca. 80 PD-Spitzen-| GFA-Basic-Compiler V 3.5.....129,- DM
alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disks programmen auf 10 Disketten. Alle| GFA-Assembler.................... 145,- DM
- Mit Qualitatsgarantie - Programme mit dt. An]eitungen‘ SFA Zoetrope..........ccccveeeeenn 189,- DM
i : it ; : trategiespiele in GFA-Basic...97,- DM
Wir kopieren natirlich nur mit Verify. =
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei nur 35,- DM it R == L0 DM
-etikettiert Pakete fir Einsteiger und Anwender | penpe o e
. aket 219 DevPac Assembler V 2.0 147,- DM
Katalogdisketten mit austihriichen Einsteiger 1,2; Spiele 1,2,3; Sound; B.A.D. Disk-Optimizer ... ...77,- DM
dt. Kurzbeschreibungen aller Programme,  |Grafik; Modula Il; (je 10 Disketten) SIMCRY i vivsTisinisies ...79,- DM
gratis zu unseren Katalogdisketten: Wizard of Sound V 3.2 ...39,- DM
der neueste VirusX und Turbo-Backup jedes Einzelpaket...................... 35,- DM Oktalyzer.. ...99,- DM
3 Pakete nach Wahl nur............. 99,- DM CodeX 99.- DM
10.-DM odeX...... ...99,
) 6 Pakete nach Wahlnur........... 180,- DM PC-Handler . ...69.- DM
- Movie Maker ...49,- DM
Leerdisketten 3,5" 2pD TransDe...... --69.- DM
(100% Fehlerfrei) 24 Std. A-Tools plus . 49, DM
von Sentlnel SONY (erfragen Sie unsere Paketprelse)
D op i 5 SCh ne ; |Ve rsand Versandkosten: +DM 5.- bei Vorkasse:

ab 500 Stiick +DM 8,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 10,-

- Handleranfragen erwiinscht -




ACTION

ABENTEUER

AMIGA VIDEO-
PRODUKTION

DAS HANDBUCH FUR DEN
AKTIVEN VIDEOFILMER
Videonachbearbeitung mit dem
Amiga.

Der Amiga — eine sinnvalle Alternative

zu herkdmmlichen Videonachbearbeitungs-
geraten?

Was kann der Amiga eigentlich?

Was ndtzt er mir als Videofilmer?

Wie teuer ist die bendtigte Hardware-
ausristung?

Welches Programm ist fiir mich das richtige?
All diese Fragen und nattirlich eine ganze
Reihe mehr werden von Walter Friedhuber in
diesem Buch geklart.

Ein unentbehrlicher Ratgeber fiir jeden
Videofilmer, von einem Profi leicht verstana-
lich geschrieben.

AMIGA VIDEOPRODUKTION
Technik, Filmgestaltung, Titel-
und Spezialeffekte.

Ein Buch, das kein Videofilmer mehr missen

mdchte. Eine Fundgrube an Ideen, Tips,

Einkaufshilfen, technischen Hintergrundinfor-

mationen und Workshaps.

Mit diesem Buch werden lhre Filme eine

individuelle, einzigartige Note erhalten, so

dal8 diese ohne weiteres mit Fernseh-Produk-

tionen konkurrieren kénnen.

Aus dem Inhalt:

e die verschiedenen Videosysteme

e Kamerabedienung und -fihrung

e Montage und Schnitt-Techniken

e zahlreiche Uberblendeffekte

e [itelgestaltung mit dem Amiga

e Tricksequenzen zu aktuellen Themen, wie
Hochzeit, Urlaub, Taufe, Geburtstag, Party,
Weihnachten usw.

e Nachvertonung und vieles mehr

Auf der beiliegenden Diskette sind die mei-
sten der beschriebenen Effekte, Titel- und
Tricksequenzen enthalten und kénnen nach
Lust und Laune auf private Videos tberspielt
werden.

ISBN 3-926858-28-1
176 Seiten

mit vielen Farb-

und S/W-Abbildungen
DM 29,00

UWhtter Ficolhunder

——

Vorlag Gahriale Eechner

DAS HANDBUCH FUR DEN
AKTIVEN VIDEOFILMER

Verlag Gabriele Lechner

ISBN 3-926858-25-7
550 Seiten

120 Abbildungen
inklusive 1 Diskette
DM 79,00

p i &
s o i .
:

VIDEQ- UND COMPUTER-
ZENTRUM MUNCHEN

Am 1. Dezember wird der Verlag Lechner
sein neues, modernes Video- und Computer-
Zentrum in Miinchen erdffnen. Beratung -
Schulung — Verkauf - Titelservice - alles
unter einem Dach und aus erster Hand.

Beratung: Unsere aus Presse und Fernsehen
bekannten Autoren beraten und schulen Sie
persdnlich.

Verkauf: Video- und Computersysteme direkt
oder per Versand. Hier ein Auszug aus unse-
rem Angebot: Commodore Amiga und Zube-
hér, Camcorder, Mischpulte, Schnittgeréte,
Genlock-Interfaces, RGB-Splitter, Digitizer,
Softwarepakete. ..

Schulung: Regelméliig finden qualitativ
hochwertige Kurse statt, die Sie mit lhrem
Equipment vertraut machen.

Titelservice: Sie senden uns lhre Videokas-
sette, und wir betiteln diese nach Wunsch
oder versehen sie mit Spezialeffekten.
Werbeagentur: Wir dbemehmen fiir Sie das
Erstellen von fernsehreifen Werbefilmen oder
Videoclips.

Fordern Sie unser kostenloses Praspektmate-
rial an, oder kommen Sie doch einmal vorbei,
Wir freuen uns auf [hren Besuch. Sie werden
sehen, es lohnt sich.

Am 1. Dezember warten viele Attraktionen
und Erdffnungsangebote auf Sie.

GERADE EINGETROFFEN:

PAL-GENLOCK

von Electronic Design
neueste Version

DM 698,00*

YC-GENLOCK
S-VHS-tauglich
DM 1150,00*

*unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Verlag Gabriele Lechner
Video- und Computer-Zentrum
Am Klostergarten

Ecke Planegger Strale

{2 Minuten vom

Pasinger Marienplatz)

8000 Mdnchen 60

Telefon 089/8340591
Telefax 089/82043 55

Auslieferung Osterreich:
fa. Intercomp
HeldendankstralSe 24
A-6800 Bregenz

Telefon 05574-27344

Lechner
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sungvon 512 x 1024 Pixeln (Picture
Element) méglich. Praktisch findet
diese Mdoglichkeit jedoch keine
Verwendung. Unterstiitzt wird die
maximale Videoausbeute von 625
Zeilen. SoftwaremdBig kann die
Hardware ebenfalls auf Low Reso-
lution (344 Pixel horizontal) umge-
schaltet werden. Dieser Wert
kommt der Amiga-Aufldsung im
HAM-Modus recht nahe und darin
liegt auch ihr Sinn.

Der mitgelieferte RGB-Splitter
von GSE ermoglicht es, mit dem
VD 2001 sowohl PAL-Videosigna-
le, wie auch S-VHS-Signale zu di-
gitalisieren. Der Digitalisiervor-
gang geschieht in Echtzeit und
schafft so die Unabhéngigkeit von
einem sauberen Standbild. Video-
aufnahmen kénnen bei laufendem
Recorder digitalisiert werden. Alle
Signale, die den VD 2001 verlas-
sen, sind digitale RGB-Signale in
24 Bit Farbtiefe. Im Prinzip kénnte
man den VD 2001 als ein digitales
Genlock definieren. Der Digitizer
verfiigt iber einen eigenen Taktge-
nerator onboard. Liegt ein exter-
nes Sync-Signal an, wird dieses je-
doch dbernommen und unveran-
dert wieder ausgegeben. Voraus-
setzung fur den Einsatz in profes-
sioneller Umgebung, z.B. kom-
merzielle Studios. Die Tatsache,
daB der Digitizer rein digital arbei-
tet, eréffnet eine Fiille neuer Mog-
lichkeiten und Anwendungen.

Weil die Hardware komplett neu
entwickelt wurde, muBte auch die
Software neu geschrieben wer-
den. Der erste Eindruck ist durch-
weg positiv. Die Software ist liber-

ST

von Amiga-Vision aus aufgerufen
und veranlaBt, eine Grafik zu la-
den, eine Maske zu zeichnen und
diese als Key zu benutzen. In der
Maske erscheint ein Demo-Video,
welches ebenfalls von Amiga-
Vision aufgerufen wird, plétzlich
eingefroren und auf das ganze
Bildformat vergroBert wird.

Gegenwadrtig bietet die Software
vier mégliche Betriebsmodi der
Hardware:

- Life Video (digital);

- Freeze zum Einfrieren des digita-
lisierten Bildes;

- Mask zum Erstellen und Manipu-
lieren von Masken in einer von acht
Farben;

- Key ermdglicht das Stanzen der
Maske und Ersetzen durch das di-
gitale Videosignal.

Kontrast, Helligkeit, Rot-, Griin-
und Blauwert lassen sich in jeweils
64 Stufen manipulieren. Schon da-
mit lassen sich Videoeffekte wie
Farbverfélschungen in Echtzeit
generieren. SoftwareméBig 148t
sich auch die vertikale Position des
Bildes manipulieren. Triggerein-
gangssignale kdnnen ausgelesen
werden und Triggerausgangs-
signale lassen sich ohne groBen
Aufwand generieren. Dadurch
kann z.B. ein externes Geréat ange-
steuert, bzw. auf dessen Anfragen
reagiert werden.

Etliche Funktionen zum Erstel-
len und Manipulieren von Brushes
und Masken ermdéglichen ein Aus-
schneiden und Neumontieren von
digitalisierten oder berechneten
Bildern. Eine Funktionsleiste er-
moglicht ein schnelles Arbeiten

HAM-Bild mit einem Ray-Tracing-Programm berechnet.
Der Bildausschnitt wurde mit dem VD 2001 vergroBert

sichtlich und ARexx-fahig. Da-
durch 148t sich der VD 2001 auch
von anderen ARexx-féhigen Pro-
grammen aus aufrufen und steu-
ern. In der Praxis kann das wie
folgt aussehen. Der VD 2001 wird

AMIGA-MAGAZIN 12/1990

ohne lastige »Pull-Downs«. Selbst-
geschriebene ARexx-Makros kén-
nen (ber Funktionstasten abgeru-
fen werden. Das freie Video-RAM
wird zum Zwischenspeichern von
Brushes benutzt.

PROFESSIONAL
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ANWENDUNG

UILTICIEITIE 8 in Echizeit mit 24 Bit Farbtiefe. Es sind

maximal 16,8 Millionen Farben mdglich.

Diverse File-Formate zum Laden
und Speichern von 24-Bit-Bildern
runden das Bild ab. In der Test-
Software fehlten noch die Routi-
nen zum Konvertieren in die Amiga
IFF-Formate. Sie sind fertig, aber
noch nichtimplementiert. Das glei-
che frifft auf die Leseroutinen von
ILBB24, RGBN8, RGB8 zu. Bereits
enthalten sind die Routinen zum
Lesen von Sculpt-, Reflections-,
VD4-, DBW-Render- und Calligari-
Dateien. AuBerdem verfigt die
Test-Software (ber ein eigenes
File-Format zum Lesen und Spei-
chern (VD24). Ein effizientes Kom-
primierverfahren wird ebenfalls
eingefiigt. Die Software ist noch
nicht fertig. Was bereits enthalten
ist, funktioniert einwandfrei. Bis
zur Fertigstellung der Software
gibt es eine flieBende Update-
Regelung.

Der Eindruck, den der Video-
Digitizer VD 2001 hinterlaBt, ist
durchweg positiv. Unversténdlich
ist einzig die Optionspolitik fiir das
zusatzliche Video-RAM. Es ist fir
Digitalisieren im Overscan Voraus-
setzung. Der Preis in H6he von ca.
4000 Mark ist flr den normalen
Amiga-Anwender nur schwer be-
zahlbar. Die Leistung rechtfertigt
aber den Preis.

Der VD 2001 bestédtigt das
Sprichwort: Was lange wéhrt wird
endlich gut. Das Digitizer-Frame-
buffer-Board hat in Leistung, Qua-
litdt und Preis momentan keine
Konkurrenz. Gerade flir die Berei-
che Multimedia und visuelles De-
sign schafft es den AnschiuB an
professionelles Arbeiten.

Die Software ist gut. Wahrend
der flinf Wochen Testphase gab es
keinen Ausfall. Die noch fehlenden
Meniipunkte werden permanent
angefiigt. In der néchsten Version
sind die Konvertierroutinen zu den
Amiga-Formaten implementiert.
Dariiber hinaus gibt es beim Einle-

sen von Fremddaten eine Option,
die automatisch auf die Board-
Auflésung konvertiert wird und da-
bei die Farben interpoliert.

Die einzige Enttduschung, die
wir mit dem Board erlebt haben,
war die Tatsache, wie ungentgend
das Antialiasing der meisten
Render-Software tatsdchlich ist.
Mit 24 Bit Farbausgabe wird dies
erst sichtbar. Die Ausnahme bildet
Calligary.

Die Hemmschwelle fiir die Heim-
anwendung, den VD 2001 als Fra-
mebuffer oder Effektmaschine zu
verwenden, bildet die erneute
Wandlung des RGB-Signals in ein
FBAS-PAL-Signal. Unser PAL-
Encoder von Videocomp lieferte
kein Ergebnis. Ein Test mit
einem PAL-Encoder von Acron
brachte ausgezeichnete Ergebnis-
se. Aber zur exakten Beurteilung
muB das Signal ausgemessen
werden. Dieser PAL-Encoder ko-
stet jedoch rund 7000 Mark. Fir
ein Studio sicher keine Investition,
wohl aber fiir den Heimanwender.

Als Fazit 148t sich feststellen: Der
VD 2001 ist der erste »echte«
24-Bit-Realtime-Digitizer flr den
Amiga. Dariiber hinaus ist er ein
vollwertiger Framebuffer, der den
AnschluB an den Profistandard
schafft. Was noch fehlt, ist eine
umfangreiche 2D-Zeichen-Soft-
ware, die die Fahigkeiten der Karte
ausschopft. sq

Preis:

ca. 3950 Mark

Anbieter

Merkens EDV, FuchstanzstraBe B6A, 6231
Schwalbach, Tel. 06196/3026, Fax: 06196/
82749

Literatur

[1]»Schnappschiisse«, AMIGA-Magazin 11/20,
Seite 220

[2] »Rausch der Tiefe«, AMIGA-Magazin 8/90
bis 10/90

[3] »Marktiibersicht Video«, AMIGA-Magazin
8/90, Seite 130
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Interne Festplatte Arriba

L

ARRIBA, ARRIBA. ..

von Michael Eckert

ein, Sie sind nicht im Spie-

leteil des AMIGA-Magazins,

auch wenn die Uberschrift

diesen SchiuB zuldBt. Es
handelt sich dabei zwar um den
Schlachtruf von Speedy Gonzales,
der schnellsten (Trickfilm-)Maus
von Mexiko, aber mit »Arriba« ist
»die kleinste Festplatte fiir den
Amiga 500« gemeint. Wir haben
uberprift, ob die kleine Hard-Disk
groB in Sachen Leistung ist.

Kommen wir zundchst zu einem
der wichtigsten Kaufkriterien -
dem Preis. Fiir ca. 1000 Mark er-
hélt man bei Arriba eine 215-Zoll-
Festplatte mit AT-Bus in der GréBe
einer Zigarettenschachtel. Die
Controller-Platine ist ebenfalls
klein. Aber reicht das aus, um im
Amiga 500 Platz zu finden?

Nachdem der Amiga geéffnet
ist, entfernt man den Prozessor
aus seinem Sockel und steckt ihn
auf die Controller-Platine. Die Pla-
tine wird dann auf den Prozessor-
sockel gesetzt. Mit dem im Lie-
ferumfang enthaltenen Befesti-
gungsmaterial (Schrauben, Mut-
tern, Winkel) ist die Festplatte auf
dem Abschirmblech des Amiga zu
montieren. Die Verbindung zwi-
schen Controller und Platte erfolgt
liber ein 50poliges Flachbandka-
bel, das durch die Offnung fiir das
Tastaturkabel gefiihrt wird. Die
Stromversorgung von Festplatte
und Controller erfolgt Gber den
Prozessorsockel. An Gehduse und
Abschirmblech sind keine Verén-
derungen erforderlich. Zwischen
Controller und Abschirmblech,
sowie zwischen' Festplatte und
Gehéusedeckel ist ausreichend
Platz. Eine Leuchtdiode (LED) wird
so am Abschirmblech angebracht,
daB man sie bei geschlossenem
Gehéausedeckel durch die Liif-
tungsschlitze sehen kann.

Die Verarbeitungsqualitat ist
ausgezeichnet. Der Controller ist
vollsténdig in SMD-Technik (sur-
face mounted devices = oberfla-
chenmontierte Bauteile) ausge-
fuhrt. Positiv fallt auf, daB die
Stecker an den Enden des Flach-
bandkabels nicht verdreht mon-
tiert werden kénnen. Dies frifft auf
die Steckverbindung der Kontroll-
LED nicht zu. Jedoch wird darauf
im Handbuch hingewiesen. Die
48seitige deutschsprachige Doku-
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ANDERLE

Gigatron stellt die erste interne Festplatte fiir den Ami-
ga 500 vor. Was leistet die Erweiterung? Ist »Arriba«
eine lohnenswerte Anschaffung?

ARRIBA HD 20

BEDIENUNGSHAL

GIGATRON

Do ist yourself ist angesagt. Arriba wird zerlegt

geliefert. Der Einbau ist ausfiihrlich im Handbuch
(deutsch) beschrieben.

Ei ng ebaut bendtigt das System wenig Raum.

Fiir weitere interne Erweiterungen wie z.B. Turbokarten,

mentation ist vorbildlich. Der Ein-
bau der Hardware wird anhand von
Farbfotos und die Installation der
Software durch Hardcopies aller
Windows und Requester ausfiihr-
lich erkldart. Die Beschreibung
moglicher Fehler und deren Behe-
bung runden das Handbuch ab.

Die Festplatte wird in unforma-
tiertem Zustand geliefert. Die
Installations-Software besteht aus
einem einfach zu bedienenden
Programm mit englischen Texten.
Alle Aktionen werden per Maus-
klick eingeleitet. »Arriba-Prep« er-
laubt das Formatieren (File-
System oder Fast-File-System)
und Partionieren der Festplatte,
sowie die Wahl der Bootprioritat
und die GréBe des Datenpuffers.
Die Software beinhaltet noch ein
weiteres Programm, das eine LED
auf der Workbench simuliert. Bei
Festplattenaktivitéaten leuchtet die
Software-LED.

Arriba ist unter Kickstart 1.3.
autobootfahig. Die entsprechende
Treiber-Software befindet sich in
einem EPROM auf dem Controller.
Alle Partitionen werden vom Sy-
stem automatisch erkannt. Die
Anpassung an die verwendete
Kickstartversion erfolgt mit einer
Steckbriicke, die bei Kickstart 1.2
das Boot-EPROM abschaltet. In
diesem Fall muB eine Boot-
Diskette angelegt werden. Dazu
wird die Treiber-Software, die auch
auf Diskette vorhanden ist, in die
»Expansion«Schublade kopiert.
In der »Startup-Sequence« muB
man den Befehl »Binddrivers« ein-
fligen, mit dem die Festplatte an-
gemeldet wird.

Wenig Ahnlichkeit mit Speedy
Gonzales zeigt Arriba in Sachen
Geschwindigkeit. Die Datentrans-
ferrate von ca. 280 KByte/s beim
Lesen und ca. 200 KByte beim
Schreiben ist unterer Durchschnitt.

Mit der Turbokarte »Hurricane
500« [1](68020 mit 16 MHz) arbeite-
te Arriba nicht. Der Betrieb mit ver-
schiedenen  Platinen-Versionen
des Amiga 500, sowie mit Kickstart
1.2 und 1.3 und der 68030-Karte
»Mega Midget Racer« (siehe Seite
211) verlief dagegen einwandfrei.

Die Freude wird allerdings ge-
tribt, denn die z.Zt. erhéltlichen
Turbokarten fiir den Amiga 500 fin-
den wie Arriba Platz im Prozessor-
sockel. Will man beides gleichzei-

ist allerdings kein Platz mehr.

tig nutzen, muB bei gedffnetem

AMIGA-MAGAZIN 12/1990



Jetzt geht es noch besser ......

T T
bk / THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR
@ \4_..46.?}*‘" e’ PAL-AMIGA COMPUTERS

AMIGA -Test
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* Color-Modus einstellbar von 2—4096 Farben (inallen
Auflésungen, abhangig von der Amiga-Hardware)

* SW-Modus einstellbar von 2 — 16 Farben (in allen
Auflosungen)

* Folgende Bildschirm-Auflosungen konnen gewahit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

* Alle genannten Auflésungen wahlweise auch in Overscan

* Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-
men) zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter
Bildschirmausschnitte

* Alle Aufldsungen bzw. Color- und SW-Modi kénnen im
laufenden Programm gewechselt werden (ohne Neustart)

* Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

* Bestmogliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

* Alle nur erdenklichen nachtraglichen Softwareberechnungen
sind moglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Rot-, Griin-,
Blauanteil, Bildscharfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

* Sehr umfangreiches Palette-Menti fiir alle Farb- und
SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren,
Palette-Restore, Farben spreizen ,,Spread” oder kopieren
~Copy to“. Einzelne Farben konnen manuell gesperrt werden.
Paletten kénnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit
LJAutopalette® kein Problem

* Sehr umfangreiches Druckermenti mit voller WB 1.3-Unter-
stiitzung Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit

* Sehr umfangreiches Diskmeni mit Harddiskunterstiitzung. DE LUXE VIEW digitalisiert

* Abspeichern von Masterbildern (RGB-Ausziige) kein Problem

* Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fiir die Nea DLV 4.1 10rA500/2000 e
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen) Neu DLV 4.1 fur A 1000 nur 398,— DM

* Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie ' - . T
Mentibildschirme auch in den Aufldsungen ,Interlaced und Bt ’\“." DLV 4.1 Demp : L
HiRes* ; 2 Disketten mit Animationsdemo

* Problemioser Wechsel in allen Auflésungen und Modi ohne G enau
das Programm verlassen zu miissen

* Fast alle Funktionen sind zusatzlich auch auf F-Tasten gelegt comp uter

¥ Interne RAM-Verwaltung jetzt mit ,,Dynamic Allocation*

* Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware, Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm 1
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie Bestellservice: Tel. 02381/880077
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation) Bestellservice: Fax 02381/880079

* Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND) Handleranfragen willkommen

=




7000 AMIGA PD DISK

Wir haben Uber 5 Jahre AMIGA-PD Erfahrung. Wir kopieren generell mit
doppeltem verify. Wir haben alle gangigen PD-Serien und Sonder-5erien
( for Sonder-Serien gelten andere Preise) sie sind stets aktuell. Wir bieten
einen ABO-Service an. 24h. Schnell-Versand: Bei uns brauchen Sie nicht
lange warten. Wir sind UGA Fachhdandler fir UGA Programme und der UGA
Serie.Unsere Disketlen beziehen wir von fihrenden Markenfirmen.

AMIGA Public-Domaln incl. 35° 2DD Qualitisgiskstte
Jede 3.,5" PD Dlsk 1,70 DM

Yerienaonanne 'l‘ a1l

dann je Dlsk 1 GDM

AP —Domain in '"' ) Ma

]eDlsk210DM

dann Je Disk 1,90 DM

AMIGA Public — Domain incl. 5,25" 2D Qualititsdiskette, Preise auf Anfrage
Fordern Sie noch heute unser Informationsmaterial an.

Kommerzielle Programme

Powerpacker Prof. 39, DM Bootmenii 19,-
Kunert-Skat 39,- DM § Schreibmaschine 19,
Chemie 48,- DM R Money Player 39,
SGM-Statistik 48,- DM R Turbostar 39,
Danger-Castle 39- DM Sliding 29.-
Speedrunner 39,- DM § FibuMan Produkte Preise a.A.
2 Katalogdisketten 5, ~ DM (Briefm.) oder fordern Sie unser Infomaterial an

Bestellannahme Mo. — Fr. 10 — 18.30 Uhr, Sa. 11 - 15 Uhr
Preise zzgl. Versandkosten 6,— DM bei Vorkasse. 8,- DM bei Nachnahme, Ausland nur nach Vereinb.

Crid .'n. L€

R.Dombrowski e Software und PD
Postfach 71 04 62 = 2000 Hamb 71
lTel: 040/642 82 25 » Fax: 040/642 69 13
Angcbot freibleibend, Irrtiimer vorbehalten.

Btx/Vitx-Manager

Btx/Vtx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich {ber
eine FTZ-Zulassung verfugt.

Sie wollen lhr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen
Wege, die Ihnen der Bix/Vix-Manager mit dem
Abruf aktuellster Informationen und Daten rund
um die Uhr liefert.

Die intelligente Komplettidsung gewahrleistet
Ihnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-
griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes
und komfortables Arbeiten.

Ausfiihrliche Informationen senden wir lhnen
gerne auf Anfrage zu.

Amiga Btx/Vtx-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X" fir 128,- DM
(mit Interface an DBT03:199,- DM). Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV + Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite * 299 00 #

T=»
LT

Bildschirmtext

Drews

[ALIETH A 74 bedienen ist die Installations-Software.
Alle Aktionen werden mit der Maus eingeleitet.

FESTPLATTENSYSTEM ARRIBA
Testergebnis MC68000 MC68030
File create/s: 14 14
File delete/s: 26 28
Directory scan/s: 100 192
Seek/Read test/s: 74 79
Read speed (KByte/s): 271 278
Write speed (KByte/s): 201 195

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 12/90
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Preis/Leistung ]! I!I!l !l !‘
Dokumentation |!|-|!|!I!!

Bedienung l!l!l!l!l.
Verarbeitung l!|!|!|! 28
Leistung ]! l!]! [!

FAZIT: Arriba ist eine kompakte
Festplatten-Lésung flr den AS500.
POSITIV: gute Verarbeitung; aus-
gezeichnetes Handbuch; einfach zu
bedienende Software;

NEGATIV: keine hohen Datentrans-
ferraten; Garantieverlust des Amiga
durch Einbau; weitere interne Er-
weiterungen nur schwer mdglich;
z. Zt. nur mit 20-MByte-Festplatte
lieferbar;

Preis: ca. 1000 Mark mit
20-MByte-Festplatie

Anbieter: Gigatron, Resthauser Str.
128, D-4590 Cloppenburg,

Tel.: 044 71/30 70
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Computer gearbeitet werden, da
nicht geniigend Raum vorhanden
ist. Abhilfe schaffen hier Tubokar-
ten, die extern an den Expansion-
Port ansteckbar sind. Solche Er-
weiterungen sind von Kupke und
M.A.ST. bis Ende des Jahres an-
gekindigt. Raumnot ist auch in
Verbindung mit einigen 2-MByte-
Speichererweiterungen zu erwar-
ten, die einen Prozessoradapter
bendtigen. Hier kann man aber auf
bereits erhéltliche Erweiterungen
ausweichen, die ohne einen Adap-
ter auskommen.

Der Vorteil von Arriba - eine
Festplatte ohne Kabelsalat und
sperriges Gehduse auf dem Ar-
beitstisch - muB relativiert werden.
Man hat dann zwar eine interne
Festplatte, aber eine Turbokarte
und im unglinstigsten Fall eine
Speichererweiterung extern am
Expansion-Port. Wer sich fur Arri-
ba entscheidet, sollte sich deshalb
im voraus Gedanken Uber den
Ausbau seines Computers ma-
chen. |

Die Testwerte wurden mit »Diskperf« von Fish-
Disk 187 ermittelt. Der Pufferspeicher beim Le-
sen und Schreiben betrug 524 288 Byte. Als
68030-Karte kam die Mega-Midget-Erweite-
rung (512 KByte, 32-Bit-RAM) von CSA mit 25
MHz zum Einsatz.

Literatur

[1] ~Turbolader«, AMIGA-Magazin 4/90, Seite
12
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Parallel-Port-Erweiterung
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von Gerhard Stock

miga-Besitzer, die einen
Drucker, Digitizer oder an-
dere Gerate fiir die paralle-
le Schnittstelle besitzen,
kennen die Situation: Man will et-
was ausdrucken, aber der Digitizer
ist gerade am Parallel-Port ange-
schlossen. Also Amiga ausschal-
ten und den Drucker anstecken -
danach wieder anschalten. Mit ei-
ner »Switchbox« geht das schon
einfacher. Wird aber einmal ver-
gessen, die Box umzuschalten
und versucht zu drucken, kann das
verheerende Folgen fiir den Digiti-
zer und/oder den Amiga haben.

Mit dem Printerface bietet IVS ei-
ne Ldsungsmoglichkeit an. Im
Kaufpreis (ca. 198 Mark/169 sFr) ist
eine Platine, eine Diskette und ei-
ne zum Amiga-Parallel-Port kom-
patible 25polige Sub-D-Buchse
enthalten. Die Verbindung zur Pla-
tine erfolgt Gber ein ca. 37 cm lan-
ges Flachbandkabel.

Zur Installation muB man den
Amiga offnen und die Platine zwi-
schen den Prozessor und dessen
Sockel stecken. Die Metallplatte
mit der Sub-D-Buchse wird in einer
der Slot-Durchfiihrungen an der
Gehduserlickseite des Amiga
2000 montiert. Besitzer eines Ami-
ga 500 haben es hier schwieriger,
da sie fiir das Flachbandkabel und
die Buchse erst einen Weg nach
auBen finden missen. Es kénnen
maximal zwei Printerfaces einge-
baut werden, so daB drei parallele
Schnittstellen zur Verfligung ste-
hen. Ist die Arbeit an der Hardware
beendet, kann mit der Software-
Installation fortgefahren werden.
Will man am Printerface einen
Drucker und am Parallel-Port ei-
nen Digitizer betreiben, ist das
Icon =Install Parallel« anzuklicken.

Es besteht auch die Méglichkeit,
das Printerface als Softswitchbox
zu benutzen, d.h. der Anwender
kann softwareméBig bestimmen,
auf welchen der beiden Ports das
Druckersignal geleitet werden soll.
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Printerface Frpre

Amiga 500 und 2000

Nach dem Anklicken des Icons »In-
stall.Switchbox« wird diese Funk-
tion auf der eingelegten Diskette
installiert. Mit drei Icons kann man
wahlen, mit welchem Port gearbei-
tet werden soll.

Mit weiteren Hilfsprogrammen
wird Software gepatcht, die nicht
das »Parallel.device« sondern das
»Printer.device« anspricht.

Das Funktionsprinzip ist bei al-
len drei Programmen gleich: Der
alte Parallel-Port wird umbenannt
auf »Printerface.device«. Der Port
des Printerface |4Bt sich fortan un-
ter dem gepatchten »Parallel.devi-
ce« ansprechen. Sdmtliche Druck-
kommandos, die die Software sen-
det, werden auf den zusétzlichen
Printerface-Port umgeleitet.

Da Digitizer-Software nicht mit
dem »Parallel.device« arbeitet, um
den Digitizer anzusteuern, fehlt in
diesem Fall das Signal, die Daten
auf den Parallel-Port auszugeben
und das Printerface steuert auto-
matisch die Daten zum »Printerfa-
cedevice« - also zum Amiga-
Parallel-Port. Jeder Druckvorgang
wird automatisch auf den zusatzli-
chen Printerface-Port geleitet.

Grundsétzlich kann gesagt wer-
den, daB IVS mit dem Printerface
eine niitzliche Erweiterung anbie-
tet. Negativ fallt der komplizierte
Einbau beim Amiga 500 auf. me

Anbieter

DSP Hard & Software

Schaufelweg 111

CH-3098 Schliern

Tel: 00 41/31/53 53 51

Heinrichson, Schneider & Young oHG
Classen-Kappelmann-Str. 24

D-5000 Kdin 41

Tel. 02 21/40 40 78

spezifische Software
bei uns!

bei lhrem EDV-Fachhandler

Profis kaufen
Scanner - Mause
Diskettenlaufwerke
Festplattensysteme
oder direkt bei uns!

Prospekte erhalten Sie

MK-Computing GmbH
A-7100 Neusiedel/See
Tel. (0043) 2167 - 2597

Osterreich:

rel/ ware vigd

Computer-Produkte GmbH

D-5584 Bullay, Tel. 06542-2086+2087, Fax 06542-21017

Vertragspartner in der Schweiz und Osterreich:

CH-5415 Rieden / Baden

Tel. (0041) 56-821880

DTZ Data Trade AG

Schweiz

Haben Sie sich nicht schon immer
eine Spitzenkraft gewinscht, die
zuverlassig mehr leistet als das
iibliche? Und das zu einem uber-
raschend gunstigen Preis? tiptel,
dieser kleine, kompakte Anrufbeant-
worter, setzt da ganz neue MaBstabe.

Mit tiptel kann man preiswert ein-
steigen und den Spitzen-Komfort einer
Fernabfrage bei Bedarf einfach selbst
nachristen. Und tiptel sagt lhnen

bei der Fernabfrage per eingebauter
Sprache die Anzahl der aufgezeich-
neten Gesprache und die Abhdrdauer.
Dazu auch noch gleich Datum und
Uhrzeit zu jedem Gesprach. Als
Madchen fiir alles stellt er fir Sie auch
die Heizung an, hort nach, ob lhr Baby
noch schlaft und vieles mehr. Dazu
kommt tiptel aus gutem Hause und ist
Qualitat made in Germany mit

12 Monaten Garantie.

Bewerbungs-Gespréache mit tiptel
vermitteln Ihnen fiihrende
Fachgeschafte oder

Tiptel Electronic GmbH,
HalskestraBe 14, D-4030 Ratingen,
Telefon 02102/4 5010.

(A) 0222/8942774 011/523647
@H) 01/7321511 (E) 03/2329167

(ND 0307434484

tiptel’

Der Anrufbeantworter
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d Paint auf Video =
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kurzweilige, visuelle Vermittiung
hohe Lerneffizienz
60 Minuten Laufzeit .
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kompakte Lerninhalte
kein unnotiger Wissensballast

personliche Zeitgestaltung
maximale Unabhangigkeit

Alle groBen PD-Serien vorhanden

A 2000

2 MB (Jochheim) 648,- DM
4 MB (Jochheim) 888,- DM
ALF2 pro SCSI/Quantum 40 S 1248,- DM

3,5" intern Laufwerk 139,- DM
Fujitsu 24-Nadel-Drucker DL1100 1166,- DM
mit Farbkit zusammen 1280,- DM

W & L Computer
OkerstraBe 46
1000 Berlin 44
Tel. 030/6227371

A 500

512 KB mit Uhr 99,- DM
MiniMax plus mit 2 MB 538,- DM
A590 mit 20 MB Festplatte 848,- DM
A 590 20 MB HD/2 MB Ram 1088,- DM

Sonstige HARDWARE auf Anfrage
Handleranfragen erwlinscht.

Die Lieferung erfolgt durch UPS oder Post zzgl. Versandkosten.




Turbokarten fiir den Ami-
ga 2000 gibt es viele. Mit
dem Mega Midget Racer
bietet Pulsar eine 68030-
Karte fiir den Amiga 500
und 2000 an. Wir haben
die Karte im Amiga 500
getestet.

von Alexander Léw

ie Besitzer eines Amiga

500 muBten bisher bei

CAD, DTP oder Ray-Tra-

cing lange Wartezeiten in
Kauf nehmen. Beim Amiga 2000
kann man durch Turbokarten die
Rechenleistung erhéhen. In letzter
Zeit jedoch tauchen Anbieter mit
Beschleunigungskarten flir den
Amiga 500 am Markt auf.

Die »Mega Midget«Erweiterung
von CSA (Computer System Asso-
ciates) ist in Deutschland und in
der Schweiz bei Pulsar erhaltlich.

Die Turbokarte wird auf den
68000er Sockel aufgesetzt und der
Original-MC68000 auf die Turbo-
karte gesteckt. Bei Mega-Midget
ist der Einbau leicht mdglich.
Durch die kompakte Platine und
die glinstige Anordnung der Bau-
elemente ist noch genligend Si-
cherheitsabstand zum Abschirm-
blech des Amiga 500 gewahrlei-
stet. Alle Bauelemente auBer den
Prozessoren, RAMs, Quarzen und
einem »PAL-Baustein« (Program-
mable Array Logic = program-
mierbare Matrizenlogik) sind in
platzsparender »SMD-Technolo-
gie« (Surface Mounted Device =
die Bauteile sind direkt auf die Pla-
tine gelotet) ausgefiihrt. Die Plati-
ne ist sauber verarbeitet, jedoch
hat CSA keine Aussparungen flir
die Kondensatoren auf der Haupt-
platine des Amiga 500 vorgese-
hen. Einer der Kondensatoren be-
rihrtdie Turboplatine: Das kann ei-
nen KurzschluB geben.

Durch einen zweiten Quarz |48t
sich der Mathe-Coprozessor (FPU)
héher takten als der Hauptprozes-
sor (CPU). Es sollen Taktfrequen-
zen bis 50 MHz fiir den Coprozes-
sor mdglich sein.

Die Platine besitzt 512 KByte
32-Bit-SRAM  (statischer Spei-
cher), in das man den Inhalt des
Kickstart-ROMs kopieren kann,
was einen schnelleren Zugriff auf
das Betriebssystem erméglicht. In
diesem Fall stehen jedoch nur 256
KByte 32-Bit-SRAM als Arbeits-
speicher zur Verflgung. Uber zwei
zweireihige Steckerleisten kann
man eine zusétzliche Speicherkar-
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68030 fir

Amiga 500

POWER

FUR DEN KLEINEN

LT ERUILITAE 68030-Karte mit 32-Bit-RAM

te an die Turboplatine anstecken.
Die Erweiterung ist mit bis zu 8
MByte 32-Bit-RAM lieferbar. Der
Speicher ist wie das RAM der Tur-
bokarte nicht autokonfigurierend
und muB mit dem Programm
»AddRAM« angemeldet werden.

Die getestete Version des Mega
Midget Racer hatte einen 68030-
Prozessor (33 MHz) mit 68882-
Coprozessor (50 MHz) und 512
KByte SRAM sowie 2 MByte 32-
Bit-RAM auf der Zusatzplatine.

Im Lieferumfang sind folgende
Programme enthalten:
- »Othirty«: initialisiert die 68030-
Karte
-»SROM« kopiert das Amiga-
ROM in das 32-Bit-Fast-RAM des
Mega Midget Racer.

- »AddRAM«: fligt nicht-autokon-
figurierenden Speicher hinzu.

- »Clear__CACR«: schaltet Daten-
und Befehls-Cache ab.

- »Switch__DCache«: schaltet Da-
ten-Cache ein oder aus.

- »Switch__ICache«: schaltet Be-
fehls-Cache ein oder aus.

- »Cache-Status«: zeigt den ak-
tuellen Cache-Status an.

- »CSA68000« und »CSA68020«:
Geschwindigkeitstests.

- »Fastmane: Mandelbrot-Pro-
gramm, das die Coprozessoren
MC68881 oder MC68882 benutzt.
- »Mandelbrot«: PD-Mandelbrot-
Programm.

- »Switch__CPU«: Damit kann
man vom 68030-Modus in den
68000-Modus umschalten.

HARDWARE

Wie erwartet beschleunigt der
Mega Midget Racer den Amiga er-
heblich. Mit verschiedenen Bench-
mark-Programmen ergab sich ein
maximaler Geschwindigkeitsfak-
tor von 12,50 fur die CPU und 80,00
fur die FPU. Fir den Test wurde der
Inhalt des Kickstart-ROMs in das
»schnelle« 32-Bit-RAM kopiert.
Zum Vergleich: Die 68020-Turbo-
karte Hurricane 500 [3] far den
Amiga 500 erreicht unter gleichen
Testbedingungen einen Faktor von
4,76 fir die CPU (16 MHz) und
10,39 fiir die FPU (16 MHz).

Mit Mega Midget wird das Arbei-
ten mit CAD- und DTP-Program-
men zum Vergniigen. Fast alle Pro-
gramme wurden um den Faktor 2
bis 5 schneller.

Falls Programme nicht mit dem
MC68030 zusammenarbeiten,
kann mit dem »Switch__CPU«-
Programm auf den MC68000 um-
geschaltet werden. Es wird ein Re-
set ausgeldst, und es muB neu ge-
bootet werden. Beim Mega Midget
Racer ist keine andere Méglichkeit
vorgesehen, um zwischen den
Prozessoren umzuschalten. me

Literatur

[1]»Trumpfkarten«, AMIGA-Magazin 10/90, Sei-
te 19 ff., Markt & Technik Verlag AG

[2] »Turbokarte der Spitzenklasse«, AMIGA-
Magazin 8/90, Seite 20 f., Markt & Technik AG
[3] ~Turbolader«, AMIGA-Magazin 4/90, Seite
112, Markt & Technik Verlag AG
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Mega Midget Racer
Prozessor: MC68030 (33 MHz)
Coprozessor: MC68882 (50 MHz)
Asynchroner Betrieb: ja
Sockel fir Boot-ROMs: nein
RAM-Erweiterung: 05 bis 8 MByte
Burst-Mode: nein
Autokonfig. RAM: nein
DMA-féhig: k.A.
Zugriffszeit Chips: 80 ns
Festplatten-Controller: nein
Einbau: CPU-Sockel
CPU-Speed: 12,50
FPU-Speed: 80,00
Preis: 3100 Mark (33 MHz)
inkl. 512 KByte SRAM

FAZIT: Mit dem Mega Midget Racer
erhdlt der Kaufer eine leistungs-
fahige und ausbaubare Turbokarte.
POSITIV: hohe Leistung; ausbau-
fahig durch 32-Bit-Erweiterungsbus.
NEGATIV: Prozessorumschaltung

umsténdlich; Platine liegt auf Amiga
500- Bauteilen auf; 32-Bit-RAM nicht
autokonfigurierend; schwieriger Ein-




BEI ERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT
LIEFERBAR
NEUERSCHEINUNG

DEUTSCHES PRODUKT ODER
DEUTSCHE ANLEITUNG

3.5” DISKETTEN DS, DD )

ab 10 Stuck:
ab 100 Stuck:

0,99/Stlick
0,94/Stlick

SUPRA
SUPRA A 500XP 20MB + 0.5MB/8MB 1298
SUPRA A 500XP 40MB + 0.5MB/8MB 1598
SUPRA A 500XP 105MB + 2MB/8MB 2449
SUPRA A 2000 40MB SCSI QUANTUM 1098
SUPRA A 2000 80MB SCSI QUANTUM 1698
SUPRA A 2000 105MB SCSI QUANTUM 1898
SUPRA A 2000 SCSI CONTROLLER 298
SUPRA FLOPPY 3.5 EXTERNAL 189
SUPRA MODEM 2400 (220V, RS-232) 249
SUPRA MODEM 240021 (A200 INT) 298
SUPRA RAM A 500 512K INT + CL 99
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB 349
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 498
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 748
SUPRA RAM A2000 6MB/8MB 998
SUPRA RAM A2000 8MB/8MB 1298

LERNEN MIT DEM AMIGA

Deutsch/Englisch 1-6 JE 89
Deutsch/Franzésisch 1-6 JE 89
Deutsch/Italienisch 1-6 JE 89
Deutsch/Spanisch 1-6 JE 89
Kleines Latinum 159
Deutsch/Englisch 1-6 PAKET 385
Deutsch/Franzosisch 1-6 PAKET 385
Deutsch/Italienisch 1-6 PAKET 385
Deutsch/Spanisch 1-6 PAKET 385
Englisch, Franz., Ital. auf Reisen JE 89
Englisch der Geschafts-, Finanzwelt JE 59
Englisch Recht 89
Englisch Fachvokabular PAKET 285

BONANZA HITS

512K SPEICHERERWEITERUNG A 500 MIT UHR
AEGIS AUDIOMASTER IlI

AEGIS VIDEOSCAPE 3D + PRO/MOTION

AEGIS VIDEOTITLER 3D + LIGHTS!C!A!
COMMODORE A2000 (DEU)

COMMODORE A 2286 AT-BOARD + 5.25 LW
COMMODORE A2000 + A2286 AT-BOARD
COMMODORE A3000, 25MHZ, 40MB FESTPL.
COMMODORE A1950 MULTISYNC MONITOR
COMMODORE A3000/25/40 + MULTISYNC
COMMODORE 68030 BOARD, 2MB, 32BIT-RAM
DIGI PAINT 3 (DEU)

DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 (DEU)

FLICKER FIXER (ORIGINAL MICROWAY)
FARBECHTZEITDIGITIZER (PAL)

HAM-E zaubert 261.144 Farben auf den Bildschirm
ED PAL GENLOCK V2.0 + RGB SPLITTER

ED S-VHS GENLOCK + RGB SPLITTER

ED Y/C SPLITTER (S-VHS, RGB...)

GD PAGESETTER Il (DEU)

GD OFFICE

GD TEXTVERARBEITUNG + RECHTSCHREIBHILFE
LATTICE AMIGA COMPILER 5.1 DEUTSCH

Suchen Sie die aktuellsten Produkte?
Wiinschen Sie eine unkomplizierte und schnelle Lieferung?
Suchen Sie nicht weiter — testen Sie uns!
Unser Service freut sich auf Ihren Anruf!

HARDWARE

Computer und Peripherie

ADONIS LAN NETWORK STARTER KIT » 598
AMIGANET HHERNET BOARD A2000 o 1248
AMIGANET ETHERNET BOARD A 500 393
AMIGANET STARTER SET A2000 » 234
ASDG DUAL SERIAL BOARD 9
COMMODORE 8372 BIG AGNUS 178
COMMODORE 8520 1/01C e 48
COMMODORE A ® 898
COMMODORE ASZU TV/PAL-MODULAT e 50
COMMODORE A1084 STEREQ MONITOR 598
COMMODORE A1950 MULTISYNC COL 1298
COMMODORE A?DGO}DEU) » 1698
COMMQ. A2000 T BOARDe 2998
COMMODORE A2024 15" MONITOR  » 1298
COMMO. A2500, 68030, 3MB, 40MB » 6498
'QOMMO A3000, 25MHZ, HDIOSME e 7938

MO. A3000, 25MHZ, HDAOMB ~ » 6998
COMMODORE MPS 1500 649
COMMODORE MPS 1224 C e 1198
FLOPPY 3.5 EXTERN * 189
FLOPPY 3.5 INTERN (A2000) e 145
FLOPPY 3.5 INTERN (A500) 175
FLOPPY 3.5 INTERN (A3000) ® 229
FLOPPY 525 EXTERN[NEC] .229
KICKSTART ROM 58
MEDUSA ST- [MULATOR ® 449
NEC MULTISYNC 3D * 1598
NEC P2 PLUS 898
NEC P6 PLUS * 1298
NEC — OTHER ITEMS ASK PLEASE e ah
DRUCKER, PLOTTER, MONITORE ah

ROM-ROM SWITCH BOARD+KICK 1.3 98
ROM-ROM SWITCH BOARD+KICK 1.2 o 98
ROM-ROM SWITCH BOAR? (2 ROMS) a9

SERIAL: BDAR 395
SUPER PROM| g ;G 998
SUPRA FLOPPY 3.5 EXTERNAL 189
Beschleunigungskarten
1MB RAM FOR 680X0 BOARDS 698
68020 BOARD A500/2000 998
020 PROCESSOR 16MHZ 249
68030 BOARD A500/2000 1398
68030 PROCESSOR 33MHZ 549
68030 PROCESSOR 20MH 398
68831 CO-PROCESSOR iaMHz 249
CO-PROCESSOR ?ﬂMHZ 279
68882 CO-PROCESSOR 20MHZ 398
68882 CO- PROCESSOR 33MHZ 549
COMMGQ. A2088 XT-BOARD+5.25 728
COMMO A2286 XT-BOARD+5.25 e 1498
COMMO. A2630/2MB BODARD 3298

COMMO. A2630/4MB BOARD 4298
CSA BOARD EMPTY (MEGA MIDGET) 1398
CSA BOARD +030/25 +68882 +512K 2995
CSA BOARD +030/25

GVP A3001 28MHZ 4MB RAM OMB 9
GVP A3001 28MHZ 4MB RAM 40MB Q :199.)
GVP A3501 33MHZ 4MB RAM OMB Q 4995
GVP A3801 50MHZ 4MB RAM OMB 7798

ANDERE GVP PRODUKTE ah
HURRICANE AS00 GBD?O 16MHZ 995
HURRICANE MC 68881/68882 ah
HURRIC ME

ANE MEMORY BGﬁRD ah
HURRICANE MK2 68030 50MHZ SCSI 6795
HURRICANE MK2 68030 28MHZ SCS| » 2495
ICD ADSPEED 16MHZ 68000 ACCEL.
MULTIHO-BOARD +128K RAM » 295

PC-POWER-BOARD AMIGA 500 EMHZ » 75’
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A
PRO-ACCEL. 16MHZ V1 3 AIUDO 423
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A2000 4
SAPPHIRE 68020/6888] ACCEL.

Festplatten

COMMODORE AS30A + A501
COMMODORE A530A
COMMODORE A2090A SCSI CON.
COMMODORE h?Ogl CONTROLLER

e 1198
8

CGMMODORE A?O‘]?A ?UMB AUTO. » 109

COMMODORE A2094A 40MB AUTO. 1393

DISK CARTRIDGE 44R

DOUBLE DISK 20MB+0OMB/2MB RAM o ‘398
DOUBLE DISK 40MB+OMB/2MB RAM e 1450

GVP A500 SCSI 40MB %UANTUM GS 1798

p
GVP A2000 105MB N. +OMB/BMB 2498
GVP A2000 SCSI CDNTR +OMB/BMB 498
GVP A2000 SCSI CONTROLLER 398
GVP IMPACT SCSI CONTR SQ44/44 1849
GVP IMPACT STREAMER WT150 1598
HARDFRAME A2000 40MB UANTUM 1698
HARDFRAME A2000 CONTROLLER 598
HARDFRAME A2000 30MB 1598
HARDFRAME A2000 44REMOVABLE 2798
HARDFRAME A2000 80MB QUANTUM 2498

DFRAME A2000 45MB 1798
ICD ADIDE INTERFACE

a
ICD A2000 SCSI CONTROLLER 398
ICD A2080 SCSI CONTROLLER 549
IMTRONICS A2000 ST-506 47MB e 1165

IMTRONICS A2000 ST-506 32MB * 895
IVS DISK MANAGER MAC 228
IVS INFINIT 40D REMOVABLE EXT 2798
IVS INFINIT 40S REMOVABLE INT 2498
IVS META OMB/4MB RAM 398

IVS META 2MB/4MB RAM 798
VS META 4MB/4MB RAM 1198
IVS META 512MB/4MB RAM 598
VS MOUNTING-BRACKET 68
IVS PRINTERFACE 188

IVS TRUMPCARD 500 PRO DRWE KIT 678
IVS TRUMPCARD 500 DRIVE K| 578
VS TRUMPCARD 2000 PRO+BRACKET 548
VS TRUMPCARD 2000 + BRACKET 3

IVS TRUMPCARD 500 POWER-SUPPLY 218
KRONOS A2000 SCSI 2IOMBQUAN 3595
KRONOS A2000 SCSI 40MB SEMN 1495

00 SCSI 80 AN 2195
NEXUS SCSI CONTR. +0MB/4|

a A NEU

28
798 NEU

.

598
» 792 NEU
IMODORE A209 QLFANT . 159§Ntu

OPTICAL DISK SONY 650 PLUS 9490
PROFEX AS00 33MB SCSI AUTOB.  » 1099
UANTUM PRO DRIVE 405 * 898
UANTUM PRO DRIVE 80S ® 1295
UANTUM PRO DRIVE 1055 e 1495
UANTUM PRO DRIVE 1208 » 1695
UANTUM PRO DRIVE 1705 * 2195
ANTUM PRO DRIVE 210S ® 2495
EAGATE ST 125 N1, 2IMB ® 598
SEAGATE ST 138 N1, 32M ® 728
SEAGATE ST 157 N1, 48MB » 848
SEAGATE ST 177 N1, 60MB » 998
SEAGATE ST1096 N1, 84MB e 1198
SUPRA A500 44R EXT + CART 1798
SUPRA AS00XP 20MB + 2MB/EMB
SUPRA ASOOXP 40MB + 2MB/BMB
SUPRA ASCOXP 105MB -+ 2MB/BMB

SUPRA AS00XP 20MB + 0.5/8MB 1298
SUPRA ASOOXP 40MB + 0,5/8MB 1598

SUPRA ASDOXP 105MB + 0.5/8MB 2298
SUPRA ASOOXP EMB RAM {Z\PS 398
SUPRA AS00XP 512K RAM (DI 49
SUPRA AS00XP DRIVE KIT OMB/&MB 598
SUPRA ASOOXP POWER SUPPLY 98
SUPRA AS00XP ZIP ADAPTER +2MB 5
SUPRA A1000 40MB SCSI QUANTUM 1498
SUPRAAIDGO IOSME SCSI QUANTUM 2298
SUPR: CONTR W/CLOCK

SUPRA AEDOO 40M3 SCSIQUANTUM 1098
SuP; 0 R EXT N INTR 1798

SUPRA A2000 44R INT W/CONTR 1798
SUPRA A2000 80MB SCSI QUANTUM 1698
SUFRRA?DOD 105MB SCSI QUANTUM 1898

SUPRA A2000 SCSI CONTROLLER 298
Speichererweiterungen

BASEBOARD A500 OMME INT +CL 295
GVP RAM A2 MB/8l 598
MEMORY 128K FOR PC-| BO RD e 149

MEMORY AS00 2MB/AMB EXT PT e 729
MEMORY AS00 2MB/2MB EXT PT * 649
MEMORY AS00 2MB/2MB INT + CL ® 429
MEMORY AS00 4MB/4MB EXT PT » 949
MEMORY AS00 512K/2MB EXT PT ® 499

MEMORY A1000 2MB/2MB EXT PT e 629
MEMORY A1000 4MB/4MB EXT PT » 899
MEMORY A1000 512K/2MB EXTPT o 499

SUPRA RAM ASO0RX INT 1MB/8MB

SUPRA RAM AS00 512K INT + CL 125
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB 298
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 498
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 748
SUPRA RAM A2000 GMBISMB 998
SUPRA RAM A2000 8MB/8 1248
SUPRA RAM UPGRADE KIT(EMBJ 250
Video & Grafik
A PRO DRAW Il - TABLET 1268
ASDG JX-100 + SCANLAB DEU! 2498
ASDG JX-100 + SCANLAB
ASDG JX 300 Ad COLOUR SCANNER 7499

ASDG SCAN + PRO SCANLAB 9980

ASDK G WOFESSIONAI. SCANLAB DEU; 2998
ASDG PROFESSIONAL SCANLAB (ENG) 1990
COMMODORE A2301 GENLOCK INTER o 398
DEB 2000 LFUCKERFIX R)

DELUXE VIEW . 365
DELUXE VIEW 4.1 AS00/A2000 » 359
DIGI SMOOTH A500f1000 TABLET 998
DIGI SMOOTH A2000 - TABLET » 998
DIGI SMOOTH PEN e 198

DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 » 319
DIGI VIEW 4.0 SOFTWARE UPGRADE T; 69

DIGI VIEW HANDBUCH DEUTSCH » 2995
DIGI VIEW GENDER CHANGER ® 38
DIGI VIEW UPGRADE + HANDB. DEUT.  » 98
DIGI-GEN e 1248
DIGI-GEN-JUNIOR RGBi o 438
DIGITIZE AUTO CA| 98
EASYL A500 TABLET 695

EASYL A2000 TABLET 695

EASYL CONVERSATION KIT 398

ED PAL GENLOCK + RGBSPLITTER  » 695

EDS-VHS GENLOCK + RGBSPLITTER » 1098

ED Y/C SPLITTER (RGB, S-VHS..) 495

FLICKER FIXER (PAL)

FRAME BUFFER

FRAMEGRABBER 256 GRAY SCALE 1 ]98
FRAMEGRABBER COLOR (PAL) 1481

GD VIDEON V3.0 - COLOR DIGITIZER o 7-‘19
HAM-E 262,144 COLORS ONSCREEN 998

ICD FLICKER FREE VIDEO ah
MEGABRAIN VIDED 3 [TITLE) .45
MEGABRAIN VIDEQ 2 GRAF»ANIM) ° 85
MEGAERAIN VIDEO 1 (CL) « 65
MINIG g 398
MONAC AMERA TVCCD-2000+PS o 1498
MONACOR CAMERA TVC-500 * 458
MONACOR CAME » 488
PAL-RGB-GENLOCK V2000 ° 1295
PLOTTER, ANY SORT ASK PLEASE 3.A
SCANLOCK VLS-1-P (PAL/S-VHS) 1795

SCANNER HANDY 6 (90DPI, 4096C)

SCANNER HANDY 10 (400DP1, 16GS) e 898
SCANNER PERSON A4{200DP1.4GGS) e 1698
SUMMASKETCH Il DIN A3) TABLET

VES-ONE (GENLOCK+DIGIVIEW+VP) e 2349
VES-TWO GENLOCK ONLY) e 1949
VIDEOMASTER - ADD ON'S aA
VIDEOMASTER - BASIC MODEL * 2980
Musik
ANALOG-DIGITAL- DIGETEZEH 16BIT  » 1598
DELUXE MIDI A500/2 *95
DELUXE MIDI PRO AEOUML’OOD ® 125
DELUXE SOUND 2.8 A1000 e 195
DELUXE SOUND 2.8 A 500/2000 ® 225
E.C.E. MIDI 500 28
MIDI INTERFACE A500/2000 75
SOUNDSAMPLER 22KHZ STEREO ® 139
SOUNDSAMPLER PROF 28MHZ MONO » 119
SOUNDSAMPLER PROF 56KHZ MONO 139
STEREQ MIXER MP 2000 X ® 395

Datenferniibertragung

BAUD BANDIT MODEM 2400 MNF/L5 ggg

B 698 NEU BAUD BANDIT MODEM 2400

Bestellservice: MO.-Do. 10-18.30 Uhr - Fr. 10-17 Uhr

BTX/VTX-MANAGER ADAPTER AIUOU » 30
BDUVTX-MANAGER V2.2 FTZ + .
INCOMM 9600 BAUD MODEM EXT
SUPRA MODEM 2400MNP CLASS 5
SUPRA MODEM 240021 PLUS V.42 449N
SUPRA MODEM 2400 {220V, RS-232£ 249
SUPRA MODEM 240021 A2000 A2/A

SUPRA MODEM 2400 MAC PAK+MP/C 429 N
SUPRA MODEM CABLE RS-232 e 19,80
US-ROBOTICS 9600 BAUD MODEM 1498
Zubehor & Niitzliches

AMIGA ACTION REPLAY e 175
BOOTSELEKTOR (ELEKTRONISCH e 49
CC%RDLESS MOU! E !NFRAROT 3 METER l?g

DISK-WALLET 20 3‘5 35
FLICKER! R 35
JOYSTICK TAC50 - 4 FIRE BUTTON 2995
JOYSTICK UNLIMITED SUPERSTICK 95
UGHTPEN SVS . 24%
9

MOUSE SET HOLDER+PAD+HOUSE] e 25
MOUSEMAS ER ADDITIONAL PORT. 59

MV 500 SYST e 339
MV 500 SYSTEM BLACK EDITION « 389N
OPTICAL MOUSE &’50 DPI + MAT) 149
POSSO-MEDIABOX 35 38
REIS-MOUSE (AMIGA] e 88
SUPERCARD HARDW-COPY A500 159

SUPERCARD HARDW-COPY A1000 159
SUPERCARD HARDW-COPY A2000 \NT 159
SUPERCARD HARDW-COPY A2000 E: 159
TIME CODE READER GENERATOR 102 1595

TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON) 198
Spiel & SpaB
688 ATTACK SUBMARINE * 69
7 GATES.’ BLASTEROIDS o /8
M.C.-ASTRO MARINE CORP *58
ACCOLAUES ALL IN ACTION ® 85N
ADIDAS CHAMPIONSHIP ®75
ADVENTUR *78
ALICE IN WONDERLAND (512K) 85
ALICE |N WONDEHLAND IMB) 85
ALIEN L e 58
ALIEN TRAC RS 58
ALL TIME FAVORITES 88
AMIGA EXTRA 3:SPIELE .48
AMIGA EXTRA 5: SPIELE e 45
AMIGA EXTRA 12: SPIELE * 45
AMIGA EXTRA 13: SPIELE REGNUM ® 45
AMIGA PDWER—PACK VOL1-3 e JE4AS
ANARCHY 7
ANTAGO 58
APPRENTICE » 58
ARMADA . gg
ASTER'X Il OPER. HINKELST e /8
e 98
BACK TO THE FUTURE Il e 63
BALANCE OF POWER 1990 58
BAR GAMES .74
BARBARIAN |l - DUNGEON OF DRAX 78
BASKETBALL COLLEGE MODULE 45
BASKETBALL SIDE VIEW (M) 45
BATTLE CHESS 58
BATTLE COMMAND e 78
BATTLE MASTER e B5
BATTLEHAWKS 1942 62
BEACH VOLLEY e /8
1G BANG » e 45
BODO ILLGNER'S SUPER SOCCER .74
BOMBA « e 98
BOMBER ® 88
QOMBER FlGHrER‘ MISSION DISK e 44
BORODI e 68
BSS JANE SEYMOUR (FEDERQ.1) ® 68
BUBI “ e 58
BUCK ROGERS 85
BUDOKAN 68
BUNDESLlGﬁ-MANAGER ® 64
e 75
* 69D
CALIFORNlA GAMES 55
CARMEN SANTIEGO 75
ASTLE MASTER e 78
CASTLE WARRIOR 78
CENTREFOLD SQUARES e 88
CHAMBERS OF SHAOLIN e 68
CHAMPIONS OF KRYNN 69
CHASE HS e78
CHESS CHAMPION 2175 85
CHESS SIMULATION /8
CHESSPLAYER 2150 ® 88
CHICAGO 90 * 88
CHRONO QUEST Il s 85
CHLFCK YEAGERS AFTVZ0 e e 78
CLOWNO'M 58
CODE NAME ICSMAN . 85
COLONELS BEQUEST 98
COLONY, THE 85
COMBU RRCER ® 65
CON éCA e /5
UEST 0 MELOT {DEU} 98
EON UEST OF CAMELOT (ENG) gg
.
CRAZY SHOT ® 781
CROSSBOW / WILLIAM TELL 68
CYBERBALL 58
DAMOCLES e78
DARIUS 58
DATASTORM ® 68
DAYS OF THUNDER 78
DEBUT « 78
DEFENDERS OF EAR‘H 68
DELUXE STRIP POK 68
DISTANT SUNS ALﬁASTHONOMY 110
DRACHEN VON e 78
e 88
DRAGON SPIRIT e 6B
DRAGON WARS e78
DRAGON'S LAIR | (PAL 1 MB) 78
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Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen in DM. Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle vorhe
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H
RIVIN' FORCE
UNGEON MASTER A1000/1MB
UNGEON MASTERS ASSISTANT
YNAMIC DEBUGGER
YTER 07

S.S.
AGLE RIDER »
AST VS WEST
C0 PHANTOMS
LITE
MLYN HUGUES INT. SOCCER
MMAN
SCAPE FROM THE MONSTERPLANET
(TASE

16 COMBAT PILOT

29 RETALIATOR

ALCON F-16

ALCON F-16 MISSION DISK
ALCON F-16 MISSION DISK Il
AR WEST

> LIVERPOOL S[()JCGEH GAME «

MAL COMMAN
NAL COUNTDOWN »

RE
,g.mos QUEST

YER
JDTBALL MANAGER: WORLD CUP
JOTBALL SIMULATION
JLL METAL PLANET
JTURE BASKETBALL
JTURE CLASSICS
JTURE WARS
AME COMBI PACK
ARFIELD'S WINTER TALE
HOST & GOBLINS
HOSTBUSTERS 2
OLD OF THE AMERICAS

REAT EUROPEAN COMP.
UERILLA WAR «

UNSHIP
ALLS OF MONTEZUMA
AMMERFIST

ARD DRIVIN'
ARLEY DAVIDSON

IGHLIGHTS ][RA\NBOW ARTS)
IGHWAY ROL

gi.[ IN ON%‘M}NlGOLF
ORSE RACING STABLE OWNER
OTBAI

LL
OUND OF THE SHADOW
OYLES HO0K OF GANES VOL I
AMORTAL, THE {1MB)
APERIL
IDIANA JONES - ADV (DEU)
{DIAPOLIS 500
iSIDEOlmNG}DEU)
ISPECTOR GRIFFU
(TERNATIONAL 30 TENNIS
N LORD
,
CAMEF_T. DESERT: ANT HEADS
CAME FORM THE DESERT (IMB)
ALY 1990 WINNER EOITIO

J\NNE DARC
-TSONS, THE

IMPING JACKSON

EEF THE THIEF

HALAN »

ICK OFF

ICK OFF EXTRA TIME

ICK .

ICK OFF & WORLD CUP

IND OF MAGIC Il

ILLING GAME SHG‘W

lNGS &JESY TRIPLEPACK {13)

INGDOM OF ENGLAND

LAX

RYMINI

RYPTON EGG

ULT (DEU)

AST NINJA Il

EGEND OF FAIRGHAIL

EISURE SUIT LARRY |

EISURE SUIT LARRY Il

EISURE SUIT LARRY Ili

IFE & DEATH o
IN WU'S CHALLENGE
0G0

OM =
ORDS OF DOOM
OST DUTCHMAN MINE
OST PATROL
-1 TANK PLATOON
1U.DS.
1AD PROFESSOR MARIARTI
1AGIC F LY
IAGIC
MNHUNTER 1l - NEW YORK
1ANIAC MANSION
AASTERBLAZER
IATRIX MARAUDERS «
AAUPITI ISLANDS
AEAN STR
AEGA PACK Il
AID WINTER
AIDN!GHT RESISTANCE

AGIC Ii

ON
AURDER IN VENICE
AURDER!
IAVY MOVES
{EUROMANCER »
{EVER MIND
{IGHT HUNTER »
\IGHTBREED | + Il
NIGHTSHIFT
{OBUNGAS AMBITION
{ORTH AND SOUTH
IL IMPERIUM

JLIVER
JPERATION HARRIER

o 75NEU

QPERATION SPRUANCE
OPERATION STEALTH
OPERATION THUNDERBOLT
ORCAS

OTHELLO KILLER
OVERLANDER
OVERRUN

PANZA KICK BOXING
PAPERBOY

PARADROID 90

PARIS - DAKAR
PERSONAL PINBALL
PHARAOH

PIRATES [FNG
PLAGUE, THE &
PLAYER MANAGER
PLOTTINGs

POLICE QUESTII
POOL OF RADIANCE »
PORTS OF CALL
POWEE DEIFT

POWERMONGER «
ﬁinRSLIDE -

INCE
PRINCE OF PERSIA
SEGJEDTYLE
RAINBOW ISLANDS
RED LIGHTING
RED STORM RISING »
REEDEREI
RESOLUTION 101
RINGS OF MEDUSA
RITTER
ROCK & Ol.L
RODY & MAS’
ROLLER COASTER / SPEEDBALL
{ORKES DRIFT
ROUL%T'T‘E ROYAL
CENERY DISK PAKET 3, 7, JAPAN
-EUROPEAN

HADOW OF THE BEAST Il
HASOW WARRIOUS
HERMAN M-4 3D TANK SIM
HINOBI

HUFFLEPACK CAFE
\DESHGW - WORLD ADV

JMCITY;I_ A
]‘l’g CITY ERRAINE ITOR

K\DOO

LABS

NOOPY

NOW STRIKE

OCCER MANAGER PLUS
SOLDIER OF LIGHT

SORCERERS APPRENTICE

PACE
PACE HARRIER (20 LEVELS)
PA E HARRI

TARTRASH

TEIGAR «

TELLAR CONFLICT (NEW VERSION)
STROM ACROSS EUROPE
TRATEGIESPIELE IN GFA-BASIC
TREICHE DEN EINDRINGLING
TUNT CAR RACER

UPER SKWEEK

UPREMACY

WORD OF ARAGON

ACL. 1!(?.MAE GENERATOR)
ABLE TENNIS

ACTIAL FIGHTER Il

EAM YANKEE

ENNIS CUP
TEST DRIVE Il THE DUEL

TESTDRIVE Il DISK

TEST DRIVE I} CALIF RNIA

TEST DRIVE Il ROPEAN (}IALLENG
T VE USC

EST DRI
THEIR FINEST HOUR, SOB .
TEUBNDERS RIKE

REA
TIME MACHINE
TIME RUNNER
TITAN
TITANO
TDGD .
TOM & JERRY Il DEU
ﬂK THi W RR\

TDYUTTAS

TREASURE TRAP
TRIVIAL PURSUIT GENUS
TURRICANE

ISKER
TV SPORTS BASKETBALL
v LSPD%TSL’E!ODTBAL I

T‘\‘PHOO THOMPSON
S.S. JOHN YOUNG SPEC. EDIT.
IJ S.S JO N YOUNG

ULTIM;

ULTIMATi GDLF
UNIVERSE 3

UNREAL

UNTOUCHABLES

VENU:

VIKING CHILD, 'fHE VoL 2
VIKING CHILD, THE
VISTA-LANDSCAPE SIMULATION
WAYNE GRETZKY HOCKEY
WELTRIS (DEU)

WEST PHASER

WILDLIFE

WINDOW WIZARD

WINGS
WINGS OF FURY
WIPE OUT

WORDPLEX 2.0
WORDPLEX 2.0 DA,
WORLD CHAMPION BDXING MAN.

WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 78
WORLD CUP COMPILATIO! 5
WORLD CU PSODCER

ITALIA 90 1MB 68
X-0UT e 64
XENON ® 55
XIPHOS 78
XYBOTS e 58
YOLANDA
ZAK MCKRACKEN e 68
ZOMBI 78
Lernen
AMERICAN IDIOMaTIC ENGLISH 79
AMIGA INDE | e 45
AMIGA EXTRA 8: ENGLISCH | 045
ﬂMIGA EXTRA 16: ERDKUI | e 45

MIGA EXTRA 17: MATH~GEOMETRIE e 45
AMIGA EXTRA 18: MA e 45
AMIGA EXTRA 19: PHYSIK e 45

AMIGA EXTRA 20; BRUCHRECHNEN e 45

AMIGA £)(TRA 21 DT GRAMMATIK
U ENG: GRAMMAR IN SITUATIONS o 79
HEU ENG: GREEN LINE 1-5 e JET79
HEU ENG: LET'S GO 1-5 JE79
HEU ENG: MODERN COURSE GYM 3- E- JET9
HEU ENG: MODERN COURSE 1 +2 JE79
HEU ENG: MODERN COURSE RS 3+4 » JE79
HEU ENG: ORANGE LINE 1 + 2 e JE79
HEU ENG RED LINE] « JE79
A: COURS DE BASE 1-3 JET9

HEU FRA ECHANGES D COURTE l-’lo JE79
HEU FRA: ECHANGES ED. LONGUE 1-4» JE 79

HEU MATHE: OPTI-MA/ZENON 99
HT DEUTSCH/ENGLISCH PAKET 385
HIT DEUTSCH/ENGLISCH 1-6 e JEBS
TSCH/FRANZ PAKET » 385
HIT DEUTSCH/FRANZ 1.6 » JEBS
HIT DEUTSCH/ITAL PAKET * 385
HIT DEUTSCH/ITAL 1.6 » JEBY
HIT DEUTSCH/SPAN PAKET ® 385
HIT DEUTSCH, : e JEE
HIT ENGLISCH AUF REISEN .8
HIT ENGLISCH DER GESCHAFTSWELT o 5
HIT ENGLISCH FACHVOKABEL PAKET e 28
HIT ENGLISCH IN DEH FINANZWELT o 5
HIT ENGLISCH RECHT ® &
HIT FRANZDSISCH AUF REISEN 8
HIT ITALIENISCH AUF REISEN 8
HIT KLEINES LATINUM 5
ING DE! 88

UTSCHE RECHTSSCH, 1-3
ING ENG 1-3

LISCH
ING ENGLISCH CUMMERCML
ING LATEIN GRUNDWORTSCHATZ
ING MATHEMATI

Bioigioioioioiom
A

LILEQ
PLANETARIUM NASA STERNKART * 5
PLANETARIUM NEBEL+STERNHAUFEN » 65
PLANETARIUM YALE STERNKATALOG 55
ABSOFT AC/BASIC 275
ABSOFT AC/FORTRAN 485
ADAPT - MACRO ASSEMBLER 219
IGADOS MANAGI * 68
AMOS GAME LANGUAGE 128
AREXX LA E 65
CAL - CALENDAR MAKER 85
CYGNUS ED PRO V2.0 158
GFA ASSEMBLER ®135
GFA BASIC INTERPR. 3.5 o175
GFA BASIC COMPILER 3.5 89
HISOFT-BASIC COMPILER ° 165
HISQFT-DEVPAC ASSEMBLER °129
LATTICE AMI GACDMPIL£H €51
LATTICE AMIGA C+ 598
M2 AMIGA MO V33 238
M2 AMIGA AMIGA-TREASUI 185
M2 AMIGA DEBUGGER & LOADER 225
M2 mmn FILE TREASU 195
M2 AMIGA OTHER UTILITIES ah
MAILSHOT PLUS 169
MAHXAZT[CCDEV 50 SL 375

MANX -SSIONA! 270

MANX SDURCE LEVEL DEBUGGER 50 145
_ Biiro
AMIGA EXTRA 11: KARTEIKASTEN e 45
AMIGA TABELLENKALKULATIOM * 98
B-GRAPHICS 285
CREATE-A-SHAPE ® 95
EXCELLENCE! V2.0 (1MB 425
FIBUMAN 1ST: FUR EINSTEIGER e 148
1BUMAN E: EINNAHME/UBERSCHUSS » 398
FIBUMAN F: BILANZIERUNGE!| e 768
FIBUMAN M. MANDATENFAHiG « 968
FIBUMAN BWA ZU F * 98
IBUMAN BWAZU E e 78
fl MAN OE ® 65
N GEW/KST MODUL » 248
FIBUMAN IMPORTMODUL 148
FIBUMAN INVI EN‘mRVERZE\CH F.'M « 198
FIBUMAN INVENTARVE! 148
GD ADVANTAGE, THE 223
D DESKTOP BUDGET e 89
GD FONTS TYPE e JE125
GD HYPERBOOK
ORREKT e 75
FFICE ® 379
D QUTLINE FON 279
GD PAGESETTER 2 (1MB) 168
ESETTER ET 1 29
GD PROFESSIONAL PAGE 1.3 . 449
GD PROFESSIDNAL PAGE 2.0 8
GD TEMP! &DESIGN GUIDE * 89
GDT ANSC .89
MAXIPLAN e 219
PAGESTREAM V2.0 398
PAGESTREAM FONTS 1 JEBS
PAGESTREAM PGSTSCRIPT FONTSA-D
gm fur Laserdrucker) JElgg
PEN PAL 248
PRO CLIPS — DTP STRUCTURED ART 98
PRO WRITE 3.0 268

PUBLISHING PAﬂTNER V2OLIGHT =~ e 448

PUBLISHING PARTNER V2.0 MASTER e 679
SAXON PUBLISHER {1MB, DEU) * 698
SUPER ED C FUR MANY COMP. ® 35
SUPERBASE AMIGA » 85
SUPERBASE 2 * 169
SUPERBASE PRO. » 385

SUPERBASE PRO. ENTWICK.-PAK * 495
TEMPLICITY (MAXIPLAN..) 59
WORD T ® 585
WORD PERFECT (STUDENTEN) o 385
Yideo fi Grafik
3-DOPTION 178
3-DTEXT AN{MATDR 98
3D PROFESSIONALS+VIDEQ TAPE 798
3D REAL-TIME e 129
3D-CAD-AMIGA 1.0 » e 195
3D-SPRINTER AMIGA e 98
AEGIS ANIMAGB%&DEU) 158
AEGIS DRAW 2 378
AEGIS EXPRESS PAINT 175
AEGIS EXPRESS PAINT CLIP ART 48
AEGIS GRAPHICS S ARTER KIT 125
AEGIS MODEL E 138
AEGIS PRO/MOTI 178
AEGIS VIDI EOSCAPE + PROMOTION ® 395
AEGIS VIDEQTITLER 3D + LIC!A 289
AIRSHIPS SCUPLT 75
AIRSHIPS TURBO SILVER 75
A EXTRA 1: GRAFIC o d
AM\GJ\ EXTRA 4: GRAFIK o 4
mLGA VISION SCDMMODORE) . ﬂl
ART DEPﬁRTM{NT THE(DEU] . 29

ART DEPARTMENT, THE 19i
ART DEPARTMENT PRO PRESENTATION 29

ART DEPARTMEN T?ROFESSIO AL 49
ART DEPARTMENT PRO CONVERSATIO 198
BROADCAST TITLER Il (PAL) * 625
BUTCHER 2.0 (D! g ® 65
CAN DO AUBID VI UAL AUTHORING 2478

CAN DO PRO
CEL AN!MATDR » 19
CELLPRO CELLULAR AUTO&MTA ART 14¢

CHOROM, MAPG N 9
SELUXE PAINTIU 185
PHOTOLAB A8 PAL DEU . 188
DELUXE PRt 11 (D . 178
DELUIXE VIDEQ I 60511} o235
DESIGN 30 (PAL DEU) 198
DESIGN, ARCHITECT - VIDEQSCAPE 55
DESIGN, ARCHITECT - SCUL 5
DESIGN, ARCHITECT - TURBO SIL 55
DESIGN. DINGSAURS VIBEGseAbE 75
DESIGN, DINOSAURS - SCULPT 75
DESIGN, DINGSAURS. TURBD SLVER 72
DESIGN, ~SCULPT 55
DESIGN, FUTURE - VIDEODSCAPE 55
DESIGN; FUTURE - TURBO SILVER 55
DESIGN, HUMAN - SCUL 55
DESIGN, HUMAN - VIDEOSCAPE 55
DESIGN, HUMAN - TURBO SILVER 55
DESIGN. - VIDEOSCAPE 55
DESIGN, INTERIOR - SCULPT 55
DESIGN, INTERIOR - TURBO SILVE 55
DESIGN, MICROBOT - SCUL 55
DESIGN, MICROBT - ViDEOSCAPE 55
DESIGN, MICROBOT - TURBO SILVE 55
DESIGN; SPACE - TURBO SILVER 75
DESIGN, SPACE - VIDEOSCAPE 5
DESIGN. WOODLANDS - SCULP! 5
DESIGN. WOODLANDS - VIDEOSCAPE
DE iGN.W LANDS - TURBOSILVER 75
MOND PAINE 139
DIG| PAINT SéFﬂL DEU) ® 148
DIGI WCR 215
BlcIATE S 78
DIRECTOR, THE (DEL, PAL) .85
DIRECTOR, THE - TOGLKIT 85
ELAN PERFORMER (DEU, PAL) 118
FANTASY MAGIC (CLIP ARTS) 2
GD COMICSETTER ART FUNNY FIGUR 29
D COMICSETTER ART-SUPERHERQES 29
CD COMIGRETTER ART SCIENCET 2
GD COMICSETTER 89
GD DALs 0179
GD MOVIESETTER « 89
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 29
GD PROFESSIONAL DRAW 2.0 359
GD STRUCTURED CLIP ART 89
IMAGINE [DEUN o 548
INTERACTOR (PAU 198
INTERCHANGE 3D OBJECTS YOL 1 34
INTERCHANGE TURBO SILVER MODUL 34
INTERCHANGE +SCULP/VIDEOSCMODUL 88
INTERFONT 1.2 & INTERCHANGE 185
INTROCAD ALY 129
A 248
INISIGN PLUS (OE0 PaL) o 785
KARA ANIM FONTS 85
ANIM FONTS Il 95
KARA HEADLINE FONTS I 135
KARA HEAD! 135
KARA UBHEAD, FONTS 135
LVING LOGOS (CLIPARTS) 59
MEGA PAINT - 24 BIT PAI 348
PAGERENDER 30 (PAL 258
PHOTUN FA\NT\I 1MB, PAL) 225
DEO CELL ANIMATOR 248
Hcmsrczsncupnnr 1o0isk 159
PIXEL 3D - COLO 128
POMATE [PAL DR 59
PROVIDE POAST (PAL) 508
FONT S JE149
RO vmm W00 FONTS 98
CTi .85
REFLECTIONS ANIMATOR « 38
SCENE GENERATOR 78
PT 3D XL + WOR 28
SCULPT IFD GERMAN CARS — PORSCHE. 79 NEU
LPTIFD GERMAN DI 3 NEU
SCULPT IFD GERM. - BMW 79 NEU
SCULPTANIMATE 4D HANDBUCH ~ 69
SCULPT-ANIMATE 4D (PAL, ENG 735
SCULPTANIMATE 40 + WORKSHOP o 738

SPEEDTRACER » 148

STARSHFP 2050 - SCULPT 83
STARSHIP 2050 - TURVOSILVER 88
STARSHIP PLANETS VOL. Il 68 NEU
STORY EGDK CAPITALS (BR FONTS) 98
SUPER SHARP ANIM 98
TITLE PAGE g‘lDEO PACKAGE) 295
TRICKSTU V20 99
TUWOSLVER PAL, DEU ® 295
T RB 5|LVER .0 + WORKSHOP . Zgg
T\’SH L gs 148
TV TEXT PROFI SIUNAL (PAL) 278
ULTRADESIGN é ) 698
VIDEO EFFECTS 3D (PAL, DEU) e 278
VIDEQ PAGE (DE! ® 165
VIDEQ PAGE FONTS — CLAI 48
V[DE f-’AGE FONTS - FFHDA 48 NEU
VIVA E 349 NEU
XCAl DE IGNER I {PAL) 178

X-CAD PR(JFESS)ONAL (PAL) 545
ZUMA FONTS 1 JES55
Musik
AEGIS AUDIOMASTER Il 98
AEGIS AUDIOMASTER 11} 159
AEGIS SONIX 2.0 128
AEGIS SON!X SOUND TRAX 1 38
AEGIS SONIX SOUND TRAX 2 28
AMIGA EXTRA 6: AUDIO WORX 45
AMIGA EXT] RA 9: SONIX HITKISTE 45
AMIGA SOUNDER * 98
AUDIO ENTWECKLER PAKET 98
BARS & P DEU] ® 578
BARS & PI PES ENG] 389
BARS PES - RULES FOR TOOLS 88
BARS& PIPES INTERNAL SDUNDS gg
BA PIPES MUS\C BOXA 88
BARS & PIPES MUSIC BOX B 88
R, T'S "M 249
R. T'S COPYIST Il g) I? 598
DR T S COPYIST A 198
DR. S KCS + COPY#ST APPRENTICE 580
DR. CS LEVEI 698
DR T S M\DI RECORDiNG STUDIO 98
DR S TIGER CUB 149
YNAMIC DRU M 89
GD DYNAMIC STUDIO 269
'YPERCHORD 248
M INTELL#GENT MUSIC 325
MA e 74
M ER SOUND 128
Mi AGIC 298
MUSIC STUDID 2.0 148
USIC K&PAL] 448
USIC X LINIDR 268
ERFECT SOUND 185
ERFORMANCE [DATABASE SYSTEM) 295
SYNTHIA i 'LEQL 198
SYNTHLA PROF! SSION&L {PAL) 598
FMX WORK 118
- HECORDING STUDIO 169
mm&mm
ATALKHIVIS&NEWVERSION'] 145
298
IGA CALL «99
BAUD BANDIT 79
6 UL ETiN BOARD SYSTEM) 298
CROSS . ?g
MA DGS 245
SKYLINE BBS SYSTEM 228
Zubehor & Niitzliches
A-MAX Il MAC EMULATOR » 348
AMAX: 128K ROM'S 348
- ITTING Ef RIVE 548
ﬁMIGA DRIVE ALIGNMEN 78
RA e 45
AMIGA EXTRA 10 UT\LITtES ®d5
Mi RA 14: MENU MIND » e 45
BAD. DISK IZER e75
DISK MECH, 149
DISKMASTERP¢AL. DEU) 79
EXPRESS COPY V15 - HARDDISK 88
FACC Il FLOPPY ACCELERATOR 52
G 0 M F.30 54
APPETIZER — EINSTEIGER SET * 89
JANUS 20 EOMMDDURE 58
B PROF PR + » 1998
OWER IND 148
PRO BOARD V2.0 iPAL) 768
PRO NET V2.0 [P/ 768
ECT D 89
UARTERBACK 4. c;ﬂliul * 98
UARTERBACK TO! 148
\W COPY 1 118
SYNCHRO EXPRESS BﬁCKUP 128
VIRUS PROTEC‘HUN TOOI 98
VO REC DNS ALK W, VC—UR AMIGA @ 265
X-COPY 2.9 + HAR| RE * 58
X-COPY PROF + HARDWARE e 78

AW HARDWARE REFERENCEMANUAL 49
AW ROM K: INCLUD| DOCS 65
AW ROM K: LIBRARIES & DEVCES 69
GFA BASIC FUR EINSTEIGER .73
GFA BASIC FUR FORTGESCHRITTENE o 43
N+ T 3DGRAFIK U ANIMATION 63
M+TA VIDEO *59
45T AVIGA 500 BUCH (NEU 29
M+T AMIGA 2000 BUCH (NEU) ®50
M+T ASSEMBLER-BUCH 59
M+TC IN BEISPIELEN .50
14T DATENSTRUKTURLEXIKON 68
M+T DESKTOP-VIDEQ .59
M+T DOS-HANDBUCH 1.3 050
M+ TALE GRAFI .79
M+T FREIE MALEREI A D. AMIGA .80
M+T GFA BAS| .63
M+T GFA BASIC REFERENZHANDB,  » 79
M+T GRAFIK - MUSIC - DFU ®50
V4T GRAFIK MIT AMIGA BASIC 58
M+ WARE-TUNING .38
M+ mmwz GRAFIK GFABASIC» o 79
M+T PROGR. |. MASCHINENSPRA. .63
M1 PROGR. IIT MODULA > .60
M+T PROGR. MIT AMIGA-BASI .50
M+T PROGR -HANDBUCH 1+11 o JEBY
M+T PROGR PRAXIS AMIGA-BASI .53
M+T PROGR PRAXIS INTUITION .59
M+TPROGRPRAS GFABASC 30w 59

M T SCRNELL UBERS ADOS .30
N+T SCHNELLUBERS. CPABASIC .39
M+T SCHNELLUBERS .3
M+T SOUND- .50
M+T SUPERBASE P! .59
e SUP]E_EEASE PROFESSIONAL HBe o83
T Y2 EMPROCRAMM. INC .50
M+T WORKSH DPAE IS SONIX .39
M+T WORKSHOP DELUXE PAINT Il 39
BT WORKSHOP DELUXE VIDEQ 1l # 39
ANIMATIONEN M. D'PAINT i .60
VGL DELUXE PANT Il PROFITIPS .98
RFOLGRE! IDEO+COMP @ 63

VL Iy BRERNP THE DIRECTOR T o %08
VGL PROF. ARBEIT. MIT D'PAINT .69
VGL WORKSHOP SCULPT 3740 59
VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 P
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PROFESSIONAL

High-End-Grafikkarten Targa und Vista

AMIGA

ALS GRAFIK-WORKSTATION

Professionelle Videopro-
duktion mit hochwertigen
Grafikkarten? Dank der
offenen Systemarchitek-
tur des Amiga 2000 und
3000 wird der Zugriff auf
Hardware aus dem PC/
AT-Bereich méglich.

von Martin Dorn

ie immer bessere Software
im Grafikbereich des Ami-
ga stellt neue Anforderun-
gen an die Hardware. 16,8
Millionen Farben, verbunden mit
einer hohen Auflésung von bis zu
1024 x 1024 Punkten, sind auf dem
Amiga ohne spezielle Grafikkarten
nicht darstellbar. Eine sehr gute
Lésung auf diesem Gebiet stellen
die Targa- oder Vista-Karten dar.

Die Targa-Serie wurde von True-
vision, dem Electronic Photogra-
phy and Imaging Center (Epicen-
ter) von AT&T, entwickelt. Im Okto-
ber 1987 léste sich Truevision von
AT&T und brachte kurz darauf die
Vista-Karte auf den Markt, ein Pro-
dukt, das in Sachen Computergra-
fik und Bildverarbeitung bis heute
Zeichen setzt. Mittlerweile befin-
den sich sowohl neue Targa-
als auch leistungsfahigere Vista-
Karten im Angebot. Erstmals auf
der CeBIT'90 vorgestellte neue
Versionen bieten vollkommene
Kompatibilitat zur bestehenden
Targa- und Vista-Serie und ermég-
lichen dadurch den Zugriff auf
Uber 300 Targa-Lésungen im TGA-
Standard-File-Format aus dem
PCIAT-Bereich.

Mit Erscheinen von Caligari
Broadcast [1], einem integrierten
Software-System fliir die professio-
nelle Produktion dreidimensiona-
ler Computergrafik und -anima-
tion, wird erstmals auch auf dem
Amiga direkt auf Truevisions Gra-
fikkarten zugegriffen. Insgesamt
flnf verschiedene Targa-Modelle
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Fantastische Bildqualitit [rr e e Targa-

Karte und dem Amiga erreichen

Far bg’ afik in hochauflosender Darstellung mit maximal
2048 x 2048 Bildpunkten

sind inzwischen erhéltlich. Seitder
Markteinfiihrung 1985 hat die
Targa-Serie zunehmend an Be-
deutung gewonnen und ist zur
weltweit flhrenden Videografik-
karte geworden.

Die neuen Modelle Targa +/16
und +/32 bringen Leistungsmerk-
male des groBen Bruders, der
Vista-Karte, in erschwingliche
Preisregionen. Die Karte wird in ei-
nen der PC-Slots des Amigas 2000
oder 3000 gesteckt und ist sofort
betriebsbereit. Es werden 16- oder

32-Bit-Bilder in sendeféhiger PAL-
oder NTSC-Qualitat verarbeitet.
Erstmalig ist auf den Targa+-Kar-
ten ein hochwertiger Coder/Deco-
der integriert. Wird eine Video-
quelle angeschlossen, kénnen Bil-
der im Amiga-PC-Teil bearbeitet
und direkt als S-VHS, Composite
oder RGB-Signal ausgegeben
werden. Da die Karte zusétzlich
mit einer VGA-Karte verbunden
werden kann, ist fur alle Anwen-
dungen nur noch ein Multiscan-
Monitor nétig.

Der Mixerchip auf der Targa+
ermdoglicht neuartige Videoeffekte
auf einem Videografik-Board.
Durch die Funktion »Digital Chro-
ma Keying« wird es dem Anwender
ermdglicht, Live-Videos lber und
hinter Computergrafiken oder live
aufgenommene Personen zu le-
gen. Der Blue-Screen-Effekt diirfte
vom Fernsehen her bekannt sein
(z.B. Nachrichten mit Video-
einspielung und Wetterkarte). Das
»Digital Linear Keying« erméglicht
256 verschiedene weiche Uber-
blendméglichkeiten, Schattierun-
gen und Farbabstufungen.

Mit der Targa+ und Caligari
Broadcast sind 16,8 Millionen Far-
ben aufdem Amiga darstellbar. Die
Aufldsung betrdgt im Interlaced-
Modus 1024 x 768 und 768 x 576
Punkte im Non-interlaced-Modus.
Durch die hochwertige Bildausga-
be ist der Amiga als preisglinstige
Alternative zu etablierten Grafik-
Workstations zu sehen.

DER AUTOR

Martin Dorn (16), besucht das Gym-
nasium Hohe Landesschule in Ha-
nau und kennt den Amiga seit der
Markteinfiihrung. Als Anwendungs-
spezialist in Sachen 3D-Computer-
grafik, -animation und Multimedia
ist er heute beim Aeon-Verlagin den
Bereichen Animation Design, Tit-
ling Effects und Vertonung tétig. Ne-
ben zahlreichen Artikeln im AMIGA-
Magazin flhrt er professionelle
Schulungen fiir den Aeon-Verlag
durch.
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Das perfekte AMIGA Druckpaket

der neve MaBstab im Druckertuning

scheller, besser, visheltiger - for optimole Drucke
icopy, Bidsave und Nok funks

mit

[URBOPRINT i

)as tausendfach bewahrte
rucksystem von IrseeSoft

Mausgesteuertes Einstellmen(
Kompatibel zur AMIGA-Software
Turbo-Treiber

Resetfest

6-Farb / Grauraster

Farbregler

Helligkeits- und Kontrastregler
Hardcopy
IFF-Abspeicherfunktion
Resetfreies NoFastiiem
Ausschnittdruck

98,-

chweiz: Microtron - BahnhofstraBle 2 - CH - 2542 Pieterlen - Tel: 032 87 / 24 29
sterreich: Intercomp « Heldendankstr. 24 - A - 6900 Bregenz - Tel: 055 74 / 273 45

Was hat die professuonelle
Drucker-Software von IrseeSoft
mit dem Land der unbegrenzten
Méglichkeiten gemeinsam?

Ganz einfach.

Die unbegrenzten Méglichkeiten,
die Schnelligkeit, die Flexibilitat,
Perfektion und einfach das Feeling.

Aber jetzt konkret:

Turboprint verhilft lhrem Drucker
zu neuen Spitzenleistungen.

Sie erhalten bei Ihrer gesamten Grafik-
Software eine optimale Druckqualitét
und maximale Druckgeschwindigkeit.
Das Programm laBt sich einfach installieren
und bietet Ihnen auBerdem viele Extras:
Integrierte Hardcopy und Bildsave-Funktion,
verschiedene Raster, Helligkeits- und
Kontrast-Regelung, Meni auf
Tastendruck und vieles mehr.

Test 5/90 ] KlCK ﬁ{[(g:ﬁ AMIGA-TEST |

Eamlmug
sehr gut

@ Turboprint Professional
L, T 11,2 oo
e 7 == =

@ggmrta

TURBO?DR'NT f

Mit noch mehr Méglichkeiten!

« Alle Funktionen von Turboprint Il

o 14 Farb-/ Grauraster

« Rechnet mit 262.000 Farbténen

» Farbkorrektur: optimale Farben

« Gamma-Korrektur flr besten Kontrast

« Halbzeilen-Modus: gleichmaBiger
Druck auch bei Nadeldruckem

Ausdruck mit Turboprlnt

» Zweifache Glattefunktion Erhiiltlich in vielen Computer-
« Postermodus geschéften oder direkt bei:
e ULV.M.

IrseeSoft

Schlachtbichl 1 - 8951 Irsee
Tel: 08341/74 327 - Fax: 08341/120 42
Fordern Sie weiteres Prospektmaterial an!

188,-



ANWENDUNG

Im Gegensatz zur Targa-Serie,
die ausschlieBlich fur den Einsatz
im Videobereich vorgesehen ist,
werden die Vista-Karten neben der
Videoproduktion und 3D-Compu-
teranimation vor allem in den Be-
reichen Bildverarbeitung, Design,
Présentationsgrafik und Desktop
Publishing eingesetzt.

Durch die Erhéhung der Taktfre-
quenz von 40 MHz auf 50 MHz hat
die AT-Vista-Grafikkarte jetzt um
25 Prozent schnellere Zugriffszei-
ten. Bei dem 60-MHz-Modell wur-
de die Zugriffszeit sogar um 50
Prozent verbessert. Die Vista-
Karte bietet hohe Leistung und Fle-
xibilitdt beim Digitalisieren von Vi-
deobildern sowie bei der hochauf-
l6senden Darstellung auf 386-/
486-PCs und dem Amiga 2000/
3000 mit PC-Erweiterung. Auf-
grund der vielfdltigen Adressie-
rungsméglichkeiten des schnellen
Videospeichers ist die Karte zur Er-
stellung von Grafiken und Bearbei-
tung von Videobildern gleicherma-
Ben geeignet.

Herzstlick der Vista-Karte ist
der 32-Bit-Grafiksystemprozessor
TMS 34010 von Texas Instruments.
Durch ein spezielles Video-
Timing-Register und seinen Be-
fehissatz ist er flr grafische An-
wendung, Bildverarbeitung und
Videoproduktion besonders ge-

UEIERLEILCA fiir profes-

sionelle Videoanwendungen

eignet. Durch den internen Vista-
Bus kann der Grafikprozessor ex-
trem schnell auf den Videospei-
cher zugreifen, der gleichzeitig als
Arbeitsspeicher dient. Mit dem
VMX-Expansion-Board kann zu-
dem der Arbeitsspeicher des Gra-
fikprozessors fur groBe Bilddaten-
mengen in 2-MByte-Schritten auf
maximal 10 MByte ausgebaut wer-
den.
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LEICERLEILCA 16,8 Millionen Farben auf dem Amiga

Targa M8 (PAL)

Targa +/16 (PAL)

TARGA-KARTE AUF EINEN BLICK

Targa +/32 (PAL)

Farbtiefe 256 Graustufen 16,7 Mio. 16,7 Mio.
od. 256 Farben aus Farben Farben
einer Palette von
16,7 Mio. Farben
Eingangs- 4RS 170 s/w Kandle Analog RGB Analog RGB
signal oder RS 170 A,
analog RGB, digital
RGBI-Eingang zum
Durchschleifen
von CGA-Signalen
Ausgangs- RS 170 s/w Video, Analog RGB Analog RGB
signal Analog RGB
Overlay- Live Overlay Live Overlay Live Overlay,
Mdglichkeiten Input mit Speicher Digital Chroma
(1 Bitin LUT) und 128 Farb- Keying, Digital
mit Speicher stufen fir Linear Keying
Videoiiberla-
gerungen
Speicher 8 Bit/Pixel 32 Bit/Pixel 32 Bit/Pixel
512 KByte 1024 KByte 2048 KByte
QOverscan optional ja ja
Preis (Mark) 4270 4440 5340

TRUEVISTA-KARTE AUF EINEN BLICK

FEATURE AT Vista AT Vista AT Vista

1 MByte 2 MByte 4 MByte
Computer- 386-/486-AT 386-/486-AT 386-/486-AT
system A3000/2000 A3000/2000 A3000/2000
Busbreite 8 oder 16 8 oder 16 8 oder 16
Videospeicher 1 MByte 2 MByte 4 MByte
Max. adressier-
bare Auflésung:
bei 32 Bit 512x 512 1024 x 512 1024 x 1024
bei 16 Bit 1024 x 512 1024 x 1024 2048 x 1024
bei 8 Bit 1024 x 1024 2048 x 1024 2048 x 2048
Lock-up-Tables 3 x 2 KByte 4 x 2 KByte 4 x 2 KByte
Alphakanal nein ja ja
Grafikprozessor ; i ;
T134010 ja ja a
Prozessor-
lelstunig in MHz 40 MHz 40 MHz 50 oder 60 MHz
Row-Table ja ja ja
NTSC-Norm ja ja ja
PAL-Norm ja ja ja
Genlock ja ja ja
Zoom ja ja ja
PAN ja ja ja
VMX-Speicher- ; 5 .
erwsiterung 2 bis 10 MByte 2 bis 10 MByte 2 bis 10 MByte
Videospeicher - ;
aufristhar nein 2 MByte nein
Preis (Mark) 6040 7240 9650

&3 A T R R

Der Videospeicher der Vista-
Karte |aBt sich softwaremaBig fiir
32, 16 oder 8 Bit pro Bildpunkt kon-
figurieren.

Diese Formate konnen zusétz-
lich in mehrere Abschnitte unter-
teilt werden, z.B. 2048 x 1024 x 16
Bit/Pixel in acht Abschnitten zu 512
x 512 x 16 Bit/Pixel. Gespeicherte
Bilder sind mit einer Auflésung von
maximal 1476 x 576 Bildpunkten in
PAL-Norm, 1512 x 486 in NTSC
oder 768 x 576 im Non-interlaced-
Modus darstellbar. Das 60-MHz-
Modell kann digitalisierte Bilder
mit einer Auflésung von 1024 x
1024 Punkten darstellen.

Die Vista-Karte verfiigt Uber vier
Videoeingangskanéle mit einem
zusétzlichen Sync-Eingang und
ebenso vielen Ausgédngen. Damit
ist das Digitalisieren, Speichern
und Darstellen von Echtfarbbil-
dern in Echtzeit moglich. Die Vi-
deodatenkanéle sind symmetrisch
aufgebaut und bestehen aus Ein-
gangsverstarker, 8-Bit-A/D-Wand-
ler, Eingangs- und Ausgangs-LUT
(Look-up-Tables sind fiir die Farb-
korrektur des Videooriginals zu-
stdndig) und 8-Bit-D/A-Wandler.
Der vierte Videokanal (Alpha
Channel) eréffnet dem Vista-
Programmierer neuartige Mdglich-
keiten der Bildsignalverkniipfung.
Durch die vier gleichwertigen Ka-
néle kdnnen - bei Anwendungen
im Print-Bereich - die Farbaus-
zlige Cyan, Magenta, Gelb und
Schwarz getrennt verarbeitet und
ausgegeben werden. Auf den Al-
phaeingang kann aber auch ein Vi-
deosignal gelegt werden, das mit
den RGB-Signalen digital ge-
mischt wird. Die Abtastrate des
A/D-Wandlers betragt maximal
14,3 MHz. Damit sind beim Digitali-
sieren Aufldsungen bis zu 756 x
486in NTSC (60 Hz interlaced) und
738 x 576 Bildpunkten in PAL (50
Hz interlaced) mdglich. Mit der
Genlock-Einheit kann der Vista-
Pixelclock von einer externen
Sync-Quelle abgeleitet und auch
intern generiert werden.

Sowohl die Targa- als auch Vista-
Serie bestechen durch sehr gute
Leistung. Durch Einsatz des
Targa+-Boards im Amiga 2000
oder 3000 und Caligari Broadcast
wird der Amiga zur leistungsfahi-
gen Grafik-Workstation. sg/me

Literatur

[1] »Die neue Referenz«,
11/90, Seite 138ff.
Anbieter der Targa- und Vista-Karten
Techex Computer + Grafik Vertriebs GmbH,
EschenstraBe 64, 8028 Taufkirchen bei Min-
chen, Tel. 0 89/61 20 01-0, Fax 0 89/6 12 75 33
Anbieter von Caligari Broadcast 2.0

Aeon Verlag, FraunhoferstraBe 51 b, 6450 Ha-
nau 1, Tel. 0 61 81/2 35 25, Fax 0 61 81/25 79 54
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GTI BESTSELLER

i DM 69.00
: 88 Attack Submaringé D

DM 269.00

Schiag
auf Schiag

Bocker Text I 0 DM_79.00 Klassische Renner und
daver O)——- brandaktuelle Programme:
stealth Fig hte! _
Fairghal Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von iiber 1000 Titeln. Unser
GTl Team informiert Sie
gerne.
Ab sofort: GTI-Neuheiten
iber BTX (k 6Tl #)
GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software
A10 Tank Killer DM 85.00 2 p
Champions of Krynn (D) DM 69.00
gmq"” S‘IUI“eT et gm gg'gg PROGRAMMIERSPRACHEN DISKETTEN ZU SUPERPREISEN
Fc;jlggﬁol\:iss?osnetf)isk 2 (D) DM 59'00 AMOS DM 129.00 (nur QualitGtsware mit Garantie)
Fatal Heritage (D) DM 7900 Dev Pac Assembler 20 (D) DM 129.00 | [ 35" DS/DDin 10er Pack DM 1.09/Stiick
F29 Refaliator (D) DM 69.00 GFA Basic 3.6 (D) DM 199.00 | | _Ab 100 Stiick DM 1.04/Stiick
imperium (D) DM 69'00 GFA Compiler 3.5 (D) DM 125.00 Ab 500 Stiick DM 0.99/Stick
Indiana Jones Abentever (D) DM 69.00 Lattice C 5.10 DM 519.00 | | 3,5" DS/DD in 60er Pack DM 0.99/Stiick
invest (D) DM 64.00 M2 Modula 3.3 (D) DM 299.00 | [ Ab 500 Stick DM 0.94/Stiick
Kick Off 2 (D) DM 64.00
Loom (D) DM_79.00 .. s
Oriental Games (D) DM 69.00 GRAFIKPROGRAMME & BUCHER LERN- & BUSINESSPROGRAMME
Player Manager (D) DM _59.00 Deluxe Print Il (D) DM 179.00 | | Advantage (D) DM 219.00
Pool of Radiance (D) DM 69.00 Deluxe Paint lll (PAL D) DM 209.00 | | Deutsch — Grammatik Teil | DM _45.00
Populous (D) DM _69.00 Deluxe Video Il (PAL D) DM 259.00 | | Math | (Geometrie) ab12 J. (D) DM 45.00
Rainbow Islands (D) DM _69.00 Deluxe Video Il Praxis (D) DM 49.00 | | Math Il (Algebra) ab12 J. (D) DM 45.00
Red Storm Rising (D) DM_69.00 Deluxe Paint Ill - Profitips DM 98.00 | | Math Ill = (Bruchr) ab12 J. (D) DM 45.00
Reederei (D) DM 59.00 Digiview Gold 4.0 (PAL) DM 299.00 | | Maxiplan Plus (D) DM 219.00
Shadow of the Beast 2 DM 89.00 Pagestream 2,0 DM 469.00 | | Rechtschreibprofi (D) DM 99.00
Sherman M4 (D) DM 69.00 Promotion DM 169.00 | | Spielend lernen — bis 6 Jahre (D) DM 64.00
Turrican (D) DM _55.00 Turbo Print Il (D) DM 79.00 | | Spielend lernen — 6 bis 8 J. (D) DM 64.00
Unreal (D) DM 79.00 Turbo Print Professional (D) DM 169.00 | | Superbase 2 (D) DM 199.00
Chameleon (ST-Emulator) DM_99.00 Und
Optische Maus (Golden Image) DM 149.00 R
Jin Mouse (Gold. Image 280dpi) DM _99.00 I uﬂ-’ 2
Kickstart ROM 1.3 DM 59.00 SO (I S.
| Kickstart Umschalipiatine DM 4900 Einfach Coupon ausfiillen und ab geht die
'é?gf;"ée;k 3:5h exrernA500 " gm 12338 Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fiir
Bl A LAl : rasche Lieferung. Sie erhalten die Ware PUBLIC DOM AIN
Scanner (105 mm, 400 dpi) DM 498.00 per Nachnahme (zzgl. DM 8,00 Porto)
Trans Dat (Ubersetzer) DM _59.00 odor Vorausknsss Bdr g ché ok, Kreditkar Wir haben alle géngigen Serien auf Lager
Virusscope (D) DM _49.00 fe zzgl. DM 5,00 P 0( t 0)' {eFmnait = i - mit doppeltem VERIFY kopiert und auf
: ’ ; 1 g Viren geprtft. Preis DM 3,50 pro Diskette,

Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch).
@ Kartennummer und Verfalidatum erforderlich.

Ausland abzuglich 14 % MWSt,, zzgl. DM
10,00 Porto, bei Nachnahme DM 15,00.

Lieferung solange Vorrat reicht. Mit
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis-
herigen Preislisten ihre Gllfigkeit.

GmbH, Zimmersmihlenweg 73, D-6370 Oberursel, Tel. (06171) 73048/9
8302, BTX Programm 3 6Tl # o

Wien

54978

unabhdangig von der Menge.
O AMOSPD OFish ORPD
O Chiron (CC) O Kickstart O Panorama
O Taifun OTBAG O FAUG
OFranz OACS O AUSTRIA




AMIGA CARTRIDGE

AMIGA DRIVE 3,5"

AMIGA-PRODUKTE

SPACE

NEU!_SOFTWARE! NEU! SOFTWARE!

)

|

(The Kick 2) Mit durchgef. Bus bis df3! Autom. | U SPACE-HAMMER- | RAM-BOXEN/CARDs Die Ultimative Software fir Ihren Amiga, damit Sie alles
- fxi%rg&’ f;cgggzrz - gﬂmﬁcha %na ?ichhagog. aﬂs?n’jmif,h%ﬂ 5”99';5'2”' PREISEN!! 2 MB Box fiir AMIGA 1000! im Griff haben!
iir , kein Offnen | linie und Superleise! 6 Monate Ga- ox fiir 000!
des Gerdtes, kein Garantieverlust, | rantie und Testsoftware inkl. MEGA MEM 500 kompl. bestickt m. Bus PRO AMIGA ADRESSVERWALTUNG  NUR 69,- DM
2zwischen 3 Betriebssystemen per Bei uns nur 175.- DM | ‘Speichererweiterung fir A 500 auf NUR 679,- DM | PRO AMIGA SCHALLPLATTENVERW. NUR 69,- DM
Schalter wahlen, Inkl. Reset und Ami- : d 1 MB inkl. Realtime Clock und Hard- PRO AMIGA VIDEOVERWALTUNG NUR 69,- DM
gastoptaster! & wareschalter, 101 % kompatibel und 2MB BOX f. A 500 ;
AMIGA DRIVE 5,25 0 walt stait!l! NUR 99,- DM AL A PRO AMIGA BRIEFMARKENVERW. ~ NUR 69,- DM
Kickstart Modul 79,- DM : 2 # ! Inkl. Testsaftware! | *ompl. bestiickt mit Bus
Dito inkl. 1.3 oder 1.2 149,- DM ég’?m”g W'z iiga”’}gﬁs‘imff}'fw 2 NUR679,-DM | Alle Programme hochwertig! Suchen, Blittern, Editie-
Kickstart auf Eprom 8s,- oM FA0K SCARDAN, JHNT- I g0 BOOTSELECTOR “CLASSIC* ren, Etikettendruck, bearbeiten usw, sowie benutzer-
NUR 235,- DM | um von externen Drives booten zu | 8 MB Card f. A2000 freundliche Menditechnik seibstverstindlich!
A.F.D. f S: ‘"’,""‘,’;’; ’mmua':",?”,f; ind ?%;?Z%ggféreenlqmjga— Nur1,-pm | 2 MB bestickt Jetzi  799,- DM
m amigafarbenen Metallgehiuse : o el )
o und sind 100 % kompatitel! DISKETTEN 3,5 dito m. 8 MB besiiicki 1899,-0M | PUBLIC DOMAIN - SUPERSERVICE!
Amigafestplatten fiir A1000/A500 Als Zugabe: 100 % Error free r:-nd geprift! Wir haben so ziemlich ALLE Serien (iiber 300) bis zur
Aur?'bgurauch unter Kickstart 1.2.Je | Die neueste Antivirusdisk (PD)! Im 10er Pack m. Etiketten. aktuellen Nr.
e L e f}’ﬁ;ff’fﬁﬁg i Aktionspreis 8,90 0M | SPACE SPEZIAL Wirkopieren fiir Sie NUR aul 100 % Error Free Diskmit
; = g 2 verify an einem Tag — GARANTIERT!!!
nitorunterstander). Fix und r{m‘i AMIGA 2000 JOY MOUSE ADAPTER! Scsl Interface f. A500!
installiert, ohne Vorkenntnisse SO- | Internes Drive 3,5" ; i : : : Pro Disk (3,5") 2,30 DM
FORT einsatzbereill Sauber verarbei- | Al Einbay und Zweitiautwerk far | ™ OPriseher Anzeige NUR40,-DM | z. Anschiu v. zB.SCSI-Festplatten. <l
ot rg;jgfsfsoﬂware und 12 Monate Amigal 101% ﬁampaﬂbef undsuper- | MOUSE PAD ANTISTATIC! B0, L Someaee; A ;
338 a99,-om | 7% ol dhice el (£ L Jelzt .90 0M | SCS] Interface 1. A2000!
65 MB 1190,-0M | acutuNg! wir verarbeiten nur | De Lux View 4.1! Leistung wie 1. A500
Achtung! Wir formateren unsere mmbm%*mm%rrm und | Der Testsieger el L — NUR 489,- oM
stplatten mit den richtigen Control- ebote willkommen! Gesamtlie- -
lern! Kein Hochpeitschen der MBs | ferprogramm gegen 2,- DM in Mar- EPROMMER A500/A1000
durch Verwendung von RLL contr. | ken. Alle unsere Geréle haben, so- SOUNDSAMPLER V2.4 Superschnell mit Software und Kick-
auf MFM-Festplatten!!! welf erforderlich, keine FTZ Nr. inkl. PD-Software! Mono 89,- DM | startgenerator!!
Der Datensicherheit wegen! Bitte Postbestimmungen beachlen. Sterea 139,- DM NUR 229,- DM
iNrec
TR SR R ST
~ Computer
VIDEO AUDIO SPEICHER
DIGI-GEN Genlock AMIGA-Spracherkennung 348,- AMIGA 2000 2-8 MB 2
umfangreiche Funktionen 1298, pe Luxe Sound Digitizer ~ 228,- Karte 2 MB bestickt 798, AUTOBOOT-FESTPLATTEN
De Luxe View Digitizer 398,- . AMIGA 500 512 KB RAM i .
i BELE RCH Profi-MIDI-Interface 128, Mega-Ram, Uhr, abschaltbar 149,- AUTOBOOT-HARDDISK A2000 AUTOBOOT-FILECARD A2000
RGB-Splitter mit S-VHS 43  PRUCKER AMIGA 500 MiniMax 20MB 798- 32MB 898, 20MB 948 32MB 1098,
S/W-Video-Monitor 218,- Citizen Swift 24 948 2,0 MB 512 KB bestiickt 258, 47 MB 1098, 66 MB 1298, 47MB 1298, 66MB 1498,
TV-Tuner fiir Comm. 1084 215, o AMIGA 500 Baseboard °
Farboption f. Swift 24 139, 4,0 MB unbestiickt 329,
LAUFWERKE Peacock D 1013 Aufristsatz je 512 KB 100,- SCSI-AUTOBOOT-FILECARD AUTOBOOT-HARDDISK A500
3,5" Amiga intern St. Warentest empfohlen 399,- 48 MB 1398- 60 MB 1648,- 20MB 998,- 32MB 1148,
Einbausatz + Anleitung 168,- —_—n MAUSE 80MB 1798, 105 MB 2298,- 47 MB 1398, 66MB 1498,-
3,5" Amiga extern R Golden Image Maus 89,
Busdurcht., abschaltbar 199,- BIG AGNUS 8372 A 228,- Optische Maus 129,
5,25” Amiga extern Kickstart 1.3 59, AMIGA-Trackball 199, | Filecard mit AT-Bus-Controller, 16-Bit-Datentransfer.
zusatzl. 40/80 Track 269,-  Kick-Umschaltplatine 45- MAUS-SWITCH-Box Optional aufriistbar mit 2 MB Speicher.
Virusfalle 35, E-Prom-Programmierer 199,-  mit LED-Anzeige 65, Superschnelle Dateniibertragung, 44 MB komplett nur 1348,-
AMIGA SPEED-UP
Jetzt dreht Ihr AMIGA richtig auf! * SPPED-UP macht Ihren AMIGA fast doppelt so schnell. Autoboot ab Kickstart 1.3, Fastfilesyslem, Qualltitsfesiplatien, Balrishsbereit installiert,
* Keine langen Wartezeiten mehr. Ideal bei Raytracing und anderen rechenintensiven Programmen. 1-Jakr Bpesikiie. At of Faptaitis sowle Usamhes Fliesaris ant Anfroge.
Einfache Montage. Jetzt zum Einfdhrungspreis! HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT

Ladenverkauf:.

Wintec Computer

5900 Siegen
Eiserfelderstr. 451

Tel: ©271/383330

+Versand

Andreas Windt

Fax.0271/385350

Commodore

Platzprobleme?
Wir bieten Abhilfe!

Alle Erweiterungen
fir Amiga 2000/2500

GrofBe Auswahl an
Hard- und Software

AUTORISIERTER
COMMODORE
SYSTEM-HANDLER

NEC

® Drucker
@ Monitore

COMP.Z.

Ladenzeiten Montag bis Freitag 14.00 - 18.30, Freitag und Samstag 10.00-13.00

Pochgasse 31 « 7800 Freiburg - Telefon 0761/554280 - Fax 0761/553329




SCSI-Filecard und Bandlaufwerk

GVP stellt die erste Erweiterung mit SCSI-Controller,

Festplatte und Speichererweiterung auf einer Steck-
karte vor. Wir haben die Filecard und ein neues SCSI-

Bandlaufwerk getestet.

von Wilfried Haring

wei Steckkarten waren bis-

her nétig, wenn man eine

Speichererweiterung  und

eine SCSI-Festplatte in sei-
nen Amiga 2000 einbauen wollte.
Mit dem GVP-Serie-ll-Controller
bleibt in Zukunft ein Steckplatz
mehr frei.

GVP (Great Valley Products)
stellt zwei Modelle des neuen Se-
rie-ll-Controllers her. Die Version
»Serie Il A2000 SCSI-Hardcard+
8 MByte-RAM« bietet neben dem
SCSI-Controller SIMM-Stecksok-
kel (Single Inline Memory Module)
als Speichererweiterung von 1 bis
8 MByte Fast-RAM. Die Bezeich-
nung »Single Inline Memory Modu-
le« steht flir Speichermodule, die
auf einer kleinen Tragerplatine
RAM-Bausteine zu einem Spei-
chererweiterungsmodul  zusam-
menfassen. Im Fall der GVP-
Erweiterung sind dies acht 1-MBit-
RAM-Chips, die zusammen pro
Modul 1 MByte Speicher ergeben.

Die zweite Version des Control-
lers (»Serie 1l A2000 SCSI-Hard-
card«) ist fiir Besitzer einer Turbo-
karte wie der GVP Impact A3001
gedacht, die den Speicher ihres

Amigas mit 32-Bit-RAM aufristen
wollen, um die Turbokarte optimal
auszunutzen. Hier wurde nur der
SCSI-Controller auf der Steckkarte
integriert.

Beide Controllerplatinen bieten
Platz fiir die Montage eines 3'/z-
Zoll-Festplatten-Laufwerks und be-
sitzen einen an der Gehduseriick-
seite nach auBen geflihrten SCSI-
Stecker, der die gleiche Pinbele-
gung wie die alte GVP-Controller-
Version, der Apple Macintosh oder
der Amiga 3000 aufweist.

Mit der »GVP Impact Serie Il
SCSI-Hardcard +8 MByte RAM« ist
es erstmals moglich, den Amiga
auf einer einzigen Steckkarte um
einen SCSI-Controller zu erwei-
tern und den Hauptspeicher bis
zur maximalen Ausbaustufe von 8
MByte Fast-RAM bei 1 MByte
Chip-RAM mit einer einzigen
Steckkarte aufzuristen.

Dazu muBte die Baustein-
packungsdichte des Serie II-
Controllers gegentber dem Vor-
gangermodell um dber 300 Pro-
zent gesteigert werden. Das konn-
te GVP vor allem durch den Ent-
wurf eines eigenen Custom-Chip
erreichen, der &hnlich wie die
Custom-Chips auf der Hauptplati-

L{T{IEEI TR und schnell kann mit dem Streamer von
GVP ein Backup durchgefiihrt werden
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ne des Amiga, viele Funktionen
vorher diskret aufgebauter Bau-
steine in einem Chip vereinigt.
Der Custom-Chip auf dem GVP-
Controller beinhaltet nahezu die
gesamte Logik, die fiir einen DMA-
Controller benétigt wird. Nur noch
wenige weitere Steuerbausteine
sind auf der Erweiterungssteck-
karte vorhanden. Die wichtigste
Neuerung gegenilber der alten
Version des SCSI-Controllers be-
steht darin, daB der neue Serie II-
Controller per DMA (Direct Memo-
ry Access = direkter Speicherzu-
griff) Programme und Daten in den
Hauptspeicher des Amigas trans-
ferieren kann, ohne den Prozessor
mit dem Ubertragen der Daten zu
belasten. DMA steht flr direkten
Transfer von Daten in den Speicher
des Amigas chne Einbeziehung
der CPU. Wéhrend die CPU Pro-

HARDWARE

EINFACH DREIFACH

in den Hauptspeicher des Ami-
gas nutzen. Fiir den Commodore
A2091-SCSI-Controller wurde
auch ein spezieller SCSI-Custom-
Chip entwickelt. Er bietet aber
nicht die Méglichkeit, auf der Er-
weiterungskarte des Controllers
das Fast-RAM auf bis zu 8 MByte
zu erweitern. Der A2091-Controller
hat nur eine Kapazitdt von bis zu
2 MByte Fast-RAM.

Die Speichererweiterung von
1 bis 8 MByte RAM geschieht
durch  Aufklipsen von SIM-
Modulen und Umstecken einer
Steckbriicke zur Konfiguration des
Speichers. Das Fast-RAM bedingt
beim Zugriff der CPU keine Warte-
zyklen.

Gegentliber der alten Version
des GVP-SCSI-Controllers istauch
einer der beiden EPROM-Sockel
verschwunden. Der verbliebene

LOLLIUETUIN scsi-Controller, Festplatte und bis zu
8 MByte RAM finden auf der GVP-Serie-lI-Filecard Platz

gramme abarbeitet, werden die
Daten ohne Mitwirken der CPU in
den Hauptspeicher Ubertragen.

Die Datenlibertragung wird
durch DMA gegeniiber anderen
Ubertragungsmethoden wesent-
lich beschleunigt, wenn viele ver-
schiedene Prozesse im Multitas-
king auf dem Amiga laufen, oder
Bildschirmgrafiken mit  hoher
DMA-Bandbreite, wie Bildschirme
im Hires-Interlace-Modus, mit
mehr als acht Farben oder im
Productivity- oder Hedley-Modus
dargestellt werden.

Damit Gberholt GVP technolo-
gisch die SCSI-Controller von Fir-
men wie Microbotics (Hardframe)
oder Commodore (A2090A), die
bei ihren Produkten schon lange
die Vorteile des DMA fir den
Datentransfer von der Festplatte

Sockel kann EPROMs mit einer
Speicherkapazitdt von 16 KByte
aufnehmen. Hier wird ein EPROM
mit der Treiber-Software flir den
SCSI-Controller installiert. Zusam-
men mit dem neuen SCSI-Con-
troller wird eine Uberarbeitete Ver-
sion der SCSI-Treiber-Software
ausgeliefert.

Die neue Treiber-Software
»gvpscsi.device Version 3.7« st so-
wohl fiir den alten als auch den
neuen Controller verfugbar. Die
besonderen Féhigkeiten stellen
die Leistungen vieler Konkurrenz-
produkte in den Schatten. Anwen-
der, die mehr als sieben SCSI-
Gerate an ihren Amiga 2000 an-
schlieBen wollen, kénnen mehrere
GVP-SCSI-Controller einbauen.
Sind mehrere GVP-SCSI-Control-
ler im Amiga vorhanden, braucht
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Mit GVP in die Zukunft!

- SERIE I

- Die ndchste Generation
SCSI—und RAM—Boards fiir den A2000

Nach dem 50-MHz-Turboboard nun eine neue Sensation—Die SERIE Il
SCSi—und RAM-Controller fiir den Amiga 2000 mit einer atemberaubenden

Serie Il A2000
SCSi-Hardcard+8 MB RAM

* Héchste Integration
vereinigt einen Hochleistungs-SCSI-
Controller, eine 8-MB-RAM-Erweiterung und
eine 3.5-Zoll-Festplatte auf einer Steckkarte.
Das spart einen Steckplatz und einen
Einbauschacht!

Hochleistungs-SCSI-Controller

Durch den von GVP entwickelten DMA-
VLSI-Chip werden hichste
Geschwindigkeiten ohne die bisher bekannten
typischen DMA-Storeffekte bei komplexen
Animationen und Grafiken erreicht.

+ Einfach installierbarer Speicher
Durch die Verwendung von SIMM:s ist eine
einfache Aufriistung auf 2,4,6 und 8MB Fast-
RAM maglich.

* NEUER FAAASTROM-SCSI-Treiber mit
bisher nicht dagewesenen Leistungs-
merkmalen:

v Unterstiitzt alle SCSI-Gerite, z.B. CD-
ROMs, Streamer, Wechselplatten (z.B.
Bemoulli, Syquest) etc.

v Unterstiitzt SCSI-Disconnect/Reconnect-
Protokoll und erméglicht damit
iiberlappende Ausfithrung von SCSI-
Kommandos.

Hard-Disk+RAM-Card
|

Hard-Disk-Card

Freier Platz fiir
direkte
Montage einer
3.5 Zoll
Festplatte

GVP DMA-
VLSI.CHIP

Biszu8
Megabytes
FAST-
RAM
Erweiterung!

|
»

Technologie mit hermetisch geschlossenem
Cartridge-Schacht.

v Voll kompatibel zu Commodores Rigid-
Disk-Block-Standard und dem neuen
Direct-SCSI-Interface. Erkennt und nutzt
automatisch das neue Dateisystem von
Kickstart 2.0.

v Unterstiitzt alle Arten von
Wechselmedien. Das Wechseln wird
automatisch erkannt und an AmigaDOS
weitergemeldet, so dab ein sicheres und
zuverldssiges Arbeiten moglich ist.

v Natiirlich mit Autoboot direkt von der
Fast-File-Partition.

v Unterstiitzt A-Max II (GVP-Festplatten
unter Macintosh-Simulator verwendbar)

Neues FASTPREP-Installationsprogramm
v Symbolorientierte Benutzeroberfliche
v Bad Block Remapping

+ Wahlweise automatische oder manuelle

Partitionierung und Formatierung
*+ Lesen und Modifizieren bestchender RDB-
Daten

+ Niedrigerer Stromverbrauch durch minimalen

Bauteileaufwand und hoher.

Intergrationsdichte - dadurch hohere

Lebensdauer und giinstiger Preis!

Serie 11 A2000
SCSI-Hardcard

+ Gleiche Leistungsmerkmale wie zuvor, jedoch

ohne RAM-Erweiterungsméglichkeit.

+ Speziell fiir alle Anwender, die keinen 16-Bit-
Speicher aufriisten, sondern gleich mit dem
GVP-Turboboard und 32-Bit Fast-ROM
arbeiten wollen.

Giinstiger Preis.

GVPs neuer FAAASTROM-Treiber ist

auch fiir alle’anderen GVP-Controller und

GVP-Hardcards erhaltlich. Fragen Sie Ihren

Fachhindler nach dem neuen FAAASTROM-

Bootkit.

Neue SERIE-I1-Wechselplatte! Die neue

Laufwerksgeneration bietet 48 Megabytes

ormatierte Kapazitiit und eine neue Cartridge-

S ot

Fotechdy Bonhoti g

Tel. 032872429 Fox 032

8724
CH-2542 PIETERLEN

i sCSI TIMES

GREAT VALLEY PRODL

Das einmalige )
Upgrade-Angebot? !

Fiir alle Besitzer von H_urdcards und
Controllern bietet GVP_ ein
Tauschangebot, das seinesgleichen N
sucht. Wir nehmen 1]m:p alten_ (j‘,onm
ler/lhre alte Hurdcurd‘b;s Zu emu:n
Betrag von 350,-DMin Zahlung!

DiehRegeln im einzelmjn: ‘

» Sie rufen uns an und fragen 'fmch
der fiir Thren Controller giiltigen

ahlung.

. g?eysenden uns Thren Controller
komplett mit Han_dbuch und .
Software sowie einem Vlcr‘rech-r N
nungsscheck tiber den'D1ﬂereg‘i”ej—_
trag und bekommen die neue JAM
Serie-11-Karte mit oder ohne RAM-

Jn. )
| . (B?g::(t;‘u eines funktionstiichtigen A
GVP-oder Commodore- Controllers
erhalten den neuen HCTH—ComroL
ler fiir 250,-DM und mit 8_—Megu—
byte-Option fir 350,-DM im
Austausch.

MIT GVP IN DIE ZUKUN! .

Igas a stered trademark of Col
¢ aragtsl_eredtmdemarkoﬂ'@t Inc.

= ".-'Posts(rnﬁe 25

arks of Great Valley onduﬁs.r s, Inc.
of Commodore-Amiga, Inc.



nur auf einem der Controller ein
Treiber-EPROM vorhanden zu
sein. Die Treiber-Software kopiert
sich beim Booten des Amigas au-
tomatisch in das Fast-RAM. Dann
untersucht sie zunéchst, wie viele
GVP-SCSI-Controller vorhanden
sind, um die Steuerung der Daten-
Ubertragung fiir alle Controller zu
ibernehmen.

Das Kopieren der Treiber-Soft-
ware in das Fast-RAM bringt vor al-
lem bei der Verwendung einer Tur-
bokarte mit 32-Bit-Speichererwei-
terung eine zusétzliche Geschwin-
digkeitssteigerung. Der Prozessor
muB nicht auf ein EPROM zugrei-
fen, das sich auf einer Steckkarte
in einem der Erweiterungssteck-
pldtze befindet, sondern kann den
Code des Treibers direkt aus dem
schnellen Fast-RAM des Amiga
ausfihren.

lexible
Unterstiitzung
vieler SCSI-Gerate

Der Controller ist unter den Be-
triebssystemversionen  Kickstart
13 und 2.0 autobootfdhig. Die
Treiber-Software unterstltzt das
unter Kickstart 2.0 komplett neu-
programmierte, in seinen Fahig-
keiten erweiterte und in das
Kickstart-ROM verlegte neue File-
System.

Dazu fragt der Treiber die Ver-
sionsnummer des wéahrend der
Installation auf die Festplatte ge-
spielten Fast-File-System ab. Un-
ter Kickstart 2.0 verwendet er das
neue ROM-File-System anstatt
des alten Fast-File-Systems auf
der Platte. Das ROM-File-System
kann beide Formate (File-System
und Fast-File-System) lesen und
schreiben. Unter dem 2.0-ROM-
File-System ist auch die Verwen-
dung von BlockgréBen moglich,
die sich von 512 Byte unterschei-
den. So lassen sich Festplatten mit
1024 oder 2048 Byte pro Block be-
treiben.

Das Tauschen von Datentragern
(Cartridges) bei Wechselplatten ist
sowohl unter Kickstart 1.2/1.3 als
auch unter Kickstart 2.0 moglich.
Der SCSI-Treiber erkennt automa-
tisch das Entnehmen und Einle-
gen von Datentrdgern. Nach dem
Wechsel einer Cartridge erscheint
auf der Workbench das Symbol
(lcon) des neu eingelegten Daten-
tragers. Einzige Bedingung ist,
daB sich das physische Blocklay-
out der Datentrdger nicht unter-
scheidet, sie also mit den gleichen
Parametern installiert wurden. Im
Test arbeitete der GVP-Controller
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mit der Wechselplatte »Ricoh
RH5500« einwandfrei.

Auch optische Laufwerke wie
die Optical-Disk OD-600 von Me-
trasound [1], CD-ROMs oder Band-
laufwerke (Streamer) flr das An-
fertigen von Sicherheitskopien
werden vom GVP-Treiber unter-
stltzt. Anders als friilher werden
mit der neuen Treiber-Software kei-
ne speziell angepaBten Versionen
des Gerétetreibers mehr bendtigt.

Laut GVP werden Funktionen
von SCSI-Geradten wie Discon-
nect/Reconnect [2] oder die Um-
schaltung zwischen synchroner

Cartridges von Wechselplatten-
Laufwerken ohne erneute Forma-
tierung direkt in Wechselplatten-
Laufwerken verwenden, die an
SCSI-Controller anderer Hersteller
angeschlossen sind. Vorausset-
zung ist, daB die Geratetreiber die-
ser Controller den Commodore-
Standard korrekt unterstiitzen.
Auch das Format der SCSI-
Kommandos hélt sich laut GVP an
den von Commodore beschriebe-
nen Standard. So ist es mdglich,
mit der Installations-Software von
GVP SCSI-Gerate am A2091-Con-
troller von Commodore zu installie-

LURIETEIALEIM Das Wechselplatten-Laufwerk

»Ricoh RH5500« verwendet Cartridges mit 50 MByte
Kapazitat

und asynchroner Dateniibertra-
gung Uber den SCSI-Bus korrekt

gehandhabt. Die Disconnect/
Reconnect-Féhigkeit erlaubt eine
bessere Auslastung des SCSI-
Bus. Wéhrend z.B das Bandlauf-
werk selbstdndig eine Kassette
zum Bandanfang spult, kann mit
der am selben Bus angeschlosse-
nen Festplatte uneingeschrankt
gearbeitet werden.

Das Installieren eines SCSI-
Geréts an den GVP-Controller be-
reitet auch dem Ungelibten keine
Schwierigkeiten. Die mitgelieferte
Installations-Software ist (ber-
sichtlich und verstandlich aufge-
baut.

Spezielle Einstellungen wie das
physische Layout werden in einem
Datenblock (Rigid Disk Block) auf
dem Datentrdger in einem von
Commodore genormten Format
gespeichert. So lassen sich

ren. Der umgekehrte Weg, mit
Commodore-Software Gerate am
GVP-SCSI-Controller  einzurich-
ten, ist ebenfalls méglich.

Fiir Programmierer liefert GVP
auf der Installationsdiskette einige
gut dokumentierte Beispiele fir
das direkte Versenden von SCSI-
Kommandos mit.

Mit den GVP-Controllern kann
man SCSI-Festplatten auch unter
der neuen Version des Macintosh
Emulators »Amax-2« verwenden.
Es kann direkt von der Festplatte
gebootet werden.

Der Serie |I-Controller bzw. das
neue EPROM mit der aktuellen
SCSI-Treiberversion, wird mit ei-
nem ausflihrlichen, deutschen
Handbuch ausgeliefert, das keine
Fragen offen |48t. Updates von &l-
teren Versionen der SCSI-Treiber-
Software sind vom deutschen
Distributor DTM erhaéltlich. Ein

HARDWARE

Software-Update ist auch ohne Er-
werb des neuen Controllers, fir
den es auch ein Hardware-Update
gibt, eine sinnvolle Anschaffung.
Die Treiber-Software steigert die
Performance des alten Controllers
ein wenig. Positiv wirkt sich die fle-
xible Unterstiitzung vieler auf dem
Markt befindlichen SCSI-Massen-
speicher aus.

Die Leistungsdaten des Control-
lers finden Sie in der Tabelle. Nach
gut zwei Jahren Produktionszeit
des »GVP Impact A2000«-SCSI-
Controllers setzt GVP als Markt-
fuhrer fiir Amiga-Zusatz-Hardware
mit einem véllig neu konstruierten
SCSI-Controller wieder MaBstiabe
in der Leistungsfahigkeit von Soft-
und Hardware. Fiir Besitzer &lterer
GVP-Controller ist der Hardware-
Update interessant.

Beim Erwerb eines SCSI-Con-
trollers flir den Amiga zéhlt neben
der Datentransferrate auch die
komfortable Unterstiitzung bei der
Erstellung von Sicherungskopien.

Es sind verschiedene Methoden
mdglich, um Sicherungskopien
des Festplatteninhalts anzuferti-
gen: Man kann die Daten mit ei-
nem Backup-Programm auf Dis-
ketten kopieren. Das ist die zeitrau-
bendste und mihsamste, daflr
aber preiswerteste Methode. Na-
tarlich kénnen auch Wechselplat-
ten oder optische Platten fir Si-
cherungskopien verwendet wer-
den. Das ist eine praktische Me-
thode, da man auf Wechselplatten
groBe Datenmengen unterbringen
kann. Sie ist aber teuer, da Daten-
trdger fir Wechselplatten-Lauf-
werke oder optische Platten hohe
Anschaffungskosten haben.

Hier bietet sich als Alternative
die Verwendung von Bandlaufwer-

AMIGA-TEST
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Anschldge, Elnzalalamumhrun ohne entfernen des
Shadow 0. Outlineschrift bis 16

/Fl 5/ B

igatest: sehr gut, 11,2 von

Schriften, Schubtraktor, eingeb. Setup ohne
MTBFBOﬂﬂh Druckkagllsbensdauaﬂ UMIS

Alle
iz)l'al:h! VergroBerung, auch mit Farbe, umlachst van Sasu: aufzurufen.
kten.

Unverb. Preisempf. |am nur noch 1099,- DM, Colorkit 114,- DM

Ier lhren Wunschzettd

Imagine
Das neue Animationsprogramm
von Impulse

3D Professional
Broadcast Titler Il

998,-
698,-

der neue professionelle Schriftgenerator

Utilidisc Nr.1
Mathematischer Landschaften-Generator fiir Sculpt 4D
Utilidisc Nr.2
Fraktale Landschaften-Generator fiir Sculpt 4D
Utilidisc Nr.3
Objektkonverter von CAD3D zu Turbo Silver
Utilidisc Nr.4

Cell Editor fiir Turbo Silver
Microway Flickerfixer
GVP Turboboard ab

UlLih

Erfragen Sie unseren niedrigen WEIHNACHTSAKTIONSPREIS telefonisch.

DVE-10
NEU ! Das digitale Video Effect System von Videocomp

VES TWO
Video Effect System und Genlock fiir den Amiga

Amiga 2000 Grafik & Yideopaket
mit 3MB RAM, 40MB Harddisk, Deluxe Paint lil,
Broadcast Titler, VES TWO Genlock

Amiga 3000 ab

AuBerdem in unserem Angebot :
Transputer Workstations auf Amiga und PC Basis, Transputer

69,-
99,
79.-

System

FUJITSU DL 1100 x» FUJITSU DL 1100

unser Llahllnusdruckur bei den 24-Nadlern. | PREISSENKUNG ! max. 240 Zeichen/Sek., sehr leise
<53db), max. 60 Punkie bei Grafik, 7 elr#eb
ipswitch, bedruckl M quer (A3), max. 24 KB-P

Wir liefern den DL 1100 komplett anschiuBifertig \nkl Ka‘ual uutustul
Sonderaktion: Citizen 124D, Star LC 200, Epson L
Amegas Stereo Speaker Bil
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ken an. Im Preis liegen die Strea-
mer-Kassetten zwischen dem
Preis einer Cartridge fir Wechsel-
platten und der Anzahl Disketten,
die fir die Sicherungskopie des
Festplatteninhalts notwendig sind.
Ein Nachteil ist, daB sich Streamer
nur als Medium fiir Sicherungsko-
pien nutzen lassen.

Es gibt verschiedene Band- und
Laufwerksformate, die von der
GVP Soft- und Hardware unter-
stlitzt werden. Die getestete Ver-
sion 2.0 von Tapestore arbeitet mit
dem neuen und alten GVP-SCSI-
Controller und der Version 3.7 der
GVP-SCSI-Treiber-Software.

treamer,
Fesiplatte,
Wechselplatte

Die am weitesten verbreiteten
Laufwerke unterstlitzen Bandkas-
setten mit einer Kapazitat von 150
MByte auf einem 9-Spur-Band.
Diese Laufwerke finden haufig ih-
ren Einsatz bei mittelgroBen Com-
putern unter dem Betriebssystem
Unix. Sie sind im Laufe der Zeit
auch in den Markt der gehobenen
PCs, Apple Macintoshs und Ami-
gas hineingewachsen. Sie bieten
oft den idealen KompromiB zwi-
schen den Anschaffungskosten
fir das Bandlaufwerk und der
Speicherkapazitat der Bander. Der
SCSI-Streamer von GVP kann Kas-
setten mit einer Kapazitat von 150
MByte verarbeiten.

Um dem Anwender das Anferti-
gen von Sicherungskopien so ein-
fach wie moglich zu machen, lie-
fert GVP zusammen mit den Band-

laufwerken das  Backup-Pro-
gramm »Tapestore« in der Version
2.0 mit einer deutschen Anleitung
aus.

Die Bedienungistdank der grafi-
schen Bedienoberfldiche denkbar
einfach. Der Anwender kann die
SCSI-Adresse des Bandlaufwerks
einstellen, und auswéhlen, ob Da-
ten auf das Band gesichert oder
vom Band auf die Platte zuriickge-
spielt werden sollen.

Das gesamte Inhaltsverzeichnis
des Datentrdgers, dessen Inhalt
gesichert werden soll, wird geli-
stet. Der Anwender kann die Datei-
enauswahlen, von denen er Siche-
rungskopien anfertigen will. Aus-
wahlkriterien sind das Erzeu-
gungsdatum, Namen, GréBe und
das Archiv-Flag. Anhand des
Archiv-Flags erkennt das Backup-
Programm, welche Dateien seit
dem letzten Backup verdndert
wurden. Der Inhalt mehrerer Fest-
plattenpartitionen kann fortlaufend
auf das Band gespielt werden.
Man muB nur beachten, daB Ver-
zeichnisse gleichen Namens von
verschiedenen Partitionen beim
Zuriickspielen nicht unterschie-
den werden.

Ebenso komfortabel kann man
beim Restore vom Band die Datei-
en auswahlen, die auf den ge-
wiinschten Datentréger zuriickge-

spielt werden sollen. Alternativ ist
es moglich, den gesamten Inhalt
der Festplatte auf das Band zu si-
chern und wieder zuriickzuspie-
len.

Das Sichern oder Zurlickspielen
selbst nimmt verhaltnisméaBig we-
nig Zeit in Anspruch: etwa 20 Se-
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Festplatiensystom: Quantal.l‘: lfrzg‘:h]:e 408 Hi:vo: SFIT-’I'?SQO
Testergebnis MC68000 MC68030 MC68000 MC68030
File createls: 14 16 10 1
File delete/s: 34 55 18 22
Directory scan/s: 102 385 98 385
Seek/Read test/s: 108 192 66 75
Read speed (KByte/s): 611 723 391 427
Write speed (KByte/s): 381 552 278 372

HARDWAHE

kunden pro MByte Daten auf der
Festplatte beim Speichern einzel-
ner Dateien und Unterverzeichnis-
se, und etwa 15 Sekunden pro
MByte Daten beim Speichern ei-
nes gesamten Abbilds des Fest-
platteninhalts. Dazu kommt aber
noch die Zeit fiir das Erstellen des
Inhaltsverzeichnisses, das unge-
féhr in der Geschwindigkeit von 60
Eintrdgen pro Sekunde gelesen
wird. Noch ldnger dauert das
Durchsuchen eines gesamten
Bandes nach Dateien und Unter-
verzeichnissen, wenn der Inhalt
mehrerer Partitionen hintereinan-
der auf ein Band gespielt wurde.
Das kann ungefahr zwischen zehn
und im ungiinstigsten Fall 20 Minu-
ten dauern, da der Inhalt der Kas-
sette abgesucht und das Band ein-
mal vollstandig umgespult werden
muB. Diese Funktion wird aber in
der Regel nicht oft bendtigt.

Zum Ermitteln der Zeiten wurde
im Test eine Hard-Disk des Typs
»Quantum Prodrive 40S« und eine
Wechselplatte »Ricoh RH5500«
verwendet. Das Erstellen einer Si-
cherungskopie mit einem Band-
laufwerk, einem GVP-Controller
und dem Programm Tapestore
nimmt wesentlich weniger Zeit in
Anspruch, als Sicherungskopien
auf Disketten. Die Handhabung
von Backup-Programm und Strea-
mer ist einfach. me/sq

Die Testwerte fiir den Festplatten-Controller
wurden mit »Diskperf« von Fish-Disk 187 ermit-
telt. Der Pufferspeicher beim Lesen und
Schreiben betrug 524 288 Byte. Als 68030-
Karte kam die A2630-Erweiterung von Com-
modore mit 25 MHz zum Einsatz.

Literatur

[1] »Die Lasertechnik am Amiga 2000«, AMI-
GA-Magazin 4/90, Seite 104 f,

[2] »Multitalent oder Spezialist«, AMIGA-Ma-
gazin 6/90, Seite 160 f.
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Die nachste Prifung ist
gerettet: Die neuen Lernpro-
gramme »Spielend lernen« fur
Ihren Amiga ersetzen stupide
Paukerei durch Abenteuer,
SpaB und Quiz. Trockenes
Schulwissen wird spannend
aufbereitet und einpragsam
vermittelt. Jedes Programm
hat einen Lernteil und ein Quiz
oder Spiel zur Uberprifung
des neu erworbenen Wissens.

Jedes Programm nur

DM 49,-*

(sFr 45,—/6S 490 A,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Erdkunde |
Bundesrepublik und DDR
Bestell-Nr. 38774

Mathematik | - Geometrie
Bestell-Nr. 38777

Mathematik Il — Algebra
Bestell-Nr. 38778

Mathematik IlI
(Bruchrechnen)
Bestell-Nr. 38786

Erdkunde Il - Vereinigte
Staaten von Amerika
Bestell-Nr. 38776

Physik | — Mechanik,
Warmelehre, Optik
Bestell-Nr. 38779

Englisch |
Bestell-Nr. 38775

Deutsch | (Grammatik)
Bestell-Nr. 38787

Markt&Technik-Bucher und
-Software erhalten Sie bei
Ihrem Buchhéandler, in
Computer-Fachgeschaften
und in den Fachabteilungen
der Warenhauser.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulun

2213/002
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Direkt bestellen statt abtippen!

Wie stehen lhre Aktien?

Mit der Demo-Version von »ChartTech Pro-
fessional« von Wallach & Witte (siehe Seite
203) kénnen Sie Charts unterschiedlicher Art
erstellen, Aktien vergleichen und Kursverlaufe
analysieren

Denken Sie 3D

Sicher kennen Sie den Spielehit »Tetris«. Unsere
dreidimensionale Variante wird Sie noch mehr
fesseln: In einen Schacht fallen verschiedene
geometrische Objekte. Ihre Aufgabe ist es, die
Teile so zu drehen, daB die Bodenflache des
Schachts vollstandig bedeckt ist. Das Listing zu
diesem Spiel finden Sie auf Seite 52.

Farbwechsel
Die Fahigkeiten des Amiga gerade im Bereich

Grafik herauszustellen, hieRe, Eulen nach Athen
tragen. Doch mit »PenA« beschleunigen Sie
einen oft benutzten Befehl erheblich: die
Betriebssystemfunktion »SetAPen()«. Diese
Funktion errechnet die sogenannten Minterms
fur den Blitter. Das Programm »PenA« erledigt
diese Arbeit 25 bis 60 Prozent schneller. Eine
ausflhrliche Beschreibung des Programms fin-
den Sie auf Seite 59.

Vitamin C

Die Programmiersprache C ist und bleibt die
Standardsprache fur den Amiga. In unserem
achtteiligen Kurs erfahren Sie alles Wissens-
werte, um mit dieser machtigen Programmier-
sprache zu arbeiten. Dabei gehen wir nach dem
neuen ANSI-Standard vor. Zum Ubersetzen der
Beispiele bendtigen Sie einen Aztek-C-Compiler

A
Markt&Technik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

V3.6, V5.0 oder den Lattice-C-Compiler V5.0. In
Teil 4 beschéftigen wir uns mit den Operatoren
und Prioritaten von C. Mehr dazu auf Seite 153

Hardware-Programmierung

Wenn Sie unseren Hardwarekurs verfolgt haben,
dann wissen Sie bereits, wie man einen Bob
(Blitterobjekt) erstellt, in einen Bildschirm setzt
und darin bewegt. Dieses Wissen wollen wir
ausbauen. Auf der Programmservice-Diskette
finden Sie die Listings zum Kurs aus Seite 144
AuBerdem finden Sie auf dieser Leserservice-
Diskette noch das Hilfsprogramm Checkie 42

Bestell-Nr. 48010

DM 24,90* (sFr 22,90%/6S 240,-)

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities

und professionelle Anwendungen
fiir Ihren Computer?

Sie wiinschen sich gute Soft-
ware zu verniinfigenPreisen?
Hier finden Sie beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthdlt interessante Listing-
Software fiir olle géingigen
Computertypen. Jede Woche
erweifer! sich unser aktuelles
.»'—mgei)or um eine weilere
interessante Plogml‘.wmsomm\ung
fiir jeweils einen Computertyp
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Bitte kein Bargeld einschicken!

Verwenden Sie fiir lhre Bestellung
und Uberweisung die abge
druckte Postgiro-Zahlka
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Auftrogsabwicklung, und dafiir
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Postscheckkonto Nr. des Absenders

| DM

Music-Box: Der Amiga besitzt ein fantastisches Audiosystem, mit dem
man faszinierende Sounds abspielen kann. In Basic muf3 man sich auf
irgendwelche kurzen Piepsténe beschréinken. »Samplplayer« schafft hier
hilfe. Iff »2« Raws: Fasziniert Sie die Amiga-Hardware auch so sehr2
Dann haben Sie bestimmt den Hardware-Programmierkurs in der Ausgabe
8/90 gelesen. Wie bereits angekindigt, veroffentlichen wir auf ﬁi;eser
Programmdiskette, »Iff »2« Raws, ein Programm, um IFF-Dateien zu
konvertieren. BasicBoost: Bevor Sie lhre Amiga-Basic-Diskette wegwer-
fen, weil Sie der Editor drgert, sollten Sie sich unser Programm »BasicBoost«
ansehen. Es behebt drei Schwachstellen des Amiga-Basic-Editors auf
raffinierte Weise. Saverad: Arbeitet man viel mit der RAD, merkt man es
schnell: Das Kopieren von Dateien in die RAM-Disk RAD dauert meist recht
lang. Mit dem Programmpaar »SaveRad« und »RestoreRad« geht es
wesentlich schneller; Sie werden es merken. Vogel: Es war einmal eine
»nefte« Animation auf einem AT: Ein stilisierter Vogel flog elegant iiber den
Bildschirm und schlug ruhig mit den Fligeln. Der erste Gedanke eines
wahren Amiga-Fans ist natiirlich: Das kann unsere Freundin doch schon
lange! Decoder: Amiga-Basic bietet die Maglichkeit, Programme ge-
schiitzt zu speichern. Doch was ist, wenn Sie Ihr Programm aus Versehen
eschiitzt haben? Entweder Sie schreiben alles noch mal neu, oder Sie
nutzen »Decoder«. 2 Disketten
Bestell-Nr. 48009

DM 29,90* .+ 26,50+ /55 290,

Fraktale Grafiken - Anti Virus

Fraktland_3D: Mehr als ein normales Fraktalprogramm. Nach der
farbigen Darstellung einer Landschaft kénnen Sie durch die Gitternetz-
darstellung der Fraktal-Landschaft fliegen. Lassen auch Sie sich von be-
eindruk-kender Grafik und hoher Geschwindigkeit faszinieren.
VirusControl V2.0: Der Arger mit Viren ist vorbei, wenn Sie die neuve
Version von VirusControl benutzen. Das Programm bietet die Moglichkeit,
Bootblock- und Linkviren einfach und komfortabel zu bekéimpfen. Ausfiihr-
liche Anleitung ist auf der Diskette enthalten. AuBerdem finden Sie auf der
Diskette noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batch-
Icon und ProPatch sowie alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 4/90 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Erst prifen, dann kaufen!

MIDI-Fans aufgepafBt! Mit Copyist Professional kénnen MIDI-Daten als
Noten ausgedruckt werden. Mit der gelieferten Testversion (drucken,
schreiben und lesen von Dateien ist nicht méglich) kénnen Sie die Fahig-
keiten des Programms selber testen.

Das gesomte Paket

Das Softwarepaket besteht aus der Programmdiskette und der Demodis-
kette. Beide Disketten gibt es jetzt zum besonders ginstigen Aktionspreis.
Bestell-Nr. 48004

DM 29,90* . 26,50°/55 299,

Bit fUr Bit nur Hits...

...das Beste aus zwei Jahren Amiga-Magazin!
Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Programmangebote der
Jahre 1988 und 1989 fiir die Bereiche Anwendungen/Tools und Spiele
gesammelt. Mit dieser Sammlung legen Sie einen leistungsféhigen Grund-
stein oder bilden eine sinnvolle Erweiterung fir Ihre Programmbibliothek.
Und dies alles zum besonders giinstigen Paketpreis.

Pf | fur Postscheckkonto Nr.
| 14 199-803

Absender
der Zahlkarte

r PSchA_,.Posiﬁcheckkomu Nr. des AbsenUers.T_ Postscheckteiinehmer s —

DISK I: Anwendungen/Tools

AmigaDat - Die Dateiverwaltung fiir alle Zwecke, von der Schallplatten-
sammlung iiber Adressen bis hin zur Videosammlung.

Manager - Das komfortable Haushaltsbuch.

Disketi — Drucken von Diskettenlabels.

MasterCruncher - Leistungsfihige Daten- und Programmkompri-
mierung.

Recover — Retten von geldschten Daten.

Resi - Macht Programme resetfest.

MouseCreator und PointerMaker — Generieren Sie lhre eigenen
Mousezeiger. =

DiskSpy - Problemloses Andern von Daten direkt auf Diskette.
AmigaSort - Bringt Ordnung in Ihre Diskettensammlung.

nge ~ Einfaches Ein- und Ausblenden von Bildschirmen erméglicht folle
Effekte.

VirusControl - Der komfortable Virenschutz.

TrapHandle - Die Méglichkeit, bei auftretenden Fehlern Ihr C-Pro-
gramm sauber zu beenden.

DISK II: Die Spielesammlung, die man haben muf3.

Action

Troof - Das spannende Motorradrennen der Zukunft.

Quadron - Geschicklichkeit bei héchsten Geschwindigkeiten ist gefragt.
Spieleumsetzungen

Poker - Wann bekommen Sie den Royal-Flush?

Billard - Tolle Grafik erwartet Sie bei dieser fantastischen Umsetzung.
Domino - Verbliiffende Umsetzung des bekannten Spiels.

Kn'l'll'fel - Eine grafisch verblisffende Wiirfelspielumsetzung fir bis zu vier
Spieler,

3D-Tic-Tac-Toe — Dreidimensionales Spiel zum Kombinieren und
Denken.

Best of the Rest

Eliza - Der Amiga als Psychotherapeut.

Arriba - Die Tastatur lernt sprechen.

Die Beschreibungen der Programme sind als Readmefile auf den jeweili-
gen Disketten.

Bestell-Nr. 47901

Zwei Disketten, randvoll mit follen Programmen, zum Paketpreis von:

DM 39,90* . 3590°/55 390,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Wi c hti = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
m  Scheckheft« zu DM 149 — kdnnen Sie Software-

Disketten Ihrer Wahl aus dem Programmservice-Angebot im Wert von

DM 180,- bestellen — egal, ob diese DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89—

Kosten. Sie sparen DM 30,~!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Persénlich, PC Magazin Plus, Amiga-Magazin,

Amiga-Sonderheft, 64'er-Magazin, 64'er-Sonderheft, ST-Magazin,

PC Magazin, Computer live.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch Ubertragen oder verschenken!

Das Scheckheft kdnnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen,

Kennwort: »Super-Software-Scheckheft«, Bestell-Nr. W156

R
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Amiga-Know-how

SEMINAR
COMPUTER-
GRAFIK

Die Filmwerkstatt Essen bietet ein
Einfilhrungsseminar fur Videopro-
duzenten an, die sich mit gestalte-
rischen Méglichkeiten der Compu-
tergrafik und -animation beschaéfti-
gen wollen. Anhand praxisgerech-
ten Ubungen werden Programme
fur 2D/3D-Grafik erarbeitet. Zu den
Anwendungsbeispielen gehdren
Zeichentrickfilm, Titelanimation,
Grafik nach Scanner- und Digiti-
zervorlagen, Freihandgrafik, drei-
dimensionale Konstruktion fir
technische und organische Ani-
mation, Grundlagen des Ray-
Tracing. Die Teilnehmer sollten Er-
fahrungen in der Bedienung eines
Amiga oder vergleichbaren PCs
haben. Das Seminar leitet Manfred
J. Heinze von der »Pictures of Oz
Medienproduktion«. Die Veranstal-
tungen finden am 1./2. und am 8./9.
Dezember 1990 von 10 bis 18 Uhr
statt. Teilnahmegebiihr: 500 Mark
(Mitglieder: 400 Mark). pa
Filmwerkstatt Essen, SchloBstr. 102, 4300 Es-
sen 11, Tel. 02 01/8 87 03 32

Erweiterung
SERIELLE
SCHNITT-
STELLENKARTE

Mit dem »SIB ll« (Serial Interface
Board) bietet ACD eine Steckkarte
flr den Amiga 2000 mit zwei seriel-
len Schnittstellen. Alle Standard-
baudraten bis 376 KBaud, MIDI
und frei einstellbare Baudraten bis
250 KBaud sollen mdéglich sein.
Ein verbesserter AmigaDOS-
kompatibler SER:-Treiber und ein
neues »serial.device« gehoren
zum Lieferumfang. Die neuen Trei-
ber sollen leistungsfahiger als die
Originaltreiber des Amiga sein.
Bei héheren Ubertragungsraten
wird der Prozessor bei Benutzung
der internen seriellen Schnittstelle
stark belastet und die Systemlei-
stung herabgesetzt. Die Verwen-
dung der ACD SIB Il verbessert die
Systemperformance. Die Karte ist
autokonfigurierend. Der Preis in-
klusive deutschem Handbuch be-
trégt rund 350 Mark.

B Firden professionellen Einsatz
ist die »Boing-Mouse« konzipiert.
Die optische Maus soll im Ver-
gleich zur Standard-Amiga-Maus
mit doppelter Genauigkeit arbei-
ten. Mit einer dritten Taste kénnen

AMIGA-MAGAZIN 121990

speziell ausgelegte Programme ef-
fektiver genutzt werden. Laut ACD
eignet sich die Boing-Mouse be-
sonders fiir eine genaue Bedie-
nung von Ray Tracing, CAD oder
Grafikprogrammen. Der Preis be-
tragt rund 200 Mark. me

ACD Advanced Computer Design GmbH,
Dammweg 15, D-2800 Bremen 1, Tel. 04 21/
34 31 31

Speichererweiterung

KAMPF FUR
MEHR RAM

Die Speichererweiterung »A2000
Fighter« fiir den Amiga 2000 stelit
HK Kunze vor. Die Steckkarte ist
mit DRAMSs bestiickt und findet in
einem der Erweiterungs-Slots

AKTUELL

D e S B S T R B S T
NEUE PRODUKTE

Platz. Folgende Leistungsmerk-
male besitzt die Karte:

- Integrierter RAM-Controller in
Gate-Array-Technik;

- 0 Wait-States;

- Bestlickung mit 1-MBit-Chips
und SIP/SIM-Modulen;

- flr 4-MBit-Chips und SIP/SIM-
Module vorbereitet (durch Aus-
tauschen des EPROMSs);

- Ausbaufahig auf: 1, 3, 4, 6 und 8
MByte;

- komplett oder in Stufen abschalt-
bar.

Die Erweiterung ist ab 340 Mark
(0 MByte RAM) erhdltlich. Mit 512
KByte RAM kostet die Steckkarte
ca. 400 und vollbestiickt mit 8
MByte ca. 1600 Mark. me

HK Kunze, HollandstraBe 119, 4600 Dort-
mund 12, Tel. 02 31/25 90 90

Anti-Flicker-Karte
Fiir alle Amiga

Eine Anti-Flicker-Karte fir alle
Amiga-Modelle bietet DIT an. Die
Erweiterung  unterstlitzt  den
Overscan-Modus und bietet eine
maximale Auflésung von 908 x 625
Pixel bei 50 Hz Bildwechselfre-
quenz. Die Karte wird an den
23poligen Video-Port angesteckt
und arbeitet mit den RGB-TTL-
Signalen des Amiga. Dadurch ist
die Anzahl der darstellbaren Far-
ben auf 16 begrenzt. Zum Betrieb
genlgt ein TTL-Multiscan-Moni-
tor. Der Preis fiir die Anti-Flicker-
Karte betrégt rund 500 Mark. me

DIT Dienstleistungen & Informationstechnolo-
gie, Musfeldstr. 1a, 4200 Oberhausen 12
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Grafiken von Sculpt_/Si_’.L e
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HiSoft-Basic-
Compiler

Mit HiSoft Basic gibt es
endlich auch einen Basic-
Compiler fir den Amiga.
Der interaktive Editier-,
Kompilier- und Laufzeit-
zyklus entspricht dem eines
Interpreters.

Der integrierte Editor erlaubt
eine komfortable Eingabe.
HiSoft Basic unterstiitzt die
Eigenschaften des Amiga mit
Fenstern, Grafik-Kommandos,
Sprite-Handling und Maschi-
nenzugriffen wahrend des
Gebrauchs von Bibliotheken.
Es ist voll kompatibel mit
Amiga-Basic, andere Stan-
darddialekte fur den PC, wie
z.B. Microsoft QuickBasic,
und den Atari ST kénnen mit
geringen Modifikationen
kompiliert werden. Rekursive
Unterprogramme und Funktio-
nen sind méglich.

Eine Anzahl strukturierter
Ausdricke wie z.B.

WHILE... WEND, DO...LOOP
UNTIL und SELECT...CASE
lassen Sie jede Programmier-
hurde meistern. Die GréBe von
Variablen ist nicht beschrankt.
Aussagekraftige Fehler-
meldungen und Korrekturmég-
lichkeiten tragen zur komfor-
tablen Handhabung bei.

Hardware-Anforderungen:
Amiga 500, 1000 oder 2000
mit Kickstart 1.2 oder hoher.
3,5"-Diskette,

Bestell-Nr. 54127

DM 179,—*

(sFr 161,— /6S 1790,-*)

Devpac-

Assembler 2.0

Devpac 2.0 ist ein Entwick-
lungspaket fiir den Amiga mit
komfortablem Editor/
Assembler, symbolischem
Debugger und Linker zum
Einbinden von Hochsprache-
Modulen.

GenAm ist ein 68000er-Makro-
assembler mit integriertem
Bildschirmeditor, der bis zu
75.000 Zeilen pro Minute

assemblieren kann. Der 2-Pal3-
Assembler erzeugt sowoh
linkbaren als auch direkt aus-
fihrbaren Code. Er unterstitzt
lokale Labels, die Signifikanz
betragt bis zu 127 Zeichen.
Makros kénnen bis zu 36 Para-
meter beinhalten und - Rekur-
sion inbegriffen — so tief ver-
schachtelt werden, wie
Speicherplatz vorhanden ist.
MonAm, der Debugger,
erlaubt das Setzen von Break-
points, das Disassemblieren
auf Diskette und noch weitere
Features, die das Debuggen
zum Vergnugen machen.

Hardware-Anforderungen:
Amiga 500, 1000 oder 2000
mit mindestens 512 Kbyte,
ein Diskettenlaufwerk.
3,5”-Diskette,

Bestell-Nr. 54131

DM 149,-*

(sFr 135,-"/6S 1490,-)

Devpac-Assembler 2.0

im Test! Amiga-Magazin 4/89:
Eines der besten Programme
seiner Art fur den Amiga.

SuperED C

Multitasking-fahiger Editor als
Programmierumgebung fur
den Aztec-C-Compiler (V 3.6).
Bestell-Nr. 54139

DM 39,—*

(sFr 35,-%/8S 390,-*)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt &Technik-Biicher und
-Software erhalten Sie bei
lhrem Buchhéndler, in Com-
puterfachgeschéften oder in
den Fachabteilungen der
Warenhéuser.

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung
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Die Ouzonix-Mailbox in Bochum

SMALLTALK

Oft ist der Besuch einer
Mailbox eine recht einsa-
me Angelegenheit; nicht
so bei der Ouzonix.

von Bernhard Matzberger

ur private Mailboxbetreiber

waren Multiuser-Systeme

bisher fast unbezahlbar.

Durch sein Multitasking ist
der Amiga aber eine giinstige und
leistungsstarke Alternative zu her-
kdmmlichen Ldsungen, wie das
Beispiel der Ouzonix-Mailbox be-
weist. Als Hardware dient ein
2000er mit 3 MByte RAM, einer 80
MByte groBen Festplatte und zwei
Modems mit je 2400 Bit/s. Als Soft-
ware wird das aus den USA stam-
mende Mailboxprogramm »Para-
gone in der Version 2.06 benutzt.
Ouzonix ist das erste und momen-
tan einzige auf einem Amiga lau-
fende Chat-System in der BRD.

Das bedeutet, es werden mehrere
Telefonanschlisse bedient, wobei
sich die beiden Benutzer, die
gleichzeitig Online (mit dem Sy-
stem verbunden) sind, in einer
elektronischen Konferenz iber die
Tastatur »unterhalten« kénnen. So
kann man auf die Schnelle Kontakt
zu einem anderen Amiga-Anwen-
der bekommen, um beispielsweise
ein Problem zu erdrtern. Die Box
besitzt momentan zwei Telefonan-
schlisse - im Fachjargon »Lines«
genannt -, von denen eine aber
nur zwischen 24.00 Uhr und 7.00
Uhr als Mailbox-Leitung dient. Bei-
de Anschliisse arbeiten mit einer
Ubertragungsgeschwindigkeit von
2400 Bit/s, die Parametereinstel-
lung ist - wie in Europa allgemein
tblich - 8-N-1 (8 Bits, keine Paritét,
ein Stop-Bit). Wahrend der restli-
chen Zeit wird die zweite »Line«
fur normale Telefongesprache ge-
nutzt. In puncto Public Domain
hat die Ouzonix-Box sehr viel zu
bieten: momentan stehen ca.

I -A/1GA

AKTUELL

T e L G ¥ T i
TELEKOMMUNIKATION

40 MByte Public-Domain-Software
zum Ubertragen (Downloaden) be-
reit. Was aber ware eine Mailbox
ohne die in ihr enthaltenen Nach-
richten? Die Ouzonix ist sowohl an
das Fidonet als auch an das
Zerberus-Netz ~ angeschlossen.
Aber das ist noch nicht alles: Auch
an UUCP - dem weltweit gréBten
Computernetzwerk - kann man
teilnehmen. Momentan ist zwar
nur das Lesen von UUCP-Nach-
richten méglich (dazu gehdren
auch die »Unternetze« Subnet und
Usenet), aber der Sysop Uberar-

schriebene Konvertierungs-Soft-
ware, so daB in naher Zukunft auch
das Schreiben von Messages
(Briefen) moglich sein wird. Durch
den ZusammenschluB dieser Net-
ze ist der Informationsvielfalt der
Nachrichten nicht mehr zu Uber-
treffen; dieses System ist ein MuB
firalle DFU-Interessierten. Sollten
Sie in diesem Bereich noch nicht
so bewandert sein - lassen Sie
sich keine grauen Haare wachsen.
Der Sysop ist sehr hilfsbereit, und
fiihrt DFU-Neulinge gerne in das
faszinierende Hobby der Telekom-

beitet gerade seine selbstge- | munikation ein. ms

STECKBRIEF

System: Ouzonix

Sysop: loannis Chatziandreou

Computer: Amiga 2000

Tel. Port 1: 02 34/77 08 48

Tel. Port 2: 02 34/77 08 62

Parameter: 2400 Bit/s 8-N-1

Online:

Port 1: 24 Uhr

Port 2: 24,00 Uhr bis 7.00 Uhr

Netz: Fidonet, UUCP (inkl. Usenet und Subnet),

Zerberus

Netz-Adresse: 2:507/204 Fido

Besonderheiten: Betrieb auf mehreren Ports, erstes Amiga-Chat-System in der
BRD, topaktuelle PD-Software, groBer Informationsgehalt
durch mehrere Netzwerke. Neue Benutzer missen als User-
namen »NEW« eingeben. Pseudonyme sind nicht gestattet.
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Speichererweiterungen

MEHR RAM

Der Markt fir Speicher-
erweiterungen st schwer
Uberschaubar. ~ Welche
Produkte gibt es? Worauf
soll man beim Kauf ach-
ten? Wo liegen die Unter-
schiede? Was bedeuten
Fachbegrifie . wie  SIM-
Modul, Zugriffszeit oder
Autokonfiguration?  Ant-
worten auf diese und
weitere Fragen finden Sie
in einem ausflhrlichen
Grundlagentel, einer

Marktubersicht und Ver-
gleichstests.

SchwerpunktDrucker

FAST GESCHENKT

...sind die brandneuen
Low-Cost-Drucker, die wir
lhnen  rechtzeiig  zum
Weihnachtsfest vorstellen.
Damit es nach dem Fest
fir Schenkende und Be-
schenkte kein boses Erwa-
chen gibt, sagen wir |h-
nen, welcher Drucker flr
Sie der Richtige ist.

AUSGABE ERSCHEINT
AM 19.12.1990
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~ Das AMIGA-Handbuch 43
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T AMIGA essse™ &
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® Amige-D05 L3

AUSSERDEM. ..

B Ubersicht Disketten-Laufwerke

B GroBer Spiele-Programmierwettbewerb
(30000 Mark in bar zu gewinnen)

B Die komplette Jahresiibersicht aller
Themen des AMIGA-Magazins 1990

B Wie immer auf vielen Seiten Hard- und
Software-Tests

IE NACHSTE

Ray-Tracing
& Animation

IMAGINE IST DA

MuB professionelle Ray-
Tracing-Animations-Soft-
ware mindestens ginen Tau-
sender kosten? Impulse
bietet mit »Imagine« ein
Spitzenprodukt fir 500
Mark an¢ Das Programm
sollallesindieser Preisklas-
se bisher Dagewesene in
den Schatten stellen. Alle
reden von »Imagine« - wir
haben uns die erste Version
fir Sie angesehen.

Amiga & Know-how

BUCHER FUR
ANWENDER

Die Buchmesse in Frankfurt
hat gerade ihre Tore ge-
schlossen. Sie waren nicht
da? Schade, es gab jede
Menge Lektre f(ir wissens-
durstige Amiga-Anwender.
Studieren Sie wenigstens
unsere Literaturiibersicht
in der n&chsten Ausgabe.
Dort erfahren Sie, welches
Know-how und welche BU-
cher in lhrer Sammlung
noch fehlen.

AMIGA-MAGAZIN 12/1990






ANOTHER BREAK IN THE WALL

AR

Bester Controller im
Test (*) - fir jede SCSI-
Platte. Zeitgleich unter-
stiitzt der Controller den
Betriecb weiterer SCSI-
Units wie, Optical Disc,
Streamer etc. Discon-
nect/Reconnect ermdg-

licht parallele SCSI- Kom-
mandos. A.L.F.3 unterstitzt
16-Bit SCSI-2 Commands
und auch Multitasking. Der
Dual-Ported FIFO RAM
ermoglicht High Speed
Transfer.A.LF. 3ist 100%
Kikstart 2.0 und A.L.F.2

(*: Kickstart 9/90, einzige Note 1+, 13 getestet]

Die Schallmauer durchb:;,_'

kompatibel. AuBerdem:
24-MHZ-Turbo-Oszil-
lator und SCSI 1/O Pro-
zessor. Autoboot direkt
unter FFS. Password-Schutz.
Software enthalt Backup
und leichte Intuition Installa-

jon. Unv. DM 795..-

Preisempf.

FILERUNNER

Die ideale Filecard-
Kombination auvs
Industrie-Festplatte und
Hochleistungs-A.L.F.
Anschluffertig,formatiert
und eingerichtet ist der
FileRunner eine einzig-
(artige) funktionierende

Komplett-Lésung. Der
mehrfache Testsieger in
Geschwindigkeit wird mit
umfangreicher Soft-
ware-Ausstattung und aus-
fihrlichem deutschem
Handbuch geliefert. Auch
mit Streamer und/oder

Alle Rekorde brechen!

Wechselplatte erhaltlich. In
MFM, RLL oder SCSI Aus-
fGhrung fUur Amiga 2000/
3000 von 30 MB bis 1,3
GByte. Erhaltlich auch als
FileRunnerBox fiir den Ami-

ga 500/1000.
o DM 998,--

— MutmiFACECARD

Die richtige Multi 10
Karte fir den Amiga
(500, 1000, 2000, 3000)
mir2'serrellenund 2 parol.
lelen Schnittstellen. Hochst-
moégliche Dateniber-
tragung mit der parallelen,
Schnittstelle, bzw. 56700

Baud mit der seriellen
Schnittstelle. Alle Hand-
shakeprotokolle und Daten-
formate werden unterstiitzt.
Einfach und schnell
zu installieren (plug in
and play). Software
KOMmpatibe i ARiIgo-

Treibern.Datenibertragung
auf alle Schnittstellen
gleichzeitig moglich. Mit
Terminalprogramm.

Unverb.Preisempf.

DM 578.--

Den Rahmen sprengen!

& THI TOO |.S In neue Dimensionen vordrmgen'

Schneller und leichter!
Dieses optimale
Packet besteht aus:

DiskOptimizer fir den
schnellstimoglichen Platten-
zugriff, THI-Comman-
der, der das umstdnd-
liche CLI vereinfacht und

erweitert,dem
komfortablemTHIBackup,
auch fir Wechselplatte und
Streamer.Enable FF$S
gehart dazu sowie
THI-Seek und THI-Per-
formance fiir die richtige
Access-Time-Analyse.

Einheitlichen©Oberflache,

-Hotline-Support und Up-

date-Garantie gehéren
zum Service. Die Diskette
ist Virus-geprift.

Unverb.Preisempf.

DM I 480"

chen!

Konsequente Technologie in Perfektion! Zu sehen auf dem Stand von bsc!

HD Computertechnik 1000 Berlin 65

S & M electronic GbR mbH 1000 Berlin 19
W&L Computer GbR 1000 Berlin 49

C. Schubert 1000 Berlin 65
{8 1000 Berlin 15
GMA mbH 2000 Hamburg 76
Wolfgang Schriter 2000 Homburg 70
Data Point 2120 lx“meburg
Dr. 6. Schuhfried
Advanced Computer Des
Omego Datentechnik
AP.S. - electronic
Andreo Dom

31/2 Softwore

2900 Dldenhmg
3071 Steimbke
3180 Wolfsburg 12
3300 Braunschweig
LS1 LOGIC 3300 Brounschweig

Conrad Elektronik

Ralf Jochheim

Atlantis GmbH

Hard- und Software GmbH
Computer Kramer
Storage Discount

Video & Computerdesign
Mini-Morkt-Merzig

K.H, Wechert
Gregorowitsch Monika
W. Krieger GmbH v, Co.

4300 Essen 1
4802 Halle

5030 Hiirth 8
5600 Wuppertal 1
5600 Wuppertol 2
6027 Romerswil
6074 Rinn

6640 Merzig
6749 Kopsweyer
6750 Koisersloutern
6800 Mannheim 1

H.S.V.Hard & Software Vertrieb 6800 Mannheim 51

edicta GmbH
Unger & Schumm Gbr

7000 Stuttgart 70
7039 Weil i. Sch.

COM Computer & Technologie 8000 Minchen 80
Auszug aus unserer Handlerliste. Weitere Héndler und Informationen erhalten Sie direkt von uns.

Aurigo Technologie

Modl Plus Foto

Conrod Electronic

Miky Wenngatz

More Film GmbH

Jirgen Liebenstein
Werbeverlag Esser
(reative Video

EMCOM Computer Systeme
VIDEX-VIDEQ

Dottenhofer GmbH & CoKG
AmTeK GBR

Donausoft

Norbert Klapczynski
Wilhelm Ziegler

8000 Minchen 60

8000 Monchen 80

8000 Minchen 2
8031-Gilching

8070 Ingolstadt

8319 Velden

8541 Rohr-Regelsbach
8551 Hemhofen

8632 Neustadt bei Coburg
8678 Schwarzenbach/Wald
8700 Wirzburg

8702 Thiingersheim
8858 Neuburg/Donoy
8900 Augsburg 1

8900 Augsburg

bsc biiroautomation AG
Lerchenstr.5 8000 Miinchen 50

Tel: 089/357 1300
Fax: 089/357-130-99




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132
	0 - 0133
	0 - 0134
	0 - 0135
	0 - 0136
	0 - 0137
	0 - 0138
	0 - 0139
	0 - 0140
	0 - 0141
	0 - 0142
	0 - 0143
	0 - 0144
	0 - 0145
	0 - 0146
	0 - 0147
	0 - 0148
	0 - 0149
	0 - 0150
	0 - 0151
	0 - 0152
	0 - 0153
	0 - 0154
	0 - 0155
	0 - 0156
	0 - 0157
	0 - 0158
	0 - 0159
	0 - 0160
	0 - 0161
	0 - 0162
	0 - 0163
	0 - 0164
	0 - 0165
	0 - 0166
	0 - 0167
	0 - 0168
	0 - 0169
	0 - 0170
	0 - 0171
	0 - 0172
	0 - 0173
	0 - 0174
	0 - 0175
	0 - 0176
	0 - 0177
	0 - 0178
	0 - 0179
	0 - 0180
	0 - 0181
	0 - 0182
	0 - 0183
	0 - 0184
	0 - 0185
	0 - 0186
	0 - 0187
	0 - 0188
	0 - 0189
	0 - 0190
	0 - 0191
	0 - 0192
	0 - 0193
	0 - 0194
	0 - 0195
	0 - 0196
	0 - 0197
	0 - 0198
	0 - 0199
	0 - 0200
	0 - 0201
	0 - 0202
	0 - 0203
	0 - 0204
	0 - 0205
	0 - 0206
	0 - 0207
	0 - 0208
	0 - 0209
	0 - 0210
	0 - 0211
	0 - 0212
	0 - 0213
	0 - 0214
	0 - 0215
	0 - 0216
	0 - 0217
	0 - 0218
	0 - 0219
	0 - 0220
	0 - 0221
	0 - 0222
	0 - 0223
	0 - 0224
	0 - 0225
	0 - 0226
	0 - 0227
	0 - 0228

